ΛΣΕΙΣ - ΧΛΡΤΕ - οΓΕΛΤΗΙΥ Π1ΡΕΟ - ΠΙΝΤΟ ΝΤΙΡυ 


ΕΙΔΙΚΗ ΕΤΗΣΙΑ ΕΚΔΟΣΗ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ “Ρς ΜΑΣΤΕΚ” 1.900 ΔΡΧ. 


ΦΤΛΗΟΗΛΕΙ 3 
ΤΕΜύΙΝ 

ϱύβκε2 

ΕΟΝΡΤ 

ΜΝΤΗ 

ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 

ΤΡΙΙ06Ν Ν, 
ΕΙΕΑ ΙΘΡΙΡ ϱὐρ 98 ον 
ΒΙΛΟΚ ΡΒΛΗΙΙΛ 
ΗΕΙ 1 ΕΙΒΕ 

ΨΙΒΤΗΛ ΕΙΟΗΤΕΗ 2 
ΒΙΝΕΝ 

ΛΟΕ 0Ε ΕΜΡΙΡΕΣ 
ΗΕΧΕΝ 2 
ΒΕΞΙΡΕΝΤ ΕΝΙΙ 


Ζ0ΗΚ 6ΗΑ 
ινθυ!5!! 


Ησοσκιρ ΜΟΙ ΤΙΜΕΒΡΙΑ ΦΥΤΕΜΟ 
απο τις ταχύτερα αναπτυσσόμενες εταιρίες 
στο χώροτων Μιμέπιεάϊα σας προτείνει 


τα καλύτερα των καλυτέρων: 


. 
4 
πει ἍΆβκομα εδαλνητός 
: : πιω] 1πιθά{ᾶ 


Ετος 


ια ἂν ον Ἂ κο ο. ο, 


νὰ 


Πῦ ΠΠ ΕΡΙΑ 


ΙΝΕΟΟΩΚΑΜΕΣ ολ 9 ριςν ῥλ 


ΘΠρΙΓ8 Ευτορτεςς 


Άλλες δραστηριότητες: 


-Ανάπτυξη πι ]έἰπιεάία εφαρμογών 


-Ὑπηρεσίες Ιπίογηοί 


-ΕΟΙΤΟΒΙΑΙ. 


Ε.... 


α πάρει! Είναι το τρίτο ξενύχτι στη σειρά και δεν έχω καταφέρει 

ακόµα να περάσω αυτό το αναθεματισµένο σηµείο. Ενα ΠἰΠ!, ρε 

παιδιά, κάτι, δεν υπάρχει; Δεν αντέχω άλλο πια, Όα το παρατήσω 

το παιχνίδι, µου ΄χει σπάσει τα νεύρα. Δεν το ΄χει παίξει και κανέ- 

το νας γνωστός ώστε να µε βοηθήσει, δεν έχει δημοσιεύσει τη λύση 

του το “Ρς Μας!εγ” για να προχωρήσω λίγο παραπέρα, δεν έχὼ και εγώ άλλο 

κουράγιο ούτε άλλες ιδέες. Μπούχτισα πια. Ε, ϱε͵ και να έβρισκα κάπου τη λύ- 

ση του! Δεν Όα τη διάθαζα ολόκληρη, α-πα-πα] Θα χανόταν όλη η μαγεία. 

Μόνο, να, µια µικρή µατιά ὃα έριχνα για να δω πώς µπορώ να ξεκολλήσω από 
εδώ που βρίσκομαι και µετά... ποιος µε πιάνει! 


Άσε πια το άλλο: Τους τελευταίους µήνες τρία παιχνίδια ξεκίνησα, τα δύο τα 
παράτησα στη µέση. Μα πού πάνε και τα σκέφτονται οἱ άτιµοι οἱ κατασκευα- 
στές; Στο »Ιατεαῇ κόλλησα µε τους ΡΓοῖο5». Με τρώνε λάχανο µέχρι να πεις 
κίµινο. Στο Κίνεη έχω κολλήσει εδώ και µήνες µε αυτόν τον άτιµο το χάρτη των 
νησιών. Και τώρα, στο Τεπιῦ[ίη δεν µπορώ ούτε τσάι να φτιάξω - χώρια που µε 
έχουν τσακίσει οι εξυπνάκηδες στο Ὀἱήπια Όπ ΙΠ6. Ελεος! Λίγη θοήδεια, χρι- 
στιανοί! Ηεεθίρ! 


Ηρεμία. Προπαντός ηρεμία. Για να σκεφτώ λίγο. Κάτι έγραφε το “Ρς Μαρίει” 
για κάποια ειδική έκδοση µε λύσεις. Από το Πάσχα την περιμένω -τότε είχα 
κολλήσει στο Εἰνθη δυμάμαι- έφτασε καλοκαίρι και ούτε φωνή ούτε ακρόαση. 
Μα, τι εἶναι αυτό που Βλέπω στο περίπτερο ευθύς εμπρός µου; Πείτε µου ότι 
είναι αλήθεια και δεν κάνουν πουλάκια τα µάτια µου! Ναι] Αυτό είναι! Ηρθε! 
Εφτασε! Είναι εδώ! Πιάσε ένα περιποιηµένο “Ρς Έαπιθς”, περιπτερά, και µην 
καδυστερείς µε άσκοπες φλυαρίες. 


Καιρός να τελειώσουμε ότι εκκρεμότητες έχουµε αφήσει πίσω µας. Τρέμετε 
Τειταης! Κουράγιο, Μεἰ.. Οεµη, φυλάξου! Ερχοµαι πάνοπλος και αποφασισμένος! 


Γιάννης Πατρίκος 


υ 
.. 
ν 


Περι 


Φιλ 134.) 


90 Βίνεη 


Άξιον αρνεντυκε/κρα Μο ἠρό]μη μονοδκἠλόση Ίσως ου 
μι κορυφαίου αανεπ!υΓθ, από τον µαιπρ 
50 Ἠεχεῃ 2 36. Τεπιῦ[ίη ολ, Ξ του είδους Αντρέα Ἰσουρινόκη 
Ενα δυναμικό 3-0 «Ποοί΄θπῃ υρ Η µυστηριακή αἹμόσφαιρα αυτής της 
“ξετυλίγει” τα μυστικά του. εκπληκτικής περιπέτειας 


δεν αποτελεί πλέον πρόθληµα για εσάς. 


124 Β]αάε Βυηπει 
Ενας µυδικός κινηματογραφικός τΊλος 
δεν ὃα σας δυσκολέψει στη 
΄μετάλλοαξή΄ του σε «οπηρυ!εί 4σπ;θ. 


133 Μογῖα| Κοπιρα! Τγοςγ 
Ενας πλήρης οδηγός ειδικών και τελικών 
κινήσεων για κάθε διαθέσιμο χαρακτήρα 
του εξαιρετικού αυτού βθα/΄επι υρ. 58 Βἱρρογ 3 
156 Ουήανς Η πλήρης λύση του συναρπαστικού 138 ο 
' Βοίλ πο προς γείτε ζωντανοί µέσα από τις φωπιές 
ρίλερ µε πρωταγωνιστή το 
ιά ο. μμ ϐἨηίορβεΓ Μαἰκεῃ. της κόλασης! 
174 γἱτινα Εἰφίίει 2 


Ολες οι κινήσεις των χαρακτήρων για 
να... ευχαριστηδείτε ξύλο! 


πΊ]ν] τ ο : ντι 
70 Βἰαεἰς Ώαμ[ία 144 Τογ]ς Οταπά Ιπαυϊςίτογ 
. 3 Το δεύτερο µέρος του βίρρει, ο πιο πρόσφατος Πτλος της 
204 Βοςὶἀθπ! Εν!! αυτή τη ο ο άλλο µεγάλο πασίγνωστης σειράς των ΖοηΚ δεν δα 
Κάνετε µια αποτελεσματική έξωση στο πρωταγωνιστή του Χόλιγουντ στο καστ, σας παιδέψει ὀλλο.. 
“σατανικό κάτοικο”. τον Ώεηηίς Ηορρε:. 


2326 Ώυακο 2 
Όλοι οι χάρτες του δηµοφιλέστατου 


παιχνιδιού δράσης. 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ζοπιρυριος Α.Ε. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 9238672 Εαχ: 9216847 Επιαί!: ροπιαφἰοπῷοοπιρωίπΚ.ᾳΓ 
ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ: Γιάννης Πατρίκος, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Βαγγέλης Κράτσας, 
ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ: Αγάπη Λαλιώτη, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΒΗΚΕΤΙΝΑ: Λουκία Ταλιαδώρου, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Βασίλης Γιακαμόζης, 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοζέφ Φίλο, ΑΗΤ ΡΙΒΕΟΤΟΒ: Μαΐρη Λυμπέρη, ΥΠΕΥΘΥΝΗ 0.Τ.Ρ.: Βάσω Τσόρλαλη, ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Η. Ἰακωβάκης,ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΜΑΗΚΕΤΙΝΑ/ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑΣ: Μαρία Τσαμπλάκου, 
ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Κώστας Αστροπεκάκης, Γιάννης Βιτσαράς, Ηλίας Καφούρος, Μάριος Καραγιάννης, Αντώνης Μανωλόπουλος, Γεράσιμος Μήλας, Νάσος Μπέλλος, Σωτήρης Μπέλλος, 
Βαγγέλης Παλάντζας, Ελίνα Παντοβάνη, Σπύρος Παράσχης, Ανδρέας Τσουρινάκης, 
ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Ηρώ Σταμπούλου, Όλγα Τυµπακιανάκη, Δώρα Γιακουμή Ρ.Τ.Ρ/ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟ: Βασίλης Ευσταθίου, Μανίνα Δουραλή, Κάτια Σάαντα, Μαρία Γκλαβά 


ΜΑΒΗΚΕΤΙΝΑ: Αθηνά Αἰναλή, Ελένη Τσιπά, ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ: Δημήτρης Αλαφούζος, ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Μαρίλη Ηλιάδου, Βάσω Βερβεράκη, ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζίφας 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Γ. Λαζαρίδης, |. Κάργιαννης, Κ. Πασπαλιάρης, ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Χρωμοανάλυση, ΕΚΤΥΠΩΣΗ: Μίλητος, ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Γ. Καββαδίας ἃ Σια 


6ὉΏ Ρε ολΜες 


Ἰαξιδέψτε όνετα και χωρίς κανένα 203 Ἰυ]α 
πρόβλημα στην αρχαία Α/γυπτο:Ο 5ΤΚΑΤΕΟΥ Το πιο πικάντικο ΓΘουΓζθ 


Οσιρις είναι µαζί σας! 14 «ἰώαοβ ππαπασεππεπ! 6απῃε είναι πλέον... 


Π θοθ οἱ εαΚε/ 
Ίουγηθγπιαπ Ργο]θς! 3 Όλες οἱ αποστολές και για τις Τρεις οσα 


Βάλτε µπροστά τη χρονοµηχανή σας φυλές του παιχνιδιού που δεν 
και ετοιμαστείτε για µια περιπέτεια χρειάζεται άλλες συστόσεις. 
χωρίς προηγούμενο... 
---- 
Τ. Δ 


ὑ]ηπια ΟπΙίπα 

Τα πόντα για το δημοφιλέστερο ΟΥ 

Ππθ παιχνίδι. α 310 Βατ Οπιεη 

Επικές µόχες στον κόσµο του 


Ακολουδθήστετις συµθουλές µας ποσήνωστου Ιήσπνιος 


προκειµένου να μετατρέψετε το... 
μύδο σε πραγματικότητα! 


.. 
5ΙΜΟΙΑΤΙΟΝ 
ΕΙΡΑ 98 (ὙΜογ]ά Έυρ 98 222 Α99 οἱ Επιρἰγθς 
δι Ροαά Ιο ΥΜογ]ὰ ζυρ 98) 178 Ῥαησογ Οοποτα! 2 λπσπε ανενόβηνοιτην 


Βγείτε νικητές στο δικό σας Μουντιάλ! Σηρατηγέµου, συγχαρητήρια: σωμα, 


Κερδίσατε τον πόλεμο! 


ΝΒΑ νο 98 
Για να µη ζηλεύετε πια τον Μίεμσε| 
/ογόση, Ιδού η ευκαιρία να τον 


µιµηθεῄτε κοι͵ γιατί όχι, να τον 
ξεπερόσεπε.. 243 (μαος Ιείαπά 


Βάλτε τάξη στο... Χάος! 


ΘΕΜΑΤΟΛΟΓΙΑ 


6 ζοπιρυ!εγ ἃ Υἱάθο Θαπιος: Α Νονοι Επαϊπᾳ 5/ογγ 
Αναδρομή στο ένδοξο παρελθόν του Οαπιίηα. 


266 Ηϊπις'η Ἱϊρς 


Δεκάδες «ᾖθαίς για τα δημοφιλέστερα Ρζ 6σπιθ». 


2748 Αποχαιρετισμός στα... 4απιθς 
Ο επίλογος της έκδοσης που κρατάτε στα χέρια σας. 


χο κα ς ] 


“δρ δλλες 


Α ΝΕΝΕΚ ΕΝΡΙΝΟ »ΤΟΕΥ 


Αλήδεια, θυμάστε ποιο ήταν το 
πρώτο εοπηρυ!εΓ Φαπιθ που 
παίξατε ποτέ; Μήπως ήταν το 
ΜοπΚΕΥ Ιίαπά; ΄Η µήπως είστε 
πιο παλιοί στο χώρο και 
προλάθατε το θρυλικό Ρας 
Μαη στις δόξες του; Ποια 
παιχνίδια Βυμάστε περισσότερο 
κατά την πορεία της 
ηλεκτρονικής ψυχαγωγίας 
µέσα στο χρόνο: εκείνα του 
Αιατὶ 2600 και της Απιϊςς ή 
µόνο αυτά των Ρζ5 τα 
τελευταία χρόνια; 
Αναρωτηθήκατε ποτέ για το 
παρελθόν των «οπιρυ!θΓ 
ᾷαπιε5, δηλαδή για το πώς 
φτάσαμε στο σηµείο να 
Βλέπουμε τα εκπληκτικά 
παιχνίδια της εποχής µας; Πώς 
ξεκίνησαν τα γραφικά για να 
καταλήξουν στο μαγευτικό 
κόσμο του Εογ5αΚθη, πώς 
κινήθηκε το Φαπιερἰαγ για να 
φτάσει στο επίπεδο το 
δρυλικού ζοπηπιαπά ἂ 
ζοπαυς:; Αν θέλετε τις 
απαντήσεις στα προηγούμενα 
ερωτήματα, διαβάστε τις 
σελίδες που ακολουθούν. 
Όµως, κρατηθείτε καλά! Θα 
κάνουμε ένα ταξίδι στο χρόνο - 
και μάλιστα σε ννατρ ρθρα! 


του Σωτήρη “Τΐπιθ Ψογαφογ’ Μπέλλου 


«Ὀ) Ρο ολνες 


1961-1971: ΟΙ ΠΡΩΤΟΠΟΡΟΙ 
ΣΤΟ ΕΙΔΟΣ 

Μη νομίζετε ότι η χρονοµηχανή µας έκα- 
νε κάποιο λάδος. Κάπου εκεί αρχίζει η όλη 


ιστορία: 27 χρόνια πριν] 
106] Ο φοιτητής της Πληροφορικής 
στο κολέγιο του ΜΙΤ 5!ενθ 
Κυς5ε| κατασκευάζει το πρώτο «οπιρυ!ε 
0απιθ όλων των εποχών! Το νέο Θαύμα της 
τεχνολογίας έτρεχε κάτω από έναν ἱοίίαἱ 
ΡΏΡ-], ένα τεράστιο πιαϊπίαπιθ στο µέγε- 
θος μικρού δωματίου. Μάλιστα το επίτευγ- 
μα είχε τόσο µεγάλη απήχηση, ώστε ἀν- 
Όρωποι από όλο τον κόσμο 
επισκέπτονταν το ΜΙΤ µε σκο- 
πό να το δαυµάσουν. Ίο όνο- 
μα αυτού 5ραεθν/α(. Τα γραφι- 
κά του... Α5(1| χαρακτήρες. 
Όσο για ήχο, απλά κάτι τέτοιο 
εκείνη την εποχή φάνταζε ου- 


τοπία. 
1002-04 ««κολουοε 


γα τρέχει µόνο κάτω από 


πιαϊπίταπιθς εκατομμυρίων δολαρίων. Σιγά 
-σιγά, όµως, άνθρωποι µε διορατικότητα 
διαβλέπουν την επερχόµενη επιτυχία της 
ηλεκτρονικής ψυχαγωγίας. Ετσι ιδρύεται η 
θᾳα Επἰθιρήϊσες, που μετέπειτα έµελλε να 
παίξει πρωταγωνιστικό ρόλο στη Βιοµηχα- 
γία παραγωγής παιχνιδιών. 
106 Ο Καἱρῇ Βαθι, ενθουσιασμένος 
από το 5ραεθνατ, αποφασίζει 


ότι τέτοια παιχνίδια πρέπει να βρεθούν σύ- 
ντοµα στο σπίτι του µέσου ανθρώπου. [Πει- 
ραματίζεται µε τις τηλεοράσεις και το σή- 
μα τους, σε µια προσπάθεια να αποδείξει 


ιο 63”έε 
ΞΡΕΕΟ 2 Γκ 


ο πσααα ότι αυτές είναι ικανές να 


“φιλοξενήσουν” παιχνίδια. 
Παράλληλα η 5θᾳα Επίθι- 
Ρρήςες κυκλοφορεί το πρώ- 
το αισαἀθ ονόματι Ρείδεο- 
ρθ. 


1067 Ο Βαει κατορ- 
δώνει να 9λο- 
κληρώσει τις μελέτες του, 


παρουσιάζοντας ένα παι- 
χνίδι για την τηλεόραση 


παρόμοιο µε το Ιεηπί5. Ασπρόμαυρο, µε... 
γραμμούλες και παύλες και µε µια µικρή 
µπάλα, που κινείται ὠσότου κάποιος παί- 
κτης δεν προλάθει να τη χτυπήσει. Το παι- 
χνίδι αποτελεί τον πρόγονο του δρυλικού 
ΡοπΏ, που Όα κυκλοφορούσε λίγο αργότε- 


ρα. 
| 7] Η Μαφπανοχ αγοράζει την τε: 

χνολογία από τον Βαε: και αρχί- 
ζει την κατασκευή του Ό4γ558Υ. Πρόκειται 
για µια συσκευή που Όα μπορούσε να συν- 
δεδεί µε την τηλεόραση και να παίζει παι- 
Χνίδια παρόμοια µε εκείνο που καθιέρωσε 
ο βα6:, 


1972-1980: Η ΑΤΑΒΙ ΜΠΑΙΝΕΙ 
ΣΤΟ ΚΟΛΠΟ 

Το ταξίδι µας στο χρόνο συνεχίζεται. 
Αφού γνωρίσαμε τους πρωτοπόρους της 
ηλεκτρονικής ψυχαγωγίας, είναι καιρός να 
µάδουμε για την εταιρία που την έβαλε στα 


σπίτια µας. 
| 072.7 Το Ροπᾳ γίνεται Β! στα αι- 
«αάθς. Πολλές εταιρίες, 
Βέλοντας να γευτούν την επιτυχία του, Κυ- 
Κλοφορούν παρόμοια παιχνίδια και κατα- 
κλύζουν την αγορά. Το φαινόμενο της αντι- 
γραφής παρουσιάζεται απὀ τότε, αλλά σε 
τελική ανάλυση ο ανταγωνισμός εἶναι πά- 
γτα υπέρ του 6απ16Γ. 


| 074 Παρουσιάζεται µια µυστηριώ- 

δης εταιρία, η Κθθ. Κυκλοφορεί 
τον τίτλο της χρονιάς (το ΤαηΚ) στα α:- 
«αᾶθς, ενώ πολλοί υπάλληλοι της Αἰαγί 


προσαρτώνται σε αυτήν. Αργότερα αποκα- 
λύπτεται ότι η συγκεκριμένη εταιρία εἶναι 


Μονομαχία στο εξαίρετο 5/Τ9οΙ! Εἰφ/{εγ. 


απλά µια θυγατρική 
της Αἰατὶ, µε την 
οποία επανασυγχω- 
γεύεται. 


Η Αἰατὶ 
1075 Ἱνέρις 


τους ενδοιασμούς 
της και λανσάρει 
στην αγορά το 
Ηοπιε-Ροπᾳ. Το σύ- 
στηµα μοιάζει µε το 
Ο4γ556Υ και προ- 
σφέρει στον αγορα- 
στή τη δυνατότητα ἵ 
να παίξει το Ροπ 
στην τηλεόρασή 
του. Φυσικά το µη- 
χάνηµα γίνεται α- 
γάρπαστο και οι παραγγελίες ξεπερνούν 
τις δυνατότητες της Αἰαηί. Την κατάσταση 


για την εταιρία σώζει ο Βυ»/ηπθίἱ [κατά πολ- 
λούς ο πατέρας της ηλεκτρονικής ψυχαγώ- 
γίας), που επενδύει 10 εκατομμύρια δολά- 

Πολλές 


ρια στο ὀνομά της! 
] ϱ εταιρίες 


μιμούνται την Αἰαή, 
κυκλοφορώντας δι- 
κά τους Ποπιθ συ- 
στήµατα. Μία από 
αυτές, η Εαἰτελί]α 
(«απιεία, κυκλοφο- 
ρεί το πρώτο σύ- 
στηµα µε σαΙγίάφθς 
και το εφοδιάζει και 
µε ένα είδος 
ἱογ»!ίοΚ. Το εν λόγω 
χειριστήριο ενσω- 
µάτωνε µόνο µοχλό, 
δηλαδή δεν διέθετε 
πλήκτρο Εἰτθ. Οι 
παίκτες, αν ήθελαν 
γα ενεργοποιήσουν 


Ο περίφημος Μαγίο͵ ένας απὀ τους πλέον κλασικούς χαρακτήρες 
που εμφανίστηκαν ποτέ σε παιχνίδι. 


υ 


τη λειτουργία “Πτα”, απλώς πίεζαν το µο- 
χλό προς τα κάτω(!! Η εταιρία ΕχίΦγ κυκλο- 


φορεί το παιχνίδι Ὀθαίῃ Καςθ, όπου ο 
παίκτης κέρδιζε τρέχοντας σαν µα- 
γιακός και πατώντας µε το ὀχημά του 
φιγούρες! Ο Τύπος ξεσηκώνεται για 
τη Βία των 9αΠ85... 


| 077 Η Μἰάν/αγ κυκλοφορεί το 
/ 


εκπληκτικό ΟυπΗοΡ! στα αι- 
«αςθς, όπου και σπάει τα ταμεία. Η εἴδη- 
ση όµως εἶναι η κυκλοφορία του Αἰαιί 
6» [κοινώς 2600). Το φοβερό εκείνο 
μηχάνημα διατίθετο στην εξωφρενική τι- 
µή των 250 λιρών. Φυσικά οι πωλήσεις 
του απογοητεύουν την εταιρία. 


] 076 Το παιχνίδι Αἀάνθπίυγθ παρου- 


σιάζει το πρώτο Θα5!θ: 699 Αν 
οι παίκτες μετέφεραν ένα γκρίζο... ρἰχεί 
στην αρχική οθόνη του παιχνιδιού, είχαν 
Πρόσβαση σε ένα δωµάτιο όπου αναγρα- 
φόταν µε φωτεινά γράµµατα το όνοµα του 
κατασκευαστή. Οι Αἰαή και Μἰάναγ κυκλο- 
φορούν τα Εοοίθα[ και 9ραςθ Ιηναάεις, τα 
οποία γίνονται ανάρπαστα. Ειδικά το δεύ- 
τερο πετυχαίνει όσο κανένα άλλο παιχνίδι. 
Το 9ραςθ |ηνααθις αποτέλεσε τον πρόγονο 
των 5Ποο/΄Θπη υρ. [νωρίζω παίκτες που, µό- 
λις πέσει στα χέρια τους κανένα παρόμοιο 
5ατθν/α[θ, ξεχνάνε να σταματήσουν! 


07 0 Η χρονιά της Αἰαη. Παρουσιάζει 


στα «οἶπ-ορ το εκπληκτικό ἱυπαι 
ἱαπαςγ, το πρώτο µε γραφικά νεε!οι (ο 
πρόγονος των πολυγώνων]. Λίγο αργότερα 
Κυκλοφορεί, επίσης στα «οἶπ-ορ, Το ανεπα- 
νάληπτο Απθγοἰας. Παράλληλα, οι πωλή- 
σεις του ΥΟ5 αρχίζουν να αυξάνονται εντυ- 
πωσιακά. 


χο κα 7] 


108 Η Αἰαή εξασφαλίζει τα δικαιώ- 

µατα κυκλοφορίας του 5ραςθ 
Ιπναάεις στην κονσόλα της. Οι πωλήσεις 
της αγγίζουν αστρονομικά επίπεδα. Η ἴδια 
εταιρία εκδίδει το πρώτο 30 ᾳαπῃθ, το εκ- 
πληκτικό Βαῄἱθζοπθ. Όμως ένα µέρος των 
προγραμματιστών της παραιτείται και δηµι- 
ουργεί την Αενἰσίοη που όλοι γνωρίζουμε. 
Η είδηση από την µακρινή Ιαπωνία εἶναι το 


Ρας Μαη. Το παιχνίδι κάνει δραύση και οι 
παραγγελίες από όλο τον κόσμο για το 
οοἶη-ορ του ξεπερνούν τις 300.000! 


1981-1985: Οἱ ΗΟΜΕ 
«ΟΜΡύΤΕΕΣ ΣΤΟ ΠΡΟΣΚΗΝΙΟ 
Φτάσαμε και στην εποχή των ΠΟΠΊΘ «οΠ]- 
Ρυ!θις. Οι περισσότεροι από εσάς, προτού 
στραφείτε στον Κόσμο των Ρ65, εἶναι σί- 
γουρο πως ξεκινήσατε από εδώ. Σαναζήστε 
λοιπόν εκείνες τις στιγμές, έστω και για λί- 


γα λεπτά! 
] 08 ] Σχεδόν κάθε µεγάλη εταιρία πα- 
ρουσιάζει και το δικό της µοντέ- 
λο Ποπιθ υπολογιστή. Ο χώρος είναι µπερ- 
δεμένος, σιγά-σιγά όµως ένας σοβαρός 
αντίπαλος γεννιέται και έπειτα από λίγο 
καιρό εδραιώνεται στην κορυφή. Ο λόγος 
φυσικά για την Αρρἰθ, που κερδίζει συνε- 
χώς έδαφος µε τους προσπούς και εύχρη- 
στους Ποπιθ υπολογιστές της. Επιπλέον, τα 


παιχνίδια αρχίζουν να κυκλοφορούν σε δι- 
«60 Ρε ολµες 


σκέτες 5 1/4, αντί για το καθιερωμένο κα- 
σετόφωνο. Οι εταιρίες παιχνιδιών παρου- 
σιάζονται η µία µετά την άλλη, έτσι ονόµα- 
τα όπως ΕΡΥΧ και οἰθιτα ΟπΙίπθ γίνονται 
ολοένα πιο γνωστά. Στα ατεαᾶθς και στις 
κονσόλες, ένας νέος ήρωας εκδρονίζει τον 
Ρας Μαπ. Ποιος; Μα φυσικά ο ξυλουργός 
του πρωτοεμφανιζόµενου ΏοηΚθγ Κοπᾳ, 
που αργότερα Όα ονομαστεί Μαπίο προς 

τιµήν του στελέχους 

της ΝίπΙθηάο Μαήο 


5θᾳα(. 
Κυκλο- 


10092 ρε 


Ζοικ ] σε Αρρἰε Ι! 
και προκαλεί πάτα- 
γο. Μια νέα εταιρία 
στο χώρο, η Μἰ- 
οο5οῇ, κυκλοφορεί 
το Ο]γπιρίς Ὀ9- 
«α/ᾖ]οη, οι πωλή- 
σεις του οποίου 
όμως απογοητεύ- 
ουν. Επίσης, καινού- 
ριες εταιρίες, που 
στις µέρες µας 
πρωταγωνιστούν 
στην οαπιίπο ἵη- 
ἀυ5!τγ, ιδρύθηκαν 
εκείνη τη χρονιά. 
Μερικές από αυτές 
ήταν οι ΕθεΙτοπίς 
ΑΠς, Αεεθς» και ἱυςαρβίπις (Βέβαια µετά 
όλλαξε το όνομά της σε ἱυςαςΑης]. Στην 
αντίπερα όχθη, η Ναπιοο παρουσιάζει το 
Μ5 Ρας Μαη, το οποίο γίνεται το πλέον επι- 
τυχηµένο «οἶπ-ορ στην αμερικανική αγορά, 
Όμως οι υπολογιστές και οι κονσόλες δεί- 
χνουν να κερδίζουν τη µάχη απὀ τα αι: 


1-3 το 
) οσο 
λα 11 111111 ττε 


ρρασς 


Γι. ἰἷ------λ ἰἰ----- ἱ1--] [ἳ-ὃ-ὢ --ιἰ- -ιι-- 


ρω) 
ο. 
- 


σαἀθς. Στο τέλος της χρονιάς ανακοινώνε- 
ται πῶς οἱ πωλήσεις τῶν ατεαάἆθς ήταν κα- 
τά πολύ χαμηλότερες από τις αναµενόµε- 
γες. Τα συστήµατα της Αἰαπ, οι Αρρἰθ και 
το άφθονο 5οῄνίατθ τους κερδίζουν το µε- 
γαλύτερο μερίδιο των Φαπῃθ!5. Κυκλοφορεί 
και ο (οπηπιοάοιθ 64. Εκείνη όµως την πε- 
ρίοδο η απάντηση από τη Βρετανία άκουγε 
στο όνοµα ρθε/τυπι. Το πλαστικό αυτό 
κουτί µε το παλαιολιθικό κασετόφωνο κα- 
διερώνεται ὡς η πιο προσιτή Ποπιθ πρότα- 
ση και αλλάζει παντελώς το πρόσωπο της 
αγοράς των Ηοπιθ ΜἰςΓος. Ο λόγος; Ο 
γνωστός που κάνει κάθε υπολογιστή να ξε- 


χωρίζει: Το 5οῄνναιθ. 
108 Η πρωτοκαθεδρία της Αρρἰθ 
και του μοντέλου της Αρρἰε |! 
αμφισθητείται, λίγους µήνες µετά την κυ- 
Κλοφορία των υπολογιστών 400 και 800 
από την Αἰαή. Επίσης, οι δυνατότητες του 
(οπιπιοάοΓθ 64 στα παιχνίδια τον καδι- 
στούν όλο και πιο δημοφιλή στο αγοραστι- 
κό κοινό. Παράλληλα, τα µοντέλα του 
ορθείτυπι κερδίζουν την αγορά. Το 
«οῄν/ατθ που τα συνοδεύει γίνεται όλο και 
πιο πλούσιο. Στις μετέπειτα χρονιές τα παι- 
Χνίδια για το [οιππα! του κυκλοφορούσαν 
αδιάκοπα, µε µερικά να αποτελούν και λό- 
γο αγοράς του μηχανήματος. Όμως, τα 
οοἶηπ-ορ αποδεικνύουν ότι Όα χρειαστούν 
να περάσουν πολλά χρόνια, µέχρι κάποιος 
υπολογιστής ή κονσόλα να πλησιάσει τις 
δυνατότητές τους. Η (ἰπεπια]τοπίςς κατα- 
σκευάζει το πρώτο ατοαᾶθ µε τεχνολογία 
|α5θ:; αἰδί, το απίστευτο Ώπαφοπ/ [αἱ Με 
γραφικά που κάνουν τους παίκτες να µην 
πιστεύουν στα µάτια τους και ψηφιακό ήχο, 
το Ὀταροπ΄ |αἰ Όα γίνει θέμα συζήτησης 
στα διασημότερα 5Ώον5 της Αμερικής και 
σηµείο αναφοράς για την τε: 
χνολογική πρόοδο. Όμως η 
οοηςοίθ ἱπαυςίηγ δεν δείχνει να 
πτοείται απὀ τη συνεχή άνοδο 
των πωλήσεων των «οπιρυ!ε;». 
Η ΝΙπΙεπάο κυκλοφορεί την 
κονσόλα Εαπιί]γ (οπιρυ!θ 
ο ([Γαπίςοπι) και γεύεται τους 
καρπούς µιας τεράστιας εµπο- 


ρικής επιτυχίας. 

108 Η Αἰαή ταλαντεύε- 
ται επικίνδυνα µετα- 

ξύ φθοράς και αφθδαρσίας. Το 

πρώην στέλεχος της «οπι- 

πιοάοΓθ .αςκ Τταπιίεἰ αγοράζει 


3455 


τη δρυλική εταιρία Και λανσάρει νέα, θελ- 
τιωµένα συστήµατα, τα ΧΕ και ΧΙ. Όμως οι 
Βρετανοί έχουν µπει για τα καλά στο κόλ- 
πο. Η Απισίταἁ ταράζει τα λιµνάζοντα ύδα- 
τα, Κυκλοφορώντας έναν προσωπικό υπο- 
λογιστή µε ενσωματωμένο κασετόφωνο, 
τον ΟΡς 464. Τη συνέχεια τη γνωρίζετε: Ο 
464 γίνεται ὀό4 και στη θέση του Κασετο- 
φώνου μπαίνει το αἰςΚκ ἀῑίνθ. Λίγο καιρό 
αργότερα ανακοινώνεται και ο ό]28 µε τα 
επαναστατικά... 128Κ ΚΑΜ και αἰσκ αήνθ. 
Το αντίπαλο... δέος ακούει στο όνοµα 
ρθε]τυπι Ρ]υ5. Από κοντά και οι (οπι- 
πιοάοιτθ καθώς η µάχη κορυφώνεται. Η 
ΝΙπΙθηάο µονοπωώλεί το εμπόριο στις κου- 
σόλες, αφού τα παιχνίδια του 2600 και του 
5200 της Αἰαή είναι πια ξεπερασμένα. Σιὠ- 
πηλά ετοιμάζει τη νέα κονσόλα της, που Όα 
φέρει το όνοµα ΝΕ». Από την άλλη, οι εκ- 
πληκτικές δυνατότητες του (οπππιοᾶοΓθ 
64 στα παιχνίδια εκμεταλλεύονται άριστα 
από τα 5οῄν/αΓθ Πουςθς Και τον φέρνουν 
στην κορυφή. Η Εἰθε]τοπίς Απί5, που το 
προηγούμενο έτος είχε εντυπωσιάσει µε τα 
παιχνίδια της, αποποιείται τον τίτλο ΄'καλλι- 
τέχνες του 5οῄν/ατε”. Ηγετικό στέλεχός της 
δηλώνει πως Όα πρέπει να δουλέψουν 
σκληρά για να κερδίσουν αυτό το χαρα- 
κτηρισµόὀ. Περίπου δεκαπέντε χρόνια µετά, 
έχοντας παρουσιάσει παιχνίδια όπως το Ε|- 
ΡΑ 08, φαίνεται ότι μάλλον τα κατάφεραν. 

Εκείνη την εποχή, οἱ ποπιθ υπολογιστές 
ηγούνται στα παιχνίδια. Η ΙΒΜ, όµως, κάνει 
µια Κίνηση που φιλοδοξεί να μετατρέψει 
τους προσωπικούς υπολογιστές σε απαραί- 
τητο εργαλείο, τόσο δουλειάς όσο και δια- 
σκέδασης. Λανσάρει το Ρ( υπίοι, εφοδια- 
σµένο µε ἀῑῑνε 5 1/4 και δύο υποδοχές 
για οαΠήίἁᾳες. Παρ’ ότι το µηχάνηµα είναι 
τεχνολογικά προηγμένο, οἱ εταιρίες διστά- 
ζουν να το προωθήσουν, καθώς η τιµή του 
είναι απαγορευτική για το µέσο χρήστη. Το 
αποτέλεσµα για την “Γαλάζια Κυρία΄ εἶναι 
καταστροφικό, αφού οι πωλήσεις του Ρς 
Α πατώνουν. Όμως η αγορά των Ρ(5 προ- 
σπαθεί να γίνει όλο και πιο προσπή. Τουλά- 
χιστον τέτοιες προσπάθειες αυτό υποδη- 
λώνουν. 


| 08 5 Η χρονιά σημαδεύτηκε από ση- 


µαντικά γεγονότα. Στο “δικό 
µας” χώρο όλα έδειχναν ότι τα αντιαισθη- 
τικά γκρίζα κουτιά Όα μπορούσαν κάποτε 
να ανταγωνιστούν τους Ποπιθ υπολογιστές 
στα παιχνίδια. Τα περισσότερα 5οῄννατθ 
πουςθς τα υποστήριζαν, μεταφέροντας σε 


οφενὰ 


Ρ6/ΧΤ {οιπια! πολλούς από 
τους τίτλους-επιτυχίες των γνώ- 
στών παιχνιδομηχανών και αι- 
αᾶθ». Όσον αφορά στους 8-μπιτους υπο- 
λογιστές, ο μαγικός κόσμος τους προσέλ- 


κυε αναρίθµητους 
αγοραστές. Δεν 
γνωρίζω ποια παι- 
χνίδια Θυμάστε από 
εκείνη την εποχή, 
εκείνα όμως που 
δεν µπορώ να ξεχά- 
σω είναι τα |Κατὶ 
ΥΝαπτίοις, «οπππιαη- 
ἄο και τα λίγο µετα- 
γενέστερα Βαιθα- 
ἴαπ, Κθηεᾳααθ και 
Της Ραννπ. Από εται- 
ρίες, µη µου πείτε 
ότι δεν Θυμάστε την 
παντοδυναµία της 
Όεοεαπ; Το πέρασμα στα Ἰό Οἱ! έγινε εντυ- 
πωσιακά, καθώς οι πανίσχυροι ὀ80Ο0 χτυ- 
πούσαν στις “καρδιές” της πρώτης Απιίρα 
και του 520 57 της Αἰατί. Τη χρονιά εκείνη 
και για πολλές που ακολούθησαν, φαντα- 
στικά «απιθς έκαναν την εμφάνισή τους. 
Όμως ο πόλεμος μεταξύ των Απιϊσα-άδων 
και των Ρζ-άδων δεν άργησε να ξεσπάσει. 
Χρειάστηκαν πολλά χρόνια για να μείνει 
μόνος ένα νικητής. Από την άλλη η ΝΙπΙθη- 
4ο, φιλοδοξώντας να κατακτήσει και Την 
αμερικανική αγορά, κυκλοφορεί το ΝΕΣ 


νεο ΦΑΜΕΣ 


και κλασικά παιχνίδια όπως το 5υρε: Μαιῖο 
Βτος, που έγραψε τη δική του ιστορία. 

Ηταν ίσως η χειρότερη εποχή για έναν 
9απιθΓ ὡς προς το τι µηχάνηµα να διαλέξει: 
από τη µία τα εκπληκτικά παιχνίδια της 
Απιίςα και από την άλλη οι ολοένα αυξα- 
νόµενες δυνατότητες των Ρς5. Επιπλέον, 
καγείς δεν μπορούσε να παραβλέψει τη 
σταθερότητα της ΝΙπΙεπαο. 


1986-1990:Τ09 ΤΟΠΙΟ 
ΞΕΚΑΘΑΡΙΤΕΙ 

Η συγκεκριµένη πενταετία αποτελεί τον 
επόμενο σταθμό µας. Κρίσιµα χρόνια, που 
ξεκαθάρισαν την υπόθεση κυριαρχία στον 
πόλεμο των υπολογιστών. 


] 08 ό 7 Σχεδόν όλα τα Φαπιθς κυ- 

ᾳ κλοφορούν σε όλα τα {ο:- 
πια!ς: από ΟΡζ και (οπιπιοάοτθ µέχρι Απιι- 
θα και Ρς, Τα παιχνίδια που παίζονται µετά 


µανίας είναι το Ρἰταῖθς και το [ήπια ΙΝ. 
Όμως, ιδιαίτερα στα Ρς5, τα αάνεπίυτες 


αρχίζουν να αγαπιούνται ως ξεχωριστή κα: 
τηγορία παιχνιδιών και να αποκτούν το δι- 
κό τους φανατικό κοινό. Τα παιχνίδια-σει- 
ρές που ξεκινούσαν εταιρίες όπως οἱ »ἱθ/: 
Γα και Οἠσίη έχουν τρομακτική επιτυχία, 
κάτι που ὠθεί την αγορά των Ρζ5 σε υψηλά 
επίπεδα. Ο πόλεμος μεταξύ Απιίοα και Ρς 
μαίνεται, όµως µερικές προβλέψεις κάνουν 
λόγο για παντοκρατορία τῶν συµθατών 
στα επόμενα χρόνια. Ο λόγος; Η συνεχής 
εξέλιξη τόσο σε Πατάνατε όσο και σε 


ροθΑμες{} 


5οῄν/α(θ. Στον τοµέα των παιχνιδομηχανών, 
µπορεί η ΝΙπΙθπάο να έσπασε όλα τα ρε- 
Κόρ πωλήσεων µε το ΝΕ», αλλά η 5ΕΟΑ 
κάνει δυναμική είσοδο στη ποπιθ ψυχαγω- 
γία µε το Μα»!ει 9γ5!εηῃ. 


] 008 Η Απιίσα και ο 520 5Τ συνεχί- 

ζουν να μεσουρανούν. Το ένα 
µετά το άλλο υπέροχα παιχνίδια κάνουν 
την εμφάνισή τους σε αυτά τα [ογπιαίς. 
Ακόμα και οι 8-Οἱ! υπολογιστές δεν έχουν... 
εκλείψει. Βλέποντας πως τα Ρς5 κινδυνεύ- 
ουν να χάσουν το παιχνίδι των... παιχνιδιών, 
οι εταιρίες 5οῄ Ματθ αποφασίζουν να κυ- 
Κλοφορούν τα παιχνίδια τους και για κάρ- 
τες ΕΟΑ σε Ἰό χρώματα πλέον. Ία πρώτα 
σηµάδια οαπιίπᾳ υστερίας αρχίζουν να πα- 
ρουσιάζονται, καθώς το υπέροχο ΤΘ/Πῖς 
χτυπά σαν καταιγίδα τον ορίζοντα των παι- 
χνιδιών. Ίσως το δεύτερο [µετά το Ρας 
Μαπ] παιχνίδι που προκάλεσε τόσο µεγάλο 
θόρυθο. 


1089 Ακόμα µία χρονιά της Απιίσα 
διαφαίνεται στον ορίζοντα του 
Οαπιίπο. Τίτλοι όπως ΚίεΚ ΟΗ, Βαϊπιαη και 
(]αςθ Η.Ο. έχουν ταχύτητα και γραφικά 
που τα Ρζςς δεν μπορούν να συναγων!- 
στούν. Μέχρι τότε, όµως. Με την καδιέρω- 
ση της ΥΟΑ και τὼν καρτών ήχου, τα πάντα 
στο χώρο αλλάζουν δραματικά. Οι επεξερ- 
γαστές ανεβαίνουν επίπεδο και τα παιχνί- 
δια παρουσιάζουν εντυπωσιακή θελτίωση. 
Ία αἀνθηίυτες -αν και ακόµα σε ΙΘχἰ µορ- 
φή- προσελκύουν τον αγοραστή, ενώ οἱ 
σκληροί δίσκοι -που έχουν γίνει σἱαπααΓα- 
εγγυώνται περισσότερες ώρες οαπιθρἰαγ. 


Στιγµιότυπο απὀ το ἰδφεπά οἱ Τε]άα. 


6) Ρε ολΝες 


Φ 


Το 6απιθΒογ υπήρξε δηµοφιλέστατο για αρ- 
κετά χρόνια. 


Το 1989 είναι επίσης η χρονιά που εµφα- 
γίζονται τα πρώτα οη-Ίπθ Φαπιες καδώς 
και τα πρώτα παιχνίδια και για (Ώ (ένα από 
αυτά ήταν το Μαπῄοίθ της Αεἰἰνίσίοη). Η 
πλάστιγγα γέρνει σαφώς υπέρ των συµθα- 
τών. Όσο για τις παιχνιδομηχανές, η µάχη 
μεταξύ ΝΙπΙεπάο και 9θᾳα καλά κρατά. Η 
Ῥθθα ανακοινώνει την πρώτη 16-0ἱϊ παιχνι- 
δοµηχανή (δεν ήταν το Ρς εποίπθ, όπως 
πολλοί υποστηρίζουν, αφού δεν ήταν κα- 
δαρά Ἰό-μπιτο), το Οεπθςί». Η βασική αντί- 
παλός της, η ΝἰπΙθπάο, ανακοινώνει το 
Όαπιθθογ, που σχεδόν αµέσως γίνεται 
“πιυς!” και προκαλεί θύελλα ενθουσια- 
σμού. Η 5θᾳ6ᾳα για να την ανταγὠνιστεί Κυ- 
κλοφορεί το ΙγηΧ - και η µάχη συνεχίζεται... 
] 00 Οι 16-θἱ! Απιίσα και Αἰαήὶ 9 χά- 

νουν τη δύναμή τους. Αμφότεροι 
έπεσαν στην παγίδα 
γα χαρακτηριστούν 
µόνο ὡς παιχνιδοµη- 
χανές - κάτι που δεν 
είναι αλήθεια. Οι 
Ρ65 είναι πια ικανοί 
και στα παιχνίδια, 
ενώ χάρη στη συµ- 
Βατότητά τους πα- 
ρέχουν πρόσβαση 
σε µια τεράστια γκά- 
μα 5οῄν/αιθ. Ία αά- 
νθηίυΓθς εξακολου- 
δούν να µαγεύουν, 
ενώ οι εταιρίες αρχί- 
ζουν να πειραματ/- 
ζονται µε νέα, πρω- 
τότυπα παιχνίδια και 
καλύτερα ἱπίεήαςες, 


Τα αποτελέσµατα είναι συγκλονιστικά: Η 
ἱυςαδΑης µε το ἰοοπῃ παρουσιάζει το πρώ- 
το ροίη/΄π΄ε[ἰεΚ ἰπίθγίαςθ, που έµελλε να 
Κάνει το Οαπιίπᾳ ακόµα πιο εύχρηστο και 
να αλλάξει τη µέχρι τότε µορφή των αάνθη- 
Ίυτες. Όμως το γεγονός της χρονιάς εἶναι η 
Κυκλοφορία του οἶπι (1. Η τεράστια επι- 
τυχία του τίτλου αποδεικνύει πως ο χώρος 
του 5οῄνιατθ είναι ανεξάντλητος και ότι 
οποιαδήποτε Θεματολογία είναι εφικτή σε 
ένα «οπιρυ!ει Φαπηθ. Αν δεν είχαν συµθεί 
εκείνα τα γεγονότα, πιθανώς ορολογίες 
όπως “χειρισμός”, “ρἰαγαδί[!γ” και ΄πρω- 
τοτυπία΄” να έλειπαν απὀ τους χαρακτηρι- 
σμούς των «απιες και απὀ τα... (θνῖθν/ς µας. 

Όλα όµως δείχνουν ότι τα «οπιρυ!θΓ 
9απιθς Βελτιώνονται Βεαματικά. Πάνω κά- 
τω τα ἴδια ισχύουν και για τις κονσόλες. 
Εκείνη τη χρονιά η 5θᾳα εδραιώνει τη Θέση 
της χάρη στην επιτυχία του Οεηοςίς, ενώ το 
5υρε: Μαπο 3 κάνει τη ΝἰπΙεπάο περισσό- 
τερο αγαπητή. Βέβαια, η είσοδος της 9ΝΚ 
στην αγορά, µε το απεριόριστων δυνατοτή- 
των Νθο ΘΟ9ο, δείχνει πως τα 4απῃθς εκτός 
από θεαματικά µπορεί να είναι και ΟΙΚονο- 
µικώς επίπονα. Ία 24 Εἱ! της εν λόγω κον- 
σόλας... τροµάζουν. Το ίδιο συναίσθημα 
όµως προκαλούν και οι τιµές των παιχνι- 
διών της. Κρίμα, διότι αν οι τιµές των 
ᾷαπιες του Νεο Θ98ο ήταν πιο προσιτές, το 
πέρασμα στα 32 Ρἱ! θα είχε γίνει γρηγορό- 
τερα... 


1991-1996: Η ΕΚΡΗΞΗ 
ΤΩΝ ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 
Να που πλησιάζουµε την εποχή µας. Στα 
χρόνια αυτά τα πιυ]ήπιθαία εδραιώθηκαν 
στο κοινό και βοήθησαν απεριόριστα τη 
συνεχή Βελτίωση των «οππρυ!εΙ 9απηθ5. 
Από εκείνη την εποχή Κι 


100] 0 έπειτα οἱ περισσότερες 


εταιρίες 5οΗν/ατθ για συμθατούς κυκλοφο- 
ρούν τα παιχνίδια τους και σε (Ρ-ΚΟΜ έκ- 
δοση. Όμως η µεγαλύτερη μερίδα του κοι- 
γού δεν έχει κάνει ακόµα το επόμενο Βήμα, 
αγοράζοντας αυτή τη “συσκευή των ὃαυ- 
µάτων”. Οἱ ῄτλοι παρουσιάζονται σε αυξα- 
νόµενους ρυθμούς, ενώ καλύτερα γραφι- 
κά, θελτιωµένος ήχος και 6ρθεςΒ Θέτουν 
γέες Βάσεις στο Φαπιθρἰαγ. Τα ἸΛΙπΟ «οπι- 
ππαπάει αποκτούν το δικό τους φανατικό 
κοινό, ενώ αἀνθπίυτθς όπως ΜοηΚΘΥ |5ίαπά 
1, 2 µας προσφέρουν μοναδικό χιούμορ. 
Οἱ 5ΥΟΑ κάρτες υπόσχονται ακόµα καλύ- 
τερα γραφικά και δεν αργούν να γίνουν το 


επόμενο υροιααθ για το µέσο χρήστη. Επί- 
σης, το εδιστικό απιθρἰαγ του ΧΥΜΙπΦ µα- 
ζ µε τα εντυπὠσιακά γραφικά του εδραιώ- 
νουν τη ἱυςα»Αγῖς µεταξύ των κορυφαίων 
εταιριών παραγωγής 5οῄναΓθ. Σε αυτό 
βοηθούν και τίτλοι όπως Κεῦ6| Απεαυ!!, 
Όαγ οἱ 1 Τοηίαεἰε και Ιπαίαπα 1οηθ5 δὲ. 
'ηθ Εαΐθ οἱ Αἰαπής (κυρίως). Το τελευταίο 
μας έδινε τη δυνατότητα να το ολοκληρώ- 
σουµε µε τρεις διαφορετικούς τρόπους, 
χαρακτηριστικό που µιµήθηκαν πολλά από 
τα σύγχρονα παιχνίδια. 

Τα «οπιρυ!θΓ 9απιθς εἶχαν πια Βρει το 
δρόµο τους. Στα υπόλοιπα γεγονότα της 
εποχής καταγράφονται η ανακοίνώση από 
τις ΝΙπΙεπάο και 
ΦΟΗΥ ενός περιφε- 
ρειακού για το 
5υρε: ΝἰπΙθπαο - 
που μόλις είχε κυ- 
κΚλοφορήσει- ονόµα- 
τι, ΡιαγςΙα[οπ| Γρή- 
γορα όµως το Ρρ/ο- 
[θε! εγκαταλείπεται 
Και η 5ΟηΥ αποφασί- 
ζει να κυκλοφορή- 
σει µόνη της µια πα- 
γίσχυρη 32-01 παι- 
χνιδοµηχανή µε το 
ἴδιο όνοµα. Η 589α 
κυριαρχεί στα 
ᾳαπιες µε το δοπίς (ο γράφων αγόρασε 
Μεφααιίνθ µόνο για αυτό το παιχνίδι!!], 
ενώ προωθεί και το 5θᾳᾳα (0. Στα ατεαἀθς 
παίζεται µετά µανίας το 5/86 ΒοΗΙει 2, το 
οποίο δείχνει το δρόµο στα σύγχρονα 
Ὀθα[΄θπι υρ [όσο σκέφτομαι τα πενηντάρι- 
κα που έχω χαλάσει σε αυτό, τρελαίνομαι). 


ουτε! 
νΙΡΕΟ ΦΑΜΕΣ 


] 00 Το ὙΝίπο 

(οπιπιαπ- 
46 εκμεταλλεύεται 
άριστα την τεχνολογία τῶν χρυσών δίσκων, 
αλλά το παιχνίδι της χρονιάς είναι δίχως 
αμφιθολία το Ώοοπιἱ Ο τίτλος που στο εγ- 
γύς µέλλον Θα όλλαζε ριζικά τη µορφή των 
παιχνιδιών. Ενα από τα καλύτερα παιχνίδια 
όλων των εποχών, προπομπός του Ώυαζε (| 
και των ΄πθχ! οθηεια!{οπ” Εο5αΚεη και 
ὑπγεαι. 

Στην Ιαπωνία κυκλοφορούν τα ΡΟΧ και 
φαΐυτη, που κάνουν τα Ρζ5 να δείχνουν λί- 
γο... προϊστορικά. Οι δυνατότητες Ιδίως 
του πρώτου είναι απεριόριστες και δυσκο- 


λεύουν τον επίδοξο «πι: στο τι να διαλέ- 
ξει: Ρς ή κονσόλα. Στα αιεαᾶθς, η βία του 
Μοηαἱ Κοπιρα! ταράζει τα ήρεμα νερά και 
πλουτίζει τους παραγωγούς του. Το παιχνίδι 
έμελλε να μείνει ως κλασικό. 


1005 0 Παρουσιάζονται τα 
”, Ν/Ο5, το νέο λειτουργικό 
της ΜἰεΓο5οβ, και µετά λίγα 
χρόνια καθιερώνονται µαζί 
µε τις σαρωτικές αλλαγές 
που επιφέρουν [αυτό αφήνε- 
ται ασχολίαστο). Τα Ρ65, Θέ- 
λοντας να κερδίσουν τη µάχη 
από τις κονσόλες, ωθούνται 
σε συνεχείς αναθαδµίσεις, 
ενώ οι ΡεηΗυπι αυξάνουν 
διαρκώς τη συχνότητά τους. 

Τα παιχνίδια γίνονται ολοέ- 
να καλύτερα. (οπιπιαπα ἃ 
(οπαυε:, ΜΥ5!, Ἠατειαῇ 2, 
Ραπάοτα Ὀίγθε[ίνθ και πολλά 
ακόµα χαρακτηρίζονται άξια 
“ΘΡΥΛΟΙ’. 


ο] 
--ἲ 


1997-1998: 30 ΕΠΙΤΑΧΥΝΣΗ 

Εδώ Θα πρέπει να... αποθιβαστείτε. Η 
χρονοµηχανή µας σταματά το ταξίδι της. Τα 
χρόνια αυτά δροµολόγησαν -και δρομολο- 
γούν- τις εξελίξεις στο χώρο των ᾳ9απιθ5. 
Νέο, πανίσχυρο Πατάν/ατθ έκανε την εµφά- 
γισή του και τα παιχνίδια πήραν τη σηµερι- 
γή µορφήτους. 

Οι κονσόλες εξακολουθούν να εντυπω- 
σιάζουν µε τις επιδόσεις τους, τις οποίες 
δεν µπορούν να πλησιάσουν οι συµθατο(. 
Όμως τα Ρζ5 ανέκαθεν είχαν τις λύσεις - 
και, δυστυχώς, πάντα µε... κόστος. Στην 
προκειµένη περίπτώση η πρόταση που Όα 
Βάλει τα πράγματα στη Θέση τους ακούει 
στο όνοµα “κάρτες 30”. Αυτό το νέο κοµ- 
µάτι Πατάνατθ Όα γίνει τάχιστα το νέο 
εἰαπααΓα και θα δώσει στα Ρ5 τη δυνατό- 
τητα να συναγωνίζονται [και πολλές φορές 
να ξεπερνούν) τις κονσόλες. Το αναπόφευ- 
κτο ερώτημα εἶναι... 


ΤΙ ΜΕΛΛΕΙ ΓΕΝΕΣΘΑΙ; 

Είναι δύσκολο να προθλέψουμε πού θα 
οδηγηθούν τα παιχνίδια τα ερχόµενα έτη. 
Άραγε πόσο καλύτερα ὃα γίνουν τα γραφι- 
κά από εκείνα π.χ. του Εοι5αΚθη ή πόσο πιο 
εθιστικό το Φαπιθρἰαγ απὀ τα αντίστοιχα 
του Πἱαθἰο και του ἨΜατειαβ 2; Εκτός από 
τις τρεις διαστάσεις, µήπως Θα δούμε και... 
τέταρτη και πέµπτη; [νωρίζαμε τα ρ]α[- 
[ουπι5, παθιαστήκαµε µε τα αανεπίυΓες και 
τα ΚΡΟ5, λίγα χρόνια πριν “κολλήσαμε” και 
µε τα Ώοοπι-ε[οῃθς. 

Οι κατηγορίες παιχνιδιών συνεχώς 
εµπλουτίζονται και αναπροσαρµόζονται 
στα τεχνολογικά δεδοµένα. Ία αάνθηίυτθς 
από ΙΕχΙ έγιναν ροϊπ!/π΄εἰϊεΚ και τα γραφι- 
κά τους απὀ Παπάπιαάθ μετατράπηκαν σε 
[υ]ἱ πιοῄοη νίάθο. Τα »Ιταἰθοίες ξεκίνησαν 
από Ίυπῃ Ώαδθα µε ελάχιστες µονάδες και 
κατέληξαν στη Γθα[ ἤπιε απόλαυση του 
Τοϊαἰ Αηπίμί[αιίοη και στις 200 µονάδες 
του »ἱατεταῇ. Τα Ὀθαί΄θπι υρ όταν πρωτο- 
εμφανίστηκαν ήταν απλά στο ΟαπἹθρἰαγ, µε 
λίγες κινήσεις και φτωχά γραφικά. Σήµερα 
εἶναι τεα 30, πολυγωνικά και µε κινήσεις 
που δεν αριθμούνται. Όλες ανεξαιρέτως οι 
κατηγορίες των παιχνιδιών υπέστησαν τις 
αλλαγές τους µε το πέρασμα του χρόνου. 
Και Θα συνεχίσουν να µεταλλάσσονται (ελ- 
πίζουµε προς το καλύτερο) όσο η τεχνολο- 
γία το επιτρέπει... 


Ρο ϱΑΜες6Ὦ 


- απο 


Πστ η 


ΣΥΝΗΡΟΜΗ Σ10 οᾖμε ΝΕΤ ΜΟΝΘ 
Μ 2000 ΛΡΚ, 10 ΝΙΕΙΛΙ 


Οι νέοι συνδρομητές θα επιβαρυνθούν µε 
το κόστος των 5.000 δρχ. (πλέον Φ.Π.Α.) 
για το Γεαἱςἰγαϊίοπ ΠµΠΙΡΘΓ. 
Για περισσότερες πληροφορίες ἃ οη-Ιπθ συνδρομές: 


Τηλεφωνήστε τώρα στο 9249761 
ή στείλτε 6-πιαί!: αβπιεπείθοοπιρι!ηκ.αΓ 


Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηῇ.: 9249761 
Ταχ: 9249290, πττρ://Ννννν.οοπιριυἰηκ.α/οΙΙΠΚ 
Θ-πιαί!: Ιηζοῶεοπιρμιιηκ.αΓ 


ΠΟ ΦΡΗΠΗ ΟΕ ΙΑ 
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Το 48ΠΙΘΝΘί άνοιξε τώρα Τις πύλες του Ι 
σε όλους Τους 48ΠΊ6Ι6. Αρκεί να έχετε 
πρόσβαση στο ΙπίθΓγηθί και µπορείτε να 
παίξετε ΚΙ εσείς! Κάθε µέλος του 
8ΠΙΘΝΘί αποκτά µε Τη συνδρομή του ΤΟ 
που περιλαµβάνει Το 


) του ἀ8ΠΙΘΝΘΙ, ένα µε 5Η4/6- 
Ν8ΓΘ 68Π165 που διαθέτουν οη-ΙἱΠθ δυνατότητα 
Π στο 44ΠΙΘΝΘί καθώς και ΠΙΠΙΡΘΓ. 
δά-- - 
«πν .  ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λεωφ. Συγγρού 44, ι 
πππο 117 42 Αθήνα, µε την ένδειξη: ΑΜΕΝΕΤ. Φ 


Ενδιαφέρομαι να γίνω συνδρομητής στο 04ΠΙΘΝΕΙ, Παρακαλώ, στείῆτε µου την αίτηση στην παρακάτω διεύθυνση ή στο {Αχ που ακολουθεί: 


Έχω πρόσβαση στο Ιπῖογηοῖ από την '.-} ϱοπιρμΙηΚ 
ϱ] βοπήπει [-] Ἠοας 0η Ιπο [-} 0ΤεΝοῖ [Ὀ} 14400 κορε [-} 24.400 Κορ [-} 55.600 Κορε 
ΏὮ) 57.600 Κορε |} Ι60Ν 


(Η πρόσβαση στην υπηρεσία του ΟαΠΙΦΝΟΙ προὔποθέτει ότι ο συνδροµητής διαθέτει ήδη πρόσθαση στο ΙΠ/ΟΓΠΘ/ µέσω εἶτε του Ρουνογ 
Ρσε] της (οπιρυ({πΚ εἶτε κάποιου άλλου παροχέα.) Η (οπηρυϊ/πίς Νο/ννογκ ουδεµία ευθύνη φέρει σε περίπτωση αδυναμίας ή δυσκο- 
λίας σύνδεσης στο ΟαπιοΝΘ! συνδροµητών που έχουν πρόσθαση σε αυτό µέσω άλλου, πλην της (οπιρυμἰπί, ργον{άογ. 


δψ, 
ΦΙΑ 


β 


πο /.] 
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Ο ΔΙΑΣΤΗΜΙΚΟΣ ΔΙΑΔΟΧΟΣ ΤΟΥ ΝΑΚςΚΑΕΤ 


του Σωτήρη Μπέλλου 


Η πιο πολύτιμη µονάδα σας 
δεν εἶναι ούτε τα »ἶθᾳθ Ἰαηίς, 
ούτε τα (ἰοακθα ἨΜ/Γαϊηας, ούτε 
όµως τα Θηριώδη Βαή]θεγυΐς- 
6/5ἱ Δεν υπάρχει κρυμμένη κα- 
µία υπερ-µονάδα, απλώς ανα- 
φερόµαστε στα Φον. Στην αρχή 
κάθε σεναρίου κατασκευάστε 
όσο περισσότερα από αυτά γί- 
γεται, διότι έτσι θα σας δοδεί η 
απαραίτητη ὤώδηση σε 
[Θ5ουςθς, για να αφιερωθείτε 
στα πολύτιμα υρφιαάαθ». Επί- 


σης, πίσω απὀ κάθε στρατιωτι- 
κή δύναμή σας, φροντίστε να 
έχετε µερικά 5εν, για να επι- 
διορθώνουν τις τυχόν ζημιές. 
Γιατί να φτιάχνετε καινούριες 
δυνάµεις, τη στιγµή που µπορεί- 
τε µε λίγα 5εν “μέσω επισκευ- 
ών- να διατηρείτε [και να διο- 
γκώνετε µε προσθήκες) τις ήδη 
υπάρχουσες; Προσέξτε την... 
πολεοδομία της αποικίας σας. 
Σε πολλά σενάρια Θα χρειαστεί 
να έχετε σε ετοιμότητα και τις 
200 µονάδες που επιτρέπονται 
από το παιχνίδι, οπότε η κατα- 


6Ὀ) Ρε ϱΛΜες 


σκευή πολλών »υρρἰγ Βθροίς 
εἶναι απαραίτητη. Αν αρχίσετε 
να φτιάχνετε κτίρια όπου Βρεί- 
τε και όχι βάσει κάποιου µελε- 
τηµένου σχεδίου, δεν Όα µπο- 
ρέσετε να αντεπεξέλθετε τόσο 
στις συνεχείς επιθέσεις του 
εχθρού όσο και στον περιορι- 
σµένο χώρο που σας δίνεται 
αρχικά (οι φανατικοί των οἶπῃ 
(1! δεν Όα έχουν τέτοιες 
έγνοιες). ΒαΗἱθετυΐσεις ή Νυ- 
εἶθαι Βοπι0ς; Η απάντησή µας 
είναι και τα δύο. Εφόσον είστε 
καλυμµένοι από Γθ5ουτςθς και 


3 
- 


δεν έχετε προβλήµατα χώρου, 
κατασκευάστε δύο («οπιπιαπά 
(επίεις και δύο οείθηςθ Γαεῖ]- 
ἠθς. Εάν δεν γίνεται διαφορετι- 
κά -π.χ. αν δεν προλαθαίνετε- 
ασφαλώς προτιμήστε ΒαΗ/θ- 
εΓυΐδει5. Καλό το Νυείθαι 5ο, 
αλλά ένας στόλος από Βαῄἱθ- 
σΓυΐεις µε Ὑαππαίο Όυη είναι 
µία δύναμη που δεν δέχεται ήτ- 
τες (από τον υπολογιστή τουλά- 
χιστον)! 

Μην “κολλάτε” σε µία τακτι- 
κή [π.χ. 40 ἨΝταϊης και 50 
οίθᾳθ ΤαηΚ5). Όλες ανεξαιρέ- 
τως οἱ µονάδες που διαθέτετε 
έχουν τη δική τους χρησιµότη- 
τα. ορίἀει Μίπθς, οἶθᾳε Μοαςθ, 
5είθηςθ Υα556|, Οᾖο5!ς κ.λπ. 
πρέπει να εἶναι στα υπόψη του 
σωστού »ΙατεΓαἩ παίκτη. Σε 
ορισμένα σενάρια -όπως ὃα 
διαπιστώσετε παρακάτώ- χρει- 
άζεται απλώς δύναμη, ενώ σε 
κάποια άλλα λίγη πονηριά. 


ΥΝΑΣΤΕΙΑΝΟ 


Απλά πράγματα! Βρείτε τον 


Καγποι [βρίσκεται στη µέση πε- 


ρίπου του χάρτη] και κατασκευ- 
άστε ένα Μαιπίπθ ΒαιταςΚς και 
δέκα Μαιίπος. Οι Ζιᾳ εἶναι 
ελάχιστοι και δεν αποτελούν 
κίνδυνο. 


ΒΑςΚΝΝΑΤΕΕ 5ΤΑΤΙΟΝ 
Είναι ακόµη ένα εύκολο σε- 
γάριο. Από το σηµείο που ὃα 
ξεκινήσετε και αφού φτιάξετε 
µία Καλή δύναµη [δέκα 
Μαήπθς µαζί µε τον Καγποι ὃα 
είναι αρκετοί), ανεβείτε το Βό- 
ρειο ύψωμα. Υπάρχουν λίγοι 
Ζειᾳ, τους οποίους Όα κερδί- 
σετε μάλλον άνετα. Προχωρή- 
στε Βορειότερα και 9α Βρείτε 
την άλλη στρατιωτική Ίθ/γαη 
Βάση. Εννοείται ότι Όα πρέπει 
προηγουμένως να κατασκευά- 
σετε τα Εποἰπθειίπο Βαγ και 
Αεαάεπηγ, ώστε να κάνετε τα 
απαραίτητα υροιαάςς. Αρχίστε 
να χρησιµοποιείτε τα ορἰἀθι 
Μίπες του Καγποι, για να τα 
συνηδίσετε, αφού, στη συνέ- 
χεια, θα μπορούν να διερευνη- 
δούν για όλα τα Ψο]υγες. Οι 
γάρκες αυτές μπορούν να προ- 
καλέσουν 125 ἁαπιαφθς. Μπο- 
ρείτε, λοιπόν, να καταστρέψετε 
ολόκληρες εχθρικές διµοιρίες, 
χωρίς να “ιδρώσετε”. Μόλις 
εγκατασταθείτε και στη δεύτε- 
ρη Βάση, τοποθετήστε Μαήπθς 
και Εθθα!ΐς µέσα στα ΒυηΚθις 
και κατασκευάστε µία νέα 
στρατιωτική δύναμη για σιγου- 
ριά. Στη συνέχεια, εξερευνήστε 


µε προσοχή όλο το χώρο, σκο- 
τώστε τους Ζθίᾳ που βρίσκο- 
νται διάσπαρτοι Και προχωρή- 
στε στο Βορειοανατολικότερο 
σηµείο του χάρτη, όπου Βρί- 
σκεται το ἱπ[θείθά («οπιπιαπα 
(ϱπΙ6Ι, το οποίο πρέπει να κα- 
ταστρέψετε. Μην εκπλαγείτε, 
αν επιχειρήσουν να σας συλλά- 
Βουν, αφού τώρα µπήκατε στον 
πραγµατικό κόσµο του »ἱα- 
οαβ! 


ΡΕΞΡΕΒΑΤΕ ΑΙΙΙΑΝΕΕ 

Τα πράγματα φαίνονται δύ- 
σκολα, αλλά µε σωστή προε- 
τοιµασία το σενάριο εἶναι πα- 
γεύκολο]| Σκοπός σας είναι 
απλώς να επιθιώσετε για 30 
λεπτά. Στην αρχή οι Ζ6ιο επιτί- 


Θενται σποραδικά, όµως στα 
δύο τελευταία λεπτά γίνεται 
πραγματικός χαμός, αφού ολό- 
κληρες λεγεώνες από αυτούς 
εισθάλλουν στην αποικία σας. 
Αν Θέλετε όχι µόνο να επιθιώ- 
σετε αλλά και να τσακίσετε την 
εχδρική δύναμη, να τι πρέπει 
να γίνει; Από.την αρχή του σε- 
ναρίου φράξτε τις εξόδους της 
αποικίας µε ΒυηΚθις και γεµί- 
στε τα µε Μα/πθς και Εθσαίς 
(ο ιδανικός συνδυασμός είναι 3 
Μαήϊπες και ένα Εἰθρα! σε κά- 
δε ΒυηΚκθη). Ακόμα, στα κενά 
ανάµεσα στα ΒυηΚει5 τοποθε- 
τήστε δυνάμεις - κυρίως Εθ- 
Όαΐς λόγω του Ἰόμ «απιαφε 
που προκαλούν - ενώ, παράλ- 
ληλα, κάνετε όλα τα διαθέσιµα 


[Θ58α(εῄθς. Προσοχή, µη χάνε- 
τε χρόνο, αφού κάθε δευτερό- 
λεπτο είναι πολύτιμο. Για το 
σκοπό αυτό Όα χρειαστείτε πε- 
ρίπου 10 5εν, 12 Βυηκοις και 
50 Μαῄίπες και Εἶτθραίς. Θα 
πρέπει, λοιπόν, να βιαστείτε. Τέ- 
λος, µην ξεχάσετε να χτίσετε 
και µερικά Μἰς»ἰΙθ Τυγγείς, ώστε 
να αναχαιτίσετε τις επιθέσεις 
των Μυ!α|ίσκς (τα ιπτάµενα 
Ζεις) και να έχετε πρόχειρα 
ένα ή δύο 5εν, τα οποία α επι- 
διορθώνουν τις ζημιές. 


ΤΗΕ 4Α(08»5 
ΙΝΡΙΑΙΙΑΤΙΟΝ 

Εδώ 8α πρέπει να Βρείτε 
τους κατάλληλους τηλεµετα- 
φορείς, οἱ οποίοι ὃα σας οδη: 
γήσουν στα Ὠαία Ὀἶσκ της Συ- 
νοµοσπονδίας. Αρχικά προχώ- 
ρήστε ευθεία Και στο σταυρο- 
δρόµι στρίψτε δεξιά (αν συνεχί- 
σετε ευθεία Όα πέσετε σε παγί- 
δα]. Ανεθείτε τα σκαλιά και πη- 
γαίΐνετε στο πρώτο Ίειταη Βεα- 
«οη, Το οποίο Όα σας τηλεµε- 
ταφέρει στον Τομέα ὁ [5θ6/οΓ 
9]. Εκεί Όα συναντήσετε το 
δεύτερο Βθαεοη. Πατήστε το 
για να ενεργοποιηθούν οι 56- 
ευΓΙΙγ «απιθίας. Μπείτε πάλι 
στον τηλεμεταφορέα και πίσω 
στο »ες!ο: ό. Πηγαίνετε στο 
αρχικό σταυροδρόμι Και προ- 
χωρήστε έως το τέρμα αριστε- 
ρά. Μπείτε στο δωμάτιο, σκο- 
τώστε τους (ἰνίϊαης και τα 5εν 


ΡΟ ϱΑΜΕΣ(6Ώ) 


και ανεβείτε τη σκάλα προς τα 
βορειοδυτικά. Προχωρήστε 
Βόρεια µέχρι να συναντήσετε 
µία δεύτερη πόρτα. Μπείτε στο 
δωμάτιο, σκοτώστε το µοναδι- 
κό φρουρό και συνεχίστε δεξιά 
{µην παρεκκλίνετε, γιατί καρα- 
δοκούν παγίδες], έως ότου να 
συναντήσετε µία τρίτη πόρτα. 
Μπείτε στο δωµάτιο, σκοτώστε 
τον Αλαιίπθ και πατήστε στο 
Βθαεοη για να απενεργοποιη- 
δούν τα 5θευΠ!γ 5γ5ίεπ5. Βγεί- 
τε και ανεβείτε Βόρεια από το 
δωμάτιο. Έπειτα πηγαίνετε δε- 
ξιά, σκοτώστε τους δύο ΕίΤθ- 
Ραὶς και πατήστε το Βθαςοη για 
να ξεκλειδώσει το κελί. Θα πά- 
ετε σοκἰ Οι Ζειᾳ βρίσκονται 
εδώ µέσα[ Η Συνομοσπονδία 
τούς χρησιμοποιεί για μελέτες, 
καλλιεργώντας µερικά είδη 
τους! Πάντως, δεν πρέπει να 
ανησυχείτε, αφού Όα αντιµετω- 
πίσετε µόνο λίγα Ζειο[ίπα (οι 
Μαιΐπθς Όα τα καθαρίσουν 
άνετα]. Στη συνέχεια, πηγαίνετε 
πίσω, µπροστά από το δωμάτιο 
µε το 5θευΠ! «γσίθπι Βεαεοη. 
Προχωρήστε ανατολικά, κατό- 
πιν Βόρεια [σκοτώστε τους 
(νίήαης], ύστερα ανατολικά 
[σκοτώστε τους δύο Μαιίπες 
στη γωνία]. Συνεχίστε Βόρεια, 
κατεβείτε τη σκάλα και ανεθεί- 
τε µία άλλη στο Βόρειο τµήµα 
του δωματίου που ὃα εισέλθε- 


τε [µη διαθείτε την πόρτα στα 


αριστερά, γιατί πίσω της σας 
περιμένει µία δυσάρεστη έκ- 
πληξη). Αφού εξολοδρεύσετε 
τους δύο Μαιίΐπες και κατα- 
στρέψετε το φλογοβόλο στη 
σκόλα, µπείτε στον τηλεµετα- 
φορέα µε κατεύθυνση το 58ς- 
1ο: 4. Απαλλαγείτε από τα ενο- 
χλητικά αμυντικά συστήµατα 
(θγαΐνουν από το δάπεδο) και 
µπείτε στο νοτιοδυτικό δωµά- 
τιο, όπου και α συναντήσετε 
τρεις φρουρούς. “Βίας! ἠηπι”, 
που λέει και ο Καγπογ και συνε- 
χίστε ακάθεκτοι νότια και δυτι- 
κά µέχρι να δείτε µία ακόµα 
πόρτα. Λογικά, έως εδώ δεν Όα 
έχετε σημαντικές απώλειες, 
οπότε δεν 8α δυσκολευτείτε 


| κ 
απέτΤκτ ΠΕΡΑ 


να νικήσετε τους δύο Μαήπθς, 
τα δύο Εἰτεσαίς, το ΟΠο5! (ψυ- 
χραιµία δεν είναι εἰοακθο) και 
το αμυντικό σύστημα. Μετά 
την... αιματοχυσία, πατήστε το 
Βθαεοη και... νοῖ]α| Τα Πες κα- 
τεθαίνουν από το Δίκτυο. Κοι- 
γώς: Υἱείοηγἱ 


ΚΕΝΟΙΟΤΙΟΝ 

Σε αυτό το σενάριο Όα πρέ- 
πει να στείλετε την Κθιτίᾳαη 
στο (οπιπιαπά (6ηίθι της Απή- 
αα [και όχι... Απισα]. Σεκινάτε 
µε τον Καγποι και οκτώ 
Μαιίπθς. Αν προχωρήσετε νό- 
τια, Όα συναντήσετε την υΠΟλο- 
χαγό Κειτίσαη [συγκρατήστε 
αυτό το όνοµα]. Η τελευταία, 
ἍἍἈ|{ὤἦᾖὤ{ᾗ-. 


ἠ 


εκτός του ότι είναι τηλεπαδητι- 
κή, µπορεί να γίνει εἰοακθά και 
να αδρανοποιήσει προσωρινά 
κάθε μηχανικό αντίπαλο [ἰοςΚ- 
4ον/π). Οι ιδιότητες αυτές ὃα 
σας χρησιμεύσουν στη συνέ- 
χεια µε τα ΟΠο5!», γΙ΄ αυτό πρέ- 
πει να τις συνηδίσετε νωρίς. 
Εκµεταλλευτείτε το εἰοαΚ της 
Κεπίααη για να νικήσετε χωρίς 
απώλειες τους αρχικούς 
εχθρούς. Μη φοβάστε το 
ΒυηΚει µε το Μἰςϊε Τυνταί δί- 
πλα [όλα τα Τυτείς εἶναι και 
Βεἱθείοις], αφού, αν η Κεπίφαπ 
εἶναι εἰοακθά, η θέση του Ὀ9- 
ΙΘείοΓ δεν του επιτρέπει να την 
ανιχνεύσει (µην την στείλετε 
όµως ακριθώς δίπλα από τα 
ΒυηΚοις). Συνεχίστε υποµονετι- 
κά (8α πρέπει συχνά να περιµέ- 
γετε να ανέθει η ενέργεια της 
Κειίσαπ], έως ότου να κατα- 
στρέψετε τις υπάρχουσες αντί- 
παλες δυνάμεις, και ανεθείτε 
το ύψωμα προς την Απῄσα. Το 
πρώτο που Όα πρέπει να κάνε- 
τε, για ασφόλεια, είναι να κα- 
τασκευάσετε επιπλέον ΒυηΚει5 
και ΛΛἰςσίε Τυττείς κατά µήκος 
του χείλους του γκρεμού. Στη 
συνέχεια, κάνετε όλα τα υρ- 
(ας θς και τα ΓΘσθαιεῄες και 
ξεκινήστε τη δηµιουργία µίας 
στρατιωτικής δύναμης. Προτι- 
µήστε περίπου δεκαπέντε µε εἶ- 
κοσι ἸΜ/γαϊῄις, τα οποία πρέπει 
γα χωρίσετε σε δύο ή περισσό- 
τερες οµάδες, ανάλογα µε τον 
αριθµό τους. Με την ειδική ικα- 
γότητα του (οπιδα! οἱαῇοη, 
ανακαλύψτε τη δέση του 
εχθρού (στο νότιο τµήµα του 
χάρτη) και ξεκινήστε την επίθε- 
ση από το διυλιστήριο Υθ- 
5ρ6η8, Κάτω από το νοτιότερο 
τµήµα της Βάσης σας. Κάνετε 
εἰοαΚ την πρώτη ἨΜιαϊήι ομάδα 
και υποστηρίξτε την µε µία δύ- 
ναµη πεζικού [µέσα σε Ότορ- 
«Πἱρ5), ώστε να καταστρέψει τα 
µισητά Μἰςοΐιθ Τυττείς που ὃα 
συναντήσετε δυτικά. Μόλις 
εξασθενίσει η ενέργεια των 
Ὑπαϊήι, επιτεθείτε µε τη δεύτε- 
ρη ομάδα (να γιατί πρέπει να 


έχετε δύο). Αφήνοντας στάχτη 
και συντρίµµια πίσω του, ο 
στρατός σας περνά νικηφόρα 
και απὀ αυτό το σενάριο... 


ΝΟΡΑΟ ΙΙ 

Εδώ Θα πρέπει αρχικά να 
προστατέψετε το διαστηµό- 
πλοιο Νοιαά || και, στη συνέ- 
χεια, να στείλετε τον Καγπογ µε 
δύο ὈτορςΠίρς στην περιοχή 
του. Μόλις Βρείτε την αποικία 
σας [Βορειοδυτικά από το ση- 
µείο εκκίνησης του σεναρίου), 
στείλτε αµέσως τα 5εν σας για 
δουλειά και τάχιστα κατασκευ- 
άστε ένα Κε[ῄπθηγ, ώστε να έχε- 
τε γθδρεπε Θα5 για την επι- 
σκευή του Νοιαα ΙΙ (8α γίνει 
ορατό μόλις µπείτε στην αποι- 
κία]. Παράλληλα, τοποθετήστε 
τους Μαιίηθς που προστατεύ- 
ουν το ΒαΗ]θετυΐσθι στα 
ΒυηΚθις και κτίστε πολλά από 
αυτά (τα ΒυηΚεις και τα Τυγθίς 
είναι απαραίτητα σε όλο το 
παιχνίδι για άμυνα) γύρω από 
την αποικία σας, Μη Βιαστείτε 
να στείλετε στρατό στην περιο- 
χή του Νοιαά /|. Τα ΒυηΚεις και 
τα Οο[ία[ῃ εἶναι αρκετά για να 
το προστατέψουν. Μόνο κρα- 
τήστε τα δύο 5εν στην περιοχή 
αυτή για τυχόν ζημιές. Το κυριό- 
τερο πρόθληµα που ὃα αντιµε- 
τωπίσετε δεν εἶναι οι Ζθιᾳ αλ- 
λά το περιορισμένο Υθερεπθ 


θᾳα5. Κατασκευάστε µία δύνα- 
µη από δώδεκα Οο[ία[ῃ (κοστί- 
ζουν φθηνά σε Νθερεπε) και κι- 
γηδείτε Βορειοανατολικά. Ίσα- 


κίστε τα Ζετᾳ (οἰοπίθς (κτίρια 
άμυνας ανάλογα µε τα δικά 
σας ΜἰςςίΙθ Τυπτείς) και αναπλη- 
ρώστε τις απώλειες µε νέα Οο- 
[ἰαίῃ προτού προχωρήσετε (σας 
τονίζω για άλλη µία φορά ότι 
πρέπει να έχετε Κοντά ένα 5ον 
για επιδιορθώσεις). Μόλις ανα- 
γεωθούν οι δυνάµεις σας (υπο- 
τίθεται ότι εν τῶ μεταξύ έχετε 
κάνει τα υρρίαάθς στο ΑΓ- 
πιογ], προχωρήστε στη Ζθιο 
αποικία και... Καταστρέψτε τα 
πάντα. Σας συμβουλεύουμε να 
προτιµήσετε Οο[ίαίῃ από κάτι 
άλλο (Ἠπαϊήης για παράδειγµα], 
χάρη στην ικανότητά τους να 
χτυπούν τόσο επίγειους όσο 


ΟΦΤΑΒΡΟΒΑΕΤ 


και εναέριους στόχους και διό- 
τι δεν κινδυνεύουν από τα καµι- 
κάζι 5εουτϱθ, τα οποία επιτίθε- 
νται αµείλικτα στις εναέριες 
δυνάµεις. Ακολουθήστε πάλι 
την ἴδια τακτική και ανεβείτε το 
λόφο στα βορειοανατολικά, 
για να τσακίσετε και τη δεύτε- 
ρη ζειο αποικία. Συνεχίστε να 
Ψάχνετε το χάρτη, έως ότου να 
εξαφανιστούν όλα τα Ζθιᾳ 
(πεθρ (οἰοηγ ή 5οουτᾳθ που 
θα απειλήσουν τα Ώγορσβἱρ 
σας. Μην ανησυχήσετε αν τε- 
λειώσει το Υθδρεπο Θα. Τα 
5εν, αντί να μαζεύουν την κα- 
διερωµένη ποσότητα (8 µονά- 
δες τη φορά], απλώς επιστρέ- 
φουν λιγότερη [2 µονάδες τη 
φορά]. Όμως, µέχρι να ξεµπερ- 
δέψετε µε τους Ζθιᾳ, Όα έχει 
μαζευτεί η ποσότητα για να κα- 
τασκευάσετε δύο Ὀτορσβίρ». 


Μπορείτε πλέον να τα στείλετε 
άφοθα -μαζί µε τον ΚαγΥΠΟ:- 
στο Βεαςοη µπροστά από το 
Νοιαά ΙΙ. Παρακολουθήστε το 
«θαυεηςθ και ετοιμαστείτε για 


δεύτερο σοκ. Αυτό το ελεεινό 
φίδι, ο στρατηγός Ώυκε, Βρί- 
σκεται µαζί σας; Βέβαια, αφού, 
όπως ο Ατεϊυτυς υποστηρίζει, 
εἶναι δικό σας “φίδι” τώρα... 


ΤΗΕ ΤΑύΜΡ «ΑΝΚΡ 

Η αποστολή σας είναι να µε- 
ταφέρετε το 5εν µε τον Ρ5ἱ 
Επιίήει στην εχθρική βάση. Μό- 
λις τελειώσει η συνομιλία του 
Αποϊυτυς µε την Κθιτῖααη, µετα- 
κινήστε την µαζί µε το 5εν Και 
τους ΜαΓίπες πίσω στη Βάση 
σας. Αμέσως µετά χρησιµοποι- 
ήστε την ικανότητα των κτιρίων 
σας να πετούν, για να Τα µετα- 
φέρετε στη Βάση. Λίγα δευτε- 
ρόλεπτα αργότερα ὃα δείτε το 
ανατολικό τµήµα της Βάσης να 
δέχεται επίθεση. Μην κάνετε 
καμία Βιαστική κίνηση. Αλλω- 
στε προέχει να οχυρώσετε τη 
Βάση σας και µετά να επεκτα- 
δείτε στο, πρώην πια, ανατολι- 
κό τµήµα της, όπου υπάρχει πί- 
δακας Υθερεηπο και επιπλέον 
Μἰπειαϊς. Κατά την οργάνώση 
της ἀμυνάς σας, 8α πρέπει να 
είστε ιδιαίτερα προσεκτικοί. 
Ετσι, όπου υπάρχει γέφυρα, 
προτιµήστε δύο ΒυηΚεις αρι- 
στερά και δεξιά, ενώ όπου µε- 
σολαθεί Θάλασσα χρησιµοποι- 
ήστε Μἰς5ίΙε Τυντθί», διότι κινδυ- 
γεύετε µόνο απὀ εναέριες δυ- 
νάµεις. Τέλος, θάλτε και µερικά 
Τυπείς σε καίριες Θέσεις, ώστε 
να ανιχνεύουν τα ἨΜγαϊήις όταν 
είναι εἰοακθά (τον ίδιο σκοπό 
εξυπηρετούν και τα οείθηςθ 
γβςσθἱς). Μόλις οχυρωθείτε, 
στείλτε την Κθιτίᾳαη [εἰοακθά 
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φυσικά) να διασφαλίσει την 
ανατολική περιοχή, ώστε να 
μπορέσετε να εκµεταλλευτείτε 
και τα εκεί ΓΘ5ουΓςθ5. («οπι- 
πιαπα (Θηίει δεν Όα χρειαστεί. 
Απλώς µετακινήστε το υπάρ- 
χον. Εδώ Όα πρέπει να µάδετε 
καλά τη χρήση των »ἱ8ᾳ9 
ΊαηΚς. Οι µονάδες αυτές, µόλις 
διερευνηδεί το 5699 πιοςς, 
μπορούν να μετατραπούν σε 
πανίσχυρα κανόνια τροµερής 
εµθέλειας, ιδανικά τόσο για 
άμυνα όσο και για επίθεση. Κά- 
γετε όλα τα ΓΘ5θα(ε]ς και τα 
υροιααθς και φτιάξτε µία ισχυ- 
ρή, συνδυασμένη δύναμη. Η 
Ιδανική επίθεση ξεκινά από τη 
βορειότερη γέφυρα και συνεχί- 
ζεται προς τα Βορειοανατολι- 
κά. Ενα κόλπο για να κατα- 
στρέψετε τα κτισμένα σε λό- 
φους ΒυηΚθις είναι το εξής: 
Στείλτε ένα 9είθηςθ Ψθ55ε| σε 


τέτοια απόσταση, ώστε να τα 
Βλέπει χωρίς να το πυροβο- 
λούν και αµέσως οἱθςΘ πιοάθ 
στα Ταηίς. 

Φυσικά να έχετε και µερικά 
Οοἱίαίῃ απὀ κοντά για αντιαε- 
ροπορική υποστήριξη και, για 
περισσότερη σιγουριά, ένα 
σµήνος από Ναϊήι». Συνεχίστε 
προς την “καρδιά” της εχδρι- 
κής Βάσης και, μόλις τελειώσε- 
τε τις μάχες, κατευθύνετε τον 
Ρεί Επιίήθι στο πορτοκαλί Βεα- 
«οπ. Προσέξτε τις “μπηχτές” 
του Αγεϊυγυς στην Κοιίᾳαη Και 
ετοιµαστείτε για Το... 


ΤΗΕ Βἱ6 ΡὺΣ5Η 
Μετακινήστε σύσσωμες τις 
δυνάµεις σας στη δυτική πλατ- 
φόρμα, όπου και ὃα εγκατα- 
σταδείτε. Προσγειωθείτε στις 
προεπιλεγµένες από το σενά- 
ριο θέσεις, ώστε να εκµετολ- 


λευτείτε τα ααἀ-οπ των κτιρίων. 
Μοναδική εξαίρεση η δέση 
ενός εκ τῶν δύο («οπιπιαπα 
(ϱηθΙ5, µια Και το ένα Όα σας 
χρειαστεί για να φτιάξετε (οπι- 
5α! »ἱαΐοη. Φτιάξτε, αρχικά, 
ένα ουρρἰγ Ώθροί για την κατα- 
σκευή επιπλέον δεν και µετά 
οχυρώσεις. Όσο περισσότερα 
είναι τα ΒυηΚεις, οι Μἰςσί]ε Τυι- 
Γθῖς και τα οἱθΈ8 Ίαηκς τόσο 
καλύτερα. Αρχίστε να κάνετε 
[β58αιεῄθς και υρᾳιαςθς, µε 
έµφαση σε αυτά των επίγειων 
δυνάµεων (οπωσδήποτε πρέπει 
να γίνουν όλα τα ΓΘ5θα(ζῃθ5 
σχετικά µε τα ΟΠο5!5). Τη συνέ- 
χεια µπορείτε να τη φανταστεί- 
τε. Συνεχείς πυρηνικές επιθέ- 
σεις και μόλις “σπάσουν” οι 
γραµµές του εχδρού έρχεται η 
τελειωτική µε 5ἱθ0θ Ίαηκς και 
Οεπειαἰ Ώυκε επίθεση. Για να 
τελειώνετε γρηγορότερα, µπο- 
ρείτε να φτιάξετε Και ένα τρίτο 
(οπππιαπά (επίεΓ µε ΝυείθαΓ 
5ο για συνδυασμένες πυρηνι- 
κές επιθέσεις [δύο σχεδόν 
απανωτά Νυεἰθαι Μἰςεί]ες κα- 
ταστρέφουν οποιοδήποτε κτί- 
ριο). Ακόμα, χρησιμοποιήστε το 
Υαπιαίο Όυη του Όυκε, για να 
καταστρέφετε µε ασφάλεια τα 
ενοχλητικά ΜἰςεΙΙε Τυπτείς. Στα 
[Θ5ουιςθς δεν Όα έχετε πρό- 
ϐληµα. Αν πάλι δεν τα βγάλετε 
πέρα [σπάταλοί µου εσείς], 
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υπάρχουν Μἰπεια!ς και Υθ- 
6ρεηθ σε µία φυλαγμένη θέση 
στο Βορειοδυτικό άκρο του 
χάρτη. Για τη δεύτερη Βάση του 
εχθρού στείλτε, µέσω Ώτορ- 
εηἱρ5, τα 5ἱθΦθ Ταηκς πάνω 
στις υπερυψωµένες πλατφόρ- 
µες γύρω από αυτή, µε σκοπό 
να τη χτυπούν από ψηλά. Για 
ασφάλεια, Προστατέψτε τα µε 
τον Όυκο και λίγα ἨΜγαίήι». Τέ- 
λος, ψάξτε το χάρτη για τις 
εναποµείνασες εχθρικές δυνά- 
μεις. [ια άλλη µία φορά οι ΄δυ- 
νάµεις του καλού” χρίζονται νι- 
κήτριες! 


ΝΕΝΜ/ 6ΕΤΤΥΞΡΕΚΦ 

Θα πρέπει να εξοντώσετε τις 
δυνάµεις των Ριοῖο5», χωρίς να 
πειράξετε ούτε ένα Ζει κῄριο. 
Πού είναι οι Ζθιᾳ; Μα φυσικά 
ολόγυρα από την αποικία σας, 
γι΄ αυτό προσέξτε πού ὃα θά- 
λετε τις οχυρώσεις σας και εἰ- 
δικά τα οἶθςς ΤἸαηίς. Αρκεί να 
καταστραφεί ένα µόνο κτίριο 
Ζειᾳ και χάσατε. Εδώ α χρει- 
αστείτε ένα µεγάλο στόλο από 
υροιαάθά Βαῄἱθετυίσθι». Μόλις 
οχυρωθείτε κατάλληλα, αρχί- 
στε τα υρρίαςες, φτιάξτε ένα 
5Ιαγρο! και ένα φείεπεθ Εαςί- 
ἵγ µε αῄαεῃεα Ρ]ηγείςς ἰαβ. 
Επίσης, κάνετε οπωσδήποτε τα 
υρᾳιαάθς στα Βαῄἱθετυΐσεις, το 
Απποηγ και το Ρηγσίςς ἰαῦ, µό- 
λις αρχίσετε να κατασκευάζετε 
το στόλο. Όταν φτιάξετε δέκα 
από αυτά, επιτεθείτε στη Βο- 
ρειοανατολική αποικία τῶν Ρ{Ο- 
055 και έπειτα στη νοτιοανατο- 
λική. Μία καλή συμβουλή που 
αφορά στους Ριοίοςς είναι η 
καταστροφή των ἨΝατρ ἵπ 
Ργίοης (των γαλάζιων κώνων), 
καθώς, όπως Όα διαπιστώσετε 
στο ΡΓοῖο5ς «απιραίφη, χρειά- 
ζονται για να “φορτίζονται” 
όλα τα κτίρια που είναι κοντά 
τους. Μπορείτε να το πετύχετε 
µε ασφάλεια, χρησιµοποιώντας 
το Ὑαπιαίο Ώυπ. Μόλις κατα- 
στρέψετε την πρώτη αποικία 
των ΡΓο]οςς, επιστρέψτε τα 
Βαήἱθετυΐσθις στη Βάση για τυ- 


χόν επισκευές και προσθήκες 
γέων σκαφών. Πιθανόν, έως 
τώρα να σας έχουν σωθεί τα 
ΓΏ5ου[ςθ». Μην προβληµατίζε- 
στε, αφού υπάρχουν πολλά 
από αυτά νοτιοδυτικά της αποι- 
κίας σας. Επίσης, αν κινηθείτε 
γρήγορα, Όα έχουν απομείνει 
Γβδου[ςες και στην Ριοίο55 
αποικία. Επιτεθείτε µε τα ΒαΗ|θ- 
εΓυΐσεις Και στη δεύτερη ΡΓοΙο- 
55 (τα πράγματα ὃα είναι πιο 
εύκολα τώρα) αποικία και κα- 
ταστρέψτε τυχόν διάσπαρτες 
δυνάµεις τους [ενδέχεται να 
έχουν αρχίσει να ξαναχτίζουν 
στην τοποθεσία της πρώτης 
αποικίας). ξαφνικά, µία τερά- 
στια ορδή από Ζειᾳ» α χιµήξει 
στην αποικία σας. Είστε αβοή- 
Βητοι, αλλά µην πανικοβάλλε- 
στε. Δείτε το 5Θαυεηςθ και σοκ 
νούμερο τρία! Ο ιδεαλιστής, 
υπέρμαχος της ελευθερίας 
Αγείυτυς αφήνει την Κειτίσααη 
στο έλεος των Ζειᾳ; Αγνωσται 
αι Βουλαί του... ἱατοταΏ (να τη 
Θυμάστε αυτή τη σκηνή]. 


ΤΗΕ ΗΑΜΜΕΑ ΕΑΙΙ5 

Η τελευταία και πιο δύσκολη 
αποστολή σας ὡς Ἱειταπ. Θα 
πρέπει να καταστρέψετε το |οη 
«αηποη, ώστε η διαφυγή σας 
απὀ τον πλανήτη να είναι 
ασφαλής. Το κυριότερο πρό- 
Βληµα είναι ο περιορισμένος 
σε έκταση χώρος, οπότε φρο- 
ντίστε να µην πάει ούτε ένα ψη- 
φιακό µέτρο χαμένο. Φτιάξτε 
γρήγορα ΒυηΚεις και, κυρίως, 
ΜἰδεΐΙθ Τυγγθίς σε στρατηγικά 
σηµεία (π.χ. δίπλα στις εξό- 
δους], ώστε να ανιχνεύουν τα 
ΟΠο!5 που σας επιτίθενται. 
Βάλτε και 5ἶθρς Ίαηκς από πί- 
σω και γραµµή για Βαή[θετυῖς- 
ε;5, γιατί οι αρχικές επιθέσεις 
του εχθρού µπορεί να είναι εύ- 
κολες, όσο όµως περνά ο χρό- 
νος γίνονται ολοένα πιο δύσκο- 
λες. Κατασκευάστε μερικά 
Βαμ]θετυΐσεις Και ένα ή δύο 
Ξείεηςθ Υθασθἰς και τοποδετή- 
στε τα µπροστά από τις εξό- 
Ῥους. Ακούσατε “Νυεἰθαι 


ἱαυπεῇ Ὀείθείθα”; Να, γι’ αυτό 
έχετε τα 9εἴθηςθ Υθεσε]ς. Προ- 
ὠθήστε τα µέχρι να εντοπίσουν 
το ΟΠο51. Τα 5ἶθςθ Ταηίς (υπο- 
τίθεται ότι τα έχετε σε 5ἱθ08 
Μοαθ κοντά στις εξόδους της 
αποικίας) ή τα Βαήἱθεγυίσθις ὃα 
κάνουν τα υπόλοιπα. Συµβου- 
λή: Αν έχετε (που Όα έχετε] 
πρόθληµα στη μετακίνηση των 
µονάδων σας µέσα στην αποι- 
κία λόγω του περιορισμένου 
χώρου, κατασκευάστε ένα 
Ὀνορσβίρ γι΄ αυτόν το σκοπό. 
Όταν φτιάξετε µία δύναμη από 
επιπλέον οκτώ ή εννέα ΒαΗἱθ- 
σΓυΐδεις Και ένα ακόμα »είθηςθ 
γβςε], επιτεθείτε στην εχθρική 
αποικία βορειοδυτικά, Για άλλη 
µία φορά σας δυμίζω [µέχρι να 
το µάθετε σαν ποίηµα] να έχετε 
ένα 5εν (σε Ώτορσπίρ στην προ- 
κειµένη περίπτωση], για να επι- 
σκευάζει τις ζημιές και να χρη- 
σιµοποιείτε Ὑαπιαῖο Όυη για τα 
ΜΙΦ5!θ Τυγγε!5. Αν κινηθείτε 
γρήγορα, Όα έχουν μείνει 
[β5ουτςθς [χρειάζεστε ιδίως ΥΝθ- 
6ρεπθ Θα5], ώστε να κάνετε 
επιπλέον υρφίαάθς [μάλλον 
δεν Όα χρειαστεί, γιατί είστε 
Κοντά στη νίκη). Συνεχίστε για 
το βορειοδυτικότερο σηµείο 
του χάρτη, όπου και βρίσκεται 
το Ιοη (αηποπ. Ενα επιπλέον 
πρόβληµα που Όα αντιµετωπί- 
σετε έως αυτό το σηµείο ὃα εί- 
ναι τα εἰοακθα ΟΠο5!5, τα 
οποία ὃα σας κάνουν |οεκ- 
Αονη. Σε αυτή την περίπτὠση 
δεν µπορείτε να κάνετε πολλά, 
Απλώς να έχετε το 5είθηςθ 
γθςςθ σε ετοιµότητα για ανί- 
χνευση, ώστε τα εναπομείναντα 
ενεργά ΒαΗ]θετυΐσεις να τα 
σκοτώσουν (να γιατί πρέπει να 
έχετε ένα µεγάλο στόλο). Κα- 
ταστρέψτε τα ΤυγΓθίς και τις 
εχδρικές δυνάµεις [λίγα Οο- 
Ιαίῇᾖ, Μαιΐπες, ΟΠοσίς και οεἰ- 
6ης8 Υβοσεἰς) και διαλύστε και 
το Ιοη (αηποη. Μπορείτε πλέ- 
ον να απολαύσετε το εκπληκτι- 
κό φινάλεἰ Συγχαρητήρια, τα 
καταφέραπε... 


ΞΤΑΒΟΝΑΕΤ 


Αν το «απιραίοη τῶν Ίθταης 
σας φάνηκε Βατό, τότε σίγου- 
ρα το αντίστοιχο των Ζθι9 ὃα 
αποτελέσει πρόκληση για τις 
ικανότητές σας. Σε αυτό εµπε- 
ριέχονται σαφώς μεγαλύτερες 
δυσκολίες αλλά και ορισμένα 
σενάρια που δείχνουν ιδιαίτε- 
ρα απειλητικά [ιδίως σε ένα Όα 
δείτε αργότερα τι εννοώ). Βέ- 
Βαια, ως σωστο[... Ζείᾳ δεν 
μπορούσαμε να σας αφήσουμε 
χωρίς την κατάλληλη... ώθηση. 
Διαθάστε, λοιπόν, προσεκτικά 
και κάνετε τους αντίπαλους να 
νιώσουν την οργή του σμήνους! 


ΓΕΝΙΚΕΣ ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ 

Το σημαντικότερο όπλο των 
Ζειᾳ [αντίστοιχα µε τα 5εν των 
Ίειταης] είναι το τθοεηεια[ίοη. 
Καλά διαβάσατε. Οι πληγές 
των Ζετᾳ αναγεννιούνται, Κάτι 
που σηµαίνει ότι µε µια σωστή 
στρατηγική µπορείτε να διατη- 
ρήσετε τον ἴδιο στρατό χωρίς 
απώλειες. Ίο προαναφερόµενο 
χαρακτηριστικό τους, σε συν- 
δυασµό µε την ικανότητά τους 
να κρύβονται κάτω από το 
έδαφος, τους δίνει ένα σηµα- 
ντικό πλεονέκτημα ενάντια στις 
άλλες φυλές. (π.χ. Τραυματίζο- 
νται; Θάψιμο µέχρι να γίνουν 
καλά και επίθεση. Ετσι οι 
εχδροί πολεμούν τις ίδιες µο- 


νάδες συνεχώς - άραγε, ποιος 
θα νικήσει;) Βέβαια, υπάρχουν 
και μειονεκτήματα αλλά ὃα 
δείτε πώς µπορείτε να τα υπερ- 
καλύψετε. 

Οι Ονεήοιάς, εκτός του ότι 
εἶναι µεταφορείς Και... σπίτια 
[υποτίθεται ότι παρέχουν µια 
µορφή νοητικών κυμάτων για 
τον έλεγχο όλων τῶν μονάδων 
που αναλογούν στις προµήθει- 
ες των ουρρΙγ Ώερο!ς στους 
Ίθπαης], εἶναι και Ὠθίθείοίς, Η 
γενική συμβουλή είναι να τους 
έχετε όλους µαζί σε κάποιο 
ασφαλές µέρος, παράλληλα 
όµως να κρατάτε μερικούς κο- 
ντά στις γραµµές και τις δυνά- 
μεις επἰθεσής σας για να ανι- 
χνεύουν τα εἰοακθά αντίπαλα 
υπί!ς. Τον ίδιο σκοπό εξυπηρε- 
τούν και οι 9ρο/θ (οἱοπίθς 
[προσοχή, όχι οι 5υπΚεη 
ςοἱοπίες!), 

Οι Ζειᾳ, επίσης, έχουν το µε- 
γαλύτερο ἄαπιαρθ όσον αφο- 
ρά στα αμυντικά κτίριά τους 
[περίπου 30). Φτιάχνετε αρκε- 
τά, συνδυασμένα για εναέρια 
και επίγεια άμυνα, και σε στρα- 
τηγικά σηµεία. 

Το σημαντικότερο µειονέκτη- 
μα των Ζεγα είναι η ελλιπής αε- 
ῥροπορία. Τα Μυ!α[ίςκς και τα 
Ουαιαίαης (φοβερό υπί! αλλά 
µόνο για στόχους εδάφους) 
δεν μπορούν να τα “βάλουν” 
µε τα Βα[ήθετυΐσθις ή τα (απή- 


Οι αμυντικές οχυρώσεις εἶναι το κλειδί στα περισσότερα σενάρια 
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μη. ην νφηε ννὰ ᾱ 


6/5 των Ριοῖοςς. Όμως, γ΄ αυ- 
τόν το σκοπό υπάρχουν τα 
5ςουΓϱθ. Μην τα υποτιµάτε στο 
ελάχιστο! Τρία ή τέσσερα από 
αυτά τα “πραγματάκια” µπο- 
ρούν να εξολοθρεύσουν άνετα 
ένα ολόκληρο (απίει! Και να 
σκεφτείτε ότι ένα (απγῖεΓ κο: 
στίζει πανάκριθα σε [β5ου:ςς, 
ενώ, αντίθετα, τα 5ςουτᾷες δεν 
κοστίζουν σχεδόν τίποτε, αφή- 
στε που παράγονται δύο τέτοια 
από µόνο µία μετάλλαξη. 


ΑΜΟΝΟ ΤΗΕ ΚύΙΝ5 
Αφού μάθετε -από τις παρεµ- 
βάσεις του Ονθιπιίπά- ότι όλα 
τα κτίρια προέρχονται από τις 
μεταλλάξεις των Ότοπθς, ξεκι- 
γήστε την κατασκευή ενός 
5ραν/ηίπα Ροοἱ και ενός ΗΥ: 
ἀῑα[ίςκ Ώθη. Λίγο µετά την αρ- 
χή του σεναρίου, Ὁα δείτε τα 
οὔθε[ίνθς να αλλάζουν και να 
σας υπαγορεύουν να κατα- 
στρέψετε τη βάση των Ίθιταης 
στο βορειανατολικότερο ση: 
µείο του χάρτη. Φτιάξτε µερικά 
5υηΚεη (οἰοπίθς (από τα υρ- 
ᾳιαάθς των (Γθθρ (οἰοπίες) 
γύρω-γύρω από την αποικία 
σας (οι αντίπαλες επιθέσεις εἷ- 
ναι εύκολες αλλά κάνετέ το για 
να προστατευτεί η (η/5σα[ΐς και 
για να το συνηθίσετε] και κατα- 
σκευάστε µια δύναµη απὀ ΗΥ- 
ἀῑαίίσκς (δώδεκα α είναι αρ- 
κετές). Κάνετε (Θ5θαίε[ι οπῶσ- 
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δήποτε το Βοιτον στο Ηαίς[- 
ϐηΥ και τα υρριαάθς στο ΗΥ- 


ἀῑα[ίσκ Ώεη και επίθεση. Αρχί- 
στε να χρησιµοποιείτε την οµα- 
δοποίηση των μονάδων (Ο1ήΗ 
αριθµός ομάδας που θέλετε] 
γιατί θα διευκολύνει τις κινή- 
σεις σας, Ιδίως αν χρησιµοποι- 
είτε πολλές οµάδες. Μια έξυ- 
πνη τακτική που επιθάλλεται να 
µάδετε εἶναι η ακόλουθη: Αν 
δείτε τις µονάδες σας να έχουν 
αποδεκατιστεί ή τραυματιστεί 
σοβαρά, γρήγορα Βοιτον/ µέ- 
χρι είτε να γίνουν τθρεπειαϊθὰ 
είτε να στείλετε ενισχύσεις 
[χρησιμοποιήστε τη μέθοδο ου- 
τή σε όλα τα σενάρια). Ο µό- 
γος τρόπος για να µην “πιάσει” 
η τακτική αυτή εἶναι αν µια µο- 
νάδα του εχθρού είναι Ὀείες- 
Ιου. Σεκινήστε την επίθεση από 
τα ανατολικά (9α έχετε αρχικά 


κάποιες απώλειες οπότε ὃα 
χρειαστείτε ενισχύσεις) και συ- 
γεχίστε µέχρι να µη μείνει τίπο: 
τε όρθιο. 


ΕΟΒΕΞΡΣΙΟΝ 

Σεκινήστε περιφράζοντας 
την αποικία σας µε «τεερ 
(οἱοπίθς. Φροντίστε τα 5υηκεῃ 
µε τα 9ρο/θ (οἰοπίες να αλλη: 
λοκαλύπτονται ώστε να αντιµε- 
τωπίζουν τόσο εναέριες όσο 
και επίγειες επιδρομές. Στο σε- 
νάριο αυτό ο εχθρός δεν ὃα 
επιτεθεί µε σοθαρές δυνάµεις, 
ὠστόσο κάνετέ το για σιγου- 
ριἀ. Κάνετε υρᾳιταάε το 
Ηαἰεµειτγ σε ἰαἰτ (το ένα από 
τα δύο) και φτιάξτε το ορίτε 
ώστε να αρχίσετε την παραγώ- 


γή Μυ[α[ίσκς. Προτιµήστε τες, 
γιατί υπάρχουν αρκετές δυνά- 
μεις των Ριοῖος -Ζθαίοῖς- που 


δεν μπορούν να επιτεθούν σε 
εναέριες. Καθώς φτιάχνετε τις 
δυνάµεις σας µην ξεχνάτε να 
κάνετε όλα τα υρᾳιαάες στο 
9ρίτθ. Πού είναι οι Ργοίο»ς; ΠΠα- 
ντού, γι’ αυτό Όα πρέπει να εἰ- 
στε προσεκτικοί. Φτιάξτε δύο 
δωδεκάδες Μυ[α[ϊσκς για σι- 
γουριά και ξεκινήστε την επίθε- 
ση απὀ το βορειοανατολικότε- 
ρο σηµείο του χάρτη. Συνεχ(- 
στε, εφόσον κερδίσετε, και µε 
τις δύο οµάδες νοτιοδυτικά και 
τσακίστε κάθε αντίσταση. Σας 
υπενθυµίζω: Αν πληγώνονται οἱ 
µονάδες σας, περιμένετε να γί- 
νουν γθαεπειαίεά και µετά συ- 
νεχίστε την πορεία σας. Η κα- 
τάλληλη στιγµή «για όσους δεν 
βιάζονται- για επίθεση είναι 
αφού σας επιτεθούν, οπότε Όα 
έχουν λιγότερες δυνάµεις για 
άμυνα. 

Ηίπ!: Στείλτε τη µία από τις 
δύο οµάδες να χτυπήσει τα κα- 
γόνια φωτονίου των ΡΓοῖος5 
ενώ µε τη δεύτερη χτυπήστε τις 
έμψυχες µονάδες τους που Όα 
μαζευτούν κοντά. Κάνετε επί- 
Θεση σε µία µόνο µονάδα του 
εχδρού µε όλες τις µονάδες 
της οµάδας σας για να ξεµπερ- 
δεύετε πιο γρήγορα. Ακόμα, 
µην ξεχνάτε να πατάτε το ΟΡ: 
ἤοη σἵαπα απουπά ώστε να µη 
φεύγουν οι µονάδες σας από 
το πεδίο δράσης -π.χ. κυνηγώ- 
γτας έναν εχθρό- και σας χα- 


λάσουν τα σχέδια. Εφόσον κα- 
ταστρέψετε κάθε ίχνος από 
ΡΓοἱο»», εἶστε έτοιµοι να µετα- 
φέρετε την (ηγ5σα[ῖς στο Βεα- 
«οη, στο νοτιότερο σηµείο του 
χάρτη. Πώς ὃα γίνει αυτό; Επι- 
λέγοντας ένα Ότοπε και Κάνο- 
ντας κλικ στην (ηγ5εα[ἱ». Προ- 
τού το πράξετε, “σαρώστε” το 
χάρτη για τυχόν εναποµείνασες 
δυνάμεις των Ργοίο5». 


ΤΗΕ ΝΕΝ ΡΟΜΙΝΙΟΝ 

Το πρώτο που ὃα πρέπει να 
Κάνετε εἶναι να κατασκευάσετε 
µια απροσπέλαστη γραµµή 
άμυνας από (τεθρ (οἱοπίθς 
στο βόρειο µέρος της αποικίας 
σας. Αν χτίσετε περίπου δέκα 
5υηΚθη (οἰοπίθς και πέντε-έξι 
5ροθ (οἰοπίες δεν ὃα ανησυ- 
χήσετε από τις επιθέσεις των 
Ίεπαης. Καλό Όα ήταν να Τοπο- 
Βετήσετε και µερικές Ηγαταίἰςκ 
πίσω απὀ τις (τθερ (οἰοπίθς 
και να έχετε σε ετοιµότητα µε- 
ρικά Μυ[αίϊσκς για να αντιµετω- 
πίζουν τα εχθρικά 5ἱθϱθ Ταηίς». 
Αν µάλιστα κάνετε και το υρ- 
ᾳΓαὰθ που επιτρέπει στα Ηγ- 
ἀα]ίσκς να ρίχνουν πιο µακριά, 
δεν φοβάστε τίποτε και κανέ- 
ναν! Επειτα υρᾳιααθς, ορί[θ, 
ξανά υροιαάες και φτιάξτε πά- 
λι δύο οµάδες των δώδεκα 
απὀ Μυ]α[ίσκ5. Προτιµήστε Μυ- 
Ιαἰϊσκς διότι οι Ίειταη δυνάµεις 
εἶναι γεμάτες από »ίθᾳ Ἰαηίς. 
Αυτήν τη φορά φτιάξτε και όλ- 
λη µια ομάδα από 9εουτϱθ για 
να εξολοθρεύουν τα εχδρικά 
ἡ/τα]ηις και μερικούς Όνει- 


Ιογάς ώστε να ανιχνεύουν τα 
(Ἰοακθά ὙΝαϊήις. Προσέξτε να 
αφήσετε µερικές εφεδρείες πί- 
σω στη Βάση σας -κυρίως Μυ- 
[αἰίσκς- γιατί εν τω µεταξύ µπο- 
ρεί να σας επιτεθούν 5ἱθοε 
Ίαηί. Από Γβεου/ζθς, τα υπάρ- 
χοντα μάλλον 8α σας είναι αρ- 
κετά. Αν όχι, υπάρχουν και όλ- 
λα στο λοφίσκο µπροστά στην 
αποικία σας - φυλάγονται 
όµως. Αρχίστε την επίθεση από 
τα Βορειοανατολικά -Όα δείτε 
στο βορειοανατολικό άκρο του 
χάρτη ένα Ίειταη »ἱατροι/- και 
συνεχίστε προσεκτικά προς τα 
δυτικά. 

Μόλις οι µισητοί Ίειταης νιώ- 
σουν τη δύναμη του Σµήνους, 
παρακολουθήστε το μικρό 5θ- 
αυεηςε και ετοιμαστείτε για 
την επόµενη σφαγή... 


ΦΤΑΝΟΝΑΕΤ 


ΑΘΟΕΝΤ ΟΕ ΤΗΕ ΞΝΙΑΚΜ 
Σεκινήστε κατασκευάζοντας 
ένα 9ραν/πίπᾳ Ροο| και ένα 
Ενο]υ!ίοη (παπιθεΓ ώστε να 
µπορέσετε να χτίσετε (Γθθρ 
(οἰοπίθς. Στη συνέχεια τοποθε- 
τήστε (οἰοπίες γύρω από την 
αποικία σας (σε όλο το ανατο- 
λικό τµήµα της περιµέτρου της] 
ώστε να µην έχετε προθλήµατα 
από τις επιθέσεις των Ίθιαης. 
Αρχικός σκοπός σας εἶναι να 
περιμένετε μέχρις ότου η 
(η/5σα[ῖς εἶναι έτοιµη να ΕΚΚΟ- 
λαφθεί, Συνήθως οι Ίειταης επι- 


δ Ξ 


τίθενται απὀ το νοτιοανατολικό 
άκρο της αποικίας σας, οπότε 


αρχίστε την οχύρώση πρώτα 
από εκεί χωρίς όµως να αµελή- 
σετε πλήρως και την υπόλοιπη 
περιοχή. 

Μόλις η αντίστροφη μέτρηση 
τελειώσει, δείτε τι συµθαίνει... 
είναι απίστευτο! Η Και... η Κειιῖ- 
απ... Ζ6ίϱ; Ναι, μόλις γίνατε 
μάρτυρες της γέννησης της 
Ώυθεῃ οἱ Βἰαάθς, της κόρης 
του ἴδιου του Ονθιπιίπά! Βέ- 
βαια, τα οὈἱθςῆνθς τώρα Όα 
αλλάξουν. Σκοπός σας πλέον 
εἶναι να καταστρέψετε τις Τει- 
[απ δυνάµεις. Αν έχετε πρόβλη- 


τς ΈμΣ 
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ας 
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με δ5 


. 
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ο. ἡ 


μα σε ΓΘ5ουτοθς µην ανησυχεί- 
τε, αφού στο µέσο του χάρτη 
Βρίσκονται ποσότητες από 
Μἰποιαἰς και Ψθερεπθ. Φτιάξτε 
ένα 5ΡἱΓθ και ένα Ώυεεπ/ς 
Νες! και σε αυτό κάνετε [6- 
5θαιεῇ το 9ραψη Β{οοα[ίπᾳς, 
το οποίο, αν ενεργοποιηθεί, 
μετατρέπει µια έµψυχη µονάδα 
του εχθρού σε δύο Ζειᾳ (µόνο 
για λίγο ὁμως)]!! Μετά κατα- 
σκευάστε µια µεγάλη, συνδυα- 
σµένη, εναέρια δύναμη µε 
5ςουΓᾳθς, Μυ!α[ἰσκ-, ΗΥ- 
ἀΓα[ΐσκς -μέσα σε Ονθι]ογάς- 
και Ώυθεης και επιτεθείτε στην 
ανατολική Ίειιαη αποικία - 
αφού κάνετε πρώτα αρκετά 
υρᾳααθς. Βρείτε ένα άνοιγµα 
που δεν φυλάγεται καλά και... 
ντου! Καταστρέψτε γρήγορα 


ΡοϱΑΜες 6} 


το (οππιαπά (ε6πίει του 
Καγπο: και δείτε το διάλογο. Η 
Κειήφαη χαρίζει στον Καγποι 
τη ζωή του; Τελικά, έχουν μείνει 
ακόµη κάποια υπολείµµατα του 
ανθρώπινου χαρακτήρα της... 


ΤΗΕ ΑΜΕΑΙΟΟ 

Θα πρέπει να κατευθύνετε 
την Κθπῄςσαη στο »υρε/ζοπιρυ!- 
6. Αρχικά, πηγαίνετε αριστερά 
[από εκεί που είναι τα Ζε- 
ΟΙίπο»], µπείτε στο δωμάτιο Και 
ανεβείτε τη σκάλα, σκοτώστε 
το ΟΠο5!, µε την Κεπίσαη µπεί- 
τε στο Βορινό δωμάτιο και, µε 
την ἴδια σε «ἰοαΚ, σκοτώστε 
τους ΜαΠίπες. Επειτα πατήστε 
το Βεαεοη για να εντοπιστεί η 
Θέση του «οπιρυ!θ; και µπείτε 
στο βορειοδυτικότερο δωµά- 
τιο. Προχωρήστε δυτικά, κάνε- 
τε εἰοαΚ την Κειίςᾳαη και σκο- 
τώστε το Ψο]ίυτθ κάτω απὀ τις 
σκάλες. Μετά νότια, µπείτε µε 
εἰοαΚεα την Κειήααη στο δω- 
µάτιο και Καταστρέψτε τα Οο- 
Ιιαίλ. Μην ξεχνάτε, μόλις τελει- 
ώνετε µε τις µάχες να κάνετε 
ὈθείοαΚ την Κειήῄᾳαη ώστε να 
“γεμίζει” η ενέργειά της. Συνε- 
χίστε όλο νότια, µπείτε στο 
επόμενο δωμάτιο, σκοτώστε 
τους Ματίηθς και στο τέλος 
του δωματίου στρίψτε αριστε- 
ρά. Ανεθείτε τη σκάλα, σκοτώ- 
στε το ΟΠο5!, συνεχίστε αρι- 


στερά, διαλύστε µε την Κετή- 
9αη τα αμυντικά συστήµατα 
που βγαίνουν από το δάπεδο 
γότια και προχὠρήστε μέχρις 
ότου εμφανιστούν οι Μαιίπες 
που χτυπούν τα Ζειρ[πᾳς. Σκο- 
τώστε τους γρήγορα για να πά- 
ρετε µαζί σας τους επιζώντες 
και πατήστε το Βθαεοπ (λίγο 
κάτω από εκεί που αφανίστη- 
καν οι Μαιίπες) για να ανοί- 
ξουν οι πόρτες. Προσοχή! Μην 
επιχειρήσετε να θγάλετε τα 
Ζειρ[ίπᾳς οπό το κελί γιατί τα 
συστήµατα ασφαλείας Όα τα 
αποδεκατίσουν| 

Στείλτε την Κεπίσαη µπροστά 
από τη σκάλα του κελιού για να 
τα νικήσει και µετά προσθέστε 
τα Ζειρ!ίπᾳς στη δύναμή σας. 
Πηγαίνετε αριστερά και πολύ 


προσεκτικά βόρεια καθώς σας 
περιμένει µια µεγάλη δύναμη 


«) Ρε ολες 


από Μαήπθς και µερικά Ὀείες- 
Ιοι5. Αν δεν είχατε σημαντικές 


απώλειες Όα τους νικήσετε µε 
µια µαζική επίθεση. Συνεχίστε 
Βόρεια και κατεβείτε την πρώτη 
σκόλα που Όα βρείτε στα αρι- 
στερά [σηµείο Α]. Πηγαίνετε 
Βόρεια (θα σας έχει μείνει η 
Κοπίααη και ελάχιστες από τις 
αρχικές σας δυνάμεις], σκοτώ- 
στε µε την Κθιίσαη τους ΕἰΓθ- 
Ρας και συνεχίστε βορειοανα- 
τολικά µέχρι να Βρείτε ένα δω- 
µάτιο µε ανοιχτές τις πόρτες. 
Μην µπείτε ακόµα γιατί είναι 
παγίδα! Περιμένετε µέχρι να 
γιατρευτούν εντελώς οἱ πληγές 
της Κεπίᾳση (φτιάξτε κανέναν 
καφέ, πάρτε κανένα τηλέφωνο... 
ξέρετε τώρα] και μπείτε. Διαλύ- 
στε πρώτα τα συστήµατα ασφα- 
λείας ώστε να µη σας θλέπουν 
οι Μαήῄπες και µετά ασχοληθεί- 


τε µε αυτούς. Στη συνέχεια, πα- 
τήστε Και τα δύο Βθατοης και 
πηγαίνετε στο σηµείο Α όπου 
θα έχει ανοίξει η πόρτα στα 
αριστερά και διαβείτε την. Ανε- 
Βείτε γρήγορα τη σκάλα µε την 
Κεπήίσαη και διαλύστε το σύ- 
στηµα ασφαλείας και τους ΕΙΓθ- 
Ρα». Επειτα πατήστε στο Βθα- 
«οη “Βρίσκεται λίγο πιο πάνω- 
και Όα µεταφερθείτε στον 5θς- 
Ίο; ό. Με την Κειίᾳαη εξολο- 
δρεύστε τις τριγύρω αντίπαλες 
µονάδες και κατεθείτε τη σκό- 
λα, αριστερά από εκεί όπου τη- 
λεμεταφερθήκατε. Προχωρή- 
στε νότια (καλού-κακού περιµέ- 
γετε µέχρι να γιατρευτεί η Κεπή- 
ᾳαπ], σκοτώστε τους δύο 
Μαήπθς, αριστερά, ανεθείτε τη 
σκάλα, σκοτώστε τις εχδρικές 
δυνάµεις και πατήστε το Βθα- 
σοη. Πάει κι αυτό... 


ΤΗΕ ΡΑΕΚ ΤΕΜΡΙΑΚ 
Σεκινήστε κατά τα γνωστά: 
Οχυρώσεις σε καίρια σηµεία 
Και τοποθέτηση δυνάµεων 
ώστε να προστατεύουν την 
αποικία σας. Αρχίστε τα αμυ- 
ντικά κτίρια απὀ τα περάσματα 
της αποικίας [νότια] και κατα- 
σκευάστε γρήγορα το 5Ρί[6. 
Στη συνέχεια Ωυεεπ΄ Νθ5ἱ για 
να Κάνετε το |αἰγ υᾳιαάθ σε 
Ηίνθ και έπειτα ΘΓθαίει ορίγθ 
για να παράγετε Ουαιάϊαης. 


Αυτή η µονάδα είναι η εἰῆε των 
δυνάμεών σας και Ιδανική για 
άμυνα (αν τους βάλετε πάνω 
απὀ τα (τθερ (οοπίες φτιά- 
χνετε ένα απροσπέλαστο τεί- 
χος) αλλά και για επίθεση. Θα 
χρειαστείτε -Κυρίως- δύο οµά- 
δες των δώδεκα, µία µε Όυα:- 
αἴαης και µε µία µε Μυ[α[ίσκς, 
για να τους προστατεύουν απὀ 
εναέριες επιθέσεις. Αν -εν τω 
μεταξύ- χρειαστείτε επιπλέον 
πρώτες ύλες, θα Βρείτε κοντά 
στην αποικία σας δύο εστίες µε 
[Θ5ουςθς: Μία λίγο δεξιά (αφύ- 
λαχτη] και µία προς τα νοτιοδυ- 
τικά (φυλαγμένη]. Οἱ κύριες δυ- 
γάµεις των Ργοῖο5ς βρίσκονται 


στο αντιδιαµετρικό από την 
αποικία σας άκρο του χάρτη. Η 
σωστή στρατηγική εἶναι να χρη- 
σιµοποιείτε τα Ουαιαϊαης Και 
να τα προστατεύετε µε τα Μυ- 
Ιαἰίσκ5. Τα Ουαιαϊαης έχουν µε- 
γαλύτερη εµθέλεια βολής από 
όλα τα υπ] των ΡΓοῖοςς (που 
εμφανίζονται σε αυτό το σενό- 
ριο), οπότε εκµεταλλευτείτε τοἱ 
Αφού τσακίσετε τις κυρίως δυ- 
νάµεις των Ριοίο»», θα παρακο- 
λουθήσετε µια ενδιαφέρουσα 
και σε... φιλικό πνεύμα συζήτη- 
ση μεταξύ της Κοιτίᾳαη Και του 
αρχηγού των Ριοἱο»5, µε αποτέ- 
Ἱεσμα να αλλάξουν τα οὈ[ες- 
Πνες. Θα πρέπει τώρα να φέρε- 


τε την Κθιγῖθαη στο ύψωμα, 
στο µέσο του χάρτη, ώστε να 
αναμετρηθεί µε τον Ἰα5δαςαι. 
Κάνετέ το και... τι απογοήτευση! 
Ο αρχηγός των ΡΓοίο»5ς ήταν 
µόνο µια παραίσθηση. Μην 
πτοείστε, άλλωστε νικήσατε. 


τηεζυμΙνΝς 

Να λοιπόν που έφτασε η 
ώρα να αντιμετωπίσετε την ἴδια 
σας τη φυλή. Ο (εΓθῦια!θ 
Ζαζ5 τρελάθηκε εντελώς και 
στράφηκε εναντίον του ίδιου 
του Ονειπίπἁ, Αρχικά επιτεθεί- 
τε µε τις δυνάµεις σας στη µι- 
κρή αποικία στα Βόρεια. Μετά 
την άνετη επικράτησή σας, αρ- 


ΦτΤΑΡΟ 


χίστε να κατασκευάζετε Οχυ- 
ρώσεις στην αριστερή και τη 
δεξιά πλευρά της αποικίας. Πά- 
νὠ από τα ({θερ (οἰοπίθς σας 
υπενδυµίζω να τοποθετείτε 
Ουαταΐαης για “σίγουρα” απο- 
τελέσματα. 

Οι επιθέσεις του εχθρού, αν 
έχετε οχυρωθεί σωστά, δεν ὃα 
αποτελέσουν σηµαντικό πρό- 
ϐληµα. Κάνετε τα ὑρφιαάθς 
στις εναέριες δυνάµεις και 
φτιάξτε τις κλασικές για το 
Ζετᾳ «απιραΐοη, δύο δωδεκά- 
δες από Μυ[α[ίσκ5 και Όυαι- 
αῑαῃς. Μια σωστή κίνηση ὃα εί- 
ναι επίσης να Βάζετε µερικά 
5ςουΓᾳθς να περιπολούν (Ρα- 
Ιτοἱ) µπροστά από τις αμυντικές 


ΒΑΕΤ 


διατάξεις σας. ἔτσι, 8α επιτίθε- 
νται αυτόματα σε όποια ιπτάµε- 
νη εχθρική µονάδα τολμήσει 
να πλησιάσει! Σεκινήστε την 
επίθεση από τα αριστερά, ώστε 
να καταστρέψετε την εκεί βά- 
ση των εχθρών και να σταµατή- 
σετε ένα µέρος από τον ανε- 
φοδιασµό τους σε Γθ5ουΓςθ5 
[έτσι Όα πρέπει να σκέφτεστε], 
τα οποία φυσικά µπορείτε να 
εκµεταλλευτείτε. 

Λογικά Θα σας έχει τελειώ- 
σει το Ψθδρεπθ Θα5, αλλά η 
ποσότητα που υπήρχε στην 
αποικία σας Όα ήταν αρκετή 
για να φτιάξετε τις δύο οµά- 
δες - αν δεν κάνετε πολλά υρ- 
ᾳιαᾷθς, σίγουρα Όα σας φτά- 
σει. Πάντως αν Θέλετε ακόµα 
μεγαλύτερες δυνάμεις, ὃα 
Βρείτε έναν πίδακα µε µεγά- 
λες ποσότητες λίγο βόρεια 
από την αποικία που μόλις κα- 
ταστρέψατε - φυλάσσεται, αλ- 
λά Θα κερδίσετε άνετα. Συνε- 
χίστε Βόρεια και δυτικά, κατα- 
στρέφοντας ότι βρίσκεται στο 
δρόµο σας. Αυτό ήταν! Οι 
Έαιπη Βτοοὰ του προδοτικού 
(επερταίε έµαθαν το µάδηµά 
τους. 


ΕΥΕ ΕΟΕ ΑΝ ΕΥΕ 

Πλέον µπήκατε σε βαθιά νε- 
ρά. Εδώ Θα πρέπει αρχικά να 
µην αφήσετε τους Ώαικ Τθπι- 
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Ρίατ να αποδράσουν -περνώ- 
γτας µέσα από τα Βθαςοης- και 
στη συνέχεια να γικήσετε τους 
Ριοῖος». Το σενάριο εἶναι παν- 
δύσκολο µόνο αν παίξετε µε 
τους δικούς του κανόνες! Εμείς 
σας προτείνουµε να φτιάξετε 
τους δικούς σας, ανατρέπο- 
ντας την εις θάρος ὅας κατά- 
σταση. 

Το µεγάλο πρόθληµα είναι οι 
επελάσεις των ΗἰοἩ Τεπιρίαις 
στο μεσαίο Βθαεοη όπου, κά- 
γοντας χρήση του Ρεἱοπίς 
5ΙΟ/ΠΙ, καταστρέφουν εύκολα 
τις περισσότερες µονάδες σας. 
Αρχικά χρησιμοποιήστε τα 
ΝγαθΙ (απαίς για να µεταφέρε- 
τε µονάδες στις άλλες αποικίες 
σας - και µετά στα Βεαςοη». 
Δώστε έµφαση στο Βθαεοη στη 
µέση του χάρτη, αφού εκεί κα- 
ταλήγουν οι περισσότερες επι- 
θέσεις των ΡΓοῖοςς. Η “κίνηση 
ματ” ὃα είναι να χτίσετε εκεί 
ένα Ηαίςῃθηγ (ακριθώς λίγο 
αριστερά από το Βεαςοπ] και 
στη συνέχεια µερικές 5υηΚθη 
(οἰοπίες. Ο λόγος είναι απλός: 
Το Ρεϊοπίς ΦΙουπι τῶν Ἰθπηρίαις 
δεν επηρεάζει κτίρια! Επίσης, 
φροντίστε να τοποθετήσετε 
τους Όνθήίοιας σε θέση ώστε 
γα ανιχνεύουν τους εἰοακθαά 
ΏὈαηκ Ἰθπιρίαις και να στέλνετε 
συνεχώς ενισχύσεις κοντά στα 


(6) Ρε οΛΜες 


Βεαεοπς. Βιαστείτε] Μόλις δια- 
σφαλίσετε τα Β6αεοης [ιδίως 
το μεσαίο), φτιάξτε µερικά 
5ρο/θ (οἰοπίθς αρχικά στη νο- 
τιοανατολική αποικία σας, διότι 
θα σας επιτεθούν ιπτάµενοι 
Ριοῖος»͵ Και µετά στις υπόλοι- 
πες αποικίες σας. Βιαστείτε, το 
τονίζουµε! Παράλληλα ξεκινή- 
στε να φτιάχνετε δύο οµάδες 
από Μυ]α[ϊσκς και Ουαιαίαης 
[έξι ἡ επτά µέλη σε κάθε οµά- 
δα) και επιτεθείτε προσεκτικά 
στην αριστερή αποικία τῶν Ρ{Ο- 
Ι055. Προσέξτε να φεύγετε από 
το πεδίο δράσης του Ρείοπίς 
ΦΙΟΙΠΙ, όταν το χρησιμοποιούν 


οι ΗἰσΏ Τεπιρίαι». Σίγουρα ὃα 
έχετε απώλειες, οπότε κάνετε 
συχνά 5ανε - µην.. ανησυχείτε, 
όλο και κάτι Όα πάει στραβά. 
Ακόμα, µην αµελήσετε τα υπό- 
λοιπα Βθαςοης, στα οποία Όα 
πρέπει να έχετε µερικά Όυα(- 
αἴαης για σιγουριά. Μόλις κα- 
ταστρέψετε το μεγαλύτερο µέ- 
ρος της Ριοῖοςς αποικίας, 8α 
ακούσετε τις “μπηχτές” της 
Κειίᾳαη στον ἸαφαάαΓ. Κάπου 
εδώ έχετε εξασφαλίσει τη νίκη. 
Μπορείτε αν θέλετε να χτίσετε 
και ένα Ώθ[[θι Μουπ!, για να 
µάθετε τις ιδιότητες και αυτής 
της µονάδας. Εκµεταλλευτείτε 


τα ΓΘ5ουίςθς που υπήρχαν στην 
εχδρική Βάση, ενδυναµώστε το 
στρατό σας και επιτεθείτε στη 
δεξιά αποικία των ΡΓοίο»». Τίπο- 
τε πια δεν µπορεί να αντιστα- 
δεί στο Σμήνος... 


ΤΗΕ ΙΝΝΑΡΙΟΝ ΟΕ ΑΙυΝ 

Σεκινήστε µε οχυρώσεις στο 
γότιο τµήµα -κυρίως- της αποι- 
κίας σας και οπώσδήποτε βάλτε 
Ουαιαϊαης πάνω από τα (πεθρ 
(οἰοπίθς, διότι α σας επιτε- 
Θούν και Βθανει», που έχουν µε- 
γαλύτερη εµθέλεια πυρός από 
τα αμυντικά κῄριά σας. Παράλ- 
ληλα ξεκινήστε την κατασκευή 
της... καθιερωµένης επιθετικής 
δύναμής σας (Ουαιαϊΐσης, Μυ- 
[αἰϊσκς και 5οουτϱε]. Αφού κάνε- 
τε και τα υρφίαφθς επιτεθείτε 
νοτιοδυτικά, όπου υπάρχει µια 
ΡΓοῖος» Βάση. Φροντίστε να 
αναπληρώνετε τις µονάδες σας 
µε νέες και οπὠσδήποτε να 
αριθµείτε τις οµάδες σας, ώστε 
να µην µπερδεύεστε κατά την 
επιλογή τους. 

Εδώ θα γίνει πραγματική σφα- 
γή, οπότε οι απώλειες είναι σί- 
γουρες. Ο υπόλοιπος χάρτης εί- 
ναι στην κυριολεξία γεμάτος 
από Ριοῖο»», για αυτό ὃα πρέπει 
να είστε υποµονετικοί - δηλαδή 
γα Κάνετε συνεχή ανανέωση του 
στρατού σας. Συµθουλή: Για να 


µην έχετε σοθαρές απώλειες 
από τους Ηἶση Τεπιρίατς, µη 
στέλνετε εναντίον τους ολόκλη- 
ρες οµάδες αλλά μεμονωμένα 
υπί!». 

Στη συνέχεια επιστρέψτε σύσ- 
σωµοι στην αποικία σας και κι- 
νηθείτε ανατολικά αυτής, για να 
εκµεταλλευτείτε τα ΓΘ5ουΓς85 
που υπάρχουν εκεί (στο Βορειο- 
ανατολικότερο άκρο του χάρτη]. 
Φτιάξτε άλλες δύο οµάδες από 
Ουαιαίαης και Μυ]α[ίσκς και κι- 
γηδείτε νότια από εκεί όπου 
εγκατασταθήκατε πρόσφατα. 
Προσοχή στους Ηϊσι Ἰθπιρίαις 
[να φεύγετε από το Ρ5ἱοπίς 
»ΙοΓπ]], Και συνεχίστε ακάθεκτοι 
γότια. Ακολουθήστε ακριθώς 
την πορεία που σας γράφουμε, 
γιατί διαφορετικά ὃα δυσκολευ- 
τείτε απείρως περισσότερο. 

Μόλις φτάσετε στο νοτιανα- 
τολικότερο άκρο του χάρτη, κι- 
νηθείτε προς τα αριστερά, κατα- 
στρέφοντας και τις υπόλοιπες 
Βάσεις των Ριοίος». Πάντα να κι- 
γείστε προσεκτικά και µε µελε- 
τηµένες κινήσεις, και όχι “επίθε- 
ση και όπου Βγει”. Αφού κατα- 
στρέψετε όλες τις Βάσεις των 
Ρτοίος», ψάξτε τον χάρτη για τις 
δυνάμεις τους που απόµειναν, 
ώστε να µην αποτελέσουν πρό- 
Βλημα κατά τη μετακίνηση του 
Όποηθ στον κρύσταλλο. 

Σηµείωση: Μπορούσατε από 


πριν να στείλετε το Ότοπθ στον 
κρύσταλλο -ενόσω υπήρχαν δυ- 
νάµεις Ρτοῖοςς δηλαδή- µε έναν 
Ονει]οτά. Αλλά επειδή µε το 
που Όα συµθεί αυτό Όα σας ζη- 
τηθεί να περιμένετε 10 λεπτά, 
τίποτε δεν σας εγγυάται ότι σε 
αυτό το διάστηµα δεν 8α σας 
επιτεθούν µε καταστροφικά 
αποτελέσµατα [ιδίως ΗΙσΙι Ίθπι- 
Ρ]αις). Αφού περάσουν και τα 
δέκα λεπτά (εν τω μεταξύ πάρτε 
κανέναν υπνάκο, για να νιώθετε 
φρέσκοι), πηγαίνετε το Ότοπθ µε 
τον κρύσταλλο στο Βθαεοπ της 
Βάσης σας. Προσοχή όμως! Συ- 
νοδέψτε το µε Μυ[α[ίσκς γιατί, 
αν δεν έχετε “καθαρίσει” όλες 
τις εχρικές δυνάµεις, ενδέχεται 
να σας επιτεθούν. Τέλος καλό, 
όλα καλά. 


Ευ. 6ΙΕΕΙΕ 

Εννοείται πως ξεκινάτε µε το 
χτίσιμο (πθερ (οἱοπίθς και την 
τοποθέτηση Ουαιαίαης και 
«ςουΓςθ απὀ πάνω τους για Κα- 
λύτερη άµυνα. Οπωσδήποτε 
αριθµήστε τις οµάδες των 
5εου/ᾳ8. Αν, για παράδειγµα, 
σας επιτεθεί ένα (απίοι, αντί να 
ψάχνετε πού εἶναι τα 5ςου[0θ 
κάθε φορά, πατάτε το πλήκτρο 
που αντιστοιχεί στην οµάδα τους 
και τα στέλνετε εναντίον του. Για 
περισσότερη σιγουριά µπορείτε 
να φτιάξετε ένα ή δύο Ὀε[]εις, 


ΙΦΤΑΒΟΒΑΕΤ 


ώστε να κάνουν Ρ]αουε στις 
εχδρικές επελάσεις. 

Φτιάξτε τρεις οµάδες από 
Ουαιάϊίαης, Μυία[ίσΚς και 
5οουτϱθ και επιτεθείτε στα ανα- 
τολικά. Μόλις καταστρέψετε τη 
Βάση που είναι εκεί, γυρίστε στη 
Βάση σας και επιτεθείτε στα δυ- 
τικά, Προχωρήστε Βόρεια -μην 
παρεκκλίνετε-, µέχρις ότου δείτε 
έναν λόφο [µετά την θάλασσα] 
που έχει πίδακα Ψθερεπθ. Το 
χρειάζεστε, σίγουρα Όα σας έχει 
σωθεί το αρχικό, οπότε στείλτε 
προσεκτικά µερικά Ότοπες για να 
αντλήσουν τα ΓΘ5ουτςθς. Καλού 
κακού φπάξτε και µερικές (θερ 
(οἰοπίθς [κυρίως 9ρογθ) στο λό- 
φο. Κατασκευάστε τρεις επιπλέ- 
ον οµάδες [ίδιες µε τις αρχικές) 
και ξεκινήστε. 

Μέχρι να ετοιμαστούν οι νέες 
δυνάμεις, µη µετακινήσετε τις αρ- 
χικές - άλλωστε η υπομονή απο- 
τελεί µεγάλο προσόν για τα 
εΙΓαϊθαίθ». Παράλληλα κάνετε 


ρες γύρω δυνάµεις των Ριοῖος5 
για να εξασφαλίσετε τη νίκη. Αν 
Κάνετε το πρώτο, υπάρχει πιθα- 
γότητα επιτυχίας αλλά και οι κἰν- 
δυνοι είναι μεγάλοι. Αν κάνετε το 
δεύτερο, κατευθυνθείτε βόρεια 
και διαλύστε όποιες εχδρικές δυ- 
γάµεις συναντήσετε. Να έχετε τα 
5εουτᾳθ σε ετοιμότητα, για να τα 
στέλνετε ενάντια στα (απίθις. 
Μην επιτίθεστε σε αυτά µε τις 
Μυ]αἰἰσΚ5 -εκτός αν δεν γίνεται 
διαφορετικά-, γιατί η αεροπορία 
των Ρτοίος» υπερέχει κατά πολύ 
από τη δική σας. Επίσης, µην απο- 
µακρύνετε τη µία ομάδα απὀ την 
άλλη. Όλες Όα πρέπει να εἶναι 
σχετικά κοντά για αλληλοκάλυ- 
Ψη. Μόλις ανοίξετε ένα ρήγμα 
στις γύρω απὀ το ναό δυνάµεις 
των Ρτοίος» [στο χάρτη συµβολί- 
ζονται µε κίτρινες κουκκίδες), 
επιτεθείτε του. Τι; Τα θάσανά σας 
δεν τελείωσαν ακόµα; Θα πρέπει 
τώρα να στείλετε το Ότοπθ µε 
τον κρύσταλλο στο Βθαεοη του 


υρᾳιααθς στο Ογθαίει 9ρίτθ, διό- 
τι µεγαλύτερη δύναμη πυρός εἷ- 
ναι πάντα χρήσιμη. ἓν τ μεταξύ, 
µην ξεχνάτε να ενισχύετε αμυντ- 
κά την κυρίως αποικία σας. 
Άλλωστε οι Ροῖος» δεν ὃα µεί- 
γουν άπρακτοι, Περισσότερα 
(πθερ (οἱοπίθ», 5οουτΘθ και Μυ- 
[αἰϊσκς, λοιπόν, για περισσότερη 
σιγουριά! 

Όταν φτιάξετε τις ενισχύσεις, 
έχετε µπροστά σας δύο επιλογές: 
ή να πάτε κατευθείαν για το Ίεπι- 
ρἱθ ή να τσακίσετε τις περισσότε- 


ναού. Κάνετέ το, αλλά µε την 
προὐπόθεση ότι το προστατεύ- 
ουν δυνάµεις σας [Μυ]αίΐσκς ή 
Ηγάτα[ίςΚ-], γιατί µπορεί να εµ- 
φανιστούν 5οου! Πρ από το... 
πουθενά. Φροντίστε ακόµη να 
του ανοίξετε το δρόµο µε τις 
υπόλοιπες δυνάµεις σας. Μόλις 
γίνει και αυτό, δείτε το εκπληκτ:- 
κό φινάλε. Οι Ζετᾳ κάνουν επί- 
δειξη δύναμης, καταστρέφοντας 
έναν ολόκληρο κόσµο. Και σε 
αυτό Βοηθήσατε εσείς... Δεν 
ντρέπεστε καθόλου; 
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ΡΕΟΤΟΣ» 


Απέχετε µόλις δέκα σενάρια 
από την ολοκλήρωση του οία;- 
εταβ! Μη µου πείτε ότι δεν δέ- 
λετε να μάθετε το τέλος αυτού 
του διαστημικού έπους. Αλλω- 
στε, και οι τρεις «απιραἰίση- 
ιστορίες εἶναι αλληλένδετες 
Και η µία αποτελεί συνέχεια της 
άλλης. Αυτά που Όα αντιµετω- 
πίσετε ὡς Ριοῖος», απὀ κάποιο 
σηµείο Και µετά, αποτελούν το 
δυσκολότερο σηµείο του παι- 
χνιδιού. 


ΓΕΝΙΚΕΣ ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ 


Τα υπίῖ των Ριοῖοςς είναι τα 
µόνα όπου η στρατηγική δεν 
κρίνεται ιδιαίτερα απαραίτητη. 
Από τη στιγµή που α φτιάξετε 
δέκα (αιτίες και άλλους τό- 
σους Αιεῄοης, τα πάντα για τον 
εχθρό (τουλάχιστον τον υπολο- 
γιστή) έχουν τελειώσει. Το θέμα 
εἶναι πώς Όα φτάσετε στο ση- 
µείο να κατασκευάσετε µια τέ- 
τοια δύναμη... 

Οι Ριοῖο»ς εἰνὰι η καλύτερη 
φυλή για άμυνα. Τα Ρῃοίοη 
(αηποης χτυπούν τόσὀ επίγει- 
ους όσο και εναέριους στό- 
Χους, οπότε φτιάχνετε πάρα 
πολλά από αυτά. Τοποθετήστε 
πίσω τους μερικούς Ηίοιι Τεπι- 
Ρίαις, ώστε να κατακεραυνώ- 
γουν µε Ραἰοπίς ΦΙΟ/ΠΙ τον αντί- 


 -- ᾱω--- 


Να µια καλή διάταξη για το “Τηε Ηυπ! {ου Τα5ςαάαι΄’. Παρατηρήστε 
τον Ζεα]ο! στα δεξιἀ. Θα αποτελέσει το δόλωμα, οδηγώντας τους 


Τετᾳ σε βέβαιο Θάνατο. 


παλο, Και μερικούς Αιεῄοης 
µπροστά, οἱ οποίοι λόγω της 
πανίσχυρης Ρἰαδηια »Ηἰθἰα απο- 
τελούν ένα ανίκητο φρούριο, 
και δεν Όα έχετε κανένα απο- 
λύτως πρόθληµα. 

Μην υποτιµάτε τους Ζθαἰοί». 
Ἰό. ἁαπιαφθ και Ρίασπια 
δΗίεΙά τους καθιστούν πολύτι- 
μο όπλο. Και να σκεφδθείτε ότι 
κοστίζουν 100 Μίπειαἰς έκα- 
στος! Το μείον, όµως, είναι ότι 
επιτίθενται µόνο σε επίγειους 
στόχους. 

Το τεράστιο µειονέκτηµα των 
Ριοῖοςς έγκειται στο ότι τα πε- 
ρισσότερα από τα υπ]! τους 


Ο Ηἰα! Τεπιρίατς, γνωρίζοντας πού έχουν Βαφτεί οι Ζθγᾳ, ενεργοποι- 
ε το Βανατηφόρο Ρεἰοπίς 5/οΓΠΙ. (Σενάριο “Τη9 Ηυπ! ἔου Τασςαά αγ’) 


6) Ρε οΛΜες 


κοστίζουν πανάκριθα σε 
ΓΘ5ου[ςες. Ενας σωστός παί- 
κτης Όα πρέπει σχεδόν από την 
αρχή να αποφασίσει ποια και 
περίπου πόσα από αυτά ὃα πα- 
ράγει. Επίσης, οι ΡΓγοῖοςς χτί- 
ζουν µόνο κοντά στα Ργ]οη», 
Κάι που σηµαίνει ότι Όα πρέπει 
γα είστε ιδιαίτερα προσεκτικοί 
κατά την τοποθέτησή τους. 


ΗΕΞΣΙ 5ΤΕΙΚΕ 

Προχωρήστε λίγο Βόρεια και 
κατεβείτε από το ύψωμα. Συνε- 
χίστε Βόρεια και σκοτώστε αρ- 
χικά τα Ζειρ[ἴπος και, συνεχίζο- 
ντας βόρεια, τη δεύτερη δύνα- 


µη των Ζθιᾳ που ὃα αντιµετωπί- 
σετε. Περάστε τη γέφυρα στα 
δυτικά (µη συνεχίσετε Βόρεια, 
διότι σας περιμένουν δυνόµεις 
που δεν µπορείτε να νικήσετε) 
και υπερισχύστε των Ζειο που 
ὃα σας υποδεχδούν. Προχωρή- 
στε νοτιοδυτικά Και µπείτε στη 
Βάση - οι Ζ6ίϱ µπροστά της 
δεν θα σας δυσκολέψουν. 
Αρχίστε να κατασκευάζετε 
Ρµο!οη ζαηποης και Ργ]οη», 
ώστε να φορτώσει’ το Θᾳαθ- 
ΜΥ, Και ξεκινήστε τον πρώτο 
στρατό σας. Στο σηπῃείο αυτό 
Όα χρειαστείτε µία δωδεκάδα 
από ΌΏ[αφροοης [απαιτούν 
(Ογρειπθ/ίςς (οιθ) και άλλη µία 
από Ζθαίοίς. Εκτελέστε τα δια- 
Βέσιμα υοιαἀθς [ειδικά το ἵη- 
εΓθα5ε Ώ(αφοοη ταηᾳθ στο 
Ογρειηε/ϊες (οι Όα πρέπει να 
γίνεται πάντοτε] και ανεβείτε 
στο λόφο Βορειοδυτικά της 
αποικίας σας. Διαλύστε την 
αποικία των Ζετᾳ µε άνεση και 
γεΙοηγ. Απλά πράγµατο, ε; 


ΙΝΤΟ ΤΗΕ ΕΙΑΜΕΣ 

Εδώ α πρέπει αρχικά να πε- 
ριµένετε δεκαπέντε λεπτά, µέ- 
χρι ο Ρποεπἰκ και οι µαχητές 
του να λάβουν την κατάλληλη 
Θέση για επίθεση. Ξεκινήστε µε 
Ρποίοη «απποης γύρω από την 
αποικία σας Και πολλά Ργἰοης 
[περισσότερα από τα απαιτού- 


Ενας Ηία! Τεπιρίαγ πίσω απὀ τα Ρηο!οη ζαηποης απλουστεύει τα 


πραγματα. 


μενα, διότι µετά Όα έχετε και 
το στρατό του Ρποεηἰχ στο δυ- 
ναμικό σας). Αρχίστε την Κατα- 
σκευή µίας δωδεκάδας Ζθαίοῖς 
και άλλης µίας Ώπαφοοης, ενώ 
ταυτόχρονα κάνετε τα υρ- 
απαἀες. Μόλις ο Ρποεπἰχ εµφα- 
γιστεί, φτιάξτε οςαιαῦς στα 
Ἐεανείς (τα οχήματα που µοιά- 
ζουν µε... κάµπιες) και συνεχί- 
στε την παραγωγή της δύναμής 
σας. Μόλις ετοιμαστούν και οἱ 
δύο οµάδες κινηθείτε µε προ- 
σοχή προς τα ανατολικά, ενώ 
µετακινήστε τις δυνάµεις του 
Ρποεπὶχ νότια - προσοχή µη 
σκοτωθεί ο ΡΠοεπἰχ, γιατί θα 


πολλά από αυτά µεταμορφό- 
νουν εντελώς ένα υπί!. Επιλέξτε 
τις οµάδες µε Όταφοοης και 
Ζεα[ο!ς και κινηθείτε βορεια- 
νατολικἀ, ώσπου να εντοπίσετε 
ένα ανάχωμα για να κατεθείτε 
το λόφο. Η πρώτη Ζετᾳ αποικία 
Βρίσκεται ανατολικά από εκεί 
όπου Όα κατεβείτε και φυλάγε- 
ται από αρκετά 5εου[ᾳθ - να 
γιατί δεν έπρεπε να χρησιµο- 
ποιήσετε τα αεροπλάνα σας. 
Διαλύστε τη και ανανεώστε τις 
δυνάµεις σας. Επιλέξτε τώρα 
και τα 5εου!5 και κινηδείτε 
σύσσωμοι Βορειοδυτικά από 
την αποικία σας, µέχρι να Βρεί- 


χάσετε. Οι Ζειᾳ εἶναι περικυ- 
κλωμένοι. Τίποτα δεν είναι ικα- 
νὁ να αναστείλει την επερχόµε- 
γη σφαγή! Βρείτε τον (9/6- 
Όταῖθ [στο νοτιοανατολικό µέ- 
ρος της αποικίας) και µη δείξε- 
τε έλεος. 


ΗΙΦΗΕΕ σΚΟυΝΡ 
Ξεκινήστε µε Ρµο!οη (αη- 
ποης και στα διάκενα µεταξύ 
τους τοποθετήστε Όταφοοη». 
Χτίστε όλα τα κτίρια που µπο- 
ρείε και στη συνέχεια ετοιµά- 
στετις δύο οµάδες που αναφέ- 
ραµε προηγουμένως καθώς και 
αλλη µία απὀ 5εουἱ5 [τα αερο- 
πλωνα των Ροῖοςς). Μην ξεχνά- 
τε να κάνετε τα υρᾳιααβς, διότι 


τε ένα δεύτερο ανάχωμα που 
οδηγεί στη δεύτερη Ζειᾳ αποι- 
κία. Μια συνδυασμένη επίθεση 
θα δώσει τέλος στις φιλοδο- 
ξίες των Ζ6ιο για κάτι καλό. Εἰ- 
στε και πάλι νικητές. 


ΤΗΕ ΗύΝΤ 
ΕΟΗ ΤΑΞΞΑΡΑΕ 

Μια τακτική που Όα σας 
θοηθήσει είναι η εξής: Χρησι- 
µοποιήστε ένα υπί! ως ανιχνευ- 
τή και, μόλις του επιτεθούν οι - 
δομµένοι στο έδαφος- Ζειᾳ, 
οπισθοχωρήστε το. Αν ξαναθα- 
φτούν πάλι στο έδαφος, γνωρί- 
ζετε τη Θέση τους, οπότε το 
Ρεἰοπίς 5/οΓπῃ του ΗΙοΗ ΤεπιρίαΓ 
Θα κάνει τα υπόλοιπα. Αν συνε- 


ΦΤΑΡΟΒΑΕΤ 


χίσουν µε κατεύθυνση στις κυ- 
ρίως δυνάµεις σας, πάλι Ρεΐοη- 
ἰς 5ίογπ καθώς επελαύνουν και 
τα υπόλοιπα υπίϊς σας α τους 
αποτελειώσουν. Ξεκινήστε ανε- 
Βαίΐνοντας το ύψωμα στα Βό- 
ρεια και σκοτώστε τις δύο Ηγ- 
ἀταίϊσκς που Όα εμφανιστούν. 
Προχωρήστε µέχρι να Βρείτε 
(πθθρ (το έδαφος των Ζειο 
αποικιών) και κάνετε Ρεϊοπίς 
5ΙΟΓΠΙ περίπου στο µέσο των 
(πθερ. Ία Βαμμένα Ζειρ!ίπᾳς 
δεν Όα καταλάβουν από πού 
τους ήρθε Επαναλάβετέ το, 
αυτή τη φορά λίγο πιο πάνω για 
τυχόν επιζώντες - προσοχή 


όµως µην πατήσετε τα (Τεερ, 
γιατί θα σας χτυπήσει η 5υηΚθη 
(οἱοηγ. Διαλύστε τη 5υηΚθη 
(οἰοηγ και συνεχίστε αριστερά 
και λίγο Βόρεια, µέχρι να Βρεί- 
τε τη ράµπα που οδηγεί σε µια 
υπερυψωµένη πλατφόρμα. Σκο- 
τώστε τους Ζειᾳ που την προ- 
στατεύουν και ανεβείτε στην 
πλατφόρμα. Προχωρήστε Βό- 
ρεια και κατεβείτε πολύ προσε- 
κτικά, επιλέγοντας ένα υπῖ! κά- 
δε φορά, για να µην κινδυνεύ- 
σετε απὀ τη 5υηΚθη (οἱοηγ. 
Συνεχίστε Βόρεια, σκοτώστε τα 
Ζειρ]ίπᾳς και στείλτε έναν ανι- 
χνευτή στην επόμενη πλατφόρ- 
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μα, όπου Όα συναντήσει δύο 
οµάδες Ζειο[ίπο. Είναι Βαμμέ- 
να, οπότε ακολουθήστε τη µέ- 
8οδο που σας περιγράψαµε. 
Κινηθείτε βορειοανατολικά και 
κατεθείτε από την πλατφόρμα. 
Έπειτα Βόρεια, ανεθείτε στην 
επόµενη πλατφόρμα και βορει- 
οανατολικά, µέχρι να συναντή- 
σετε τον Ίαδδαφαι Και τη θάση 
σας. 

Αρχίστε γρήγορα τις οχυρώ: 
σεις, γιατί όσο περνά η ώρα οι 
επιθέσεις των Ζειᾳ Όα γίνονται 
όλο και πιο σφοδρές. Τοποδθε- 
τήστε τους ΗἰοΙ Ἱεπρίαι» πίσω 
από τα ΡΠοίοη («απποης (όχι 
πολύ κοντά, γιατί κινδυνεύουν 
απὀ τις Ωυθεης και Όα τσακί- 
σετε µε άνεση όλες τις επελά- 
σεις των Ζετᾳ. Μπορείτε πλέον 
να κατευθύνετε τους Καγπογ 
και ἸααάαΓ στο Βθαςοη αμέ- 
σως ή αφότου καταστρέψετε 
τη Βάση των Ζθιο. Αν επιλέξετε 
το πρώτο, Όα πρέπει να τους 
συνοδεύσετε µε ισχυρές δυνά- 
μεις, διότι σε όλη τη διαδροµή 
υπάρχουν Ζειο. Για το δεύτερο 
φτιάξτε... πολλά και από όλα: 
5εου!ς, Ώταφοοης, Ζθαἰοῖς και 
μερικούς ΑΓεῃοης (από ένωση 
δύο Ηίσῇ Τεπιρία:ς). Αφού τους 
χωρίσετε σε αριθμημένες οµά- 
δες, κινηθείτε νοτιοανατολικά 
από τη Βάση σας, όπου εἶναι 
και η αποικία των Ζετᾳ. Όταν 


τη διαλύσετε, µαζέψτε τις δυ- 
γάµεις σας (αν θέλετε, εκµε- 
ταλλευτείτε τα εκεί ΓΘ5ουΓςθς, 
οπότε φροντίστε να έχετε Μίη- 
ΘΓαἰς για ένα Νεχυς) και “χτενί- 
στε” το χάρτη για τους υπόλοι- 
πους Ζετᾳ. Προτού στείλετε 


(ΗΟΟΣΙΝ6 510Ε5 
Αρχίστε περιφράζοντας το 
γότιο και ανατολικό τµήµα του 
λόφου όπου είστε εγκαταστη- 
µένοι µε Ρποίοη (αηποης και 
από πίσω Ηἰο[ι Ίθπιρίατς και 
Ώ(αφοοης. Κατασκευάστε και 


τους Καγποι και Ἰα55αάαΓ στο 
Βθαςοπ͵ συνοδέψτε τους µε 
µια οµάδα, ώστε να µην κινδυ- 
γεύσουν από τυχόν διάσπαρ- 
τους Ζετᾳ. Ία καταφέρατε, αλ- 
λά για το συμβούλιο των ΡΓοΙο- 
55 εἶστε ένα προδοτικό κάθαρ- 
μα. Να τι αχαριστία είναι αυτή, 
Βρε παιδί µου] 


«0 Ρε ΘΑΜες 


λίγα 5εου!5, για την περίπτώση 
που σας επιτεθούν και Όυα(- 
αἶαης. Θα έχετε σίγουρα πρό- 
ϐληµα µε Γθσουιςες, γι΄ αυτό 
εκµεταλλευτείτε αυτά που 
υπάρχουν Βορειοανατολικά 
της αποικίας σας. Προστατέψ- 
τε την περιοχή µε µονάδες και 
ΡΠοίοη (απποης, για να αντλή- 


σετε όλες τις πρώτες ύλες χω- 
ρίς προβλήµατα. Μην κινηθείτε 
µέχρι να φτιάξετε δύο δωδεκά- 
δες από 5εου!5 και άλλη µία 
από Ζεαίοῖς µέσα σε δπυήἱες 
[τα μεταγωγικά σας]. Μόλις 
συµθεί αυτό, μετακινηθείτε νο- 
τιοδυτικἀ από την αποικία σας 
και Βρείτε την εκεί αποικία τῶν 
Ζθιᾳ. Κατά τη διάρκεια της µε- 
ταφοράς του στόλου σας, να 
τοποθετείτε τα 5οου!5 µπροστά 
από τα 5ηυῇἱθ5, ώστε να σκο- 
τώνουν τα 9ςουΓϱθ. Εντοπίστε 
µια περιοχή -στα ανατολικά της 
αποικίας των Ζθτο- που δεν φυ- 
λάγεται καλά και κάνετε απόὀ- 
βαση. Οι συνδυασμένες δυνά- 
μεις σας Όα τους τσακίσουν. 
Μπορείτε να εκµεταλλευτείτε 
και τα επιπλέον ΓΘ5ουΓςθς σε 
αυτή την τοποθεσία, ώστε, αν 
έχουν τελειώσει τα δικά σας, 
να αναπληρώσετε τις δυνάµεις 
σας (θα σας χρειαστούν δυνά- 
μεις ίδιες µε τις αρχικές). Συνε- 
χίστε ανατολικά και Κάνετε τα 
ἴδια στην επόµενη Ζθτᾳ αποι- 
κία. 

Φροντίστε να έχετε την αε- 
ροπορία σας σε τέτοιο σηµείο 
ώστε να καλύπτει την απόβαση. 
Να στέλνετε το πεζικό ενάντια 
στις 9ρο:θ (οἰοπίθς και δεν Όα 
έχετε σημαντικές απώλειες από 
5εου!5. Μόλις συναντήσετε τα 
κτίρια των Ίειταης, ὃα ακούσε- 


τε τον Οοπεια[ Ώυκθ να σας 
απειλεί και να στρέφει έναν µε- 
γάλο Ίειιαη στόλο εναντίον 
σας. Ε, και; Καιρός εἶναι να µά- 
Βουν και αυτοί τι εστἰ αεροΠΟ- 
ρία των ΡΓοίος»! Αφού τελειώ- 
σετε και µαζί τους, τοποθετή- 
στε την αεροπορία σας κοντά 
στο Βθαεοη. Μετά Βάλτε τον 
Ἰα5δαάαι και δύο Ζεα[ο!ίς σε 
ένα 9ΠυΗἰθ και συνοδέψτε το 
µε λίγα 5εου!5 (για τυχόν 
«ςουΓςϱε). Μην το στείλετε ακό- 
μα στο Βθασοπ Στείλτε πρώτα 
ένα ἆλλο 5ΠυΗἱθ µε τυχαία 
υπῄ!ς, διότι µπορεί ξαφνικά να 
πεταχτούν Ιηίε5!θα Τθειιαης 
µπροστά στο Βεαεοῃ και... χά- 
σατε. Τα τυχαία υπίϊ Όα τους 
τραθήξουν πάνω τους, έτσι ο 
δρόμος για τον Ἰαδ5αάα: και 
τους Ζεαἰοῖς Όα είναι ελεύθε- 


ρος. 
ΙΝΤΟ ΤΗΕ ΡΑΕΚΝΕΣΣ 


Θα πρέπει να εφαρµόζετε 
την τακτική του “Τη6 Ηυπ! {ου 
ΤἸα55αάα:”, όσον αφορά στο 
Ρεϊοπίς οἱοιπῃ. Προχωρήστε µέ- 
χρι να Βρεθείτε λίγο πίσω από 
το πρώτο σταυροδρόμµ,. Στις 
γωνίες υπάρχουν οµάδες από 
Ζειρ]ίπᾳ», οπότε το Ρεἰοπίς 
5ΙοΓπῃ επιθάλλεται. Κάνετε το 
διο Και στο υπόγειο δωμάτιο 
δίπλα από τη σκάλα, για να ξε- 
φορτωθείτε τις Ηγαγαϊϊσκς. Μην 


ΦΤΑΝΟΒΑΕΤ 


κατεθείτε αλλά πηγαίνετε νο- 
τιοδυτικά Και µε προσοχή, γιατί 
λίγο µετά Όα συναντήσετε έναν 
Ιπ[θςίθά Ίθιταπ. Πρέπει να τους 
αντιμετωπίζετε µε προσοχή Και 
µόνο µε Ρεϊοπίς »Ιο/πι, αµέσως 
μόλις τους δείτε. Μετά γυρίστε 
στη σκάλα και κατεβείτε τη. 
Βγείτε από το δωμάτιο και πη- 
γαίνετε λίγο Βορειοανατολικά, 
µέχρι να συναντήσετε τους 
Μαήπες. Μην τους επιτεθείτε, 
θα έρθουν µαζί σας. Μετά νο- 
τιοδυτικά και σκοτώστε τις ΗΥ- 
ἀτα[ίσκς. Μπείτε στο δωμάτιο 
και βρείτε και τη δεύτερη οµά- 
δα από Μαήπο». 

Κατόπιν πηγαίνετε εκεί όπου 


συναντήσατε τους πρώτους 
Μαήπες και νότια. Σκοτώστε τα 
Ζειρ[ίπρς και τον Ιηίθσίεα Τει- 
[αη Και µπείτε στο δωμάτιο. Στη 
βορειοδυτική γωνιά του υπάρ- 
χουν θαμμένα Ζθιρ[ίπας, οπότε 
Ρεἰοπίς 9ἱοτη για να δαφτούν... 
µόνιµα. Λίγο πίσω από την σκά- 
λα υπάρχουν δύο Ηγατα[ίσκ». 
Απαλλαγείτε από την παρουσία 
τους και ανεθείτε τη σκάλα 
[προσοχή στα φλογοθόλα]. [Πα- 
τήστε το Βθαεοη, πάρτε τις ενι- 
σχύσεις, κατεβείτε τη σκάλα 
και θγείτε από το δωμάτιο. 
Επειτα προχωρήστε νοτιοδυτι- 
κά µε τους Ριοῖο»», µόνο µέχρι 
να φτάσετε στη γωνία. Μόλις 


επιχειρήσουν οι Μαιΐπες να πε- 
ράσουν Όα πεταχτούν Ζεᾳ, για 
αυτό στείλτε µόνο έναν Μαιίπθ 
[δα τραθήξει τον Ιη[θΣίθά Τ6ι- 
(απ) και να έχετε τον ΤαδαααΓ 
από κοντά για Ροίοπίς 9ΙΟ/ΠΙ. 
Απομακρύνετε από πριν τις 
υπόλοιπες δυνάµεις σας και ὃα 
χάσετε µόνο τον Μαήηθ. 
Προχωρήστε µέχρι το σταυ- 
ροδρόµι και εκεί ακολουθήστε 
το γότιο δρόµο του για να πά- 
ρετε και την τρίτη Μαήπε δύ- 
ναµη {µε το που ὃα τους πάρε- 
τε µαζί σας Όα γίνει χαμός απὀ 
Ζετᾳ, γι’ αυτό χρησιμοποιήστε 
όλες τις δυνάµεις σας]. Μετά 
πηγαίνετε πάλι στο σταυρο- 
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δρόµι και συνεχίστε όλο βό- 
ρεια. Υπάρχει άλλη µία παγίδα 
έπειτα απὀ λίγο, οπότε κάνετε 
ότι και προηγουμένως µε τους 
Μαιίπθς. Όταν φτάσετε στη 
γωνία, στρίψτε αριστερά, σκο- 
τώστε τον |Ιη[εσίεα Ίειταη, νό- 
τια Και πάλι αριστερά, µέχρι να 
συναντήσετε µια σκάλα. Σκοτώ- 
στετις δύο Ηγαταϊϊσκς που Βρί- 
σκονται ακριθώς απὀ πάνω 
της, ανεθείτε Και πατήστε στο 
Βεαεοη. 

Στη συνέχεια επιστρέψτε στο 
σταυροδρόμι [γιατί µας ταλαι- 
πωρούν τόσο;) και όλο αριστε- 
ρά, µε τον Τα55αάαΓ µπροστά 
για να σκοτώνει τους Ιη[εσ!εαὰ 
Ίειταπς. Μόλις Βρείτε άλλη µια 
σκόλα ανεβείτε τη και πηγαίνε- 
τε αριστερά, όπου Όα σας πε: 
ριµένουν αμυντικά συστήµατα. 
Μπείτε στο δωμάτιο µόνο µε 
τον Ία55αφα: Και προχώρήστε 
προσεκτικά, µέχρι να δει τους 
Ζειᾳ (αν είναι στην κατάλληλη 
απόσταση, δεν ὃα τον δουν). 
Ροίοπίς 5Ιο/πι ξανά και ξανά 
και πάνε κι αυτοί, 

Μπείτε στο δωμάτιο στα αρι- 
στερά και πάρτε και αυτή την 
Ίθιταη δύναμη. Ω, µα τι είναι 
αυτό, ένα ΟΠο5!; Ορίστε, που 
µου είστε όλο παράπονα! Βγεί- 
τε απὀ το δωμάτιο και παρα- 
τάξτε την οµάδα σας µε τους 
Ζεαίοίς και τους Εγεθαίς µπρο- 
στάἁ και τους Μαιίηες πίσω. 


6) Ρε ΘΛΜΕς 


γίες της εξόδου. Λίγο πίσω 
από την έξοδο Βάλτε µερικά 
πθανθις. Πίσω από τα ΡΠοίοη 
(αηποης τοποθετήστε µερι- 
κούς ΗΙοἩ Τεπιρίαις (το Ρεΐοη- 
ἰς ΦΙοΓπη είναι απαραίτητο για 
την ἀμυνά σας) και Ώπαφοοης, 
Φτιάξτε και µερικά οεου!ς για 
να αντιμετωπίζουν τα (απτῖθις 
και τα Άθανεις (ο υπολογιστής 
κάνει το λάθος να τα στέλνει 
ακάλυπτα τις περισσότερες 
φορές]. Οι επιθέσεις των Ρ{Ο- 
1055 εἶναι ασταµάτητες, οπότε 
Θα έχετε σίγουρα απώλειες, 
τις οποίες φροντίστε να ανα- 
πληρώνετε. Μπορείτε ακόµα 
να φτιάξετε και µερικά ΟΡ- 


Στείλτε το ΟΠο5! εἰοαΚκθα ὡς 
ανιχνευτή και... ολόκληρο το 
σμήνος των Ζετᾳ σας κυνηγά. 
[ρήγορα Ροἰοπίς ΦΙοιπης στους 
επελαύνοντες Ζθιᾳ και Όα κερ- 
δίσετε. Συνεχίστε νότια και όλο 
ανατολικά, Βρείτε το Βθαςοη 
[προσοχή στα πολυβόλα) και 
πατήστε το. Μπείτε στο δωµά- 
τιο του οποίου άνοιξαν οἱ πὀρ- 
τες, και Ιδού οι... κολλητοί σας: 
οι μυστηριώδεις Ὀαηκ Ἰθπιρίαις 
και ο Ζθαϊυ] αυτοπροσώπως! 


ΗΟΜΕΙΑΝΟ 

Επιλέξτε όλες τις µονάδες 
σας και µπείτε στη Βάση. 
Αρχίστε αµέσως οχυρώσεις 
πίσω από τα τείχη και στις γὠ- 


5θΓνθΙ5 για να θλέπετε τις 
επερχόμενες εχθρικές επιθέ- 
σεις, ώστε να προετοιµάζεστε 
κατάλληλα. Τα ΓΘ5ουτοθς σας 
εἶναι µεν πολλά αλλά δεν ὃα 
σας φτάσουν για την κατα- 
σκευή του τεράστιου στρατού 
που απαιτείται για τη νίκη] 
Μόλις φτιάξετε άλλα δώδε- 
κα «σου», στείλτε τα ανατολἰ- 
κά από την αποικία σας, για 
να διασφαλίσουν τα εκεί 
[Θ5ου[ςθς. Φυσικά εκµεταλ- 
λευτείτε τα στο έπακρο. Σεκι- 
γήστε φτιάχνοντας άλλα δέκα 
5ςου!5 -κάντε όλα τα υρ- 
οιαάθς- και δέκα 5Ώυή[ς5, τα 
οποία γεµίστε µε ποικίλες δυ- 
νάµεις: Ζεα[οῖ», Ατεῄοης [κυ- 
ρίως], Κθανθις και Ό(ασοοη». 
Μεταφέρετε αυτές τις δυνά- 
μεις εκεί όπου φτιάξατε τη 
δεύτερη Βάση και ενώστε τες 
µε τα άλλα 9εουἱ». Από εκεί 
κατευθυνθείτε νότια. Ω, τι έκ- 
πληξη! Η αποικία των ΡΓοῖος» - 
σε εκείνο το σηµείο- δεν φυ- 
λάγεται καλά. Κάνετε απόθα- 
ση και διαλύστε τη. Εκμεταλ- 
λευτείτε τα Γβ5ουτςες της και 
αναπληρώστε το στρατό σας. 
Συνεχίστε νότια απὀ εκεί όπου 
είστε και τσακίστε τους! Εδώ 
Θα δυσκολευτείτε λίγο, διότι ο 
χώρος εἶναι στενός, κάνοντας 
την απόβαση πιο δύσκολη. Τέ- 
λος, προχὠρήστε ακόµα νο- 


τιότερα και διαλύστε το αντί- 
παλο Νθχυς. Μα καλά, τι γίνε- 
ται; Ο Ἰα55αφαΓ παραδίδεται; 
Μου φαίνεται πως η ΒΙΙζζατὰ 
µας δουλεύει. Τέλος πάντων, 
κερδίσατε| 


ΤΗΕ ΤΕΙΑΙ. 
ΟΕ ΤΑΞΞΑΡΑΑΕ 

Αρχικά νικήστε τα «ςου!5 
που Όα σας επιτεθούν από το 
Νότο και αµέσως µετά άμυνα. 
Αρχίστε από το δυτικό τµήµα 
της αποικίας σας και περι- 
φράξτε την όλη. Επειτα φτιάξ- 
τε μερικούς Ηίοῇ Τεπιρίαις για 
να τους βάλετε πίσω από τα 
ΡΠοίοη (απποης και δύο (αι 
ήθι5, τα οποία Όα τοποθετή- 
σετε πίσω απὀ τη δυτική έξο- 
δο. Στη συνέχεια κατασκευά- 
στε µερικά Όβεθινεις και 
στείλτε τα διάσπαρτα στο 
χάρτη, για να Βλέπετε τις 
εχδρικές κινήσεις. Παράλλη- 
λα, χτίστε ένα Ε86Ι Βεαςοη 
και αρχίστε να παράγετε (α- 
Πες. Τα υρᾳίαάες που πρέπει 
οπωσδήποτε να γίνουν είναι 
το 4 Ιπιεγεερίοις για τα (αΓ- 
ήθ5, τα υρᾳίαςθς των Ρίαδπια 
5ΠΙεΙάς και τα υροίαάες στο 
Ογρειηθῄςς (ο/θ για τα Ιπτά- 
µενα υπ]!. Οτιάξτε οκτώ ή εν- 
νέα (απῄεις (Θα σας φτάσουν 
τα ΓΘ5ου:ςθ5, αλλά πάντα να 
κρατάτε 400 Μἰπειαίς για ένα 


Νθχυς) και κινηθείτε ανατολι- 
κά, ώσπου να Βρείτε την πρώ- 
τη εχθρική αποικία. Χρησιμο- 
ποιήστε το Ὑαπιαίο Όυηπ του 
Καγποι για τα αντίπαλα 
ΡποΙοη («αηποης. Κάψτε την 
αντίπαλη βάση συθέµελα 
[σας φτιάχνω) και εκµεταλλευ- 
τείτε τα ΓΘ5ου[ςθ5 της - χτίστε 
και µερικά Ρῃοίοη («αηποης 
για σιγουριά. Παράγετε άλλα 
δέκα (αιτίες και Κάνετε και 
τα υπόλοιπα υρφιαάες που 
τους αντιστοιχούν. Είστε πια 
πανίσχυροι! 

Πηγαίνετε αντιδιαµετρικά 
από εκεί όπου εγκατασταθή- 
κατε και τσακίστε και την ἆλ- 


λη θάση του εχθρού. Εκεί ὃα 
αντιμετωπίσετε και Ηίσιι Τεπι- 
ρίατ, οπότε να ένα σύστημα 
για να περιορίσετε τις απώλει- 
ές σας: Βάλτε ένα (αιγῖθ 
µπροστά για να τραθά τα πυ- 
ρά του και µόλις κάνει Ρεἰοπίς 
5ΙΟΙΠΗ::, φάτε τον µε τα άλλα. 
Ο καλύτερος τρόπος για να 
χρησιµοποιείτε τα (αιεις εἷ- 
γαι να τα πηγαίνετε κοντά 
στους αντιπάλους και να πα- 
τάτε την επιλογή “5ίαπά 
ΟΤουπα”. Μην ξεχνάτε όµως 
να ξαναφτιάχνετε Ιπ]ετεθρίοις 
σε αυτά, διότι τα εν λόγω µι- 
κρά σκάφη “μαγνητίζουν” 
σχεδόν όλα τα εχδρικά πυρά. 


Στη συνέχεια αναπληρώστε το 
στρατό σας και συνεχίστε νό- 
τια από εκεί όπου είστε. Νική- 
στε τους Ριοίος» πάνω στο λό- 
φο. Προχωρήστε ανατολικά 
και τσακίστε και την τελευταία 
Βάση τους. Μόλις Βρείτε το 
κελί του Ἰαςσαάατ, κατα- 
στρέψτε το. Δείτε το 5θ- 
αυεηςθ. Α, καλά, το ανώτατο 
συμβούλιο δεν παίρνει από 
λόγια. Πάντως εσείς είστε 
δριαµθευτές! 


ΦΗΑΡΟΝ ΗυΝΤΕΗΣ 
Πηγαίνετε αριστερά µέχρι 
να Βρείτε το Υθδρεῃθ. Λίγο 
πιο αριστερά εἶναι και Μἰπει- 
αἰς, οπότε κατασκευάστε το 
Νθχυς σας κάπου στη µέση. 
Φτιάξτε αρκετά ΡΓοῦθς και 
αρχίστε να χτίζετε Ρῃο!οη 
(απηποης παντού, ώστε να µην 
είστε ακάλυπτοι. Ενα µέρος 
των επιθέσεων των Ζειρ εἶναι 
από Ὀε[]θις, που εφαρµόζο- 
ντας Ρίαρυθ προκαλούν τερά- 
στιο ἁαπιαφθ στα κτίρια και 
στις µονάδες σας. Για να τους 
αντιμετωπίσετε, εκτός από τα 
Πολλά... 5ανθς μεταφέρετε τον 
Ζεια!υ] και έναν Ζθαἰἱο!ί ανα- 
τολικά απὀ την αποικία σας 
και κοντά στο λόφο, ώστε να 
τους σκοτώνουν προτού κά- 
νουν το Ρίαφυθ. Αν τύχει Και 
επιτεθούν άλλοι Ζειᾳ, το πολύ 


ΡΟϱΑΜΕΣ69}) 


να χάσετε τον Ζθαἱο!, που 
εξάλλου µπορεί να αντικατα- 
σταδεί. 

Ο Ζειαῖυ| είναι εἰοαΚεα και 
δεν τον θλέπουν. Αν τον χτυ- 
πήσει Ρίαᾳυθ πάλι µην σνησυ- 
χείτε, άλλωστε το 400 στην 
ῥρἱασπια Πίεἰά του τον καθι- 
στά πρακτικά ανίκητο - η 
«Ηἰθἰά των ΡΓοίοςς δεν επηρε- 
άζεται από το Ρ]αουθ. 

Θα έχετε πρόθληµα χώρου, 
οπότε εκτός από τα απαραίτη- 
τα Ροίᾳθ, Οαἱθν/αγ και (γρε:- 
πθῄίς5 («ο{θ, φτιάξτε µόνο ένα 
5ία: Οᾳα18, ένα ΕθεΙ Βθαςοη 


και ένα Κοροίΐςς Βαγ (θα δεί- 
τε γιατ]. Κατασκευάστε δέκα- 
έντεκα (απῄςις, κάντε τα υρ- 
οαᾶες για αυτά και µετά ένα 
5Πυβ]θ για να Βάλετε µέσα 
τους Ζεταῖυ] και Ροεπἰχ, που 
πρέπει να επιθιώσουν - να τι 
Βέλοτε το Κοθοῄςς Βαγ. Φρο- 
ντίστε να µη χάσετε το ΑΟΙΕΙ, 
γιατί θα σας είναι πολύτιμο. 
Στη συνέχεια επιλέξτε το στό- 
λο από (απτίθις͵ το ΑιίΙ6ι και 
το 5ΠυΗΙθ και κινηθείτε προ- 
σεκτικά προς το βορειοδυτικό 
µέρος του χάρτη, όπου εἶναι ο 
πρώτος Ζετᾳ (ετεῦτα!θ. 


Αφού τσακίσετε τα πάντα 
στο δρόµο σας, αποθιθάστε 
τον Ζειαϊυ| κοντά στον (9/6- 
Ὀταίθ και µε αυτόν -μόνο- 
σκοτώστε τον. Αν τον σκοτώ- 
σετε διαφορετικά, έπειτα από 
λίγο θα αναγεννηθεί! Σανα- 
Βάλτε τον Ζειαϊυ] στο 5Πυἱε 
και συνεχίστε ανατολικά, µέ- 
Χρι να Βρείτε και τον δεύτερο 
(ετεῦιαίθ. Καλό Όα ήταν να 
καταστρέφετε τις Κοντινές 
«τθθρ (οἰοπίθς, ώστε να µη 
χτυπούν τα ΙπΙειεερίοις σας. 
Ακόμα, µην ξεχνάτε να ελέγχε- 
τε τα (αιτίθις και να ξανα- 


φτιάχνετε ΙπΙεΓεθρίοις όπου 
χρειάζεται. Πάλι µε τον Ζετα[- 
υἱ δώστε τέλος στη μιζέρια και 
του δεύτερου (εγεῦτα!ε, και 
ετοιμαστείτε για την τελική 
αναμέτρηση] 


ΕΥΕ ΟΕ ΤΗΕ 5ΤΟΡΕΜ 

Μην τα παρατήσετε τώρα. 
Είστε μόλις ένα σενάριο... τε- 
ράστιας δυσκολίας και άπει- 
ρων κινδύνων µακριά! Προσο- 
χή: Αν δεν έχετε πείρα στο 
5Ιατειαῇ, αποκλείεται να νική- 
σετε| Όλα όσα ξέρετε Όα σας 
χρειαστούν. Όμως ας δούµε 


6.) Ρε ΘΛΜΕς 


ςΗΕΑΙςΕΚΑΕΤ 


Πατήστε Επίθι, πληκτρολογήστε τα ακόλουθα και... η νίκη εἰ- 
γαι δική σας! 
ἤνθγθ ἶς πο εονν Ιθνθ]: Αμεση νίκη 

Ρον/θγ ονεγννμεπιίπφ: Όλες οἱ µονάδες σας γίνονται 
άτρωτες 


5ἴνον/ πῃθ 1θ ΠΊοΠΘΥ: 10.000 πιἰπειαίς και νθδρεπε ᾳα5 
οπιθΗιίπᾳ {ου ποῄιίπᾳ: Όλα τα διαδέσιµα κτίρια ανα- 


Βαδμίζονται 


ορογα!ίοη «ν/α]; Τα πάντα κατασκευάζονται αµέσως 
ορ]ιε[ία: Πληκτρολογήστε το, πατήστε ΘΠΙθ: και στη συνέ- 
χεια δώστε το νούμερο του σεναρίου όπου δέλετε να πάτε 
ν/αγ αἶπ νν]να! ἵ υ5θά 1ο 6: Απενεργοποιεί το {ορ οἱ 


ΝΓ 


πώς Όα κάνουμε τη ζωή σας 
πιο εκολη. 

Σεκινήστε µε οχυρώσεις 
στους Ίθιταης και πίσω από τα 
ΒυηΚθις θάλτε οπωσδήποτε 
5ί609 ΤαηΚς σε οἶθοε πιοάθ, 
για να χτυπούν τους Ώε/ῄιεις 
[η τεράστια εµθέλεια πυρός 
τους είναι απαραίτητη ενάντια 
στα Ώθ[|εις]). Στη θάση των 
Ργοῖος5 Βάλτε μερικούς Ώαικ 
Τεπηρἰατς, ώστε να φράζουν το 
ανάχωμα στα δυτικά [να είναι 
5ίαπα «Γουπᾶ, ώστε να µην 
περνάνε οι Ζεο) και τους 
υπόλοιπους στο Βόρειο τµήµα 
της θάσης σας. Παράλληλα 
φτιάξτε και µερικά Ρῃο!οῃ 
«αηποη». 

Οι Ζειᾳ επιτίθενται µανια- 
σµένα στους Ίειταης, συνεπώς 
δώστε έµφαση εκεί, Θα χρεια- 
στείτε πολλά ΒυηΚεις και ακό- 
μα περισσότερα 5ἱ698 ΤἸαηκς, 
οπότε Βιαστείτε. Ξεκινήστε την 
οχύρωση από τα νότια και µε- 
τά συνεχίστε στα ανατολικά. 
Αρχίστε να κατασκευάζετε 
Βα]θειυΐσεις και (απίθις και 
κάντε και τα ὑροταάες που 
τους αναλογούν. Σίγουρα 
(10076) Θα έχετε σηµαντικές 
απώλειες, γι’ αυτό να αναπλη- 
ρώνετε συνεχώς τις δυνάµεις 
σας. 

Ένα ἆλλο κόλπο για να σκο- 
τώνετε τα Ὀθ[ίθις µε τους Ίει- 
ταη5 εἶναι τα ορἰάθι Μίπες. 
Ῥάλτε µερικά απὀ αυτά αρκε- 


τά µπροστά από τα ΒυηΚεις 
σας και δεν ὃα το µετανιώσε- 


ΞΤΑΝΟΡΒΑΕΤ 


τε. Θα χρειαστείτε επιπλέον 
ΓΘ5ουΓςες, τα οποία υπάρχουν 
λίγο Βόρεια από την Ριοῖοςς 
αποικία. Διασφαλίστε την πε- 
ριοχή και µαζέψτε τα όλα. 

Τρ: Αν εγκατασταδείτε στην 
περιοχή µε τα Γθ5ουτςθς που 
σας γράφουμε χωρίς στρατό, 
παραδόξως οι Ζθτᾳ 8α σας 
επιτεθούν όταν εἶναι πια αργά 
«για αυτούς. Το ανωτέρω δο- 
κιµάστηκε δύο φορές µε επι- 
τυχία, χωρίς όµως να αποκλεί- 
ειτο ρίσκο. 

Αφού φτιάξετε 10 Βαη/ε- 
εγυΐσθις και άλλα τόσα (απή- 
65, κατασκευάστε κι ένα Α:- 
Οῇει και... φύγαμε. Με τα (αι- 
Πίθις επιτεθείτε Βορειοδυτικά 


από την αποικία των ΡΓοίο»». 
Θα δημιουργήσουν σύγχυση 
στους Ζετᾳ, η οποία 8α σας 
προσφέρει τον απαιτούμενο 
χρόνο ώστε να στείλετε και τα 
Βαήθετυΐσεις κοντά τους. Πα- 
ράλληλα τα (απίθις Όα έχουν 
καταστρέψει αρκετές 5ρο[8 
(ζοἰοπίες και υπί! των Ζειᾳ. 
Βρείτε τον Ονεπίπα στο µέ- 
σο του χάρτη και... Ὑαπιαίο 
Ουπ! Στη συνέχεια επιτεθείτε 
του και µε τα (αιπτίθις. Συγχα- 
ρητήρια! Το σατανικό αυτό 
πλάσμα δεν υπάρχει πια. Τι γί- 
γεται όμως µε την Κειίααη; 
Ίσως σε κάποιο 5θαυεἰ µάδου- 


με... 
3 


ΜΕΡΙΚΑ ΑΠΟ ΤΑ υΝΙΤ5 ΤΟΥ 5ΤΑΕςΚΑΕΤ 


ΡΟ ΑΜΕΣ 69) 


Μία µοναδική διοργάνωση 
προσανατοβισµένη στον ΗΟΠΊΕ ὑυς5εί 
και σε όβους αυτούς που αγαπούν 


την τεχνοβογία. 


ία Φορά το χρόνο ολο 


ᾱ. -- Ἡ 
το Ηοπιθ δα) 
σοππρωςίης γίνεται ΟΚΤΟΒΡΙΟΥ 
ο µεγάβος πρωταγωνιστής. . ”' δ 
Η έκθεση (ϱοπιριίε/ 5Πονν 
έρχεται Φέτος να επικοινωνή- 
σει µε ενθουσιασμό την ποβυ- 
διάστατη χρήση των ηβεκτρο- 
νικών υποβογιστών. 
Μεγαβύτερη και ανανεωμένη, 
εστιάζει στην αποτεβεσμµατική 
επαφή μεταξύ του ΠΟοΠΊθ µ5εΓ 
και των προϊόντων που τον 
ενδιαφέρουν. 
Μία Φορά το χρόνο οι Ηοπιθ 
ὑςρθυς βρίσκουν τον “τόπο” 
συνάντησής τους. 
Για δεύτερη συνεχή χρονιά, 
όβος ο κόσμος του ΗοΠΊΕ 
Οοπιριτίπα Θα βρίσκεται στο 
Στάδιο Ειρήνης ἃ ΦιΔίας για να 
προβάβει µε ευρηµατική πρω- 
τοτυπία τον καβύτερο εαυτό 
του και να παρουσιάσει τις 
νέες τάσεις, τα νέα προϊόντα 
και τις εξεβίξεις του χώρου. 


Η επιτυχία της περυσινής δΙορ- 
γάνωσης µε τους 10.000 επι- 
σκέπτες αποτεβεί το σηµείο 
εκκίνησης! 


Πβηροφορίες και δηβώσεις συμμετοχής 
Ττηῇ.: 9245910 8 9238672 ΕαΧχ: 9216847 
Ε-πια!!: πιαγοοπιῶςσοπιριμίπκ.οΓ 


ΣΤΑΔΙΟ ΕΙΡΗΝΗΣ ἃ ΦΙΛΙΑΣ 
Δυτική Εκθεσιακή 
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ΡΘ/ςΟΠαΙ Οοπιρυίθίς 

ϱοπιρυίεΓ Ο04Π]θς 
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Ιηῖεγπεί 

Μιιπιεαία 

γιΓίιαι ΚΘΑΙΙΤΥ 
ο. ο μν δ Ηχου 


ο ΒΙββία 


Ακόμη: ΟΚΑΝΟ ΡΡΙΧΙΙΙᾶ 
ποββά ΠαρρεΠΙΠΟ5! 


ΔΙΟΡΓΑΝΩΣΗ 


Με τη συνεργασία των περιοδικών: 


«ΟΝΜΡύΤΕΚ [Ιβ518/! ΠΙΤΕΕΊΙ 


ΕΜΙΟΟΙΝ 


ΣΤΑ ΧΝΑΡΙΑ ΤΟΥ 6ΕΝΟΗΙ5 ΚΗΑΝ 


Ενα αἀνοπίυτθ αλλιώτικο από τα άλλα, το Τεπιῦ]ίη συναρπάζει µε τη 
μαγευτική του ατμόσφαιρα, το πρωτότυπο σενάριό του και την πλήρως 
βιντεοσκοπηµένη δράση του. Όσο όμορφο είναι όµως, τόσο περίπλοκοι 
έναι οι γρίφοι του. Η αναλυτική λύση του παιχνιδιού που ακολουθεί, ὃα 
σας Βοηθήσει όχι µόνον να το τελειώσετε µε επιτυχία, αλλά και να 
κατανοήσετε τον παράξενο κόσµο του. 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


ο παιχνίδι παρουσιά- 

ζει µία σηµαντική 

Ιδιοµορφία την οποί- 

α, αν δεν εντοπίσετε 

έγκαιρα, εἶναι ικανή 
να σας μπερδέψει αρκετά. 
Αρκετά νἰάθο 5εαυεηςες ενερ- 
γοποιούνται µόνο αν κινηδείτε 
στα δωμάτια µε µία συγκεκρι- 
µένη σειρά. ἔτσι, για παράδειγ- 
μα, ὃα δείτε τα νίάθο 5θ- 
αυθποες µόνο αν µπείτε στο κε: 
ντρικό χολ από΄τη δεξιά πόρτα 
όπως κοιτάτε όταν αρχίζει το 
παιχνίδι. Αντίθετα, εάν μπείτε 
από την αριστερή πόρτα δεν 
α γίνει τίποτα. Επίσης για να 
δείτε τα 5Θαυθηςθς στον κήπο, 
πρέπει να µπείτε από την πόρτα 
που εἶναι απέναντι απὀ το γρα- 
φείο του ΕαηΚ/ίπ Μαογ. Αυτό 
το γεγονός, σε συνδυασμό µε 
την ιδιόμορφη κίνηση, αποτε- 
λούν τις σημαντικές αδυναμίες 
του κατά τ’ άλλα πολύ σηµα- 
ντικού αυτού παιχνιδιού. 


ΕΡΙΞΟΡΕ ΟΝΕ: 
ΕΕΕΕ 5ΡΙΕΙΤ 
Μετά την πολύ εντυπωσιακή 
και καθαρά κινηματογραφική 
εισαγωγή του παιχνιδιού, Βρί- 
σκεσαι στο κυρίως χολ του 
Μουσείου 5θνεηςοη. Δεν ξέ- 
ρεις ούτε ποιος εἶσαι 


ενώ σε λίγο Όα ανα- 


καλύψεις επίσης ότι δεν µιλάς 
και ότι η παρουσία σου προκα- 
λεί φόβο σε µερικά στελέχη 
του μουσείου. 

Στρίψε αριστερά και πάρε 
από τον τοίχο έναν χάρτη του 
μουσείου. Κάνε τον κλικ στο 
µάτι στο Ιπνεπίοηγ σου 
και εν συνεχεία πάλι 
κλικ σε αυτόν. Τον 
ανοίγεις. Μελέτη- 
σέ τον καλά. Σα- 
γακάνε κλικ στο 
µάτι και τώρα 
άφησε το χάρτη 
σε µία από τις δέ- 
σεις του ἵπνεπίοίγ 
σου. Όπως είσαι 


ούτε γιαή είσαι εδώ, [ βάνεκέιοε 


6Ὁ) Ρο ΟΛΜΕ 


στραμµένος, κοίτα κάτω και 
κάνε κλικ στο Βιβλίο που υπο- 
γράφουν οι επισκέπτες του 
μουσείου. [ύρισε στην κανονική 
θέα κοιτώντας µπροστά στο 
χολ. Σε αυτό το σηµείο ή σε κά: 
ποιο άλλο, ενώ 

βρίσκεσαι 


στο χολ, Όα εμφανιστεί η ἰαυ- 
Πθ και α σου μιλήσει. Λέει 
πως µοιάζεις σαν ζωντανός-νε- 
κρός. Κάνε κλικ στις πόρτες 
που οδηγούν έξω. Βλέπεις µία 
γυναίκα µέσα από ένα µεντα- 
γιόν να σου ζητά να την ελευ- 
δερώσεις. 

[ύρνα 180 μοίρες αντίθετα 
και πήγαινε στο άγαλμα στο κέ- 
ντρο του δωματίου. Μόλις φτά- 
σεις µπροστά του, γύρνα αντί- 
θετα και κοίτα κάτω. Βλέπεις 
µία κρυστάλλινη γυάλα, αλλά 
δεν µπορείς να κάνεις τίποτα 
άλλο προς το παρόν. [ύρνα 
στην κανονική θέα, γύρνα αντί- 
θετα και πήγαινε στο τζάκι. 
Ετσι όπως κοιτάς χαμηλά, πάρε 
τη µασιά από την αριστερή 
άκρη του τζακιού. [ύρνα στην 
κανονική δέα, στρίψε δεξιά και 
πήγαινε στην πόρτα όπως κΚοι- 
τάς. 

Ανοιξέ την. Προχωρείς στο 
διάδρομο µέχρι να δεις τη 
5υ5απηα Απιςτοπα να βγαίνει 
απὀ το (αρήεοτη Βοοπι. Κάνει 
σαν να έχει δει φάντασμα, ενώ 

όταν Βλέπει εσένα το Βάζει 
στα πόδια. [ύρνα δεξιά 

και άνοιξε τη δίφυλλη 
κόκκινη πόρτα. Μπες 
µέσα. Στρίψε αµέσως 
αριστερά (αν δεν κά- 
γεις τίποτα, το πρό- 
γραµµα δα σε πάει 
όλο μπροστά) και πή- 
γαινε στα εκθέματα 
από τον τάφο του 
Οεπομίς Καπ. Ακρι- 
θώς στα δεξιά υπάρ- 
χει µία Βάση µε µία 
πινακίδα. Κάνοντας 
κλικ σε αυτήν ακούς 
για ένα (Πα[ίςο που 
ανήκε στην ερωμένη 


του Οεποβίς Κήαη, αλλά το 
πα[ϊςθ έχει εξαφανιστεί. 

Στρίψε δεξιά και πήγαινε στο 
έκθεμα µε το διαµαντοστολι- 
σµένο κεφάλι του αιγόκερω. 
Κάνοντας κλικ σε αυτό Βλέπεις 
την ἴδια γυναίκα να σου ζητά 
νατην ελευθερώσεις. 

[ύρνα αριστερά και κάνε 
κλικ στη σαρκοφάγο. Πηγαίνεις 
εκεί. Σανακάνε κλικ στη σαρκο- 
Φάγο, την ανοίγεις και Βλέπεις 
ενα πτώμα! Ποιος εἶναι ο νε- 
κρός και γιατί θρέθηκε εδώ; 

Από το σακάκι του πάρε ένα 
σημείωμα. Περίστρεψέ το για 
να το διαθάσεις (κάνεις κλικ σε 
µία άκρη του και κρατώντας 
πατηµένο το πλήκτρο του 
ππουςθ το περιστρέφεις). Κλεί- 
σε το ντοσιέ όπου τοποθετού- 
νται αυτόματα τα σημειώματα 
που βρίσκεις κάνοντας κλικ 
τον κέρσορα έξω απὀ αυτό και 
πάρε απὀ το χέρι του νεκρού 
ένα ρολόι. Βάλε το στο µάτι 
του ἸηνεπΙοηγ σου και κάνε κλικ 
στο καπάκι του για να διαθά- 
σεις το μήνυμα: “Το Μ.Α.5., ἠιε 


λύ έντονα µε τον οτάση (οορ- 
6:, ο οποίος προσπαθεί να την 
καλµάρει. Σε Βλέπει έντροµη. 
Προχώρησε στο διάδρομο όλο 
µπροστά και µπες στο ανοικτό 
δωμάτιο, το ΟἱΗ «Πορ. Μέσα 
Βλέπεις τη ἰοιθπα (αιπίςθιο. 
Ακούγεται ένα θόρυθος από 
Κάτι που σπάει και πάει να δει 
τι έχει συµθεί. Κοίτα κάτω στον 
πάγκο και Κάνε Κλικ στην εφη- 
μερίδα. Μιλά για µία επίσκεψη 
που πρόκειται να κάνει ο ίδιος 
ο πρόεδρος των ΗΠΑ. [ύρνα 
στην κανονική θέα και στρίψε 
προς τα δεξιά. Παρατήρησε τα 
4 ρυζζὶθ5 στα ράφια. Λύσε και 
τα 4. Πρόσεξε ότι, αναποδογυ- 
ρίζοντας πρώτα τα κομμάτια, 
Βλέπεις στο πίσω µέρος τους 
γα υπάρχει ένα κείµενο. Αυτό 
θα σε θοηθήσει να συνδέσεις 
τον Βασικό κορμό των κοµµα- 
τιών έτσι, ώστε εύκολα να συ- 
µπληρώσεις και τα υπόλοιπα. 
Το καλό της υπόθεσης είναι ότι, 
όταν ταιριάξουν 2 κομμάτια, 
ασχέτως από το αν είναι κοντά 
ή µακριά, µετά δεν διαλύονται 


Η ερωμένη του φοβερού ΟεποΠίς Κιαπ. 


Ξεποβίς Κῄαη οἱ ΥΝαΙἱ 5ΙΤθεΙ. 
ἔτοπη γουτ πηπίοης αἱ Γθα]!γ |η- 
"Επίππεπ!ς”. Πάρε το ρολόι από 
το μάτι του ἱηνεπίοιγ σου και 
Βάλ΄ το σε µία απὀ τις θέσεις 
του ἵπνθπΙοηγ σου. Δεν έχεις τί- 
ποτα άλλο να κάνεις εδώ, προς 
το παρόν, γι΄ αυτό ϐγες έξω 
στο διάδρομο. 

Ἀγαίνοντας έξω Βλέπεις τη 
Έωσαηπα ΑπιδΙτοπο να μιλά πο- 


γεγονός που διευκολύνει το έρ- 
γο σου. Τα κείµενα αυτά εἶναι 
ανά ρυζζίε τα εξής: 

1. Ρυσζίε ΌΠθεη 250/ζαρη- 
«στη Ηθαά ὅς Μυσθυπι Ραϊηῄίπα 

“Τη9 (αρήίοοτη ᾖθαά ἶς 18 
επ!θιρἰθςθ οἱ Ιθ 5/θνθη5οη 
Μυσθυπις «οἰθε[ίοῃ οἱ 
γθασυΓθς {τοπι 116 Ιοπιῦ οί 
Οεπο[ίς Κῄαπ.” 


4, Ρυζζίθ Όταπαε 


Από την νεκρώσιμη τελετή που Βλέπεις στην εκπληκτική εισαγωγή. 


300/6ηγ5/αἱ Βαἰἱ ἃι 5ιαΐυε 

“ΤΗΙς Ραἰἱ νίηι ἰ/ς υπίαυθ 
ᾳοἰάθη σἰαπα αθρἰαίπο «αγνθά 
ᾳοαἱΏθαάς ἰς σαἰα 1ο 09 α {ο- 
ουσίπο «ηγσ]αἰ {ογ απεἰθη! Μοη- 
ϱοἱ πιαοίς.’ 

3. ΡυζζΙθ Βίυθ 440/ς6/6ΠΠο- 
πία| Κπίνες ὅ- (ετγεπιοπίαι 
Κπίνθς 

΄Τηθςθ «θγεπιοπία| Κπίνες 
ΜθΓθ υ5θα ἴη τε]ἰαίους γῇ]θ5 
αυγίπο {16 τδῖφη οἱ Θεποῄίς 
Κῄαη.” 

4. Ρυζζ]ε Βτονη 550/Μοη- 
θοἱ 5Μοτά δι οεοτρίοη5 

“ΤΗΙς Μοποο 5νοτά ἶς Ρ8- 
Ιθνεα Ίο Πανο Όθεη υ5θα ἱπ 
Θεποῇίς Κηαπ΄ς Ὀυήαἱ «ΘΓΕΠΙΟ- 
ηΥ. Βἰοοά 5αεγίῄςθ νας ποῖ α 
Ρραη οἱ ἠῃθ Π]ωα], γεί ἤπε ἀαηκ 
σ[αἶης ππαγ ἵπ [αεί 09 Πυπιαη.” 

Τα πιο δύσκολα ρυζζίες είναι 
το ] και το 4. 

Αφού λύσεις και τα 4 
Ρρυζζίε5, φύγε απὀ εδώ και πή- 
γαινε στο 5παςΚ Κοοπι. Για να 
µη µπερδευτείς, σηµείωσε ότι 
το δωμάτιο στην πόρτα γράφει 
“Επιρίογθος ΟπΙΥ”. Αν κοιτά- 
ξεις το χάρτη είναι ένα δωμάτιο 
πριν απὀ το (αρήΐσοΓη Κοοῃῃ. 

Εδώ συναντάς τον ΕγαηΚ]ίη 
Μαεγ. Μόλις φύγει, γύρισε 
προς τα αριστερά στο γεροχύ- 
τη. Από τα δεξιά της θρύσης 
όπως κοιτάς πάρε ότι μπορείς, 
δηλαδή τα: πλαστικό ποτήρι, 
πλαστικό κουτάλι, πλαστικό µα- 
χαίρι, πλαστικό πιρούνι και 
τους κύβους ζάχαρης. Από τον 


καταψύκτη του ψυγείου πάρε 
το δοχείο µε τα παγάκια. 

Φύγε και αφού συµβουλευ- 
τείς το χάρτη πήγαινε στο 
ΜαΗμεν Φἱθνθηςοπ’ς ο/ῇεθ. 
Όπως κινείσα! αριστερόστρο- 
φα στο διάδρομο, είναι η τε- 
λευταία πόρτα στα δεξιά σου 
πριν από την πόρτα που οδηγεί 
στο κεντρικό χολ. 

Μόλις µπεις µέσα στο γρα- 
φείο, στρίψε αριστερά και πή- 
γαινε στο τραπέζι που Βλέπεις. 
Πάνω σε αυτό 8α δεις το περί- 
φημο σπαδί των Μογγόλων, για 
το οποίο ήδη έχεις µάδθει από 
τα ρυζζἰε5 που έλυσες στο ΟἱΗ 
5Πορ. Κάνε κλικ σε αυτό και 
πρόσεξε ότι στην αριστερή 
άκρη του, όπως κοιτάς, Βλέπεις 
ίχνη αίματος! Με το πλαστικό 
μαχαίρι πάρε δείγμα από το αἰ- 
μα αυτό. 

Πήγαινε στο τζάκι και παρα- 
τήρησε ότι στο πάνω µέρος του 
εἶναι το περίφηµο (Πα[ΐοε που 
έχει χαθεί από τη συλλογή στο 
(αρήζκοίη Κοοπι. Πάρε το. Τώ- 
ρα στρίψε δεξιά και πήγαινε 
στο γραφείο του 5ἱΘνθ8η5οη. 
Κάνε κλικ στο τηλέφωνο, κα- 
λείς το Ο] ] και ακούς την τη- 
λεφωνήτρια. Ερχεται ο υπεύδθυ- 
νος ασφαλείας ΝΙεΚ (ο5!εἰιο 
και έπειτα από µία µικρή ’συζή- 
τηση΄ φεύγει. Κάνε πάλι κλικ 
στο τηλέφωνο και στο κοντινό 
πλάνο του κάνε Κλικ στο πλή- 
κτρο ΄ΥΟΙςΕ ΜΑΙ’. Εχει ὁ µη: 
γύμµατα. Για να τα ακούσεις 


Ρ0 ΘΑΜΕΣ 


ένα-ένα, πάτα κάθε φορά το 
πλήκτρο “]΄ του τηλεφώνου. 
Το πιο σηµαντικό μήνυμα είναι 
το δεύτερο, αυτό από τον Όι 
Κευσεη Βαηκς, ο οποίος έχει 
προσληφθεί για να μεταφράσει 
µερικά µογγολικά ιερογλυφικά. 
Επίσης, πρόσεξε ότι το τρίτο 
μήνυμα μιλά για το ΄Ι6ᾷσεγ 
Ὀίπι”, στο οποίο ὃα παρευρε- 
δεί ο ίδιος ο πρόεδρος των 
ΗΠΑ. 

Προσπάθησε να ανοίξεις το 
κεντρικό συρτάρι. Είναι κλειδω- 
µένο. Ανοιξε το αριστερό συρ- 
τάρι, αυτό που είναι κάτω απὀ 
το Τηλέφωνο. Διάβασε το ση: 
µείωμα της 5ύ5αηπα προς τον 
5θνθηςοπ που επιθεθαιώνει ότι 
το αίμα στο σπαδί είναι ανδρώ- 
πινο. Πρόσεξε ότι ο κέρσορας 
αλλάζει. Κάνε κλικ και ακούς 


Το περίφημο {αργΐεογη Ηοαά. 


τη φωνή της παράξενης γυναί- 
κας να σου μιλά, Προσπάθησε 
να ανοίξεις το πιο δεξί συρτάρι, 
στην άλλη άκρη του γραφείου. 
Είναι και αυτό κλειδωμένο. Κά- 
νε πάλι κλικ στο τηλέφωνο και 
αυτήν τη φορά στο κοντινό 
πλάνο πάτα το πλήκτρο 
“ΡΑΟΕ’. Ακούς τη 5υ5αππα να 
απαντά. 

Μην κάνεις τίποτα ἀλλο, 
απλώς ϐγες γρήγορα στο διά- 
δρομο, στρίψε αριστερά και 
πήγαινε στο Κθειοια[οη οἱυά[ο. 


6) Ρε ΟΛΜΕς 


Είναι η δεύτερη πόρτα µετά το 
(αρήσοίη Κοοπη Και στο χάρτη 
αναφέρεται ως οἰυα[ο. Πλησιά- 
ζρντας Βλέπεις τη ὀύ5αηπα να 
βγαίνει απὀ το δωμάτιο. Μόλις 
σε Βλέπει, αλλάζει κατεύθυνση 
και πηγαίνει από την άλλη µε- 
ριά. Μπες µέσα στο Κεσ]οΓα[ίοη 
Κοοη!. 

Από εδώ πρέπει να πάρεις 
διάφορα αντικείµενα. Ακριθώς 
στα δεξιά της πόρτας, μόλις 
μπαίνεις, εἶναι ένα μικρός διά- 
δρομος που στο θάδος του 
έχει ένα ντουλάπι, Ανοιξέ το και 
πάρε το µπουκόλι που γράφει 
΄Ἠοια-ΟΠἱοής Αεία” και το ηλε- 
κτρικό στυςίθἰθ. Όπως μπαίνεις 
στο δωμάτιο, πήγαινε στον τοί- 
χο απέναντι, στρίψε δεξιά, πή- 
γαινε µέχρι το τέλος, στρίψε 
πόλι δεξιά και σταμάτησε κά- 


γοντας κλικ στο μικρό τετρά- 
γώνο που εµφανίζεται στη Θέ- 
ση του Βέλους της Κίνησης 
προς τα εμπρός, όταν κινείσαι. 
Δες µπροστά σου µία παράξε- 
νη ζυγαριά που περιέχει ένα 
µπλε υγρό. Πάρε το. (Αν πλη- 
σιάσεις κοντά στον πάγκο, δεν 
δα µπορείς να το πάρεις, µια 
και δεν Όα το Βλέπεις!) Πήγαινε 
στους πάγκους που Βλέπεις και 
στρίψε λίγο αριστερά ώστε να 
κοιτάς το σκουρόχρώμο πορ- 
τατίφ. Πρόσεξε ότι, όταν πας 


Βλέποντας όλη την κοµπανία στο φινάλε του παιχνιδιού. 


τον κέρσορα στην κότω δεξιά 
γωνία της οθόνης όπου φαίνε- 
ται µία κασετίνα, ο κέρσορα 
αλλάζει. Κάνοντας κλικ εκεί 
παίρνεις ένα κοντινό πλάνο. 

Παρατήρησε ότι ο κέρσορας 
πάνω απὀ τα “νυστέρια” αλλά- 
ζει, όταν δε κάνεις κλικ, ακούς 
πάλι τη φωνή της παράξενης 
γυναίκας. Πρόσεξε επίσης ότι 
στον πάγκο µπροστά από την 
κασετίνα φαίνεται ένα κλειδί 
“Κολλημένο” σε ένα παράξενο 
διαφανές υλικό. 

Φύγε από εδώ και πήγαινε 
στους δύο πάγκους που εἶναι 
στην άλλη άκρη του δωματίου 
[όπως μπαίνεις απέναντι και 
αριστερά). Κάνε κλικ στο πιο 
πάνω γραφείο. Πάρε τις δύο 
άδειες µπουκάλες. Ακριθώς 
στα δεξιά αυτών που μοιάζουν 
µε µπλε φιαλίδια, Βλέπεις ένα 
μικρό κουτάκι. Πήγαινε προσε- 
κτικά σε αυτό τον κέρσορα και 
θα αλλάξει σε αυτόν µε τον 
οποίο παίρνεις ένα αντικείµενο. 
Κόνε κλικ και Όα πάρεις µερι- 
κές οδοντογλυφίδες [Ιοο!/ἡ- 
ρίεκ - προσωπικά δυσκολεύτη- 
κα πάρα πολύ να τις θρω). [Πα- 
ρατήρησε ότι όταν πας τον 
κέρσορα στην αριστερή άκρη 
του γραφείου αλλάζει και ότι 
αν κάνεις κλικ στο σηµείο αυτό 
ακούς πάλι τη φωνή της παρά- 
ξενης γυναίκας. Δίπλα από το 
κρανίο εἶναι ένα μικρό κουτί. 


Κάνε κλικ σε αυτό και το ανοί- 
γεις, ξανακάνε κλικ στο κίτρινο 
σημείωμα που Βλέπεις και δια- 
βάζεις ένα ποίηµα, το οποίο 
περιγράφει πώς να φτιάξεις 
ένα ειδικό “ποτό”. 

Κατάγραψε προσεκτικά το τι 
λέει γιατή Όα σου χρειαστεί αρ- 
γότερα. Στο πάνω ράφι του 
γραφείου Βλέπεις καρφιτσωµέ- 
νο ένα άλλο σημείωμα. Διάβα- 
σέ το. Αναφέρεται στα αντικεί- 
µενα που λείπουν από την 
(αρήΐσοιη «οἰθε[ίοη. Πρόσεξε 
ότι και εδώ αλλάζει ο κέρσο- 
ρας και αν κάνεις κλικ, ακούς 
πάλι τη φωνή της παράξενης 
γυναίκας. 

Τώρα γύρνα αντίθετα και 
κοίτα στον ἆλλο πάγκο. Κάνε 
κλικ στο ροζ κουτί για να το 
ανοίξεις. Κάνε κλικ στο σηµείω- 
μα που Βλέπεις µέσα σε αυτό 
για να το ανοίξεις και ξανά κλικ 
σε αυτό για να το διαθάσεις. 
Πρόσεξε ότι στο ροζ κουτί ο 
κέρσορας αλλάζει και, αν κά- 
γεις κλικ στο σηµείο αυτό, 
ακούς πάλι τη φωνή της παρά- 
ξενης γυναίκας. 

Τώρα πια φύγε απὀ εδώ και 
πήγαινε στο 5ηαςΚ βοοηῃ. Προ- 
χώρησε στην πόρτα που εἶναι 
στο θάδος του και ἀνοιξέ την. 
Βρίσκεσαι στην αποθήκη. Στο 
χάρτη του παιχνιδιού φαίνεται 
πίσω από το οπαςκ Κοοπῃ και 
καταγράφεται ὡς ’5ἱΡ” (από 


το 5υρρίιθ5), Από τα ράφια του 
στα δεξιά όπως μπαίνεις πάρε 
τα Όυφ δΡίαγ [κοκκινόμαυρο), 
αἶνε 5!ίεΚ (κιτρινόμαυρο) και 
ένα κομμάτι σωλήνα [;). Το τε- 
Ἱευταίο εἶναι σε µια γωνία των 
ραφιών και θέλει λίγη προσοχή 
«α να το βρεις. 

Φύγε και ξαναπήγαινε στο 
Ξεειοια[ίοη Βοοπῃ. Αυτήν τη φο- 
ρὰ Βλέπεις τον Κθ9 ΥΜθς/ακο. 
Όταν φύγει, γύρνα λίγο αριστε- 
ρᾷ, προχώρησε προς τους δύο 
πάγκους, γύρνα αντίθετα και 
τώρα πάρε το ῄαςκ που άφησε, 
αφού ήπιε όλο το ουίσκι, 

Έχοντας το ἤαςκ, φύγε και 
πήγαινε στο «παςΚ Κοοπι. Πή- 
ναινε στο νεροχύτη και γέμισε 
απὀ τη θρύση το ῄασκ που πή- 
ρες απὀ τον Κεο και τη µικρό- 
τερη από τις δύο µπουκάλες 
που πήρες από τον πάγκο του 
όχι αυτή µε το φελλό αλλά την 
ἄλλη). 

Καιρός για λίγη µαγεία. Εχο- 
'τας διαθάσει προσεκτικά το 
ποίηµα που αναφέρει πώς να 
φτιάξεις ένα ειδικό ΄ποτό”, κά- 
νετα εξής: 

1. Βάλε τη µεγάλη µποτίλια 
στο µάτι του ἱηνεπίοιγ. Κάνε 
κλικ σε αυτήν τη µικρή µποτίλια 
γα να την αδειάσεις. 

2. Τώρα κάνε κλικ το ῄαςκ 
στη µεγάλη µποτίλια µέχρι να 
τη γεµίσεις. Πάρε την και θάλ’ 


την στο Ιηνεπίοηγ σου. 

3, Βάλε το πλαστικό ποτήρι 
στο µάτι του ἱηνεπίοιγ. Κάνε 
κλικ σε αυτό το ῄα»κ για να ρί- 
ξεις όσο νερό έχει απομείνει. 
Πάρε τώρα το πλαστικό ποτήρι 
και θάλε το στο ἱπνεπίοη) σου. 

4. Βάλε το (Πα[ϊςθ στο µάτι 
του ἱηνθπίοιγ σου. Κάνε κλικ 
σε αυτό το πλαστικό ποτήρι για 
να αδειάσεις όσο νερό περιέ- 
χει και εν συνεχεία κάνε κλικ 
στο (Πα[ΐςθ το αἷμα που πήρες 
από το σπαθί στο γραφείο του 
ΙθνθηΣΟη. 

Αν τα κάνεις όλα σωστά, 
φτιάχνεις το μαγικό ποτό που 
έχει κοκκινωπό χρώμα. 

Φύγε και πήγαινε στο (αρηί- 
οο{η Κοοπῃ. Πήγαινε στο (αρή- 
«ο{η ηθαα και κάνε κλικ πάνω 
του το (Πα[ίςθ µε το μαγικό 
υγρό που έχεις φτιάξει. Επιτέ- 
λους, ελευθερώνεις την παρά- 
ξενη γυναίκα. 

Τέλος πρώτου επεισοδίου. 


ΕΡΙ5ΟΡΕΤΗ/Ο: 
ΡΑΡΙ ΤΕΝΣΕ 

Μεταφέρεσαι στο κεντρικό 
χολ, όπου µέσα από ένα πολύ 
εντυπωσιακό γίἀθο 5Θαυεηςθ 
και µε εξαιρετική µουσική υπό- 
Κρουση το πνεύμα της παράξε- 
γης γυναίκας, της Μεἰ, της ερὠ- 
µένης του μεγάλου Οµρποβίς 
Κῄαη, σου λέει ότι Όα σε ϐοη- 


οαμχίαΡιΖζΖ]ογ 


Ἁγωί δοσγίος υοά (ο καν νε ἓνς γενν ου αµϱ {άσα: "ες 
Ρη αννν Άσε; γ).Κς Κι). 5λ 


Έτσι πρέπει να συµπληρώσεις το ρυσσἰο µε τις λέξεις. 


Τεν νΝ 


Βήσει. Το πνεύμα της μπαίνει 
µέσα στην κρυστάλλινη γυάλα. 
Τώρα πια, όποτε κάνεις κλικ 
στην κρυστάλλινη αυτή γυόλα, 
το πνεύμα της Μθί Όα σου δεί- 
χνει µία εικόνα του δωματίου 
που πρέπει να επισκεφδείς κά- 
δε φορά, Εξαιρετική δουλειά. 

Κάνε κλικ, λοιπόν, στη γυάλα 
και το πνεύμα της Μαί σου δεί- 
Χνει το δωµάτιο-γραφείο του 
ΕπαηΚ/ίη Μαογ. 

Πήγαινε λοιπόν σε αυτό, 
θγαίνοντας όµως από τη δεξιά 


Κάνε κλικ στο τηλέφωνό του 
και στο κοντινό πλάνο πάτα 
“γοίςθ Μαἰ!”. ἔχει τρία μηνύμα- 
τα. Πατώντας το πλήκτρο “1” 
κάδε φορά ἀκουσέ τα και τα 
τρία. Αναφέρονται πάλι τα πα- 
ράξενα ιερογλυφικά. Επίσης, 
ακούς τη 5ύ5αηπα να επιμένει 
να υλοποιήσει τη δική της έκ- 
θεση. 

Τώρα πήγαινε στη Βιβλιοθή- 
κη απὀ την οποία τον είδες να 
βγαίνει. [ύρνα στην αριστερή 
της άκρη, κάνε κλικ στις λά- 


Συναρμολογώντας ένα ρυστ[ε͵ Βλέπεις πολύτιμα Μἰη!ς. 


πόρτα του κεντρικού χολ. 
Όπως προχωρείς στο διάδρο- 
μο, έξω από το δωμάτιο του 
οιάση, ακούς µία πολύ ενδια- 
φέρουσα “συζήτηση” μεταξύ 
της 9υ5αηπα και του )ογάση 
(οορςγ. Η 9ὐύδαηπα σε κατά- 
σταση σοκ µιλά για κάποιον 
που είναι νεκρός... Ακούς κάτι 
να σπάει. Υπάρχει και ένας τρί- 
τος στον τσακωµό; 

Αφού τελειώσουν, στρίψε 
αριστερά και πήγαινε στην 
πρώτη πόρτα στα δεξιά σου. 
Ανοιξέ την και µπες στο γρα- 
φείο του ΕγαηΚίίπ Μαογ. Μπαί- 
γοντας µέσα Βλέπεις τον Μαεγ 
να κλείνει ένα μυστικό πέρα- 
σµα πίσω από τη Βιθλιοθήκη 
και να λέει σε κάποιον να κλει- 
δώσει το πέρασμα. Μόλις φύ- 
γει, πήγαινε στο γραφείο του. 


µπες που Βλέπεις στον τοίχο. 
Ανοίγεις τη Βιθλιοθήκη. Στο πά- 
νω ράφι εἶναι ένα πράσινο Βι- 
Βλίο µόνο του, περίπου στο κέ- 
ντρο και λίγο αριστερά. Κάνε 
κλικ σε αυτό και μαθαίνεις για 
ένα παράξενο χημικό που χρη: 
σιμοποιούν στη Δυτική Αφρική 
και την Καραϊθική, Μαύρη µα- 
γεία; Για να κλείσεις τη βιΘλιο- 
Θήκη πήγαινε τον κέρσορα 
στην κάθετη αριστερή άκρη και 
παρατήρησε ότι αλλάζει ελα- 
φρώς. Κάνε εκεί κλικ και την 
κλείνεις. 

Φύγε από το γραφείο του 
Μαεγ και πήγαινε στην πόρτα 
που εἶναι ακριθώς απέναντι Και 
οδηγεί στον κήπο. Ανοιξέ την 
και µπες µέσα. Βλέπεις τον 
ΝίεΚ (ορἱθ[[ο. Αυτός σε ξέρει 
και δεν σε φοβάται. Σου λέει 
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ότι υπάρχει κάποια άλλη πα- 
ῥρουσία στο μουσείο που παρα- 
κολουθεί τα πάντα. Λέει “αυ- 
τή”, άραγε εννοεί τη Μεί; 

Μόλις φύγει, γύρνα στα δε- 
ξιά και κοίτα εκεί όπου καδό- 
ταν ο ΝἰεΚ όταν µπήκες. Βλέ- 
πεις κάτι χαρτιά. Πάρε τα. Είναι 
ένα ρυζΖἰθ στο οποίο πρέπει να 
σχηµατίσεις τις σωστές λέξεις. 
Αλλάζεις τις θέσεις των γραµ- 
µότων σε κάθε λέξη µε τη µέ- 
Θοδο του 9ἴαο ἃ θρἰαςθ. Οἱ 
λέξεις είναι κατά σειρά από πά- 
νω προς τα κάτω οι εξής: 
“ζαριίςοιπ”, "Μυσευπι”, 
“Τιθασυτε΄ και ΄Αἀνοπίυνε”. Η 
λέξη που τελικά σχηματίζεται 
στην κάτω δεξιά γωνία εἶναι η 
“Βϊδευς”. 

Φύγε από την άλλη πόρτα 
και πήγαινε στο ΟἱΗ «Πορ. 
Εμφανίζεται η Μεϊ και σου 
αφήνει πάνω στον πάγκο µία 
µαγική κάµερα, ενώ προσδέτει 
και ένα νέο ρυζζἰθ στα ράφια 
δεξιά. Κοίταξε χαμηλά στον πά- 
γκο και πάρε την κάµερα. Ίοπο- 
Βετείται αυτόματα στο αριστε- 
ρό µέρος του ἱπίειίαςε σου. 
Όταν είσαι σε µέρος που πρέ- 
πει να τραβήξεις φωτογραφία 
το πράσινο φωτόάκι Όα σε προ- 
ειδοποιεί. Πατώντας το κουμπί 
που εἶναι κάτω απὀ το φακό, 
Βλέπεις το φωτογραφικό αἰ- 


Το πνεύμα της Μαί που σε καθοδηγεί σ’ όλο το παιχνίδι. 


Ρυπι όπου ὃα τοποθετούνται 
αυτόματα Οἱ φὠτογραφίες που 
τραθάς. [ύρνα στην κανονική 
θέα και στρίψε δεξιά στα ρά- 
φια µε τα ρυζζίθ5. Πάρε το 
μαύρο που γράφει ὀό0. 

Πρόσεξε ότι τοποθετείται 
αυτόματα στο δεξί µέρος του 
ἱπιεήαςθ σου. Κάνε κλικ σε αυ- 
τό. Περιέχει 4 κομμάτια απὀ τα 
οποία τα 3 μπορούν να συναρ- 
μολογηθούν (όχι το µακρόστε- 
νο, αλλά τα άλλα τρία]. 

Φύγε και πήγαινε στην Νεν/ 
Απὶ5Ι Οαἱί6ηγ που Βρίσκεται 
ακριθώς στη διπλανή πόρτα. 

Εδώ συναντάς πάλι τη Μεὶ 


Για να σκοτώσεις τους σκορπιούς ρίξε το φως του καθρέφτη σ᾿ έναν 
από αυτούς, 
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που αυτήν τη φορά σού δίνει 
ένα “μαγικό Μεπιοηγ ΒοοΚ”, το 
οποίο όµως από κάποια διαβο- 
λική δύναμη κλειδώνεται σε 
ένα σεντούκι. Πήγαινε σε αυτό 
και προσπάθησε να το ανοί- 
ξεις. Είναι κλειδωμένο. [ύρνα 
στην κανονική θέα, στρίψε αρι- 
στερά, προχώρησε µπροστά, 
στρίψε δεξιά και κάνε κλικ 
στον παράξενο μηχανισμό µε 
το κόκκινο ποτιστήρι. Κάνε κλικ 
σε αυτό και στο κοντινό πλάνο 
Κάνε Κλικ στην πάνω αριστερή 
γωνία του όπου φαίνονται µερι- 
κές µπίλιες. Όπως στρέφεται, 
πάρε ένα φύλλο από το φυτό 
που Βλέπεις. [ύρνα στην Κανο- 
γική θέα, στρίψε δεξιά και προ- 
χώρησε λίγο µπροστά προς τον 
τοίχο. Τώρα γύρνα δεξιά όπως 
κοιτάς Και προχώρησε στο Βά- 
ὃος. Στρίψε πάλι δεξιά και πά- 
ρε ένα χρωματιστό μπαλόνι. 

Φύγε και πήγαινε στο 
Μαῄμεν Α. 5Θνεησοπ/ οῄῇςθ. 
Μπαίνοντας µέσα Βλέπεις τον 
ΚΕΦ να προσπαθεί να ανοίξει 
τα συρτάρια στο γραφείο του 
Ῥίθνθησοη. Πρόσεξε ότι θάζει 
έναν συνδετήρα στην τσέπη 
του. Φεύγει. Κοίταξε κάτω στο 
γραφείο και Βλέπεις ότι άφησε 
ένα κατσαθίδι πάνω στην κλει- 
δαριά του κεντρικού συρταρι- 
ού. 

Για να ανοίξεις το συρτάρι 


μάλλον ὃα χρειαστείς το κα- 
τσαβίδι και έναν συνδετήρα. 
Πάρε το κατσαθίδι. 

Φύγε και πήγαινε στο /οάση 
(οορθ/ ο[[ςθ. Είναι αυτό απ΄ 
όπου άκουσες τις φωνές πριν 
απὀ λίγο. Μέσα πήγαινε στο 
γραφείο του. Εδώ έχει πολλά 
πράγματα για να πάρεις και να 
δεις. Πήγαινε τον κέρσορα λί- 
γο πιο κάτω απὀ το µπλε αντι- 
κείµενο, εκεί που φαίνεται σαν 
να είναι Θήκες για στιλὀ, Κάνε 
κλικ και Βλέπεις τρεις Θήκες µε 
συνδετήρες. Πάρε έναν από 
την καθεμία. Τώρα ξανακάνε 
κλικ στη µεσαία Θήκη και παίρ- 
γεις ένα µάτσο συνδετήρες. 
[ύρνα στην κανονική οθόνη και 
πάρε το µπλε αντικείµενο (8ά- 
ρος για τα χαρτιά;). Παρατήρη- 
σε ότι στο πάνω µέρος του 
γραφείου και στο µέσον ο κέρ: 
σορας αλλάζει. Κάνε κλικ εκεί 
και παίρνεις ένα κομμάτι κα- 
δρέφτη. Κάνε κλικ στην πάνω 
αριστερή άκρη του γραφείου 
και ξανακάνε κλικ στο αντικεί- 
µενο που Βλέπεις στην άκρη. 
Πάρε ένα σπίρτο. Κάνε κλικ 
στο καλάδι των αχρήστων και 
ξανά κλικ σε αυτό. Διάβασε τη 
σελίδα και πρόσεξε ότι ο κέρ- 
σορας στην πάνω αριστερή γὠ- 
γία αλλάζει. [ύρνα στην κανονι- 
κά θέα του γραφείου και κάνε 
κλικ στα χαρτιά που εἶναι πάνω 
στα ντοσιέ. Παρατήρησε ότι 
στη δεξιά μπροσούρα ο κέρσο- 
ρας αλλάζει και ότι µπορείς να 
κάνεις κλικ στην αριστερή 
άκρη της εικόνας όπου φαίνε- 
ται ένα χαρτί. Κάνε κλικ και 
διάβασε το σημείωμα (Μεππο). 

Καιρός να ακούσουμε και τα 
μηνύματά του. Κάνε κλικ στο 
τηλέφωνο και στο κοντινό πλά- 
νο κλικ ξανά σε αυτό. Πάτα το 
κουμπί “Ὑοίςς Μαϊ”. Πατώντας 
το πλήκτρο “]΄” κάδε φορά 
ακούς τα τέσσερα μηνύματα 
που έχει, Ακούς τη »ύ5αηπα να 
“επιμένει” για την ἐκθεσή της, 
καθώς και ένα σηµαντικό µήνυ- 
μα από την (αγπιαη Βαηκ». 

Απομακρύνσου λίγο από το 


γραφείο και παρατήρησε ότι 
στα αριστερά του υπάρχει ένα 
έπιπλο µε συρτάρια. Πήγαινε 
εκεί και ἀνοιξέ το χρησιµοποιώ- 
'τας το κατσαθίδι και τον πιο 
μικρό συνδετήρα. Για να συνδέ- 
σεις το κατσαβίδι µε τον συν- 
βετήρα κάνε τα εξής: Πάρε το 
κατσαβίδι και κάνε το κλικ στο 
μάτι του ἱηνθπίοιγ σου. Τώρα 
πάρε τον μικρό συνδετήρα και 
κάνε τον κλικ σε αυτό. Τώρα 
κάνε κλικ στο µάτι του ἱηνθηίο- 
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και ξαναπήγαινε στο Νεν/ Απϊ5! 
(ΟαΙἱθηγ. Μέσα πήγαινε κατευ- 
δείαν στο σεντούκι. Ενωσε το 
κατσαθίδι µε το µεγάλο συνδε- 
τήρα και κάνε κλικ το κατσαθί- 
δι-συνδετήρα στο σεντούκι. Σε- 
χώρισε τα δύο αντικείµενα και 
θάλε τα στο ἱηνθηίοη σου. Τώ- 
ρα άνοιξε το ξεκλείδωτο πια 
σεντούκι. 

Βλέπεις το Βιθλίο ανοικτό 
και πάνω του να είναι διάφοροι 
σκορπιοί. Κάνε κλικ σε αυτό 


ὰ 
ί 


Αφού συµπληράσεις τέσσερις "αναμνήσεις" για κάποιον χαρακτήρα 
Βλέπεις ένα ειδικό νίάεο που τον αφορά. 


Γ/ σου για να πάρεις το “γέο” 
αντικείµενο. Για να τα αποσυν- 
δέσεις κάνεις ακριθώς το αντί 
Ἀετο. Δηλαδή Βάζεις το ενιαίο 
αντικείµενο στο µάτι του ἵπνεη- 
ΊοηΥ σου και παίρνεις απ΄ αυτό 
τον συνδετήρα. Εν συνεχεία κά- 
νεις κλικ στο µάτι του ἰηνεπίοηγ 
σου για να πάρεις Και το κα- 
τσαβίδι και να το αφήσεις σε 
µία απὀ τις Θέσεις στο ἰηνθη!ο- 
ϱΥ σου. 

Κάνε λοιπόν κλικ 2 φορές το 
κατσαβίδι-συνδετήρα στο πιο 
πάνω συρτάρι και το ανοίγεις. 
Τε αυτό διάθασε ένα άρθρο 
ντα τις εξελίξεις στην εταιρία 
ζορρε:ςπ/ήι, Με τον ίδιο τρό- 
πο άνοιξε και το κάτω συρτάρι. 
Τε αυτό βρίσκεις µία αἴτηση για 
αλλαγή ονόματος από (ορ- 
ρετοπηῇῇῃ σε (οορθ/! 

Φύγε απὀ το δωμάτιο αυτό 


ώστε να έχεις ένα κοντινό πλά- 
γο του. Πάρε το κομμάτι κα- 
δρέφτη και παρατήρησε ότι 
όταν το πας στο βιβλίο εστιά- 
ζει το φως. Ρίξε το φως σε έναν 
σκορπιό. Αμέσως ὃα του επιτε- 
δεί κάποιος άλλος και ένας 
από τους δύο Όα σκοτωθεί! 
Όταν μείνει µόνο ένας, απλά 
κάνε κλικ έξω από το Βιβλίο 
για να Το Κλείσεις Και να σκο- 
τώσεις έτσι τον εναπομείναντα 
σκορπιό. Αυτόματα το Βιβλίο 
των Αναμνήσεων τοποθετείται 
στο πάνω µέρος του ἰπίεήαςε 
του παιχνιδιού. 

Καθώς πας να φύγεις, η Μεἰ 
θα σου εξηγήσει τη λειτουργία 
του Βιθλίου. Με αυτό πρέπει να 
“βρεις/θυμηθείς” διάφορες 
αναµνήσεις/γεγονότα και έτσι 
γα αναπλάσεις το παρελθόν 
ώστε να δυµηθείς ποιος είσαι 


Τεν ν 


και τι ακριθώς έχει γίνει. Κάνε 
κλικ στο Βιθλίο και παρατήρη- 
σε ότι έχει καταγεγραμμένα 7 
ονόματα µε δύο σελίδες για 
κάθε όνοµα. 

Φύγε και πήγαινε στο κεντρι- 
κὀ χολ. Τώρα πήγαινε στο 
άγαλμα που εἶναι στη µέση του 
χολ και πιάσε το... γεννητικό 
του όργανο! Ενα πέµπτο κομµά- 
τι προστίθεται στο μαγικό 
ΡυΖΖΙεἱ Κάνε κλικ στο σύμβολό 
του στα δεξιά του ἱπίθιίαςθ 
σου. Ταΐριαξέ το µε τα υπόλοι- 
πα. Ενώνει τα τρία κομμάτια 
που ήδη έχεις ταιριάξει µε το 
μακρόστενο. 


ΒΡΙΣΚΟΝΤΑΣ 
ΤΙΣ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ 
ΑΝΑΜΝΗΣΕΙΣ 
ΑΝΑΜΝΗΣΗ Ἱ: Πήγαινε 
στο τζάκι στο δωμάτιο αυτό και 
κάνε κλικ τη µασιά που πήρες 
από την αρχή στα ξύλα. Σκαλί- 
ζεις το τζάκι και µία σελίδα εµ- 
φανίζεται στην κάτω δεξιά γω- 
γία του. Κάνε κλικ στη σελίδα 
τον κέρσορα ΜΕΠΙΟΗΥ Βοοκ και 
Βλέπεις µία ανάµνηση που 
αφορά στον ΝίοΚ (ονἱε[ο. Τώ- 
ρα πάρε το χαρτί που πάει αυ- 
τόµατα στο ειδικό ντοσιέ του 
ἱπιθιίαςθ. [ύρισέ το κανονικά 
και προσπάθησε να το διαθά- 
σεις. Κλείσε το ντοσιέ κάνο- 
ντας κλικ τον κέρσορα έξω 


από αυτό. Φύγε και πήγαινε 
στο ΟἱΗ 5Πορ. Κοίταξε πάνω 
στον πάγκο και Βλέπεις µία Βι- 
ντεοκασέτα. Πάρε την. 


ΑΝΑΜΝΗΣΗ 2: Στον πά- 
γκο στη δεξιά άκρη Κάνε κλικ 
στην πινακίδα. Στο κοντινό πλά- 
γο κάνε κλικ τον κέρσορα 
Μεπιοηγ ΒοοΚ και Βλέπεις µία 
ανάμνηση για τη ἰοτθπα. Φύγε 
και πήγαινε στο Κε5ιοΓα[ίοη 
5]υαἰο. Μπαίνοντας Όα συνα- 
ντήσεις τη ἰοίθπα που σου λέει 
για την επικείµενη επίσκεψη του 
προέδρου των ΗΠΑ. 


ΑΝΑΜΝΗΣΗ 3: Πήγαινε 
στον πάγκο του ΚεΩ [σε αυτόν 
από όπου πήρες τις 2 µπουκά- 
λες) και Κάνε κλικ τον κέρσορα 
Μεπιοηγ ΒοοΚ στο δοχείο που 
γράφει “Ια!αεχ”. Βλέπεις µία 
ανάµνηση για τον Κεο 
Υήθεήακο. 


ΑΝΑΜΝΗΣΗ 4: Στον ἴδιο 
πάγκο κάνε κλικ στο σηµείώμα 
που κρέμεται από το πάνω ρά- 
φι και στο κοντινό πλάνο κάνε 
Κλικ τον κέρσορα ΜεπΙοΙγ 
Βοοκ σε αυτό. Βλέπεις µία ανά- 
µνηση για τον Κθα ΥΜες/]ακε. 


ΑΝΑΜΝΗΣΗ 5: Γύρνα 
στον πίσω πάγκο και κάνε κλικ 
στο ροζ κουτί. Το ανοίγεις. Κά- 


Πρόσεξε καλά αυτή την εικόνα. Ετσι πρέπει να Βάλεις τα αντικέµενα 
για να φτιάξεις το "καλό" τσάι 


ροϱΑΜΕΣ{(Ώ 


γε κλικ δύο φορές στο σηµείω- 
μα για να το ανοίξεις και στο 
Κοντινό πλάνο κάνε κλικ τον 
κέρσορα ΜθπΙοηΥ ΒοοΚ σε αυ- 
τό. Βλέπεις µία ανάμνηση για 
5υ5αηπα Απις/οπο. 


ΑΝΑΜΝΗΣΗ 6: Πήγαινε 
τον κέρσορα προσεκτικά στην 
κάτω Θήκη του ροζ κουτιού 
που έχεις ανοίξει. Αλλάζει στον 
Κέρσορα Μεπιοηγ Βοοκ. Κάνε 
κλικ και Βλέπεις µία ανάμνηση 
για τη ὀύ5αππα Απηρ/τοπο. 


ΑΝΑΜΝΗΣΗ 7: Στον πά- 
γκο που είδες λίγο πριν τη 
ἰογθηπα να καδαρίζει κάτι, 
υπάρχει ένα πράσινο αντικείµε- 
γο, χάρτης ή αφίσα. Πήγαινε 
τον κέρσορα προσεκτικά στην 
άκρη του και θα δεις ότι αλλά- 
ζει στον κέρσορα Μεπιοιγ 
Βοοκ. Κάνε κλικ και Βλέπεις 
µία ανάμνηση για τη {οίθπα. 

Αμέσως μόλις δεις την ανά- 
µνηση ξαναπήγαινε τον κέρσο- 
ρα στο ἴδιο σηµείο και πάρε το 
δαχτυλίδι. 


ΑΝΑΜΝΗΣΗ 8: Πήγαινε 
στο πίσω µέρος του δωματίου, 
εκεί όπου είδες τα νυστέρια και 
το Κλειδί που είναι κολλημένο 
στον πάγκο. Κάνε κλικ στη δή- 
κη µε τα νυστέρια και στο ΚΟ- 
ντινό πλάνο κάνε κλικ τον κέρ: 
σορα ΜΕΠΙΟΜΥ Βοοκ σε αυτά. 
Βλέπεις µία ανάμνηση για τον 
Κθα ΥΜήθε/ίακς. 

Αμέσως μόλις δεις την ανά- 
µνηση, ξαναπήγαινε τον κέρσο- 
ρα στο ἰδιο σηµείο και πάρε 
ένα νυστέρι. Φύγε και πήγαινε 
στο οπαςΚ Βοοπῃ, Μόλις µπεις, 
σταμάτησε και στρίψε δεξιά. 


ΑΝΑΜΝΗΣΗ 9: Πήγαινε 
τον κέρσορα στο σημείωμα 
που Βλέπεις πάνω στο τραπέζ.. 
Κάνε κλικ τον κέρσορα ΜΕΠΙΟ- 
η} Βοοκ και Βλέπεις µία ανά- 
µνηση για τον ΕγαηΚ[ίη Μαογ. 

Αμέσως μόλις δεις την ανά- 
µνηση, ξαναπήγαινε τον κέρσο- 
ρα στο ἰδιο σηµείο και πάρε το 


(0) Ρε ολΜες 


σημείωμα που καταχωρίζεται 
αυτόματα στο ειδικό ντοσιέ. 
Προσπάθησε να το διαθάσεις. 
Στρίψε λίγο αριστερά και µπες 
στην αποθήκη. 


ΑΝΑΜΝΗΣΗ 10: Όπως 
μπαίνεις, στρίψε περίπου 90 
µοίρες αριστερά και πήγαινε 
τον κέρσορα στα δεξιά από το 
φωτοτυπικό όπως κοιτάς, στο 
κάτω µέρος των γραφικών. Κά- 
γε κλικ τον κέρσορα Μεπιοιγ 
Βοοκ και Βλέπεις µία ανάμνηση 
για τη ἰαυιίς γΝοοα., 

Αμέσως μόλις δεις την ανά- 
µνηση, ξαναπήγαινε τον Κέρσο- 
ρα στο ίδιο σηµείο και πάρε το 
σημείωμα που καταχωρίζεται 
αυτόματα στο ειδικό ντοσιέ. 
Προσπάθησε να το διαβάσεις. 

Φύγε και πήγαινε στο (αρή- 
οο{η Κοοπι. Μόλις µπεις µέσα, 
παρατήρησε ότι το πράσινο 
φωτάκι αναβοσθήνει συνέχεια. 
Αυτό σημαίνει ότι σε κάποιο 
σηµείο µπορείς να πάρεις µία 
“ρογεβίς” φωτογραφία. [Πήγοι- 
γε στη σαρκοφάγο. Πρόσεξε 
ότι ο κέρσορας έχει αλλάξει σε 
µία κάµερα. Κάνε κλικ στη 
σαρκοφάγο τον κέρσορα-κά- 
µερα και παίρνεις την πρώτη 
φωτογραφία σου, η οποία Το- 
ποθετείται αυτόματα στο εἰδι- 
κό Ρῃοῖος Βοοκ. 

Φύγε και πήγαινε στο 9θευή!γ 


Δείγμα των "φωτογραφιών" που τραβάς. 


Κοοπῃ. Ανοιξε την πόρτα και 
µπες µέσα. Εδώ είναι το γρα- 
φείο του ΝίεΚ (ο5ἱεἰΙο, µια και 
είναι ο υπεύθυνος ασφαλείας 
του μουσείου. Μόλις µπεις, στρί- 
Ψε προς τα αριστερά σχεδόν 
180 μοίρες. Στον τοίχο δίπλα 
στην πόρτα Όα δεις ένα 
ἀαΠροατα. Κάνε κλικ σε αυτό 
Και στο κοντινό πλάνο πάρε και 
τα τρία βελάκια. [ύρνα στην κα- 
γονική Θέα και στα ντουλάπια 
στα δεξιά σου κάνε κλικ σε αυ- 
τό που γράφει “ΝΙεΚ”. Κάνε κλικ 
στις φωτογραφίες που Βλέπεις 
και πρόσεξε ότι στην πάνω είναι 
η 5υ5αηπα και στην κάτω ένα µι- 
Κρό κοριτσάκι, Κάνε πίσω για να 


Θέλω οπωσδήποτε το τηλέφωνο της 5υ5αηπα για να συζητήσουμε 
για... τη ζωγραφική της. 


Κλείσεις το ντουλάπι και άνοιξε 
αυτό που εἶναι στα δεξιά όπως 
Βλέπεις. Κάνε κλικ στο µπουκα- 
λάκι που Βλέπεις και στο Κοντι- 
νό πλάνο ξανακάνε κλικ σε αυ- 
τό. Το ανοίγεις. Από µέσα πάρε 
Το μικρό μαύρο μικρόφωνο που 
βρίσκεις. 

Κλείσε και αυτό το ντουλάπι 
Και γύρνα λίγο προς τα δεξιά. 
Πήγαινε στο μικρό ψυγείο που 
εἶναι στα αριστερά του διδέσι- 
ου καναπέ, Ανοιξέ το και πάρε 
τον Κίτρινο μαγνήτη που Βρί- 
σκεις µέσα σε αυτό. 


ΑΝΑΜΝΗΣΗ 11: Ακριθώς 
στα αριστερά του μικρού ψυ- 
γείου είναι ένα ανοικτό σεντού- 
κι. Κάνε κλικ σε αυτό και στο 
κοντινό πλάνο κάνε κλικ τον 
κέρσορα Μαπιοιγ ΒοοΚ στα 
κόμικς που είναι στα δεξιά, 
Βλέπεις µία ανάμνηση για τον 
ΝΙοΚ (ο5!ε[ιο. 

Τώρα φύγε και πήγαινε ακρι- 
Βώς απέναντι στο µεγάλο σύ- 
στηµα/οθόνη (ΜΑΚΑ 5 5θευΠ!γ 
5γ5ίθπη), 

Κάνε κλικ στο μικρό διακό- 
Ππτη που είναι στα δεξιά του 
πλήκτρου Κθ5ε!, ώστε να τον 
γυρίσεις στην κάθετη Θέση. Τώ- 
ρα πήγαινε τον κέρσορα στο 
Κάτω µέρος της οθόνης, ώστε 
να εμφανιστεί το ἱηνεηπίοη σου, 
και πάρε τη Βιντεοκασέτα που 


πηρες λίγο πριν από το ΟἱΗ 
Ξγορ. Βάλε τη στο μηχάνημα 
«ᾷεο που εἶναι στην κάτω δε- 
Ξ-α µεριά του συστήµατος και 
Έα δεις το περιεχόµενο της κα- 
σέτας, 

Ακούς τον ΝἰεΚ να έρχεται 
κα: κρύθεσαι πίσω απὀ το µη- 
«σνηµα/οθδόνη. Ο ΝίεΚ μιλά µε 
«αποιον µέσω ακουστικών, βλέ- 
πει όμως την ταινία και ΤΗΝ 
παΐρνει. Μόλις φύγει από το 
Ξωμάτιο, βγαίνεις και εσύ απὀ 
την κρυψώνα σου. 

Φύγε και πήγαινε στο (αρή- 
ςοτπ Βοοπῃ. Μόλις µπεις µέσα 
στρίψε δεξιά. Όταν σταµατή- 
σεις, στρίψε και άλλο δεξιά. 


ΑΝΑΜΝΗΣΗ 13: [ύρνα 
στην κανονική οθόνη και κάνε 
Κλικ τον κέρσορα Μεπιοιγ 
Βοοκ στο κουτί πούδρας που 
εἶναι δίπλα στο πορτατίφ (το 
Βλέπεις καλά αν εἶσαι από την 
αριστερή µεριά του γραφείου). 
Βλέπεις µία ανάμνηση για τη 
5υ5αηηα Απης/Γοπο. 

Αμέσως μόλις δεις την ανά- 
µνηση, ξαναπήγαινε τον κέρσο- 
ρα στο ίδιο σηµείο και πάρε το 
κουτί µε την πούδρα. 


ΑΝΑΜΝΗΣΗ 14: Κάνε 
Κλικ στο κουτί µε τα σπίρτα 
που εἶναι στην αριστερή άκρη 
του γραφείου. Στη νέα οθόνη 


Ἀνακαλύπτοντας τη μυστική κρύπτη στους τοίχους του κήπου, 


Κάνε κλικ στο κιούπι. Μέσα 
Έλεπεις κάτι κλειδιά. Κάνε κλικ 
τον κίτρινο μαγνήτη σε αυτά 
«αι τα παίρνεις. Κάνε τα κλικ 
στο μάτι του ἴηπνεπίοιγ σου. 
Ἐλέπεις το όνοµα του Ὀ. Κυθεη 
«ο: τον αριθµό του τηλεφώνου 
του (617-9959:]9322). 

Φύγε και πήγαινε στο οτάση 
(φορείς οῄϊςθ. Μέσα πήγαινε 
στο γραφείο του. 


ΑΝΑΜΝΗΣΗ 12: Κάνε 
κἰακ στο ντοσιέ που εἶναι πάνω 
στο γραφείο. Στο κοντινό πλά- 
«9 κάνε κλικ τον κέρσορα 
ἠβεπποηγ Βοοκ στη δεξιά µπρο- 
5οωρᾳα και Βλέπεις µία ανάµνη- 
ση για τον /οτάαη (οορ6Γ. 


κάνε κλικ στο καλαθάκι των 
αχρήστων. 

Στο κοντινό πλάνο ξανακάνε 
κλικ σε αυτό. Πήγαινε τον κρ- 
σορα στην πάνω δεξιά γωνία 
του σημειώματος και κάνε κλικ 
τον κέρσορα ΜΕΠΙΟΙΥ Βοοκ. 
Βλέπεις µία ανάμνηση για τη 
5υ5αηπα ΑπιΣΙΓΟΠΟ. 

Συμπληρώνοντας 4 αναµνή- 
σεις για τη 9ύδαηπα ΑπΣΙΤοπο 
Βλέπεις ένα εξαιρετικό νίάθο 
5Θαυεηςθ µε τους ύ5αππα και 
ῬΙθνθηςοη. 


ΑΝΑΜΝΗΣΗ 15: Πήγαινε 
στη µικρή Βιβλιοθήκη που εἶναι 
στα δεξιά του γραφείου. Στο 
κάτω απὀ τα πιο αριστερά ρά- 


Ἐεκὺὑμν 


φια υπάρχει ένα μαύρο βιβλίο. 
Εκεί ο κέρσορας αλλάζει σε 
αυτόν του ΜΕΠΙΟηΥ ΒοοΚ. Κάνε 
Κλικ τον κέρσορα ΜΕπΙΟΙΥ 
ΒοοΚ στο Βιβλίο και Βλέπεις 
µία ανάμνηση για τον ογάση 
(οορε:. 

Φύγε και πήγαινε στο 
ΕιαηΚΙίη Μαογ’ οῄίςθ. Μόλις 
µπεις πήγαινε στο μικρό σκού- 
ρο καφέ έπιπλο που φαίνεται 
ελάχιστα (απὀ τη Βιθλιοθήκη 
το Βλέπεις πολύ καλά). Ενωσε 
το κατσαθίδι µε το µεσαίου µε- 
γέθους συνδετήρα και µε αυτό 
ξεκλείδωσε τα δύο συρτάρια. 
Άνοιξε πρώτα το κάτω Και διά- 
ϐασε το γράμμα που βρίσκεις. 
Μετά άνοιξε το πάνω Και µέσα 
σε αυτό Όα Βρεις, αν πας τον 
κέρσορα στην αρχή των φακέ- 
λων, έναν κατάλογο µε διάφο- 
ρα αντικείµενα [πρόσεξε ότι το 
ῄοτα-εΗ]οιίς αεἰα χρησιµοποιεί- 
ται για να λιώνει μέταλλα. 


ΑΝΑΜΝΗΣΗ 16: Αν τώρα 
πας τον κέρσορα προς το πά- 
νῶ µέρος των φακέλων και κά- 
γεις κλικ, Όα δεις έναν ντοσιέ. 
Κάνε κλικ τον κέρσορα Μεπιο- 
η ΒοοΚ. Βλέπεις µία ανάµνηση 
για τον ΕαπΚ(ίπ ΛΛαογ. 


ΑΝΑΜΝΗΣΗ 17: Πήγαινε 
στο γραφείο από τη δεξιά µε- 
ριά και κάνε Κλικ στο σημείωμα 


που είναι Κάτω από το πορτα- 
τίφ. Στο κοντινό πλάνο κάνε 
Κλικ τον κέρσορα Μαεπιοιγ 
ΒοοΚ στο σημείωμα. Βλέπεις 
µία ανάμνηση για τον ΕγαηΚ(ίη 
Μαεγ. 

Φύγε και πήγαινε στο 
5Ιθνθησοπ/ οῄῇςθ. Μέσα πήγαι- 
γε στο γραφείο του. 


ΑΝΑΜΝΗΣΗ 168: Κάνε 
Κλικ στο τηλέφωνο και στη νέα 
οθόνη κάνε κλικ στο δοχείο 
απορριµµάτων. Βρίσκεις ένα 
σημείωμα. Κάνε κλικ τον κέρ- 
σορα ΜΕΠΙΟΗΥ ΒοοΚ στο σηµεί- 
ὠμα. Βλέπεις µία ανάμνηση για 
τη ἰαυήθ γΜοοα. 

[ύρνα στην κανονική οθόνη 
του γραφείου και άνοιξε το 
αριστερό όπως κοιτάς συρτάρι, 
Μέσα κάνε κλικ στο µεγάλο έγ- 
γραφο και διάθασέ το. 


ΑΝΑΜΝΗΣΗ 19: Πήγαινε 
προσεκτικά τον κέρσορα στο 
έγγραφο που φαίνεται κάτω 
από αυτό που μόλις διάβασες. 
Κάνε κλικ τον κέρσορα ΜεπΙο- 
Γγ ΒοοΚκ σε αυτό και βλέπεις 
µία ανάμνηση για τον ογάαηπ 
(οορε:. 

Κλείσε το συρτάρι και ένωσε 
το κατσαθίδι µε το µεσαίου µε- 
γέθους συνδετήρα. Με αυτό 
ξεκλείδωσε το μεσαίο και το 
πάνω δεξιά συρτάρι. Ανοιξε 


Βρίσκοντας ένα κομμάτι του "μαγικού" ρυσε]ε. 


ΡοϱΑΜΕΣ6Ώ 


πρώτα Το µεσαίο συρτάρι. Από 
αυτό πάρε την κασέτα και 10 


δολάρια. 


ΑΝΑΜΝΗΣΗ 20: Κάνε 
Κλικ στο ντοσιέ που είναι κάτω 
από τα δύο αντικείµενα που πή- 
ρες. Το ανοίγεις και Βλέπεις µία 
φωτογραφία. Κάνε κλικ σε αυ- 
τήν τον κέρσορα Μεπιοηγ ΒοοΚ 
και Βλέπεις µία ανάμνηση για 
τη {ογεπα. 

Κλείσε αυτό το ντοσιέ και 
Κάνε κλικ στη δερμάτινη Θήκη 
δίπλα του. Την ανοίγεις. Κάνε 
Κλικ στο έγγραφο για να το 
διαβάσεις. Τώρα κλείσε αυτό 
το συρτάρι και άνοιξε αυτό που 
είναι στην πάνω δεξιά άκρη 
όπως κοιτάς. 


ΑΝΑΜΝΗΣΗ 2]: Πρόσε- 
ξε ότι πηγαίνοντας τον κέρσο- 
ρα στην κάτὼ αριστερά γωνία 
όπως κοιτάς (σε αυτήν δηλαδή 
που “ακουμπάει” στο γραφείο 
και εἶναι προς τα σένα] ο κἐρ: 
σορας αλλάζει σε αυτόν του 
Μεπιοηγ ΒοοΚ. Κάνε κλικ εκεί 
ακριθώς τον κέρσορα Μεπιοη/ 
Βοοκ και Βλέπεις µία ανάμνηση 
για τον Νίο (ο5!θίἰο. 

Αφού δεις την ανάμνηση, κά- 
γε κλικ τον Ο86ἱ κέρσορα στο 
ίδιο ακριθώς σηµείο για να πά- 
ρεις το δέκτη [γθεθἰνει). Κάνε 
κλικ στο κουτί και Βλέπεις ότι 
εἶναι άδειο. 

Φύγε και πήγαινε στο ἰαυπῖς 
Υίοοά΄ οΗϊςθ. Μέσα στρίψε 
δεξιά και πήγαινε στο πορτοκα- 
λί έπιπλο. Τα πάνω συρτάρια 
ανοίγουν. Ανοιξε το πιο αριστε- 
ρό όπως κοιτάς. Διάβασε το 
σημείωμα από κάποιον Μαι! 
και άνοιξε τη Θήκη για να δεις 
ένα Βαζάκι. Δοκίμασε να ανοί- 
ξεις το κάτω συρτάρι. Είναι 
κλειδωμένο. 

[ύρνα αντίθετα και πήγαινε 
στο γραφείο της. Κάνε κλικ στο 
σημείωμα. Είναι από τον Κεο 
και λέει για το κλειδί που 
έφτιαξε, αλλά “κόλλησε” στον 
πάγκο του. Από το τηλέφωνο 
µέσω των πλήκτρων “Υοίςθ 


60) ΡΟ ολΝες 


Μαϊ!” και “]΄ άκουσε τα δύο 
μηνύματα που έχει. 

Ενωσε το κατσαθίδι µε το µι- 
κρό συνδετήρα και ξεκλείδωσε 
και τα τρία συρτάρια του γρα- 
φείου της. Στο πιο δεξί βρίσκεις 
ένα σημείωμα για το δείπνο του 
προέδρου. Στο µεσαίο Βρίσκεις 
τα: άρωμα, κραγιόν και ψαλίδι. 
Πάρε τα. Στο πιο αριστερό Βρί- 
σκεις ένα σηµείώμα για την 
“αρρώστια” του ΝΙΚ (οἱε[ο. 
Ερχεται η ἰαυτῖς γΜοοα Και σου 


Η ἰογεπα. 


παίρνει το φάκελο. Σου μιλάει, 
τον ξαναβάζει στο συρτάρι και 


φεύγει. 


ΑΝΑΜΝΗΣΗ 22: Αμέσως 
μόλις φύγει, άνοιξε το συρτάρι 
και κάνε κλικ στο φάκελο. Αυ- 
τήν τη φορά ο κέρσορας αλλά- 
ζει σε αυτόν του ΜΘΠΙΟΙΥ 
ΒοοΚ. Κάνε κλικ τον κέρσορα 
Μεπιοηγ ΒοοΚ και Βλέπεις µία 
ανάμνηση για τον ΝΙΚ (ο5!ε|- 
|ο. 

Συμπληρώνοντας 4 αναμνή- 
σεις για τον ΝίοΚ (ο5ἱθἰἰο βλέ- 
πεις ένα εξαιρετικό νίὰεο 5θ- 
αυύεηςθ µε τους Φἱθνθηςοη Και 
(ο5/θἰἰο. 

Φύγε και πήγαινε στο Κθ5Ιο- 
Γα[ίοη »)υαϊο. Μέσα συναντάς 
πάλι τη 5υζαηπα που ψάχνει 
µία ζυγαριά. Την παίρνει και 
φεύγει. 


Πήγαινε στο πίσω µέρος, εκεί 
απὀ όπου πήρες το νυστέρι. 
Κάνε κλικ στο ίδιο µέρος και 
στο κοντινό πλάνο ξαναβλέπεις 
το κολληµένο κλειδί για το 
οποίο μιλούσε στο σημείωμα ο 
κεο. 

Από το ἱηνεπίογγ σου πάρε 
το µπουκάλι µε το ῄογα-εΠ]οιίς 
αείά και κάνε το κλικ πάνω στο 
κΚολλημένο κλειδί. Το λιώνεις. 
Τώρα Βάλε το ηλεκτρικό οτυςῖ- 
Ρἱ6 στο µάτι του ἱηνεπίοη και 


κάνε κλικ στο μαύρο διακόπτη 
για να το ανάψεις. 

Πάρε τώρα το µάτσο µετους 
συνδετήρες και ρίξε το µέσα 
σε αυτό. Λιώνουν. Κάνε κλικ 
στο µάτι του ἱηνεπίοηγ για να 
πάρεις το ετυςῖρἰθ και κάνε το 
Κλικ πάνω στην κόλλα. Οτιά- 
Χνεις ένα νέο κλειδί. Πάρε το. 

Πήγαινε πίσω στο ἰαυτίε 
ἨΝοοά΄ς οῇ/]ςθ. Τώρα πια µπο- 
ρείς να ξεκλειδώσεις το κάτω 
συρτάρι στο πορτοκαλί έπιπλο 
µε το κλειδί που μόλις έφτια- 
ξες. Ανοιξέ το και Βλέπεις ένα 
κουτί, Κάνοντας Κλικ σε αυτό 
το ανοίγεις. Κάνε κλικ στο ση- 
µείωμα και μετακινώντας το 


Βλέπεις µερικές σφαίρες. 


ΑΝΑΜΝΗΣΗ 23: Κάνε 
Κλικ τον κέρσορα Μαεπιοιγ 
ΒοοΚ στις σφαίρες (στο ανοι- 


κτό κουτί) και Βλέπεις µία ανά- 
µνηση για τη ἰαυήίς ἨΝουα. 


ΑΝΑΜΝΗΣΗ 24: Κλείσε 
το ΜΕπΙοη/ Βοοκ και κάνε κλικ 
στο σημείωμα. Στο κοντινό πλά- 
γο κάνε κλικ τον κέρσορα 
Μεπποηγ ΒοοΚ και Βλέπεις µία 
ανάμνηση για τη ἰαυής ΥΜοοά, 

Συμπληρώνοντας 4 αναµνή- 
σεις για τη [αυγίε ἨΝοοά Βλέ- 
πεις ένα εξαιρετικό νίάθο 5θ- 
αύθηεθ µε τους 9ΙθνθηΣοη Και 
ἰαυήθ Ἰλοοα. 

Φύγε και πήγαινε στο κεντρι- 
κό χολ, αλλά φρόντισε να 
µπεις από την πόρτα που είναι 
δίπλα στο ΟἱΗ 5Πορ. 

Μπαίνοντας Βλέπεις ένα 
γἰάθο 5Θαυεηςθ µε τον ΝίοΚ 
(ομ/εἰἰο. 

Τέλος δεύτερου επεισοδίου. 


ΕΡΙ5ΟΡΕ ΤΗΛΕΕ: 
ΜΑΕΗΙΝΕ ΙΜΡΟΡΣΙΒΙΕ 

Σεκινάς στο κεντρικό χολ και 
Βλέπεις ένα ακόµη νίάθο 5θ- 
αυεποθ µε τον ΝΙΟΚ (ορ!θ[[ο να 
σου λέει ότι ο ΕγαηΚ/ίπ Μαεγ 
σε δέλει. Πήγαινε στο ΕγαηΚἰίπ 
Μαεγ” ο[ῇςθ. Μπαίνοντας µέ- 
σα ο Μαεγ σου ζητά να του 
φτιάξεις ένα φλιτζάνι τσάι και 
σε αντάλλαγμα Όα σου δώσει 
µία πολύ χρήσιμη συµθουλή. 
Σου δίνει ένα φλιτζάνι για να 
του φέρεις το τσάι] 


ΣΗΛΕΙΩΣΗ: Ο γρίφος αυ- 
τός είναι από τους πιο “ξεκάρ- 
φωτους΄ και παρόλογους στη 
λύση τους που έχω δει σε αα- 
γοπίυΓθ σαπ;θ. 


ϐΒγες έξω. Βλέπεις ένα ακόµη 
γίάθο 5Θαυθηςθ µε τον ΝίεΚ 
(ο5/θ|ἰο. 

Στρίψε δεξιά και πήγαινε στο 
Μαῄῄθνν Α. 5Ιθνθηςοπ/ οῄςθ. 
Εδώ θα προσπαθήσεις να φτιό- 
ξεις το τσάι. Πήγαινε στο γρα- 
φείο του. Δίπλα στο τηλέφωνο 
φαίνεται ένα περιοδικό µε τον 
τίτλο “Μαεβίπε”. Κάνε κλικ σε 
αυτό και διάθασέ το. Στην τε- 
λευταία σελίδα έχεις µία λίστα 


Το πιο δύσκολο ρυτστίο εἶναι αυτό µε τους σκορπιούς. 


µε τα υλικά για να φτιάξεις µία 
μηχανή “τέλειου” τσαγιού. Η 
σελίδα όµως που δείχνει το 
πώς συνδέεις όλα αυτά τα αντι- 
κείµενα έχει κοπεί, έτσι λοιπόν 
πρέπει να αυτοσχεδιάσεις! 
Κλείσε το περιοδικό. Εχεις σχε- 
όν όλα τα αντικείµενα, σου 
Ἱείπει µόνο ένα βασικό: η ὄωγα- 
ριά που είχες δει να παίρνει η 
5υσσηπα. 

Φύγε και πήγαινε στην απο- 
Βήκη, στο πίσω µέρος του 
ὅπαςκ Κοοπι. Στα ράφια ὃα 
Ώρεις τη ζγαριά που έχει αφή- 
σει η 5ύ5αηπα. Φεύγοντας από 
την αποθήκη 8α δεις ένα νίάθο 
5Εαυεηςθ µε τους [ογεπα και 
ἑοτάαη Γοορθε:. 

Επίστρεψε στο Μαῄῄεν Α. 
Ξενθησοπ/ οῄ]ςθ. Πήγαινε κα- 
τευθείαν στην τσαγιέρα. Πάρε 
τις οδοντογλυφίδες και βάλ’΄ 
τες στο µάτι του ἱηνεπίογγ σου. 
Ίώρα πάρε την κόλλα [κιτρινό- 
μαυρο Οἱυθ /ίοΚ) και κάνε την 
«λακ πάνω τους. Φτιάχνεις ένα 
φοχλό {1}. Βάλε το αντικείµενο 
που έφτιαξες στο ἱηπνθηΙοΓγ 
σου. Τώρα κάνε κλικ στην τσα- 
φέρα και Βλέπεις µία νέα οθό- 
-π µε ένα πιο “καθαρό” πλάνο 
της, Εδώ Όα φτιάξεις τη μηχανή. 

Από τα αριστερά της τσαγιέ- 
ρας πάρε ένα φακελάκι µε 
τσᾶ:. Βάλε τη ζυγαριά στα δε- 
ειά της τσαγιέρας. Βάλε το φλι- 


τζάνι στο αριστερό µέρος της 
ζωγαριάς και το σωλήνα που 
έχεις πάρει απὀ την αποθήκη 
στο δεξί µέρος. Βάλε το φακε- 
λάκι µε το τσάι µέσα στο φλι- 
τζάνι. 

Πάρε το µοχλό που έφτιαξες 
µε τις οδοντογλυφίδες και την 
κόλλα και Βάλε το πάνω από 
το σωλήνα, στο ράφι που εἶναι 
ακριθώς από πάνω του. Βάλε 
τους κύθους της ζάχαρης 
µπροστά από τις οδοντογλυφί- 
δες-μοχλό. Βάλε το έγχρωμο 
μπαλόνι στο στόµιο της τσαγιέ- 
ρας [θέλει λίγο προσοχή για να 
το βάλεις). Βάλε το µπλε αντι- 
κείµενο στα αριστερά του πλοί- 


τεκύΠμνΝ 


ου στο αριστερό ράφι όπως 
κοιτάς. Τοποθέτησε το µακρό- 
στενο “δοχείο” µε το µπλε 
υγρό που έχεις πάρει από το 
ΚοσιοΓα!/οη Κοοπ] στα αριστε- 
ρά ακριθώς της τσαγιέρας. Τέ- 
λος, Βάλε το φακελάκι µε το 
τσάι µέσα στο φλιτζάνι. 

Τώρα πια είσαι έτοιµος. Κάνε 
Κλικ στο κόκκινο κουμπί στη 
βάση της τσαγιέρας και παρα- 
τήρησε το “τρελό” σύστηµα 
που έφτιαξες να δουλεύει. Κά- 
γε κλικ στο φλιτζάνι µε το τσάι 
για να βγάλεις από µέσα το 
φακελάκι του τσαγιού και ξα- 
νακάνε κλικ στο φλιτζάνι για 
να το πάρεις. 

Τώρα φύγε και πήγαινε στο 
ΕιαηΚΙίη Μαεγ΄ οῄΐςθ. Μπαί- 
γεις µέσα και δίνεις το φλιτζάνι 
µε το Τσάι στον Μαεγ. Αυτός το 
πίνει, αφήνει το φλιτζάνι στο 
γραφείο του και φεύγει]! Πή- 
γαινε στο γραφείο του. Πάρε 
το φλιτζάνι και θάλ΄ το στο µά- 
τι του ἱπνθπίοιγ σου. Βλέπεις 
µέσα στο φλιτζάνι το έκτο Κοµ- 
µάτι από το μαγικό ρυζζΙ6. Κά- 
γε κλικ σε αυτό για να το πά- 
ρεις και εν συνεχεία Κλικ στο 
µάτι του ἱηνθηίογγ σου για να 
πάρεις το φλιτζάνι. Βάλ΄ το σε 
µία απὀ τις θέσεις του ἱηνεπίο- 
η/ σου. 

Τώρα κάνε κλικ στο σύμβολο 
του µαγικού ρυζζίθ στα δεξιά 


Κοιτώντας µέσα απὀ το μυστικό δωμάτιο. 


του ἱπιθίαςθ σου. Ταΐριαξέ το 
µε τα υπόλοιπα, 

Φύγε και πήγαινε πάλι στο 
ΚοειοΓα[οη 5/υαίο. Βλέπεις τη 
5υ5αππα να προσπαθεί να Βά- 
λει µπροστά το κασετόφωνο. 
Δεν έχει όµως μπαταρίες. 

Φύγε και πήγαινε στο Κεντρι- 
Κό χολ στο τραπεζάκι µε το Βι- 
βλίο των επισκεπτών. Στα αρι- 
στερά του βιβλίου Βλέπεις το 
φακό του ΝίεΚ (α»[είιο (από το 
γίάθο που είδες στην αρχή αυ- 
τού του επεισοδίου). Βάλε το 
φακό στο µάτι του ἱπνεπίοιγ 
σου και κάνε κλικ σε αυτόν 
όπως γυρίζει. Τον ανοίγεις. Γίά- 
ρε τις μπαταρίες και Βάλε τες 
στο ἰπνεπΙοτγ σου. Κάνε κλικ 
στο µάτι για να πάρεις τον 
άδειο πια φακό και θάλε τον 
και αυτόν στο ἱηνεπίοηγ σου. 

Τώρα φύγε και πήγαινε στο 
ΚεΙοιαῄοη οἱυαϊο. Μπαΐνοντας 
βλέπεις τον Κθο ΥΜεεί]ακο να 
μιλά στο τηλέφωνο και να λέει 
ότι ο 9Ίθνθη5οη δεν αποτελεί 
πια πρόθληµα[ Τελειώνοντας σε 
απειλεί. Πήγαινε στον πάγκο µε 
το ροζ κουτί, κοίτα πάνω και 
Κάνε Κλικ στο κασετόφωνο που 
εἶναι στο πάνω ράφι. Πάρε τις 
µπαταρίες και κάνε τες κλικ 
στο κασετόφωνο για να τις βά- 
λεις σε αυτό. Πάρε την κασέτα 
και Βάλ΄ την και αυτήν στο κα: 
σετόφωνο. Πάτα ένα απὀ τα 
κουμπιά για να ακούσεις 4 µη: 
γύματα. Αφού τα ακούσεις 
όλα, πάρε την κασέτα απὀ το 
κασετόφωνο. 

Φύγε και πήγαινε στο (αρή- 
«οἵΠ Κοοπι. Μόλις µπεις µέσα 
παρατήρησε ότι το πράσινο 
φωτάκι αναθοσθήνει συνέχεια. 
Πήγαινε στο (αρηίςοτη Ηθαα. 
Πρόσεξε ότι ο κέρσορας έχει 
αλλάξει σε µία κάµερα. Κάνε 
Κλικ στο (αρήεοιη Ηθαά τον 
κέρσορα-κάµερα και παίρνεις 
τη δεύτερη φωτογραφία σου, η 
οποία τοποθετείται αυτόματα 
στο ειδικό Ρῃοίος ΒοοΚ. 

Τώρα φύγε και πήγαινε στο 
κεντρικό χολ, αλλά αυτήν τη 
φορά µπες απὀ την πόρτα που 


ΡοϱΑΜΕΣ{Ώ) 


εἶναι δίπλα από το γραφείο του 
Ῥίθνθηςοπ. Βλέπεις ένα ακόµη 
γίάεο 5Θαυεηςθ µε τον ΝίςΚ 
(ομ/εἰο. 

Τέλος τρίτου επεισοδίου. 


ΕΡΙ5ΟΡΕ ΕΟυΒΝ: 
ΒΑΣΗ ΒΑ(ςΚ 

Σεκινώντας πήγαινε στο Νθνν 
ΑΠΣ! Οαἱἱθηγ. Συναντάς τον 
Νίε. Σου λέει μεταξύ των ἆλ- 
λων ότι “«οἰἱά ἵτοη ἀθίθαίς 
πιαρίς”. 

Φύγε και πήγαινε στο Κε5ΙΟ- 
Γα[ίοη 9)υαἱο. Πήγαινε στο πίσω 
µέρος, εκεί όπου έφτιαξες το 
αντικλείδι. Βλέπεις τη 5υ5αηπα 
Απηδίτοπο να κοιτά νευριασµέ- 
γη έναν πίνακά της. Μόλις φύ- 
γει, κοίταξέ τον και εσύ. 

Φύγε και πήγαινε στον κήπο. 
Πάρε από το κάθισμα το πινέ- 
λο που κρατούσε η 5υ5αηπα λί- 
γο πριν. Στρίψε σχεδόν αντίθε- 
τα και πήγαινε προς τον τοίχο. 
Κάνε κλικ σε αυτόν για να πά- 
ρεις ένα κοντινό πλάνο του. 
Παρατήρησε ότι υπάρχει ένα 
γκρίζο τούθλο περίπου στη µέ- 
ση. Πάρε 2 Βελάκια και κάνε 
τα Κλικ στις δύο δεξιές όπως 
κοιτάς άκρες του τούθλου. 
Ανοίγει µία µικρή κρύπτη. Κάνε 
κλικ σε αυτήν και δες την παιδι- 
κή φωτογραφία του οιάση 
(οορςγ. Κάνε κλικ στο τούθλο 
για να κλείσεις την κρύπτη. 


Συμπληρώνοντας το μαγικό ρυ21ἱ9. 


{Ὀ) Ρε οΛΜες 


Φύγε και πήγαινε ξανά στο 
(αρήζοιη Κοοπι. Μόλις µπεις 
µέσα παρατήρησε ότι το πράσι- 
νο φωτάκι αναβοσθήνει συνέ- 
χεια. Πήγαινε στο θθαί εἰαΐυθ 
που εἶναι στα δεξιά του (αρη- 
οοἵη Ηεαα. Πρόσεξε ότι ο κέρ- 
σορας στο κεφάλι του αλλάζει 
σε µία κάµερα. Κάνε κλικ στο 
κεφόλι του θ06ί 5ἱαΐυθ τον 
κέρσορα-κάµερα και παίρνεις 
την τρίτη φωτογραφία σου, η 
οποία τοποθετείται αυτόματα 
στο ειδικό Ρῃοίος Βοοκ. Πήγαι- 
νε στην ακριθώς απέναντι γω- 
γία του δωματίου όπου βρίσκε- 
ται ο χάρτης της Μογγολίας 
και Κάνε Κλικ σε αυτόν. Στο Κο- 
ντινό πλάνο κάνε κλικ το νυ- 
στέρι από το ἱπνεπίοη σου στα 
µαλλιά/κοτσίδα του σκούφου 
που Βλέπεις εκεί. Βάλε τις τρί- 
χες που παίρνεις στο ἱηνεπίουγ 
σου. 

Τώρα πήγαινε στον καταπέλ- 
τη που εἶναι στο µέσο του δω- 
µατίου και Κάνε κλικ σε αυτόν 
για να πάρεις ένα κοντινό πλά- 
νο του. Κάνε κλικ δύο φορές 
στον πιο αριστερό Και Κάτω µο- 
χλό, όπως για να στρέψεις τον 
καταπέλτη, έτσι ώστε να κοιτά 
τα 99η05. Βάλε µία πέτρα στη 
σφενδόνη. Τώρα από τους δύο 
μοχλούς που εἶναι ακριθώς δε- 
ξιά απὀ αυτόν που γυρνά τον 
καταπέλτη, οἱ οποίοι “στοχεύ- 


Η Μοαί σου δίνει το μαγικό “"Μοπιοτγ Βοοἰς’. 


ουν” σε διαφορετικό ύψος, κά- 
γε Κλικ στον πιο πάνω. Αμέσως 
και ενώ το μικρό 9οπᾳ κινείται 
από το χτύπημα, Κάνε κλικ στον 
ίδιο µοχλό για να οπλίσεις πάλι 
τον καταπέλτη, πάρε άλλη µία 
πέτρα και Βάλε την στη σφεν- 
δόνη και χωρίς καµιά καθυστέ- 
ρηση ξανακάνε κλικ στον πάνω 
μοχλό που πυροβολεί. 

Αν κάνεις πολύ γρήγορα και 
τις 2 βολές, Όα δεις την πέτρα 
να εκσφενδονίζεται και να χτυ- 
πά το κέρατο του κράνους του 
θ09ἱ σἰαΐυθ και να το σπάει. 
Αν δεν γίνεται τίποτα, συνέχισε 
τις προσπάθειες µέχρι να κατα- 
φέρεις να ρίξεις 2 πολύ γρήγο- 
ρες Βολές. Τώρα πήγαινε εκεί 
όπου είδες να πέφτει το κέρα- 
το [στο σεντούκι ακριθώς δί- 
πλα από το άγαλμα) και πάρε 
το. 

Φύγε και πήγαινε στο Κθ5ΙΟ- 
πα[ίοη 9ἱυαἱο. Πήγαινε στον πά- 
γκο µε το ροζ κουτί και βάλε 
το σπασμένο κέρατο στο γου- 
δί. Το κτυπάς και γίνεται σκόνη. 
Βάλε την στο ἱηνεπίοηγ σου και 
πήγαινε στον πίνακα που έθλε- 
πε λίγο πριν η 5υ5αηπα. Βάλε 
τη σκόνη που έφτιαξες στο 
άσπρο µπολ που είναι δίπλα 
στο μπουκάλι µπροστά από τον 
πίνακα. Κάνε κλικ το πινέλο 
στο µπολ αυτό και µετά δύο 
φορές κλικ το πινέλο στο χαλα- 
σµένο κομμάτι του πίνακα. Στο 


πιο κοντινό πλάνο που βλέπεις, 
πρέπει να θάψεις το χαλασμέ- 
νο κομμάτι. Κρατώντας πατηµέ- 
γο το πλήκτρο του πιουςθ, κού- 
να αριστερά-δεξιά το πινέλο 
µέχρι να Βάψεις όλο το Κοµµά- 
τι. Όταν τα καταφέρεις, ὃα 
δεις ένα νίάθο 5Θαυεπεθ σχετι- 
κό µε την εισαγωγή του παιχνι- 
διού και την προσπάθεια της 
Μεί να σταματήσει τη διαβολι- 
κή δύναμη της Χίαο και του 
γνΝαῄ-)ίη. 

Αμέσως µετά έρχεται η 
5υ5αηπα και Βλέπει τον πίνακα 
“εντάξει”. Μόλις φύγει, γύρνα 
και πάρε από τον πίνακα το 
κομμάτι που ζωγράφισες. Είναι 
το έβδομο κομμάτι του µαγικού 
ρυζΖΙΘ. 

Τώρα κάνε κλικ στο σύμβολο 
του μαγικού ρυζζίθ στα δεξιά 
του ἱπίθήαςθ σου. Ταίριαξέ το 
µε τα υπόλοιπα. 

Τώρα φύγε και πήγαινε στο 
κεντρικό χολ, αλλά αυτήν τη 
φορά µπες από την πόρτα που 
είναι δίπλα από το γραφείο του 
ῬίθνθηΣοη. Βλέπεις ένα ακόµη 
γ]άθο 5Θαυθ6πςθ µε τη ΜΕἰ, η 
οποία σου λέει ότι τώρα πια ξέ- 
ρεις ποια εἶναι. 

Τέλος τέταρτου επεισοδίου. 


ΕΡΙΞΟΡΕ ΕΙΥΕ: 
ΙΝ 5ΕζυβΒΙΤΥ 

Σεκινώντας η Μαἰ σου μιλά 
και σου ζητά να την ακολουθή- 


σεις στο ΦθευΠ!γ Κοοπι, Μόλις 
απεις µέσα Κάνε 5ανε και γύρι- 
σε προς τα δεξιά. Η Μαἰ “μπαί- 
κε; στο ΜΑΚΑ 5 ογσοπι! Τώ- 
ρα πια χειρίζεσαι το σύστημα 
ασφαλείας. 

Κάνοντας κλικ σε ένα κίτρινο 
κουμπί ενεργοποιείς την κάµε- 
ρα και το μικρόφωνο του δω- 
µατίου αυτού. Πατώντας το 
πλήκτρο ΟΝΙΟΕΚ κλειδώνεις 
το κόκκινο φως αναμμένο) ή 
ξεκλειδώνεις [το Κόκκινο φως 
σθηστό) ανάλογα την πόρτα 
του δωματίου του οποίου 
ΟΜΩΣ ΕΧΕΙΣ ΕΝΕΡΓΟΠΟΙΗ- 
ΜΕΝΟ το νἰάθο. Πρέπει να 
Βοηθήσεις τον ΝΙοΚ να φτιάξει 
το ζοπ[τοἱ Ραπε| που είναι στην 
αποθήκη. 

Κάνε λοιπόν τα εξής: 

1. Άνοιξε το νίἀθο στο Νεν/ 
Αγής! Οαθηγ. Όταν σου πει ο 
Νίςκ, πάτα το ΚΕΞΕΙ πλήκτρο. 

2. Σεκλείδωσε το Νθν Αηϊςι 
Ὁαεη; πατώντας το πλήκτρο 
ΟΝΙΟΕΚ για να ϐγει ο ΝίεΚ 

3. Σεκλείδωσε το Μαογ” οἵ-- 
σε. Ο Μαεγ θγαίνει έξω. 

4. Σεκλείδωσε το 9παςΚ 
Ἐοοπι. Ο Μαεγ μπαίνει αλλά 
εχει ξεχάσει το κλειδί. 

5. Σεκλείδωσε το 5ηαςΚ 
Έσοπη για να Βγει ο Μαογ έξω. 

6. Σεκλείδωσε το Μαογ” οἵ- 
Πσθ, Ο Νοκ μπαίνει και παίρνει 
το κλειδί, 

7. Ξεκλείδωσε το Μαεγ” οἵ- 
Άσε για να βγει ο ΝΙΕΚ έξω. 

8. Σεκλείδωσε το 5ηαςκ 
Έοοπι. Ο ΝἰεΚ μπαίνει και ξε- 
ελειδώνει την πόρτα της απο- 
Βήκης, 

9. Τεκλείδωσε το 5ηαςΚ 
Ἔσοπη για να βγει ο ΝΙεΚ έξω. 

10. Σεκλείδωσε το 5ηαςΚ 
Έσοπη για να µπει ο Μαογ. Θα 
προσπαθήσει να ανοίξει το 
ροµεΓ Ὀοχ. 

11. Ξεκλείδωσε το 5ηαςΚ 
Έσοπη για να Βγει ο Μα9Υ έξω. 

12. Ξεκλείδωσε το Κθ5Ιο- 
παποη φιυαῖο. Ο Μαογ μπαίνει 
κα: παίρνει το κατσαβίδι, 

13. Ξεκλείδωσε το Κθ5Ιο- 


Γα[ίοη »)υάῑο για να Βγει ο Μα- 
ΟΥ έξω. 

14. Σεκλείδωσε το 5ηαςκ 
Κοοπι. Ο Μαεγ ὃα μπει και θα 
ανοίξει το ϱρον/6/ Ροχ. 

15. Σεκλείδωσε το 5ηαςΚ 
Κοοπι για να ϐγει ο Μαεγ έξω. 

1ό. Σεκλείδωσε το ΟΓθαΙ 
Ηοί|. Η ἰοιθπα ὃα ϐγει έξω. 

17. Σεκλείδωσε το 5ηαςκ 
Κοοπι για να µπει ο Νἰςκ. 
Προσπαθεί να φτιάξει τα κα- 
λώδια. 

18. Σεκλείδωσε το 5παςκ 
Βοοπη για να ϐγει ο ΝίεΚ έξω. 

19. Σεκλείδωσε το 9παςκ 
Κοοπι για να µπει η ἰοίθπα. 
Προσπαθεί και αυτή να φτιάξει 
τα καλώδια. 

20. Μεκλείδωσε το Νεν 
Απ5Ι Οαἱἱθηγ για να µπει η 
ἰογεπα. Προσπαθεί να πάρει 
ένα καλώδιο. 

2]. Σεκλείδωσε το ΝενΝ 
Απὶ5Ι Οαἱἱθηγ για να ϐγει η 
Μογεπα. 

22. Σεκλείδωσε το 5ἱθνθη- 
5οη οῄςθ για να θγει η [αυήθ. 

29. Σεκλείδωσε το Ιαυήθ΄ς 
οῄ]οθ για να µπει η ἰαυΠίθ και 
να αρχίσει να καθαρίζει το πι- 
στόλι, 

24. Τεκλείδωσε το (οορο/” 
Κοοπῃ για να ϐγει ο (οορθ/. 

25. Κοίαξε στο |αυήθ” ο{- 
ῄεθ για να δεις τη ἰαυήθ να κα- 
Βαρίζει το πιστόλι. 

26. Σεκλείδωσε το (οορθ/ς 
Κοοπῃ για να θγει η 5υ5αηπα. 

27. Σεκλείδωσε το Κθ5Ιο- 
Γα[ίοη οἱυαίο για να µπει η 
5υ5αηπα. 

28. Σεκλείδωσε το ἰαυήθ’ 
οῄ]ςθ για να Βγει η ἰαυήθ. 

29. Τεκλείδωσε το (αρή- 
«οἵη Κοοπη για να µπει η |αυᾖΐθ. 
Δίνει το πιστόλι στον Κθο. 

30. Σεκλείδωσε το (αρή- 
«οἵη Κοοπῃ για να ϐγει η ἱαυήθ. 

3]. Σεκλείδωσε το |αυήϊθ’ 
οῄἱςθ για να µπει ο (9ορ6/. 
Παίρνει µία σκαλίτσα. 

32. Σεκλείδωσε το ἰαυήθ 
οῄ[ςθ για να βγει ο (οορθ8:. 

39. Σεκλείδωσε το ΝενΝ 
Αγὶ5! Οαἱἱθεγ για να µπει ο 


Τεν 


(οορε:. Αφήνει τη σκαλίτσα, 

34. Σεκλείδωσε το ΝενΝ 
ΑπΠΙ5Ι Οαἱἱθηγ για να θγει ο 
(οορε:. 

38. Σεκλείδωσε το ΝΘΝ 
Αγ5Ι Οαἱθηγ για να µπει η 
ἰοιθπα. [Παίρνει ένα καλώδιο. 

36. Σεκλείδωσε το ΝΘΝ 


νο φωτάκι αναβοσθήνει συνέ- 
χεια. 

Πρόσεξε ότι ο κέρσορας 
στον απέναντι τοίχο αλλάζει σε 
µία κάµερα. Κάνε κλικ τον κρ- 
σορα-κάµερα στο σηµείο αυτό 
και παίρνεις την τέταρτη φωτο: 
γραφία, η οποία τοποθετείται 


Μαθαίνοντας τα σχέδια των συνομωτών µέσα απὀ ένα «αγίοοη 


γίάεο. 


ΑγὶςΙ Οαἱἱθηγ για να βγει η 
ἰογεπα. 

37. Σεκλείδωσε το 9παεΚ 
Κοοπῃ για να µπει η ἰο[θπα. 
Χρησιμοποιεί το καλώδιο. 

48. Σεκλείδωσε το 5ηαςΚ 
Κοοπῃ για να θγει η {οίθπα. 

39, Σεκλείδωσε το 5ηαςκ 
Εοοπῃ για να µπει η ἰαυῇθ. “Κα: 
λύπτει” τα καλώδια. 

40. Σεκλείδωσε το 5ηαςΚ 
Κοοπῃ για να βγει η ἰαυήθ. 

4]. Σεκλείδωσε το 5παςΚ 
Κοοπῃ για να µπει ο ΝἰςΚ. Φτιά- 
Χνει το ΡοΜ/Θ/ Ροχ. 

Τώρα πια πάρε το όγδοο 
κομμάτι από το µαγικό ρυζζἱ9. 

Κάνε κλικ στο σύμβολο του 
µαγικού ρυζζἰθ στα δεξιά του 
ἱπ]θήαςς σου. Ταΐριαξέ το µε τα 
υπόλοιπα. Φύγε και πήγαινε 
στο ΕΓαηκ[ίη Μαεγ’» οῇῄ[εθ. 
Άνοιξε την πόρτα της βιθλιοθή- 
κης και κάνε κλικ στα φώτα 
στα αριστερά. Τώρα πια ανοίγει 
το μυστικό πέρασμα. Μπες µέ- 
σα. Παρατήρησε ότι το πράσι- 


αυτόματα στο ειδικό Ρλοῖος 
Βοοκ (ένα πτώμα). Γύρισε στ’ 
αριστερά σου και πήγαινε στα 
ράφια. 


ΑΝΑΜΝΗΣΗ 25: Κάνε 
κλικ στο πιο δεξιά αντικείµενο 
στο δεξί όπως κοιτάς ράφι [εἶ- 
ναι τα τρία κλεμμένα αντικείµε- 
να. Δεν έχει σηµασία σε ποιο 
θα κάνεις κλικ). Στο κοντινό 
πλάνο κάνε κλικ τον κέρσορα 
ΜΕΠΙοηΥ ΒοοΚ σε αυτό και θλέ- 
πεις µία ανάμνηση για τον ΚΘΟ 
γήθε/αΚε. 

Συμπληρώνοντας 4 αναµνή- 
σεις για τον Κθ9 ΝΜθςακθ βλέ- 
πεις ένα εξαιρετικό νίὰθο 5θ- 
αυθηεθ µε τους ΦΙθνθη5οη Και 
Κεο ἨΝθε/ακα. 

Κλείσε το ΜΕπΙοη/ ΒοοΚ και 
κάνε κλικ στο πιο αριστερό 
αντικείµενο του δεξιού ραφιού 
[μία σέλα]. Είναι ένα Μοποο! 
4αρφε/. Βάλε το στο ἱπνθηίοηγ 
σου. 


ΡΟ ϱΑΜΕΣ(Τ) 


ΑΝΑΜΝΗΣΗ 26: Πήγαινε 
τον Κέρσορα στο αριστερό ρά- 
φι και Κάνε κλικ τον κέρσορα 
Μεπιοιγ ΒοοΚ στην κασέτα. 
Βλέπεις µία ανάμνηση για τον 
ΕιαηΚίίη Μαογ. 

Συμπληρώνοντας 4 αναμνή- 
σεις για τον ΕπαηΚίίη Μαογ Βλέ- 
πεις ένα εξαιρετικό νίάθο 5θ- 
αυεπεθ µε τους »ΙθνθηΣοη και 
ΕιαηΚίίΠ Μαογ. 

Κλείσε το ΜΘπΙοηΥ ΒοοΚ και 
Κάνε κλικ στην κασέτα για να 
την πάρεις, Βάλε την στο ἵπνθη- 
Ίοηγ σου. 


ΑΝΑΜΝΗΣΗ 27: Τώρα 
Κάνε κλικ στο δέρµα/πάπυρο 
και στο κοντινό πλάνο κλικ τον 
κέρσορα ΜΕπΙοΙΥ ΒοοΚ στο 
άσπρο σημείωμα που φαίνεται 
στην άκρη. Βλέπεις µία ανάµνη- 
ση για τη ἰοτεπα. 

Συμπληρώνοντας 4 αναμνή- 
σεις για τη ἰοιθπα Βλέπεις ένα 
εξαιρετικό νίάεο 5Θαυθηςθ µε 
τους ΦΙθνθηςοη και ἰοιθηα. 

Κλείσε το Μεπιοη/ ΒοοΚκ και 
Κάνε κλικ στο σημείωμα για να 
το πάρεις. Πάει αυτόματα στο 
ειδικό ντοσιέ του ἱπίειίαςθ. 
Προσπάθησε να το διαβάσεις. 
Κλείσε το ντοσιέ κάνοντας κλικ 
τον κέρσορα έξω από αυτό. 


ΑΝΑΜΝΗΣΗ 28: [ύρνα 
τελείως αντίθετα και κάνε 
κλικ στα σχέδια [Βἱυερηίη!»). 


Στο κοντινό πλάνο κάνε κλικ 
τον κέρσορα ΜΘΠΙΟΙΥ ΒοοΚ 
στα σχέδια [πρόσεξε το ϐ8ι- 
θλίο για τον ΥΜα[ι-/Ιπ). Βλέπεις 
µία ανάμνηση για τον /οτάαη 
(οορε/. 

Συµπληρώνοντας 4 αναμµνή- 
σεις για τον οιάαηπ (οορθ: 
Βλέπεις ένα εξαιρετικό νἱάθο 


ΕΡΙΞΟΡΕ 5ΙΧ: ζΟΜΙς 
ΒΟΟΚ 

Σεκινώντας στο κεντρικό χολ 
Βλέπεις ένα νίάεο 5εαυεηςθ µε 
τον ΝίεΚ (ο5ἱθἰΙο. Φύγε και πή- 
γαινε στο 5θευΠ!γ Κοοπι, Πή- 
γαινε στο γραφείο του ΝίοΚ και 
πάρε το ένατο κομμάτι του µα- 
γικού ρυζζί6. Κάνε κλικ στο 


Ανήδρασε γρήγορα αν δέλεις να εἶσαι εσύ ο νικητής στο τέλος. 


5θαυθηςθ µε τους ΦΙθνθη5οη 
και οΓάαη (οορο:. 

Κλείσε το ΜΕΠΙΟΙΥ ΒοοΚ, 
γύρνα στην κανονική θέα και 
στρίψε αριστερά για να φύγεις. 
Παρακολουθείς µία συζήτηση 
ανάµεσα στους ΕιαηΚίπ Μαογ 
και [ογεπα. 

Τέλος πέµπτου επεισοδίου. 


Ο Κεα προσπαθεί να ανοίξει τα συρτάρια του 5Ίενεηςοη. 


60) Ρε ΛΜες 


σύμβολο του µαγικού ρυζζΙθ 
στα δεξιά του ἱπίθιίαςθ σου. 
Ταΐριαξέ το µε τα υπόλοιπα. 
Μόλις ταιριάξεις και τα Ο κοµ- 
µάτια του µαγικού ρυζΖΙ6, θλέ- 
πεις ένα φοβερό νίἀθο 5θ- 
αυύθηςθ µε τη 5υζαΠΠθ, τον 
ΝἰεΚ και τον οίθνθηςοπ. Αµμέ- 
σως µετά ένα καινούριο ρυζζΙθ 
εµφανίζεται. Πρέπει να ταιριά- 
ξεις τα κομμάτια του. Αφού το 
ολοκληρώσεις, Βλέπεις ότι σχη- 
µατίζεται ένα κόμικς. 

Κάνε κλικ στο εξώφυλλο για 
να το διαθάσεις. Ο τίτλος του 
είναι “(θι]αἰη ἀθς[ίηγ΄” και 
αφορά στη ζωή του ΝίςΚ. Δεν 
παίζει σχεδόν κανέναν ρόλο 
ποιες επιλογές Όα κάνεις, µια 
και το τελικό αποτέλεσµα είναι 
το ἶδιο. Μόνο η ιστορία που 
διαβάζεις αλλάζει. Όταν το τε- 
λειώσεις, πρέπει να ξανασχη- 
µατίσεις το βασικό μαγικό 
ρυζζἰθ. Βλέπεις ένα νίάθο 5θ- 
αυεπεθ µε τους 5υζαηπθ και 
ΝΙοΚ. Αμέσως µετά ένα ακόµη 
ρυζζἰθ εµφανίζεται. Πρέπει να 


ταιριάξεις τα κομμάτια του. 
Αφού το ολοκληρώσεις [είναι η 
εικόνα από το γραφείο του 
ΝΙΕΚ), θρίσκεσαι στο γραφείο 
του. 

Φύγε και πήγαινε στο Κθ5ΙΟ- 
Γα[οη 9ἱυαίο. Μέσα πήγαινε 
στο κασετόφωνο που εἶναι στο 
πάνω ράφι του πάγκου µε το 
ροζ κουτί. Κάνε κλικ σε αυτό 
για να ανοίξεις το πορτάκι του 
και τώρα κλικ στην κασέτα που 
πήρες από το μυστικό δωμάτιο 
του Μαογ. Πάτησε ένα απὀ τα 
κουμπιά και άκου τον Μαογ να 
ετοιμάζει µια ομιλία για το επι- 
κείµενο δείπνο µε τον πρόεδρο 
των ΗΠΑ. Πάρε την κασέτα πί- 
σω. 

Φύγε και πήγαινε στο 
ΕγαηΚ/ίπ Μαογ’» οῇίςθ. Μέσα 
στρίψε δεξιά. Πήγαινε στη Βι- 
Βλιοδήκη, κάνε κλικ στα φύλλα 
της Βιβλιοθήκης για να την 
ανοίξεις και τέλος κάνε κλικ 
στα φώτα αριστερά. Ανοίγεις 
το μυστικό δωμάτιο και µπαί- 
γεις µέσα. Βλέπεις τον νεαρό 
ΝίεΚ να σου λέει τι ακριθώς 
πρόκειται να συµθεί. Σε αποκα- 
λεί µε τον όνομά σου] Τον πυ- 
ροβολούν και λίγο προτού πε- 
Βάνει σου λέει γιατί σε χρειά- 
ζονται. 

Από το πτώμα του ΝίεΚκ πάρε 
το κλειδί και έναν δεύτερο κο- 
ριό. Αυτός είναι καλός και δου- 
λεύει. Σήκω πάνω, κάνε 5ανθ 
και γύρνα αντίθετα. Βλέπεις τη 
Μεἰ. Σου µιλά για το θάνατο 
του ΝΙΚ και για σένα. 

Τέλος έκτου επεισοδίου. 


ΕΡΙ5ΟΡΕ 5ΕΝΕΝ: 
ΕΙΤΕ ΟΕ ΡΑΞΞΑΟΕ 

Σεκινώντας βρίσκεσαι το κε- 
ντρικό χολ και ακούς µία φωνή 
να σου μιλά. Πήγαινε στο 
Μαῄμεν/ Α. οἰθνθησοη/ οἤ[ςθ. 
Μέσα στρίψε λίγο δεξιά και πή- 
γαινε στον πίνακα µε τον άντρα 
που εἶναι ντυμένος στα κόκκι- 
να. Κάνε κλικ στον πίνακα Και 
τον µετακινείς. Βλέπεις ένα 
χρηµατοκιθώτιο. 

Βάλε τον δέκτη [γθςείνθι] 


στο μάτι του ἱηνεπίοηγ σου και 
εωνε κλικ στο κουμπί που έχει 
Ὥστε αυτό να ανάψει [γίνεται 
πρασινο). Κάνε πόλι κλικ στο 
στο μάτι του Ιηνεπίοηγ σου και 
Έωλε το δέκτη σε µία θέση του 
πνβπίοτγ σου. Κάνε κλικ στο 
ερηµατοκιθώτιο ώστε να πά- 
ρεις ένα κοντινό πλάνο του. 
Πάρε τον καλό κοριό, αυτόν 
που πήρες από το πτώμα του 
εί, και κάνε τον κλικ πάνω 
στο χρηµατοκιθώτιο. 

Ὁ κωδικός είναι τελείως δια- 
φορετικός σε κάδε παιχνίδι. 
Πρόσεξε ότι το χρηµατοκιθώ- 
το παράγει τρεις ήχους. Εναν 
«Ἰαπάατά ήχο όταν πατάς/βά- 
ζεις ένα νούμερο. Όταν κατα- 
λάθει ότι έχεις Βρει ένα σωστό 
"ούμερο και στην σωστή δέση, 
τότε κάνει έναν επιπλέον ΄µου- 
ντό” ήχο. Όταν τελειώσει, κάνει 
έναν παράξενο διπλό ήχο. Σεκί- 
-α Βάζοντας στα ὁ ψηφία πρώ- 
τα το 0, µετά το ] κ.λπ. ἔτσι ὃα 
εξασκηθείς και 8α καταλάθεις 
πότε κάνει τον καλό ήχο. Ας 
πούμε ότι σωστό ήχο Κάνει µία 
φορά στον αριθµό 0, δύο στον 
αριθµό 4, δύο στον αριθµό 5 
και µία στον αριθµό 0. Τώρα 
πρέπει να βρούμε και σε ποια 
Βέση εἶναι κάθε αριθµός. Στο 
παρόδειγµά µας ξεκίνα µε τον 
πρὠτο σωστό αριθµό (π.χ. το Ο) 
και Βάλε τον στην πρώτη δέση, 
ενώ σε όλες τις άλλες Βάλε 
ένα αριθµό που δεν τον κατα- 
λαβαίνει, παραδείγματος χά- 
ριν, τον 7 [δηλαδή Βάλε τον 
αριθµό 077777]. Αν κάνει τον 
σωστό ήχο, σηµαίνει ότι το 0 εἷ- 
»αι στην πρώτη Θέση. Αν όχι, 
τότε Βάλε τον αριθµό 707777. 
Άν τώρα κάνει τον σὠστό ήχο, 
σηµαίνει ότι το 0 εἶναι στηνδεύ- 
τερη Θέση. Αν όχι, τότε βάλε 
τον αριθµό 770777. Συνέχισε 
ετσι µέχρι να Βρεις τηνσωστή 
Ῥέση του πρώτου αριθμού (στο 
παράδειγµα µας του 0Ο). Μετά 
επανάλαβε το ἴδιο και µε τους 
αλλους αριθμούς µέχρι να 
Έρεις τις σωστές θέσεις και 
των ὁ αριθμών. 


Αφού βάλεις και τα ὁ σωστά 
γούμερα, εκτός από τους σω- 
στούς ήχους, 8α δεις ότι η ει- 
κόνα αλλάζει. Πάρε, αν θέλεις, 
πρώτα τον κοριό και µετά κάνε 
Κλικ στο µοχλό και το χρηµατο- 
κιθώτιο Όα ανοίξει. 

Μέσα Βλέπεις µια Βιντεοκα- 
σέτα. Πάρε την και τρέξε στο 
5θευΓ!γ Εοοπι. Πήγαινε στο 
σύστημα/οθόνη και κάνε κλικ 
σε αυτό. Πάρε το κλειδί που 
πήρες από το πτώμα του ΝΙΚ 
και θάλε το στην υποδοχή που 
εἶναι στα δεξιά του πλήκτρου 
Κθςθ!. [Γύρισε το κλειδί ώστε να 
έρθει σε κάθετη Θέση. Πάρε 
τώρα τη Βιντεοκασέτα από το 
ἱπνθηίοηγ σου και Βάλε την στο 
γίάθο. Βλέπεις ένα πολύ απο- 
καλυπτικό νίάθο του 5ἱθνθη- 
5οη. Όταν τελειώσει πάρε τη 
Βιντεοκασέτα, κάνε κλικ στο 
κουμπί Ροννε; για να ϐγεις από 
το σύστηµα και ϐγες έξω. Βλέ- 
πεις τη Μθί που σου λέει τι πρέ- 
πει να Κάνεις και σε αποκαλεί 
µε το όνομά σου. Ναι, εἶσαι ο 
Μαῄῄονν Α. 5Θνεησοπ. 

Πήγαινε στο (αργίςοΓη 
Κοοπι. Μόλις µπεις µέσα, παρα- 
τήρησε ότι το πράσινο φωτάκι 
αναβοσθήνει συνέχεια. Πήγαι- 
γε στο (αρήεοτη Ηθαα. Πρό- 
σεξε ότι ο κέρσορας έχει αλλά- 
ξει σε µία κάµερα. Κάνε κλικ 
στο (αργΐοοτη Ηθαα τον κέρ- 
σορα-κάµερα και παίρνεις την 
πέµπτη φωτογραφία, η οποία 
τοποθετείται αυτόματα στο εἰ- 
δικό Ρῃοίος ΒοοΚ. Παίρνοντας 
και τις πέντε φωτογραφίες, 


Βλέπεις ένα νίάθο 5Θαυεπεθ µε - 
εσένα και τη Ιοίθπα, η οποία 


είναι η επικεφαλής της συνώμµο- 
σίας. Πήγαινε κοντά στο (αρή- 
οοτη Ηθαα Και κάνε κλικ σε αυ- 
τό, Ανοίγεις ένα μυστικό πέρα- 
σµα. Πήγαινε στην µπλε ταπε- 
τσαρία, µετακίνησέ την και θλέ- 
πεις µία πόρτα. Κάνε κλικ σε 
αυτήν το Μοηᾳοἱ 9αφαει που 
έχεις πάρει από το μυστικό δω- 
µάτιο. Αυτή Όα ανοίξει και ὃα 
κατέβθεις κάτω. Βάλε το Φφαφςο: 
στο ηνεπίοιγ σου και γύρνα 


Τεν 


δεξιά. Κοίτα κάτω και Βλέπεις 
το πτώμα του »Ιθνθηςοπ| Πάρε 
και διάβασε το γράμμα του 
Κευθεη Βαηίς. Κατάγραψε τη 
συνταγή. [ύρνα αντίθετα και 
προχώρησε μπροστά. Το ουαι- 
αἴαῃ 5ἰαϊυθ σου φράζει το δρό- 
μο και η Μθί σου λέει τι πρέπει 
γα κάνεις. Ανέθα τις σκάλες 
και πήγαινε πίσω στο (αργίςοΓη 
Κοοπι. Πάνω σταμάτησε την 
εμπρός κίνησή σου και στρίψε 
όλο δεξιά [περίπου 160 µοί- 
ρες). Μπροστά από την κόκκινη 
ταπετσαρία κάνε κλικ στα εκ- 
Θέματα και θάλε µέσα στο «6/- 


σκάλες. Προχώρησε μπροστά. 
Εμφανίζεται ένα μυστηριώδες 
κόκκινο σύννεφο. Κάνε κλικ σε 
αυτό. Η Μαϊ σου υπενθυμίζει 
τα λόγια που σου είχε πει ο 
ΝίοΚ. Πάρε τη µασιά και κάνε 
κλικ στο κόκκινο σύννεφο. Τώ- 
ρα πια δεν µπορείς να κάνεις 
5ανθ. 

Το διαλύεις, ανοίγεις την 
πόρτα και Βλέπεις όλη την Κο- 
µπανία. Το νίάθο 5εαυεπεθ εἶ- 
ναι υπερβολικά εντυπωσιακό. 
Η ἰογεπα αλλάζει στη διαθολι- 
κή Χίαο. 

Τώρα πρέπει να δράσεις αµέ- 


Καδοδηγώντας τους χαρακτήρες µέσω του συστήµατος ασφαλείας 
ΜΑΚΑ 5. 


Επιοπία| ἵπεθηςθ Όυιποι τα 
εξής: τις τρίχες που έχεις κό- 
Ψει, το άρωμα, Το φύλλο που 
πήρες και, τέλος, το σπίρτο. 
Ετσι ὃα δημιουργηθεί µία Ισχυ- 
ρή µαγική δύναμη. [ύρνα στην 
κανονική θέα, στρίψε λίγο δε- 
ξιά, σήκωσε την µπλε ταπετσα- 
ρία κᾶι κάνε κλικ στην κλειδα- 
ριά της πόρτας το Μοηρο[ 
4αφᾳε;. Κατεβαίνεις κάτω. Βά- 
λε το ἄαφσοι στο ἱηνεπίοιγ 
σου. Στρίψε αριστερά, προχώ- 
ρησε μπροστά. Το ουαιαίαη 
σἰα!υθ εµφανίζεται, πάει να σου 
επιτεθεί αλλά η µαγεία σου το 


εξαφανίζει] 


ΤΗΕ ΕΙΝΑΙ 6ΗΑΙΙΕΝΟΕ 


Στρίψε και πήγαινε προς την 
πόρτα που εἶναι δίπλα από τις 


σως και σωστά. Γύρισε αντίθε- 
τα και πάρε τα δύο κομμάτια 
του αππυ]θἰ που είναι στα δεξιά 
και στα αριστερά της πόρτας. 
Καθένα που παίρνεις κάνε το 
κλικ πάνω στο μενταγιόν που 
είναι στην πόρτα. Όταν βάλεις 
και τα δύο κομμάτια, πάρε το 
μενταγιόν και Βάλε το στο µάτι 
του ἱπνεπίοιγ σου. Πάρε την 
ΟΠα[ΐεθ απὀ το ἱπνεπίοηγ σου 
και Κάνε την Κλικ στο µεντα- 
γιόν. Το ξαναδηµιουργείς. 

Τώρα πια πάρε το μενταγιόν 
και γύρνα προς τη Χίαο. Μόλις 
αλλάξει πλάνο και δείξει προς 
τα σένα, αµέσως κάνε κλικ στο 
μενταγιόν πάνω της. 

Παρακολούθησε τον θάνατό 
της αλλά και το φινάλε σε στιλ 
“χ-Ε]ες”. Εε 


ΡοϱΑΜες(Ὦ 


Η ΔΡΑΣΗ ΣΤΟ ΑΠΟΚΟΡΥΦΩΜΑ ΤΗΣ 


του Γεράσιμου-Χρήστου Μήλα 


καταγραφή της 
λύσης του παι- 
χνιδιού δεν µπο- 
ρεί να θεωρηθεί 
εύκολη υπόθε- 
ση, για αυτό δεν θα αναφερ: 
δούν στοιχεία όπως τα ρον/6:- 
υρ ή τα Πθα]ήι ραςΚ5 που 
θα βρίσκετε - απλά, 
πάρτε τα όλα. Επίσης 


δεν δα 


«6 Ρο ολες 


αναφερδούν οι συνήθεις 
εχθροί που Όα συναντήσετε - 
εἶναι αµέτρητοι, οπότε να βρί- 
σκεστε σε ετοιμότητα ανά πά- 
σα στιγµή. Αλλωστε, - 


σκοπός του παρόντος οδηγού 
εἶναι να αποτελέσει Βοήθεια 
για τους δύο πρώτους κό- 
σµους του παιχνιδιού, αφήνο- 
ντάς σας να απολαύσετε το 
παιχνίδι στη συνέχειά του. 
Ετοιµοι; 


ΒΙΑ(ΚΜΑΒΣΗ ΗυΒ 

Αν νομίζετε ότι το πρώτο 
επίπεδο έχει µια σχετική ευκο: 
λία, προκειµένου να σας 
βάλει ομαλά στο κλίµα του 
παιχνιδιού, τότε είστε γελα- 
σμένοι, 

Το Ἠθχθη 2 σας ρίχνει 
απευθείας στα Βαθιά, έτσι αυ- 
τό το μεσαιωνικό τµήµα απο: 
δεικνύεται κάθε άλλο παρά 
εύκολο - ειδικότερα όταν παί- 
ζετε στα δύο τελευταία επίπε- 
δα δυσκολίας. Αφού λοιπόν 
εξοντώσετε όλους τους 
εχθρούς και λύσετε τους γρί- 
φους [διαβάστε στη συνέ- 
χεια), βρίσκεστε πρόσωπο µε 
πρόσωπο µε τον πρώτο των ΙΠ: 
πέων του Εἰάοίοη: τον Κοκα- 
λιάρη Λιµό, 


ΤΑ ΚΟΚΑΛΑ ΤΟΥ ΙΟλις 
Στην αρχή του παιχνιδιού 
βρίσκεστε σε έναν χώρο που 
Βυμίζει νεκροταφείο. Κοιτάξτε 
προς τα δεξιά και Όα δείτε µια 
ράµπα δίπλα από ένα άγαλμα 
αγγέλου. Ανεβείτε και ανοίξτε 
την πόρτα που βρίσκονται 
μπροστά σας. Δεξιά υπάρχουν 
µία τοιχογραφία και δύο τρι- 
γὠνικοί διακόπτες. Μετακινή- 
στε τον δεξιό και ὃα ανοίξει 
µια πόρτα απέναντί σας. 
Προχωρήστε προς την πὀρ: 
τα Και ριχτείτε στο κενό που 
δημιουργήθηκε. Σας περιμένει 


άλλος ένας διακόπτης, δίπλα 
σε κάποιες ξύλινες µπάρες. 
Αφού τον µετακινήσετε -θα 
ανοίξει µια πόρτα σε άλλη πε- 
ριοχή:, προχὠρήστε προς τον 
τηλεμεταφορέα. Μπείτε και... 
πάλι απὀ την αρχή; Μην ανη- 
συχείτε, απλά Όα επιστρέψετε 
στο σηµείο από όπου ξεκινή- 
σατε. Αυτή τη φορά, όµως, κα- 
τευθυνθείτε προς την άλλη 
έξοδο του νεκροταφείου. 

Ανοίξτε τη µεγάλη ξύλινη 
πόρτα και µετακινήστε Το µο- 
χλό που Βρίσκεται δεξιά σας. 
Μετατοπίζεται το φέρετρο που 
υπάρχει στο κέντρο του δωµα- 
τίου, αποκαλύπτοντας µια Βυ- 
Βισµένη πέτρινη επιφάνεια. Αν 
πατήσετε πάνω στην επιφάνεια 
αυτή, Όα ανοίξετε την πόρτα 
που υπάρχει αριστερά σας. 
Κατευδυνδθείτε προς την πὀρ- 
τα Και ακολουθήστε το διά- 
δρομο που υπάρχει πίσω από 
αυτή. Φτάνετε σε µια ανοικτή 
επιφάνεια, όπου έχετε τη δυ- 
νατότητα να ακολουθήσετε 
δύο δρόµους. 

Προτιµήστε το αριστερό µο- 
γοπάτι Και θα φτάσετε σε µια 
σπηλιά µε µια ξύλινη γέφυρα. 
Διασχίστε τη γέφυρα πάνω 
από την υδάτινη επιφάνεια και 
µπείτε στο εργαστήριο του 
Ὑγίσατα. Κοιτάξτε στο αναλό- 
γιο και διαβάστε το μήνυμα 
που υπάρχει πάνω στο βιβλίο. 
Όπως αυτό αναφέρει, αν δέ- 


λετε να προχωρήσετε πρέπει 
γα φέρετε τη σκόνη από τα Κό- 
καλα του [οτίς, για να δηµι- 
ουργήσετε το κατάλληλο 
δρε[. Βγείτε από το εργαστή- 
ριο, ανεβείτε στη γέφυρα και 
πηδήξτε στο νερό από την αρι- 
στερή πλευρά της γέφυρας. 
Βρίσκετε ακόµη έναν τριγων!- 
κό διακόπτη. Μετακινήστε τον 
και ὃα ανοίξει ένας τηλεµετα- 
φορέας. Καλό ταξίδι... 

Αφού τηλεµεταφερδείτε, 
αρχίστε να προχωρείτε µέχρι 
να φτάσετε σε έναν μοχλό. 
Μετακινήστε τον Και ὃα ενερ- 
γοποιήσετε έναν µεγάλο ξύλι- 
νο τροχό γρανάζι, ο οποίος 
ανοίγει τις απέναντι µεγάλες 
ξύλινες µπάρες. Εκµεταλλευ- 


τείτε την κατάσταση και περά- 
στε στο δωμάτιο που άνοιξε. 
Βρείτε ένα κόκκινο οστεοφυ- 
λάκιο και πάρτε από µέσα τα 
κόκαλα του ἰοης. Θυμηθείτε 
ότι το μήνυμα αναφερόταν στη 
σκόνη από τα κόκαλα και όχι 
στα κόκαλα αυτά καθεαυτά. 
Άρα χρειάζεται να Βρείτε ένα 
µέρος να τα λιώσετε. Κάνετε 
µια Βουτιά στο νερό που 
υπάρχει γύρω από το οστεο- 
φυλάκιο και µπείτε στον τηλε- 
µεταφορέα αριστερά σας. Επι- 
στρέψτε τώρα στο εργαστήριο 
του ΥΜίζατα και ανοίξτε την 
πόρτα αριστερά, η οποία οδη- 
γεί στο Βαιδίσαη. 


ΤΗΕ ΜΙΙ. ΚΕΥ 

Διασχίστε τη σπηλιά και ὃα 
Βρεθείτε σε µια υπαίθρια πε- 
ριοχή, όπου υπάρχει ένας κα- 
ταπέλτης και ένα... πρόθατο. 
Το πρόβατο εκσφενδονίζεται 
και περνά πάνω από το τείχος 
στο βάδος. Χμμ, σκέφτεστε, 
καλή ιδέα. Ανεθείτε στον κα- 
ταπέλτη και πατήστε το πλή- 
κτρο (τουςῇ ή το ΕίΤΘ. Καθώς 
περνάτε πάνω από το τείχος, 
γα προχωρείτε προς τα πίσω 
για να µαζέψετε ένα-δύο δω- 
ράκια. Κατευθυνθείτε τώρα 
προς έναν µισογκρεµισµένο 
τοίχο που υπάρχει µπροστά 
σας και πάρτε µερικά ακόµη 
ΡονθΓ-υρ. Ανοίξτε τη µεγάλη 
δεξιά πόρτα και κατευθυνδεί- 


τε προς την κρεµαστή γέφυρα. 
Δεν Θα προλάθετε όµως να 
περάσετε αφού ὃα κλείσει, 
εµποδίζοντάς σας έτσι να 
Βρεδείτε στο εσωτερικό του 
κάστρου. Λλην πτοηδείτε και 
Βουτήξτε στο νερό της τά- 
Φφρου. 

Κολυμπήστε προς τα αρι- 
στερά, µέχρι να φτάσετε σε 
µια µισοσπασµένη ξύλινη σχό- 
ρα. Ολοκληρώστε τη δουλειά 
πάνω της “δηλαδή καταστρέφ- 
τε την τελείως- και ακολουδή- 
στε το πέρασμα που ανοίχτη- 
κε. Συνεχίστε να κολυμπότε, 
µέχρι να φτάσετε σε ένα 
άνοιγμα στα δεξιά σας. Μπείτε 
και αναδυθείτε, ώσπου να 
φτάσετε στην επιφάνεια. 
Μπροστά σας υπάρχει ένας 
τοίχος, που είναι στην ἴδια κα- 
τάσταση στην οποία βρισκό- 
ταν η ξύλινη σχάρα. [κρεμίστε 
τον τελείως και περάστε στο 
δωμάτιο που κρύθεται πίσω 
του. 

Ψάξτε για ένα πεσµένο χαρ- 
τί δίπλα στο τραπέζι του δω- 
µατίου. Αφού το διαθάσετε, 
ακολουθήστε το διάδρομο και 
στρίψτε αριστερά στις πρώτες 
σκάλες που α Βρείτε. Ανεθεί- 
τετις επόμενες σκόλες που ὃα 
Βρείτε δεξιά και καταστρέψτε 
το µεγάλο τόξο που βρίσκεται 
στο Βάδος, στο τέλος του δια- 
δρόμου. Γυρίστε πίσω. Κατε- 
Βείτε τις σκάλες και ανοίξτε 
την πρώτη πόρτα που ὃα Βρεί- 
τε δεξιά σας. Θα φτάσετε σε 
µια σειρά από δωμάτια. Στο 
πρώτο υπάρχουν τρία κρεθά- 
τια, τα οποία δεν είναι για 
εσάς, οπότε αγνοήστε το. 

Μπείτε στο δεύτερο δωµά- 
τιο και παρατηρήστε τις τρεις 
µεγόλες πήλινες κανάτες. Σπά- 
στε την τελευταία κανάτα 
προς τα δεξιά και Ὁα δείτε ότι 
κάλυπτε ένα σύμβολο πάνω 
στον τοίχο. Χτυπήστε το σύμ- 
βολο και δείτε το να βυδίζεται 
µέσα στον τοίχο. Ακολουδή- 
στε το κρυφό πέρασμα που 
ανοίχτηκε και απέναντι 8α δεί- 
τε έναν µισοκαταστρεμµένο 
πύργο. Χρησιμοποιήστε το µε- 
γάλο τόξο που Όα Βρείτε για 


ΡοϱΑΜες{60}) 


Το παράθυρο πίσω από την γκιλοήνα κρύθει κάτι ιδιαίτερα σηµαντι- 


κο... 


να τον καταστρέψετε τελείως. 
Στη συνέχεια πηδήξτε πάνω σε 
αυτόν, περνώντας πάνω από 
την τάφρο. Μπείτε στον τηλε- 
μεταφορέα και Όα οδηγηδείτε 
σε µια πλατφόρμα, όπου 
υπόρχει το κλειδί για το μύλο. 


ΛΙΩΝΟΝΤΑΣ 
ΤΑ ΚΟΚΑΛΑ ΤΟΥ ΙΟΛἰς 

Βουτήξτε στην τάφρο και 
κολυµπήστε µέσα από το 
άνοιγμά της, µέχρι να φτάσετε 
στο σηµείο όπου Βρίσκεται η 
κρεµαστή γέφυρα του κά: 
στρου. Πάρτε τώρα το δρόµο 
της επιστροφής, προς το ση: 
µείο από όπου ξεκινήσατε το 
επίπεδο Βἰαεκπιαι5ῃ. Όταν 
φτάσετε στο εργαστήριο του 
γνιζατα, κατευθυνθείτε προς 
την έξοδο της σπηλιάς, ώστε 
να φτάσετε στην ανοικτή πε- 
ριοχή όπου Βρισκόσασταν 
προηγουμένως. 

Τώρα πάρτε τον αριστερό 
δρόµο: Αφού διανύσετε µια 
αρκετά µεγάλη διαδρομή, 
Βρίσκεστε σε µια περιοχή µε 
δύο τηλεμεταφορείς. Μπαίνο- 
γτας στον αριστερό, οδηγεί- 
στε στην περιοχή όπου Βρί- 
σκεται ο ανεµόμυλος. Εκεί, 
ανεθείτε τη ράµπα στα δεξιά 
σας και ανοίξτε την πόρτα 
του ανεµόμυλου. Κάνετε το 


6) Ρε οΛΜες 


γύρο της τεράστιας αλεστικής 
μηχανής και ανεθείτε σε αυ” 
τήν. Εμφανίζεται ένα μήνυμα 
που σας πληροφορεί ότι λιώ: 
σατε τα κόκαλα του |ο{ῖς. 
Βγείτε και προχὠρήστε προς 
την μπροστινή πλευρά του μύ- 
λου, από όπου παίρνετε ΤΗΥ 
έτοιµη πλέον “κοκαλόσκονη”. 

Επιστρέψτε στο δωµάτιο µε 
τους δύο τηλεµεταφορείς. Αυ- 
τή τη φορά επιλέξτε το δεξιό 
τηλεμεταφορέα, για να Βρε- 
δείτε σε µια ακόµη άγνωστη 
περιοχή. Εδώ Όα Βρείτε έναν 
µοχλό που σας δίνει πρόσθα- 


ση σε άλλο ένα μυστικό πέρα- 
σµα. Αφού τον µετακινήσετε, 
ακολουθήστε το πέρασμα και 
θα επιστρέψετε στο εργαστή- 
ριο του ὙΝζαα. 


ΤΟ ΚΛΕΙΔΙ 
ΤΟΥ ΚΑΣΤΡΟΥ 

Κατευθυνδείτε προς τη χρυ- 
σή πισίνα Και χρησιμοποιήστε 
την “κοκαλόσκονη΄” που έχετε, 
για να κατασκευάσετε την 
απαραίτητη δόση για το δρεῄ. 
Μόλις τελειώσετε, γυρίστε πί- 
σω στον καταπέλτη και επι- 
στρέψτε στο Κάστρο. Μπείτε 
στην πόρτα, ὁπῶς προηγουµέ- 
νως, αλλά αυτή τη φορά Προ: 
χωρήστε λίγο περισσότερο. 
Ανεβείτε τις σκάλες και µετα- 
κινήστε το µοχλό που βρίσκε- 
ται εκεί; Συγχαρητήρια, μόλις 
ενεργοποιήσατε την κρεµαστή 
γέφυρα 

Προχωρήστε ευθεία και 
ανεθείτε τη ράμπα που ὃα 
Βρείτε. Μπαίνετε σε ένα δω- 
µάτιο όπου υπάρχει ένα καζά- 
γι. Μην αποφύγετε την τρύπα 
που υπάρχει αριστερά σας και 
αφεθείτε να πέσετε µέσα σε 
ένα δωμάτιο µε µια σπασμένη 
σκάλα. Δεν µπορείτε όµως να 
φτάσετε τη σκάλα, γιατί υπάρ- 
χουν Βαρέλια που εμποδίζουν 
το δρόµο. Σπρώξτε ένα απὀ 


ηγσίαἰ Θοἰοπη: Εχετε τη δύναμη που χρειάζεται για να τον νικήσετε; 


αυτά και ὃα μπορέσετε να 
ανεβείτε. Στη συνέχεια στρίψ- 
τε αριστερά και κοιτάξτε το 
παράδυρο δεξιά σας. Ανοίξτε 
το και θουτήξτε στο κενό. Μην 
ανησυχείτε, η τάφρος από κά- 
τω εξομαλύνει την προσγείωσή 
σας. 

Κατευθυνθείτε τώρα προς 
τα δεξιά -μέσα στην τάφρο;, 
µέχρι να φτάσετε στην πόρτα 
ΜΙἡπή]. Κάνετε τα µαγικά σας 
και µεταμορφώστε τη σε ξύλι- 
γη. Ετσι θα µπορείτε να τη 
σπάσετε µε µεγαλύτερη ευκο- 
λία. Πίσω της κρύβεται το 
κλειδί του κάστρου. Αφού πό- 
ρετε το κλειδί κολυµπήστε 
µπροστά, ώσπου να φτάσετε 
στην εἰσοδο του κάστρου και 
την Κρεµαστή γέφυρα που 
ανοίξατε. Βγείτε απὀ το γερό, 
ανεβείτε στη γέφυρα και µπεί- 
τε στο κάστρο. Προχωρήστε 
αρκετά, µέχρι να φτάσετε σε 
µια ράμπα που οδηγεί σε µια 
πόρτα. Βγάλτε το κλειδί που 
έχετε και ξεκλειδώστε. Καλώς 
ήρθατε στο Κίπα’ (ουή! 


ΤΟ ΚΛΕΙΔΙ 
ΤΟΥ ΘΗΣΑΥΡΟΥ 

Βρίσκεστε µπροστά από ένα 
πέτρινο κτίσμα, στην είσοδο 
του οποίου είναι κρεµασμένο 
ένα σήµα κρεοπωλείου. Προ- 
χωρήστε γύρω από αυτό και 
στρίψτε αριστερά. Μόλις Βρεί- 
τε την εἶσοδο των στάθλων 
(δεξιά), µπείτε και περάστε 
από τις διπλές πόρτες. Περπα- 
τήστε λίγο - δεξιά σας υπάρχει 
µια µεγάλη ξύλινη πόρτα. Δια- 
σκορπίστε τα άχυρα και ψάξτε 
το χώρο δίπλα στο µατωμένο 
πτώμα. Βρίσκετε ένα σημείωμα 
που αναφέρεται σε κάποιο 
Βαμμένο κλειδί. 

Στραφείτε τώρα προς τα πί- 
σω και προσέξτε τη σκάλα δί- 
πλα στα άχυρα. Ανεβείτε τη 
και Όα Βρείτε µια σειρά από 
διαδοχικές ράμπες. Φτάστε 
στην κορυφή Και προχωρήστε 
προς την πόρτα που υπάρχει 
δεξιά σας. Φτου! - εἶναι κλει- 


δωµένη. Κάνετε άλμα πάνω 
από τα δοκάρια, για να φτάσε- 
τε στην ξύλινη πόρτα δεξιά 
σας. Ανοίξτε τη και µετακινή- 
στε το διακόπτη που υπάρχει 
στο εσωτερικό. Τώρα πέστε 
στο έδαφος και κατευθυνθείτε 
προς την πόρτα που ήταν κλει- 
δωµένη. Δεν είναι πλέον, οπό- 
τε µπορείτε να πάρετε το 
φτυάρι που υπάρχει πίσω της. 
Στη συνέχεια γυρίστε πίσω και 
επιστρέψτε στους στάθλους. 
Κάνετε αριστερή στροφή, 
προχωρήστε λίγο και µετά κά- 
γετε δεξιά φτάνοντας σε ένα 
δέντρο, το οποίο ουσιαστικά 
εἶναι ένας υποτυπώδης χάρτης 
για το Βαμμένο κλειδί. Το δέ- 
ντρο “δείχνει” την τοποθεσία 
όπου εἶναι κρυμμένο το κλειδί, 
αριστερά, στο σιδεράδικο. 


ΤΟ ΚΛΕΙΔΙ ΤΟΥ ΡΑΦΤΗ 

Επιστρέψτε στο Κίπα' 
(ουΠ. Μόλις φτάσετε, κάνετε 
αριστερή στροφή για να φτά- 
σετε ξανά στο σταυροδρόµ,. 
Από εκεί προχωρήστε µέχρι να 
δείτε αριστερά σας την πόρτα 
για το Ιππθι (ουηήγατά, Μπείτε 
και προχωρήστε προς τα αρι- 
στερά. Μια εντυπωσιακή γκι- 
λοτίνα δεσπόζει στο χώρο. Στο 
πίσω µέρος υπάρχουν µερικά 
γυαλιά, Σπάστε τα και µπείτε 
στο χώρο που Όα αποκαλυ- 
φδεί. Κοιτάξτε το σύμβολο 
στον τοίχο και σπρώξτε το. 

Στη συνέχεια προχωρήστε 
στο διάδρομο, µέχρι να φτά- 
σετε στην πόρτα για το Εο:- 
ᾳο/θη (Παρε[. Ανεθείτε τη 
σκάλα, προσπεράστε την Αγία 
Τράπεζα και πηδήξτε πάνω 
από τα τρία σκαλιά που υπάρ- 
χουν δίπλα της. Μετακινήστε 
το µοτίθο του δεύτερου αγγέ- 
λου από αριστερά, κάτι που 
ὃα έχει ὡς αποτέλεσµα να µε- 
τακινηθεί η Αγία Τράπεζα, 
αποκαλύπτοντας ένα κρυφό 
πέρασμα. Μπείτε και ανακα- 
λύψτε ότι πρόκειται για µια 
αραχνοφωλιά. Κοιτάξτε γύρω 
σας και δείτε το πτώμα που εἷ- 


γαι πιασµένο στον ιστό της 
αράχνης. Ελευθερώστε το 
πτώμα και... η θεά Τύχη έκανε 
πάλι το δαύμα της: Ακόμη ένα 
κλειδί, αυτό του ράφτη, βρί- 
σκεται µπροστά σας. Μη χάνε- 
τε χρόνο... 


ΤΗΕ ΡΙΞΕυΡΤ ΜΑσις 
5(ΚΟΙΙ ἃ ΤΗΕ ΑΜύΙΕΤ 
ΟΕ ΗυΝΟΙΕ 

Επιστρέψτε στη φωλιά και 
ῥριχτείτε µέσα στους υπονό- 
µους. Κλείστε τη μύτη σας και 
προχωρήστε λίγο, µέχρι να 
φτάσετε σε µια πόρτα κι έναν 
τηλεμεταφορέα. Βουτήξτε στην 
πισίνα, διασχίστε τη και ανεθεί- 
τε στην απέναντι ράμπα. Θυμά- 
στε την πρώτη ξύλινη πόρτα 
που ήταν µπλοκαρισμένη; Ε, 
τώρα δεν είναι, οπότε µπορείτε 
γα περάσετε µέσα. Από εκεί 
γυρίστε πίσω, περνώντας απὀ 
τις πόρτες του Ιηπε (ουήγατά 
και του Κίπα” (ουη. Προχωρή- 
στε τώρα προς τα δεξιά, περά- 
στε από το σταυροδρόμι και 
κατευδυνθείτε προς τα αριστε- 
ῥρά, στην πόρτα που οδηγεί 
στους στάβλους. Από εκεί 
προχωρήστε προς τα αριστε- 
ῥρά, προς την πόρτα που έχει το 
σήμα του ράφτη. Μπείτε και 
ανεβείτε στον επάνω όροφο. 
Σεκλειδώστε τη µικρή αποθήκη 
µε το κλειδί που έχετε και πάρ- 
τε απὀ µέσα το Ὀἱτυρ! Μασίς 
δετο]. 

Τώρα κατεθείτε και επι- 
στρέψτε στο Κίπα (ου. Πε- 
ράστε από τις µαγικές µπάρες 
και ανοίξτε τις πόρτες που 
οδηγούν στο παλάτι. Προχω- 
ρήστε προς το Δωμάτιο του 
Θρόνου και από εκεί κατευ- 
δυνθείτε προς την πόρτα που 
οδηγεί στη κρεβατοκάμαρα. 
Ρίξτε µια Βουτιά στην πισίνα -ή 
περάστε από πάνω, αν έχετε 
κάνει περµανάντ- και κατευ- 
δυνδθείτε προς τον κήπο µε το 
κεντρικό σιντριθάνι. Προχωρή- 
στε ως την πόρτα που υπάρχει 
δεξιά και ακολουθήστε το διά- 
δρομο µέχρι να φτάσετε σε 


µια κυκλική σκάλα. Ανεθείτε 
τη σκάλα και α φτάσετε έξω 
από ένα δωμάτιο που κρύβει 
έναν μικρό Θησαυρό. Είναι το 
Απιυμε! οἱ Ηυπας/. Πάρτε το 
και κατευθυνδθείτε προς τον 


τηλεμεταφορέα. 


ΑΜΜΟΣ, ΠΑΛΙΑ 
ΦΑΚΟΙ 

Επιστρέψτε και πάλι στο αρ- 
χικό σταυροδρόμι και στρίψτε 
προς τα αριστερά. Ακολουθή- 
στε το πρώτο δεξί µονοπάτι, 
µε κατεύθυνση το κτίριο που 
έχει την επιγραφή “ΤΙ9 
5μορρε΄. Μπείτε και ανεβείτε 
στον επάνω όροφο. Πυροβθο- 
λήστε το μικρό κιθώτιο που ὃα 
Βρείτε, καθώς και τον κρυφό 
τοίχο στα πόδια του κρεβατι- 
ού. Θα αποκτήσετε πρόσβαση 
στο 9θ8ετε! 5Ρήπε της Βγο[ηθι- 
Ποοά οἱ Ηυπαεγ. Κάνετε το 
σταυρό σας και εισέλθετε. 

Ανεθείτε στο Βυσιαστήριο 
της Αδελφότητας της Πείνας 
και διαθάστε το μήνυμα που 
βρίσκετε. Βγείτε τώρα από το 
5ῃορρε και κατευθυνδθείτε 
προς τους στάβλους. Μήπως 
χρειάζεστε κάποιο κλειδί για 
τους στάθλους; Επιστρέψτε 
στο σιδεράδικο, ανεθείτε τις 
σκάλες και ψάξτε καλά γύρω 
από το τζάκι. Θα Βρείτε ένα 
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Το Το»! οἱ Εατή, Εδώ Όα χρειαστείτε ακριβέστατο Ηπιίπᾳ, 


νο, 


κουμπί που ανοίγει -τι άλλο;- 
ένα κρυφό πέρασμα. Μπείτε 
και προχωρήστε, µέχρι να φτά- 
σετε στο σηµείο όπου υπάρχει 
το κλειδί του στάθλου. Αφού 
πάρετε το κλειδί, γυρίστε πίσω 
και κατευθυνθείτε προς το 
5/ονθ]. 

Εκεί, ανηφορίστε στην πρὠ- 
τη ράμπα, αυτή που είχατε 
χρησιμοποιήσει προηγουµέ- 
νως. Αλλά αυτή τη φορά χρη- 
σιµοποιήστε την πρώτη έξοδο 
δεξιά σας, η οποία σας µετα- 
φέρει σε ένα νέο δωμάτιο. 
Βγάλτε το κλειδί που Βρήκατε 
στο σιδεράδικο και ξεκλειδώ- 
στε την πόρτα. Το χαλί στο πά- 
τωµα δεν φαίνεται να ταιριάζει 
µε τη διακόσμηση του δωµατί- 
ου. Χμ, ύποπτο. Καταστρέψτε 
το Και, ὠωῶ... µια Καταπακτή! 
Κατεθείτε τη, σπάστε τον ξύλι- 
γο τοίχο που υπάρχει κάτω και 
περάστε µέσα από τις διπλές 
πόρτες. Στα αριστερά σας 
υπάρχει ένας διακόπτης. Με- 
τακινήστε τον και, επίσης, πάρ- 
τε λίγη άμμο από την ποτίστρα 
που υπάρχει δεξιά. 

Στο θάδος του δωματίου 
υπάρχει µια ράμπα. Ανεβείτε 
την και επιστρέψτε στο σιδε- 


 Ὕ« 
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ράδικο. Κατευθυνθείτε προς 
το καμίνι όπου καίγεται ἀν- 
8Άρακας. Όσοι από εσάς ήταν 
«ή εἶναι- καλοί στη χημεία ὃα 
ξέρουν ότι το γυαλί προέρχε- 
ται από την καύση της άµµου. 
Κάνετε εφαρµογή όσων µάθα- 
τε -ή Όα µάδθετε- στο σχολείο 
και φτιάξτε γυαλί πρώτης ποιό- 
τητας. Αφού υπερηφανευτείτε 
αρκετά για τις γνώσεις σας, εἰ- 
ναι καιρός να επιστρέψετε στο 
Κίπα/ (ουη! και από εκεί στο 
εσωτερικό (πε: (ουήγατα). 

Ακολουδήστε το δεξιό δρό- 
μο, για να φτάσετε σε ακόµη 
ένα μαγαζί. Μπείτε -μην ανη- 
συχείτε για το ὠράριο λει- 
τουργίας- και ανεβείτε στον 
επάνω όροφο. Εδώ υπάρχει 
ακόµη ένα τζάκι. Σκύψτε, µπεί- 
τε και χρησιμοποιήστε τις πέ- 
τρες για να κινηδείτε προς τα 
πάνω. Καθώς ανεβαίνετε 8α 
βρείτε ένα άνοιγμα. Σκύψτε 
ξανά και µπείτε σε αυτό. Κα: 
τευθυνθείτε προς την αλεστι- 
κή μηχανή -στο μύλο”, για να 
φτιάξετε τους φακούς όρασης. 
Τους παίρνετε από το δεξί µέ- 
ρος της “μυλόπετρας”. 


ΤΗΕ (ΗΥΙΑΙ 6ΟΙΕΜ 
Επιστρέψτε στο χώρο όπου 
Βρίσκεται η γκιλοτίνα, Αυτή τη 
φορά, όµως, µπείτε στην εἶσο- 
δο που υπάρχει απέναντι και 
δεξιά. Από εκεί, ακολουθήστε 
το διάδρομο, περάστε από τη 
ράμπα και στρίψτε αριστερά 
στο στενό πέρασμα. Στο πίσω 
µέρος του δωματίου υπάρχει 
ένας τηλεµεταφορέας, αλλά 
µην µπείτε ακόµη και ανεβείτε 
τις σκάλες. Κατευδυνθείτε 
προς την κρυστάλλινη αψίδα. 
Εκεί α πάρετε τη δύναμη και 
το θάρρος να αντιμετωπίσετε 
µε επιτυχία το (ηγ5ίαἰ Οοἱεηι. 
Γυρίστε τώρα στον τηλεµετα- 
φορέα, µπείτε και επιστρέψτε 
στο στενό διάδρομο. Από εκεί, 
ριχτείτε αριστερά και κατευ- 
δυνθείτε στο µαγαζί µε τις επι- 
τύμβιες λίθους ταφόπλακες). 
Ανεθείτε τις σκάλες στο εσω- 


6) Ρε ολες 


τερικό του μαγαζιού και µετα- 
κινήστε το μοχλό που υπάρχει 
δίπλα στη Βιθλιοθήκη. Μπείτε 
στο Κρυφό πέρασμα που απο: 
καλύπτεται και ανοίξτε την 
πόρτα που Βλέπετε αριστερά 
σας. 

Βρίσκεστε σε ένα δωμάτιο 
όπου υπάρχει ένας αιµατοθαμ- 
µένος θωμµός. Αριστερά είναι 
µια ράμπα. Κατεθείτε τη Και 
κατευθυνθείτε προς τον τηλε- 
μεταφορέα. Ηρθε η ώρα να 
αντιμετωπίσετε το (γγ»!α| 
Οοθπι. Δεν εἶναι δα και παιχνι- 
δάκι, οπότε να είστε αρκετά 
προσεκτικοί. Αφού τέλος πά- 
ντων το σκοτώσετε, κινηδείτε 
προς το θάδος του δωματίου, 
σε µια εσοχή όπου υπάρχει 
ένας κόκκινος τηλεμεταφορέ- 
ας. Φροντίστε να οπλιστείτε µε 
ό,τι καλύτερο διαθέτετε και 
μπείτε. Τώρα Βρίσκεστε στην 
επικράτεια του πρώτου απὀ 
τους τέσσερις ιππείς, του ΛΙ- 
μού [Εαπιπε) - ένα όνοµα αρ: 
κετά ταιριαστό, αν κρίνουμε 
από την εμφάνισή του. Αλλη 
µια μονομαχία σάς περιμένει. 
Φροντίστε να µην είναι η τε- 
λευταία σας... 


ΜΑΖΑΕΡΔΑ ΗυΒ 
Σε αυτό το επίπεδο Όα συνα- 
ντήσετε επικίνδυνους και Τρο- 


µακτικούς εχθρούς -από σκορ- 
πιούς µέχρι ανθρωποειδή τζά- 
γκουαρ και πάνθηρες-, όµως 
όλοι αυτοί ωχριούν µπροστά 
στο θανάσιμο ἀρχοντά τους, 
το δεύτερο ιππέα του Εἰὰοίοη. 
Το ὀνομά του; Θάνατος... 


ΤΗΕ ΟΚΝΑΜΕΝΊΤΑΙ. 
5ΤΟΝΕ ΚΕΥ 

Βρίσκεστε στην περιοχή που 
ονομάζεται Ρἰαζζα οἱ Ιθ 5υη 
(Πλατεία του Ηλιου). Προχω- 
ρήστε ευθεία και µόλις φτάσε- 
τε στο σταυροδρόμι στρίψτε 
αριστερά. Βρίσκετε ένα κουμπί 
πάνω στον τοίχο. Πατήστε το 
και γυρίστε πίσω. Ακολουθή- 
στε το δρόµο που Βλέπετε 
µπροστά σας. Φτάνετε σε 
αδιέξοδο, αφού ένα ποτάμι λά- 
ϐας εμποδίζει το δρόµο σας. 
Ψάξτε για έναν µοχλό και µε- 
τακινήστε τον. Ενεργοποιείται 
µια γέφυρα που περνά πάνω 
από τη λάθα. 

Επιστρέψτε τώρα στη δια- 
σταύρωση και στρίψτε δεξιά, 
για να κατευθυνθείτε προς το 
χώρο όπου Βρίσκεται η γέφυ- 
ρα, Προχωρήστε προς το απέ- 
ναντι κτίριο κάνοντας ζγκ-ζα- 
Υκ και ανεβείτε στο θωμό που 
ορθώνεται µπροστά σας. Ο 
τοίχος που υπήρχε στην κορυ- 
φή της σκάλας δεν υφίσταται 


πλέον. Επιπλέον, ανανεώνετε 
το οπλοστάσιό σας µε ένα αρ- 
κετά ισχυρό όπλο. Τώρα στρα- 
φείτε πίσω και κοιτάξτε προς 
τις σκάλες. Κατευθυνδθείτε 
προς το Τοπ οἱ Ρον/6, αρι- 
στερά, προχωρήστε στην απέ- 
ναντι πλευρά και ψάξτε για την 
πόρτα που οδηγεί στο ΟΡθ/ΐσκ 
οἱ Μοοη. 

Ακολουθήστε το μονοπάτι 
και κατεβείτε τις σκάλες, για 
να βρεθείτε µπροστά από ακό- 
µη ένα κτίριο. Μπείτε και κα: 
τευθυνθείτε στο δωμάτιο µε 
τον οβελίσκο. 

Εδώ χρειάζεται λίγη προσο- 
χή, αφού πρέπει να πατήσετε 
πάνω στα δύο ραπθί» για να 
ανοίξετε τρεις πόρτες. Καταρ- 
χήν επιλέξτε την αριστερή πόρ- 
τα και προχὠρήστε στο µονο- 
πότι µε τους δαυλούς. Θα φτά- 
σετε σε µια µισογκρεμµισµένη 
γέφυρα. Δεν φαίνεται να µπο: 
ρεί να αντέξει το θάρος σας, 
οπότε µην το δοκιµάσετε. Αντί- 
θετα, σταθείτε στην άκρη και 
πέστε κάτω, µπροστά από την 
πλατφόρμα. Μπείτε στον τηλε- 
μεταφορέα. 


ΤΟ ΣΤΟΙΧΕΙΟ 
ΤΗΣ ΦΩΤΙΑΣ 

Εδώ α χρειαστεί να αποθη- 
κεύσετε το παιχνίδι σας, αφού 
πρόκειται να επιχειρήσετε να 
περάσετε πάνω απὀ τη γέφυ- 
ρα. Πάρτε φόρα και αρχίστε 
να τρέχετε πάνω από τα χαλά- 
σµατα. Μόλις φτάσετε στην 
άκρη της γέφυρας, κάνετε ένα 
εντυπωσιακό όάλµα και... 

Αν όλα πάνε καλά, ὃα Βρε- 
δείτε στην άλλη άκρη σώος 
και αθλαθής. Γυρίστε τώρα πί- 
σω, στην πόρτα που οδηγεί 
στην Ρίαζζα οἱ [η 5υπ. Βλέπε- 
τετις σκάλες δίπλα από το θω- 
µό; Κατεβείτε τες και ακολου- 
δήστε το διάδρομο που Βρί- 
σκεται από πίσω. Θα φτάσετε 
σε έναν χώρο όπου, αν κοιτά- 
ξετε καλά, Όα δείτε δύο σχε- 
δόν αόρατες πόρτες. Επιλέξτε 
την αριστερή και κατευθυνθεί- 


τε προς το Ἰ5ἱ οἱ ΕἰΤθ, τη Δοκι- 
ασια της Φωτιάς. 

Όλα χρειαστεί να επιστρατεύ- 
σετε την επιδεξιότητά σας για 
-α φέρετε σε πέρας τη δοκιµα- 
σ-α, η οποία έχει ὡς εξής: Πρέ- 
πει να πατήσετε τα τρία κου- 
υπιά που υπάρχουν σε κάθε 
τοίχο, πηδώντας απὀ πλατφόρ- 
μα σε πλατφόρμα. Βέβαια η 
ὁλη υπόθεση έχει αρκετά µε- 
γάλο θαθμό δυσκολίας, αφού 
ο! πλατφόρμες ανεβοκατεθαί- 
νουν. Να Θυμάστε ότι το κλειδί 
εἶναι ο συγχρονισμός. Αφού τα 
καταφέρετε [μπράβο, μπράβο), 
πηδήξτε στο κεντρικό σηµείο 
κοι προχωρήστε προς τα µπρο- 
στά, κοιτάζοντας πάντα προς 
την εἴσοδο απὀ όπου µπήκατε. 
Έα ανταµειφθείτε µε το Στοι- 
γείο της Φωτιάς. 


ΤΗΕ ΑΡΕ »ΚυΙΙ. 

Όταν πάρετε το Στοιχείο της 
Φωτιάς, κατευθυνθείτε προς 
το πλήκτρο που υπάρχει στο 


δεξιό τοίχο. Πατήστε το και θα 
κατέθει µια πλατφόρμα. Αν τη 
διασχίσετε, Όα µπορέσετε να 
φτάσετε στην Αίθουσα των Χι- 
λίων Πολεμιστών. Ανεβείτε τις 
σκάλες και περάστε µέσα από 
τις διπλές πόρτες που Όα Βρεί- 
τε. Στη συνέχεια χρειάζεται να 
ανεθείτε ακόµη μερικές σκά- 
λες, για να καταφέρετε να 
Εγείτε από το κτίριο, είτε από 
αριστερά είτε από δεξιά. Φρο- 
ντίστε πάντως να µην παραλεί- 
Ψετε κανένα ρονθΓ-υρ που Όα 
βρεθεί στο δρόµο σας. 

Αφού θγείτε, κατευθυνθείτε 
προς την µπροστινή πλευρά 
του κτιρίου. Αγεθείτε τα σκα- 
λοπάτια και από εκεί πηδήξτε 
πάνω στο δίσκο µε το κόκκινο 
στιλέτο. 

Προσέξτε την κίνησή του 
και Όα καταλάβετε ότι δείχνει 
προς µία πλατφόρμα που έχει 
ανυψωθεί µέσα από τη λάβα. 
Κάνετε γρήγορα και σπεύστε 
γα πάρετε τη »ἱοΠθ6 οἱ 5υπι- 


ΗΕΧΕΝ 1 ςΗΕΑΤΣ 


πιοπίπο. Αυτό ήταν! 

Προσέξτε τώρα ότι έχει 
ανοίξει µία πόρτα αριστερά 
από τη λάβα, η οποία οδηγεί 
σε ακόµη µία αίθουσα. Πάρτε 
το ΚίπΟ οἱ Τυγπίπα και κατεθεί- 
τε τις σκάλες, οἱ οποίες οδη- 
γούν σε µια µεγάλη αίθουσα. 
Μπείτε στην πόρτα που υπάρ- 
χει δεξιά της αίθουσας. Αφού 
περάσετε απὀ αρκετές σκά- 
λες, φτάνετε σε µια µισογκρε- 
µισµένη γέφυρα. 

Διασχίστε τη γέφυρα και ρι- 
χτείτε στο κενό απὀ την τρύπα 
που υπάρχει. Ανασκουµπωθδεί- 
τε και προχὠρήστε προς το 
δεξί µονοπάτι. Κάνετε µια Βου- 
τιά στο νερό και ψάξτε για 
έναν µοχλό. Μετακινήστε τον 
και θα δημιουργηθεί ένα 
άνοιγμα στο δάπεδο, που οδη- 
γεί σε ένα τούνελ. Καταδυθεί- 
τε στο τούνελ, πάρτε γρήγορα 
το αάθς οΚυ]| και µετακινήστε 
το δεύτερο µοχλό δίπλα σας. 


Αν αντιμετωπίσετε δυσκολίες στη συνέχεια του παιχνιδιού ή αν απλά επιθυμείτε να µην ιδρώσετε 
καν κατά την εξέλιξη της δράσης, τότε µπορείτε να ρίξετε µια ματιά στην ενότητα που σκολουδεί. 
Πατήστε το πλήκτρο που βρίσκεται κάτω απὀ το Ε5ς στο πληκτρολόγιό σας, και πληκτρολογήστε 
τον κωδικό της αρεσκείας σας, για να δώσετε έτσι άλλη διάσταση στο παιχνίδι σας. 


Ενεργοποιεί το Οοά πιοςε 
[γίνεστε άτρωτοςᾗ, 


ΝΟΕΙΙΡ 
ΝΟΤΑΚΕΟΕΤ 


ως σύμμαχό τους. 

«ΗΑΝΟΕΙΕΝΕΙ Χ....Αλλάζει το επίπεδο 
όπου Βρίσκεστε [όπου Χ, 
το ονομα του επιπέδου). 


Επανεκκίνηση του επιπέδου. 
Αλλάζει το όνομά σας. 
Δίνει ενέργεια (όπου Χ, ποσό 


ενέργειας µε μέγιστο το 990], 
Δίνει το όπλο 2, 

Δίνει το όπλο 2. 

Δίνει το όπλο 4. 

Εχετε όλα τα όπλα 

και μέγιστο πιαπα. 


ΙΜΡυΙ ΣΕ 14 
ΙΜΡυΙ ΣΕ 23 
ΙΜΡυΙΞΕ 43 


Δαυλός. 


Ενεργοποιεί το Νο (Πρρίπα. 


Σας δίνει ένα 5Πἱρ. 


ΙΜΡύΙ ΡΕ 13 


Οι εχθροί σάς θλέπουν 


ΙΜΡύΙ ΣΕ 101 
ΙΜΡύΙ ΣΕ 102 
ΙΜΡύΙ5Ε 103 
ΙΜΡύΙ ΣΕ 104 
ΙΜΡύΙ5Ε 105 
ΙΜΡύΙ ΣΕ 106 
ΙΜΡύΙ ΣΕ 107 
ΙΜΡύΙ5Ε 108 
ΙΜΡυΙ ΣΕ 109 
ΙΜΡύΙ ΣΕ 110 
ΙΜΡύΙ ΣΕ 11] 
ΙΜΡύΙ ΣΕ 112 
ΙΜΡὺΙ ΣΕ 113 


Όλα τα αντικείµενα/όπλα/ηαμα. 


ΙΜΡύΙ ΞΕ 44... 
ΙΜΡύΙ ΣΕ ΙΟ... 


ΙΜΡύΙ ΣΕ 114... 
6ΗΑΣΕ ΑΕΤΙΝΕ 1... 


φρ] Πετά ένα αντικείµενο. 


--- Αλλαγή όπλου. 


Ανύψωση αντικειμένου. 
Χρήση του δαυλού. 
Χρήση του Ωυαιζ Εανκ. 
Χρήση του Μγςίίς Όπῃ. 
Χρήση του Κιαίο;, 

Χρήση της (μαος ἀενίςο. 
Χρήση του Ίοπιε οἱ Ρον/οι 
Χρήση του ΡύΠΊΠΙΟΠ. 
[νεστε αόρατος. 

Χρήση του ΟΊΥΡΗ. 

Χρήση των Βοο!. 

Χρήση του Κορυ]σίοη 
Χρήση του Νο Ροερ 
Χρήση του Είπα οἱ ΕΙαΜ. 
Χρήση του Γοιςς (υῦο. 
Χρήση του ζοη, 
Κατάσταση καταδίωξης 
(ζπα5θ πιος] 


τΓΞΞΤΙ 2) 


ΤΟ ΣΤΟΙΧΕΙΟ ΤΟΥ ΝΕΡΟΥ 

Μετακινώντας το μµοχλό, 
Βλέπετε να ανοίγει µια έξοδος 
απέναντί σας. Βγείτε απὀ το 
γερό και κατευδυνθείτε προς 
την αρχή της Υκρεμισµένης γέ- 
φυρας. Στο δρόµο Βρίσκετε 
και παίρνετε -εννοείται- το 
5ἱαῄ οἱ ΟνίπιεποεΓ καθώς και 
µερικά, πάντα χρήσιμα, ρον/εΓ- 
υρ. Επιστρέψτε τώρα στην πὀρ- 
τα που οδηγεί στην Ρίαζζα οί 
Ιθ 5υπ. Βρίσκεστε δίπλα σε 
έναν ανελκυστήρα. Πατήστε το 
πλήκτρο για να τον Θέσετε σε 
λειτουργία και στη συνέχεια 
επιστρέψτε την πόρτα που 
άνοιξε όταν πήρατε το κλειδί 
Οππαίθ 51οΠ6. Κατεβείτε τώρα 
στην αίθουσα, για να πάρετε 
το 50υα[θ οἱ Ιῃ9 5Ιτθαπι, Αφού 
το τακτοποιήσετε, κάνετε άλμα 
πάνω απὀ το ρέμα και µπείτε 
στην πόρτα που Όα Βρείτε απέ- 
γαντί σας. 

Φτάνετε σε µια αυλή, σε κά: 
θε τοίχο της οποίας υπάρχει 
µία πόρτα. Επιλέξτε εκείνη που 
βρίσκεται δεξιά και κατευθυν- 
δείτε προς την πηγή. Καλό εἷ- 
ναι να αποθηκεύσετε το παιχνί- 
δι προτού κάνετε οτιδήποτε, 
γιατί θα περάσετε αρκετό χρό- 
γο κάτω από το νερό και ίσως 
σας προδώσει η αναπνοή σας. 
Αν πάντως ξέρετε καλά το 
δρόµο ή φανείτε τυχερός, δεν 
θα αντιμετωπίσετε σοβαρό 
πρόθληµα. Αφού περάσετε αρ- 
κετά περάσματα, και όταν γιώ- 
σετε ότι δεν πάει άλλο (αέρα... 
αέρα..), ὃα φτάσετε σε µια πη- 
γή που κρύβει το επόμενο 
στοιχείο της φύσης, το Στοιχείο 
του Νερού. 


ΤΗΕ 5ΕΒΡΕΝΤ’5 ΗΕΑΕΤ 
ΑΝΟ ΤΗΕ (ΑΥΣΤΑΙ 5Κυμ. 
Αφού πάρετε το Στοιχείο του 
Νερού, ανοίγει μπροστά σας 
ένα πέρασμα. Μπείτε και επι- 
στρέψτε στην αυλή µε τις τέσ- 
σερις πόρτες. Αυτή τη φορά 


Ρο ΘΑΜΕΣ 61) 


Το 5εγροΠ//5 Ηοαγ! εἶναι απαραίτητο για να φτάσετε στο (γγείαὶ 


δκυ!, 


επιλέξτε την ανοικτή πόρτα: 
Βρίσκεστε σε ένα δωμάτιο µε 
έναν οθελίσκο και µερικά 
Ρον/6Γ-υρ διασκορπισμένα. 
Μην αφήσετε την ευκαιρία να 
πάει χαμένη. Αφού λοιπόν τα 
πάρετε, φύγετε από το άνοιγµα 
που εἶναι κάτω απὀ τα σκαλιά 
που κατεβήκατε στην αρχή. 

Αφού προχωρήσετε αρκετά, 
φτάνετε σε ακόµη ένα “ευρύ- 
χωρο” δωμάτιο. Προχωρήστε 
γύρω από την πισίνα και ὃα 
βρείτε ένα ραπε[, στο πίσω µέ- 
ῥρος του δωματίου. Πατήστε 
πάνω του και ὃα ανυψωθεί µια 
πλατφόρμα στο κέντρο της πι- 
σίνας, πάνω στην οποία υπάρ- 
χει η 9θιρεῃ//5 Ηθαή. Πάρτε 
την και κατευθυνθείτε προς τα 
πίσω. 

Προτού όµως φτάσετε στο 
δωμάτιο µε τον οβελίσκο, ὃα 
βρείτε στα αριστερά σας µια 
στενή σκάλα. Αγεβείτε την και 
θα καταλήξετε σε ένα δωμάτιο 
µε ένα Ἰοπιῦ οἱ Ρονθτ, καθώς 
και έναν θωμό µπροστά από 
µια µικρή πισίνα, Πλησιάστε το 
Βωμό και χρησιμοποιήστε την 
Φειρεη// Ηθα[! για να πάρετε 
το (η/σίαἱ 5Κυήι, 


ΤΟ ΣΤΟΙΧΕΙΟ ΤΟΥ ΑΕΡΑ 
Επιστρέψτε τώρα στον κήπο 
µε τις τέσσερις πόρτες και επι- 


6ὉὈ)Ρι ολνες 


λέξτε τις σκάλες που υπάρ- 
χουν απέναντί σας, για να επι- 
στρέψετε πίσω στην Ρίαζζα οἱ 
ἤηθ 5υπ. Προχωρήστε λίγο και 
Θα φτάσετε στο δωμάτιο όπου 
υπάρχει ο πρώτος θωμός. Ανε- 
Βείτε τις σκάλες και κατευθυν- 
δείτε προς την πόρτα που οδη- 
γεί στο ΟΡ6/ἱςΚ οἱ θ Μοοη. 
Μπείτε και κινηθείτε προς την 
απέναντι πόρτα. Βλέπετε ένα 
κόκκινο ράφι. Πλησιάστε το 
και τοποθετήστε το (γγςία| 
5Κυ/|. Κατευθυνδείτε τώρα 
προς τον οβελίσκο και επιλέξ- 
τε την αριστερή έξοδο, αφήνο- 
ντας το δεύτερο κρανίο στο 
ράφι. Κοιτάξτε αριστερά σας 
και Όα δείτε ότι άνοιξε ακόµη 
µία μυστική πόρτα. Αυτή σας 
οδηγεί σε ένα δωμάτιο από 
όπου Όα μπορέσετε να φτάσε- 
τε στο Ρα]αςθ οἱ (οἰυππη». 
Προχωρήστε ευθεία και κά- 
γετε αριστερά στην επόµενη εἶ- 
σοδο. Κατηφορίστε το διάδρο- 
μο και ὃα φτάσετε σε ένα ξέ- 
φωτο, όπου δεσπόζει µια µεγά- 
λη πυραμίδα Αζτέκων. Προχω- 
ῥρήστε στο στενό πέρασμα και 
θα Βρεδείτε σε µια διασταύ- 
Ρώση σχήματος Ί, µε αρκετές 
κολόνες να γεμίζουν το χώρο. 
Εδώ µπορείτε να επιλέξετε µε- 
ταξύ δύο διαδρόμων. Ακολου- 
Θήστε τον δεξιό και προχωρή- 


στε µέχρι να φτάσετε στη λά- 
βα. Κοιτάξτε αριστερά σας και 
πατήστε το πλήκτρο που βλέ- 
πετε. Ανυψώνεται µια γέφυρα 
αριστερά σας. Στο απέναντι 
σηµείο της λάβας υπάρχει ένα 
παρόμοιο πλήκτρο, που ανυ- 
ψώνει ακόµη µία γέφυρα, αρ: 
κετά ψηλότερη από την πρώτη. 

Επιστρέψτε γρήγορα στη 
διασταύρωση µε τις κολόνες. 
Κάνετε δεξιά και πάλι δεξιά, 
περάστε από το δεύτερο 
άνοιγµα και διασχίστε τη δεύ- 
τερη γέφυρα που ανυψώθηκε. 
Ακολουθήστε το γωνιακό µο- 
γοπάτι και Όα φτάσετε σε έναν 
τηλεµεταφορέα, ο οποίος σας 
µεταφέρει στο Τοπ οἱ 118 
ΗΙοΗ Ρήθ5!. Μπροστά σας και 
αριστερά εκτείνεται µια µεγά- 
λη περιοχή, που κρύβει το κοµ- 
µάτι ενός πανίσχυρου όπλου. 
Διασχίστε την αρένα και 
στρίψτε αριστερά. Βρίσκεστε 
σε ένα µεγάλο δωμάτιο, όπου 
υπάρχει τουλάχιστον ένα Κυ]! 
γγίσατά, 

Προχωρήστε έχοντας τα µά- 
τια σας δεκατέσσερα και ακο- 
λουθήστε οποιοδήποτε από τα 
περάσματα που Βλέπετε. Προ- 
χωρήστε στην πράσινη περιοχή 
και παρατηρήστε τον πίσω τοί- 
χο, ο οποίος υποχωρεί και γίνε- 
ται εύθραυστος. Καταστρέψτε 
τον και Όα βρεθείτε σε ένα 
µπαλκόνι που οδηγεί σε µια 
σαρκοφάγο. Πλησιάστε τη και 
ανοίξτε την. Κοιτάξτε κάτω απὀ 
το μπαλκόνι και Όα δείτε ότι 
άνοιξε ένα μυστικό πέρασμα. 
Ακολουθήστε το Και... το Στοι- 
χείο του Αέρα είναι δικό σας! 


ΤΟ ΣΤΟΙΧΕΙΟ ΤΗΣ ΓΗΣ 
Επιστρέψτε στο Ρα]αςθ οἱ 
(οἰυπιης. Ακολουθήστε οποια- 
δήποτε ράμπα µετά τον τηλε- 
μεταφορέα και κατευθυνθείτε 
προς την ανοικτή περιοχή µε 
την πυραμίδα των Αὐτέκων, Κι- 
γηθείτε προς το πίσω µέρος 
της πυραμίδας και ακολουθή- 
στε τα στενά σκαλιά που Όα 
Βρείτε. Θα σας οδηγήσουν 


στην Αίθουσα των Χιλίων Πο- 
λεμιστών. 

Ανεβείτε τις σκάλες που 
υπάρχουν αριστερά σας και 
Βουτήξτε στο κενό. Μόλις προ- 
σγειωθείτε, κατευθυνθείτε 
προς τα αριστερά Και προετοι- 
µαστείτε για τη Δοκιμασία της 
Γης (165! οἱ Εαγλ). Πρέπει να 
περάσετε µέσα απὀ τα σπα- 
σµένα εμπόδια, προκειµένου 
να αποκτήσετε το Στοιχείο της 
Γης, 


Η ΓΕΦΥΡΑ ΤΩΝ ΑΣΙΡΩΝ 

Στραφείτε πίσω και κατευ- 
Βυνθείτε προς το Ραίαςθ οί 
(οἰυπιης. Προχωρήστε προς 
την είσοδο που οδηγεί στο 
ΟΡε(ί5Κ οἱ Ί1θ Λοοη και επι- 
στρέψτε στο χώρο µε τον ο8ε- 
λίσκο και τις τέσσερις εξό- 
δους. Επιλέξτε τώρα την κοντι- 
γότερη πόρτα, στις σκάλες που 
οδηγούν στην έξοδο από τον 
οβελίσκο, και στρίψτε δεξιά, 
για να κατευθυνθείτε προς την 
[έφυρα των Αστρων. Ανεθείτε 
τις σκάλες και διασχίστε τη γέ- 
φυρα. Να έχετε το νου σας, 
γιατί στο δρόµο σας υπάρχει 
ακόµη ένα κομμάτι από το πα- 
γίσχυρο όπλο. 

Συνεχίστε στο διάδρομο, 
επιλέγοντας την αριστερή ή τη 
δεξιά πλευρά, και Όα φτάσετε 
στη Γέφυρα των Αστρων. Στην 
απέναντι πλευρά της γέφυρας 
υπάρχει ένα µονοπάτι, που 
οδηγεί σε ακόµη έναν τηλεµε- 
ταφορέα. 

Στο σηµείο αυτό πρέπει να 
έχετε μαζέψει τα τέσσερα 
στοιχεία της φύσης. Ἰοποθετή- 
στε τα στο µέσο κάθε γέφυ- 
ρας, απὀ πάνω προς τα Κάτω. 
Στη συνέχεια κατευθυνδθείτε 
προς τον τηλεμεταφορέα και 
χρησιμοποιήστε τις σκάλες που 
υπάρχουν αριστερά σας. Βρί- 
σκεστε σε έναν κόκκινο τηλε- 
μεταφορέα. Μπείτε και ετοιµα- 
στείτε να δείξετε στο δεύτερο 
ιππέα την πραγματική έννοια 
της λέξης Θάνατος. 

. 


ντ ΤΑΤΗ  ροσΒΑΣΗ ΣΤΙΣ ΥΠΗΡΕΣΙΕΣ 
Ἔτου Ἀιεθνους ΔΙΑΔΙ 


.ς πτ1ΡΟ 
ΠΡΟΣΒΑΣ 
Ν στην 
Ν ΒΒ5 
υς 
ΔΡ - 
μον 3 νγ ν 
ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: τας β5υ6 ΜΕ ΜΙΑ ΚΙ Η ΒΡΙΣΚΕΣΤΕ 
Το ..- μα όλεςτις ΚΑΤΕΥΘΕΙΑΝ Στς οι ΙΝΤΕΡΒΝΕΤΙ 
ρυθμίσεις και αυτόματη εγκατάσταση 
Το ΡΟΝΘΙ ΡαοΚ εἶναι τόσο Ὃ λαο που σας συνδέει µε 

τμ απιορταν νά ένὸ νῥονρας ωλνλης µοναδικἡ ευκολία, µέσα σε λίγα λεπτά. 

ον/οᾳ/ουρε, ΕΤΡ κ.λπ.). Παρέχει: Ιηὴφποῖ Σας προσφἑρει όλα τα απαραίτητα προγράµµατα σε Ο0-ΒΟΜ, 


Ἑχρίοιο 1) ο ον ος προγραμματα τα εγκαθιστά αυτόµατα και σας δίνει οδηγίες βήμα-θήμα. 


για το Ιη1θΓηΦΊ, ΊΝΙΝ 3.44 
Με λίγα λόγια, Το ΡοΝΝΦΙ ΡαςΚ σἁς παρέχει όλες τις δυνα- 
Αυτόματη εγγραφἡ και σύνδεση στο ΙηΙΦΙΠΦΙ  τότῃτες για να απολαύσετε μία συναρπαστικἡ και Ιδιαίτε- 


α---- ὦ κ ῤῤισνη της σοπιρυΏηκ και πλήρες ρα φιλικἠ σύνδεση µε τον κυβερνοχώρο. 
Δεν έχετε παρά να διαλέξετε Το χρώμα συνδροµής που 


Ἰαχύτατη πρὀσθαση [Ὀγπαπηο ϱΡ0) σας ταιριάζει: κόκκινο για τη Ί2μηνη, γαλάζιο για την 
{δωρη τεχνικἡ υποστήριξη ... πράσινο για την Ἅμηνη. 
2ά4ωρη πρὀσθαση µε αστικἡ Τηλεφωνικἡ χρέωση Μαζί τους ΔΩΡΕΑΝ η πρόσβαση στην Β85 της 6οπιριιηΚ! 


3 ι ΤΗΛΕΦΩΝΑ ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ: 9249761-8, υπεύθυνος κ. Παλάντζα 
ο πννπσώνον 


ΣΤΑ ΙΧΝΗ ΤΟΥ ΣΤΥΓΕΡΟΥ ΔΟΛΟΦΟΝΟΥ 


Ενα συναρπαστικό δρίλερ γεμάτο περιπέτεια, αγωνία, μυστήριο και... 
δύσκολους γρίφους. Ενα πρωτοποριακό αἀνοπ!υΓγθ το οποίο έχει πολλά 
διαφορετικά φινάλε, ανάλογα µε το “δρόμο” που έχετε ακολουθήσει. Αν η 
Άγκαδα Κρίστι εἶναι “το φόρτε σας”, το Βἰρρεγ δεν Ὁα πρέπει να λείπει από 


τη συλλογή σας. 


του Αντρέα-Παρασκευά Τσουρινάκη 


ρώτα απ΄ όλα, 

προσδέστε 

οπωσδήποτε 

ρα!εῃ/υράα![θ 

του παιχνιδιού 
που αναβαδµίζει την έκδοση 
10 σε 1.05. Το ραίε; αυτό λύ- 
γει διάφορα Όυᾳς που έχουν 
εντοπιστεί σε πλήθος κάρτες 
γραφικών, µε κυριότερο αυτό 
που σε πολλές περιπτώσεις δεν 
επιτρέπει τη σωστή εμφάνιση 
των γραφικών. 

Η λύση που ακολουθεί εἶναι 
βασισμένη στο πιθάϊυπι επίπε- 
δο δυσκολίας των γρίφων. Ως 
γενικές αρχές µπορώ να δώσω 
αυτές που ακολουδούν. 

Μίλα µέχρι να εξαντλήσεις 
όλους τους δυνατούς διαλό- 
γους µε όλους τους χαρακτή- 
ρες. Πολύ συχνά νομίζεις ότι 
το παιχνίδι έχει “κολλήσει”. Αυ- 
τό µπορεί να οφείλεται είτε στο 
ότι δεν έχεις συζητήσει “σω- 
στά” µε κάποιον χαρακτήρα, εἶ- 
τε στο ότι δεν έχεις εξετάσει 
κάποιο αντικείµενο, είτε στο ότι 
έχεις παραλείψει να επισκε- 
φδείς κάποια τοποθεσία. Ακό- 
µη και αν επιλέξεις το εύκολο 
επίπεδο μαχών, όπως έκανα 
εγώ, πάλι Όα είσαι υποχρεωµέ- 
γος να δεις ορισμένες. Κάνε 
συχνά 5ανθ, και ειδικά όταν 
περνάς δύσκολα σηµεία του 
παιχνιδιού, καθώς ο Βάνατός 


66) Ρε ολΜες 


σου επέρχεται συχνά, εἰ- 
δικά αν δεν είσαι Ιδι- 
αίτερα προσεκτ!- 
κός. 

Δεδομένου του 
ότι, όπως µαρτυ- 
ρούν τα γράµ- 
µατά σας, 


τα ατςαἀθ κομμάτια σάς έχουν 
βασανίσει πολύ, θα σας δώσω 
εξαρχής ορισμένα «θα! εοάθς 
που έχουν δημιουργήσει οι 
προγραμματιστές του παιχνΙδι- 
ού. (Σημειώνουμε ὁότι τα δίνει η 
ἴδια η Ίακο 2, κατασκευάτρια 
του τίτλου, αν επικοινώνήσεις 
μαζί της.) Για να δουλέψουν οἱ 
κωδικοί, δεν έχεις παρά να 
τους πληκτρολογήσεις, ενώ η 
δράση εξελίσσεται. Πληκτρο- 
λόγησέ τους σωστά και αµέ- 
σως 8α ενεργοποιηδούν. Οι 
κωδικοί εἶναι: 

Για το σκακιστικό παιχνίδι η 
λέξη “αερίηπ”. 

Για το δρίἀει ρυζζίθ η λέξη 
“ΖΖΙορ’. 

Για τις διάφορες µάχες η λέ- 
ξη “αιοαάς”. 


Σημειωτέον ότι ο τε- 
λευταίος κωδικός 
δεν ισχύει για τη 
µάχη που δίνεις 
µε τον Εαἱεοη 
και τους ΄σκε- 
λετούς” του. 


Εδώ δεν φαίνεται να γίνεται κά- 
τι, Βάλε, λοιπόν, τη δυσκολία 
του παιχνιδιού στο εύκολο 
{Εα»γ πιοάθ) προτού µπεις στο 
(γΏθισραςθ και κάνε 5ανθ. Τώ- 
ρα πρέπει να νικήσεις τον Ε- 
αἱΘ. Πρόσεξε ότι όταν κτυπάς 
έναν “κακό”, ο ήχος που ακού- 
γεται εἶναι τελείως διαφορετι- 
κός απὀ αυτόν που ακούγεται 
όταν κτυπάς έναν “καλό”. ἔτσι, 
σιγά-σιγά κατάγραψε στη σει- 
ρά ποιοι είναι οι Καλοί και ποιοι 
οι κακοί, Και προσπάθησε να 
εξοντώσεις σχεδόν όλους τους 
κακούς σπάζοντας έτσι το ρε- 
κόρ του ΕάαἴΘ. 


ΑςΤ ] 

Σεκινώντας προχώρησε ίσια 
µπροστά. Εξέτασε τον υπολογι- 
στή, φύγε και στρίψε αριστερά. 


Κάνε κλικ το ΤαἰΚ ἱεοη στον 
Μαρποῄα και μίλησε µαζί του. 
Εξάντλησε όλους τους δυνα- 
τούς διαλόγους. Τελειώνοντας 
Κάνε κλικ τον ἰοοΚ κέρσορα 
και κοίταξε το πάτωμα. Κάνε 
ςαη στο σπασμένο φλιτζάνι. 
Το καταγράφεις στο ΥΝΑ{ σου. 
Τώρα κάνε κλικ στο ΊΝΑί ἴεομ 
πηγαίνοντας τον κέρσορα στο 
πάνω µέρος της οθόνης. Κάνε 
κλικ στο Ὀαιαῦαςε και µετά 
στο Β{οκθη Μυο. Πρέπει να το 
ανασυνθέσεις - δεν είναι ιδιαί- 
τερα δύσκολο, αλλά θέλει λίγη 
προσοχή. Ξεκίνησε µε το Κομ- 
µάτι που είναι κάτω δεξιά. Κάνε 
σε αυτό ένα αριστερό κλικ, 
ώστε να το πιάσεις, και µετά 
δύο φορές δεξί κλικ, ώστε να 
το περιστρέψεις δύο φορές. 
Αφησέ το όσο πιο αριστερά 
µπορείς. Τώρα πιάσε το µεγάλο 
κομμάτι [αυτό µε τον πάτο) και 
κάνε πόλι δύο φορές δεξί κλικ, 
ώστε να το περιστρέψεις και 
αυτό δύο φορές. Ταΐριαξέ το µε 
το προηγούμενο. Πάρε τώρα το 
επάνω δεξιά κομμάτι και περί- 
στρεψέ το και αυτό δύο φορές 
[πάντα µε το δεξί πλήκτρο του 
πιουςθ). Ταΐριαξέ το µε τα 
προηγούμενα - αυτό πάει στη 
δεξιά µεριά [και κάτω] του φλι- 
τζανιού που προσπαθείς να 
φτιάξεις. Τώρα πάρε το πιο δεξί 
κομμάτι Και περίστρεψέ το και 
αυτό δύο φορές. Ταΐριαξέ το µε 
τα προηγούμενα - πάει στην 
επάνω µεριά του φλιτζανιού, 
όπως το κοιτάς. Τώρα σιγά-σιγά 
ταίριαξε και τα υπόλοιπα, αφή- 
γοντας τα δύο κοµµάτια µε τα 
χερούλια τελευταία. Όταν τα 
καταφέρεις, θα δεις τη λέξη 
“α[ίσουηγ”. Κλείσε το ΥΜΑ{ κά- 


νοντας κλικ στο Ροψ/ε: και σή- 
κὠ πάνω. [ύρνα δεξιά δύο φο- 
ρές και µίλα στον Και. Εξά- 
ντλησε όλους τους δυνατούς 
διαλόγους. Τελειώνοντας τη 
συζήτησή σου, έχεις ένα µήνυ- 
μα στο ΥΝΑ{ σου. Κάνε κλικ 
στο ΥΝΑ{ ἴοοῃ στο κάτω δεξιά 
µέρος της οθόνης. Παίρνεις 
ένα μήνυμα απὀ την Καϊμοηίπα, 
τη συνεργάτισσα και φιλενάδα 
σου. Τώρα γύρνα δεξιά και κά- 
νε κλικ στο ΜΑΡ ἵςοη στην 
πόρτα. 

Διάλεξε το Νθνσοοπι. Θα 
δεις ένα νίάθο µε την αγαπηµέ- 
νη σου να πέφτει θύμα επίθε- 
σης του Κἱρρει. Αυτόματα περ- 
γάς στο Α(Τ 1. Σεκινάς ευρι- 
σκόµενος µέσα στο κτίριο της 
αστυνομίας. Πήγαινε ευθεία 
µπροστά και µίλα στον Β/αη- 
ποη. Εξάντλησε όλους τους 
διαλόγους. Κατόπιν γύρνα αρι- 
στερά, προχώρησε ίσια µπρο- 
στά Και στο ασανσέρ στρίψε 
αριστερά. Προχώρησε αριστε- 
ρά, µπροστά, στρίψε αριστερά 
και µετά πήγαινε πάλι μπροστά. 
Μπες στο γραφείο του Λας: 
ποῄα. Προχώρησε στο γραφείο 
του και Κάνε ἰοοΚ σε ένα απὀ 
τα δύο έγραφα που υπάρχουν 
πάνω σε αυτό. Κάνε 5εαη στο 
κείµενο αυτό. Φύγε και επανά- 
λαθε την ἴδια διαδικασία (ἰοοΚκ 
και 5οαπ) και στο ἀλλο έγγρα- 
φο. Τελειώνοντας και τα δύο 
έγραφα Θα µπει στο γραφείο ο 
Μαρποῄα. Μίλησέ του. Εξά- 
ντλησε όλους τους διαλόγους. 
Έπειτα γύρνα δεξιά και πήγαινε 
στην πόρτα. Βγες έξω και πή- 
γαινε πάλι στον Βιαηποη. Σανα- 
µίλησέ του Και ρώτα τον για 
τον Μαφποῄα. 

Τώρα φύγε µέσω του ὙΜοιά 
Μαρ ἵςοῃ και πήγαινε στο 
Τήθθεα (θπίθι. Φθάνοντας 
στρίψε αριστερά και πήγαινε 
στη ρεσεψιονίστ. Μίλα της και 
εξάντλησε όλους τους διαλό- 
γους, Μετά γύρνα δεξιά και πή- 
γαινε ἶσια µπροστά µέσα στο 
ασανσέρ. Κάνε ἰοοΚ στα ΄κου- 
µπιά” και πάτα αυτό που λέει 
΄ψατας”. Όταν το ασανσέρ 
σταματήσει στρίψε δεξιά, ϐγες 
απὀ την πόρτα στο διάδρομο 


και εδώ στρίψε πάλι δεξιά. 
Προχώρησε µέχρι το τέλος και 
µπες στην πόρτα στα αριστερά. 
Μίλησε στην Ὀγ Βυήοη και εξά- 
ντλησε όλους τους διαλόγους. 
Επειτα προχώρησε και μίλησε 
στον Όι (αὔ]9. (΄Ἡ τώρα ή λίγο 
αργότερα πρέπει να ξαναμιλή- 
σεις στον Ὀι Βυα (αθίθ. Ρώτη- 
σέ τον οπωσδήποτε τη φρά- 
ση/επιλογή: ΄Α. ἴέ (αἰπεηίπε΄ς 
ποῖθς νου]α Ὀε οἱ αηγ υ5θξ”. 
Στη συνέχεια πήγαινε µπροστά 
και µετά αριστερά, Κάνε ἰοοκ 
στο Ηοἰοφταρβίς |ουγπαί. Κάνε 
κλικ το Ηαπα ἰοοη σε αυτό. Φύ- 
γε και πήγαινε στην άλλη άκρη 
του διαδρόµου. Η πόρτα του 
γραφείου της γιατρού είναι 
κλειστή. [ύρνα στο ασανσέρ 
και κατέβα στο υπόγειο, στο 
Μοιουθ [νεκροτοµείο). Πήγαινε 
και µίλησε στον Γαήθγ. Όταν 
τελειώσεις τη συζήτηση, πήγαι- 
γε και κάνε ἰοοΚ και στα τρία 
πτώματα. 

Αφού τελειώσεις φύγε και 
ξαναγύρνα στην αστυνομία. 
Πήγαινε και μίλησε πάλι στον 
Μαρποβα. Όταν τελειώσεις, 
Κάνε κλικ στο ΥΝΝΑΓ. Διάβασε 
τα δύο Ώοευπιεπίς καλά [όλο 
το κείµενο µε τη Βοήθεια των 
απτον/5 που εμφανίζονται πάνω 
στο ΥΝΜΑ(). Μετά φύγε και πή- 
γαινε στο Νθνσοοπι. Εδώ µπες 
στο γραφείο του Βεη (το αφε- 
ντικό σου), στα δεξιά όπως 
μπαίνεις, και µίλησέ του. Όταν 
τελειώσεις, ϐγες και πήγαινε 
στο γραφείο µε τους υΠΟλΟΥΙ- 


στές, Διάβασε το σημείωμα της 
(αἰἱλείήπθ προς εσένα. Πήγαινε 
στο γραφείο που εἶναι δίπλα 
στην έξοδο και κοίταξε το 
Κοἰοάςχ της (αἱλειίπθ πολύ 
προσεχτικά, 

[ύρνα στους υπολογιστές και 
“μπες” στο (γβειεραςθ. (Κάνε 
ένα 5ανθ προηγουμένως, αφού 
δεν έχεις τη δυνατότητα να Το 
κάνεις όσο βρίσκεσαι µέσα 
στο (γβειεραςθ.) Βρες πρώτα 
και µπες στη Υἱηυα| Ηθια[ά. 
Διάβασε όλα τα φύλλα [κάνε 
Κλικ στο πράσινο Απτον) ώστε 
να εμφανιστεί µία εφημερίδα, 
και µετά στο Υθψ). Κάνε κλικ 
στην εφημερίδα για να γυρίσεις 
πίσω και, όταν τις διαθάσεις 
όλες, πάτα το πλήκτρο Έεεαρε 
για να ϐγεις έξω. Τώρα πήγαινε 
στη [ἰρπαηγ. Μπες µέσα και µί- 
λησε στη Ιιαίαηπ. Μετά κάνε 
ἰοοΚ στην οθόνη δίπλα της. Σα- 
ναμιλάς στη Ιριαιίαπ. Τώρα 
πρέπει να λύσεις έναν απὀ 
τους πιο δύσκολους γρίφους 
του παιχνιδιού. Από το Βιβλίο 
που διάβαζε η ῥδ5ἱ6ἶη 
“ΑΒ[Θπο ἰαἰα-1]18” αφήνεις 
όλα τα περιττά γράμματα και 
κρατάς το ΄πο | αἰα”. Βάζεις 
όπου “Ι" τη λέξη “9γε”, µια και 
είναι οµόηχες, και παίρνεις το 
“πο 9γθ αἰα”. Τι σηµαίνει αυτό; 
Όταν πηγαίνεις στον οφθαλ- 
µίατρο και εξετάζει το ένα µάτι 
σου, αν εἶναι εντάξει, σου λέει 
ότι έχεις 10/10 [πο 9γθ αἰα]. 
Εδώ, επειδή έχουµε δύο µάτια, 
παίρνουμε 20/20, δηλαδή 


2020. Προσθέτουμε το «] και 
έχουµε 202]. Το 18 έξω από 
την αγκύλη σηµαίνει το δέκατο 
όγδοο γράµµα της αγγλικής 
αλφαβήτου που είναι το “Ε΄. 
Ετσι έχουµε “2021”. Ολα τα 
(αἲἱ Νυπιθεις αρχίζουν από το 
γράμμα “Η”. Ψάχνοντας το 
δεύτερο γράµµα Όα βρούμε 
ίμε δοκιμές) το ΄(”. Ετσι, σχη- 
µατίζουµε το (αἱ Νυπιρει 
“Ης2021Ε”. (Είναι ο πιο ΄κου- 
φός΄ γρίφος που έχὼ δει σε 
αἀνεπίυτε ᾳαπιθ. Δεν υπήρχε 
καμία περίπτωση να τον λύσω 
µόνος µου. Ευτυχώς που πέτυχα 
την απάντηση σε ένα ηθν/ς- 
ο(ουρ στο ΙπίθΓηθΙ, γιατί ακόµη 
θα έψαχνα να θρῶ ποια πλη- 
ροφορία έχω ξεχάσει και δεν 
µπορώ να λύσω τον γρίφο.) Συ- 
µπληρώνεις αυτό το νούμερο 
και έτσι παίρνεις το Βιβλίο που 
διάθαζε η 5Ιείη όταν δέχτηκε 
την επίθεση από τον Κἱρρεγ. 
Πάτα το πλήκτρο Εἔ5εαρε για 
να ϐΒγεις από τη Ιθταηγ, πήγαι- 
γε προς τα δεξιά και ϐγες από 
το (γρειεραςθ. 

Στο γραφείο κάνε κλικ στο 
ΥΝΑς ἵεοη στο επάνω µέρος 
της οθόνης και µετά κλικ στην 
Ώαἰσβα»θ. Τώρα κάνε κλικ στο 
Κἱρρο: Βοοκ. Κλείσε το ΥΜΑς 
και µέσω του ὙΝοιηίἁ Μαρ ἴεοη 
πήγαινε στο (αἱηειίπθ ΡονθἰΙ 
Αραηπιεπ!. 

Μέσα στο διαμέρισμά της 
πρέπει να εντοπίσεις και να κά- 
γεις ἰοοΚ στο ἰα5θ: (απθ, στο 
Βἰήμαάαγ (ατά αλλά και να µε- 


Ρο ΘΑΜΕς {7} 


λετήσεις προσεκτικά τον 
αστρολογικό χάρτη. Τώρα πή- 
γαινε στους κρυστάλλους της 
(αἰἱλετίπθ που είναι επάνω 
στον πάγκο στο επάνω δεξιά 
µέρος του δωματίου. Από την 
ηµεροµηνία γέννησής της Βρί- 
σκεις το ζώδιό της και µε τη 
Βοήθεια του χάρτη πρέπει να 
σχηµατίσεις τον αντίστοιχο 
αστερισμό. Η λύση του γρίφου 
µε τους κρυστάλλους είναι η 
εξής: 

Αριθµώντας το πλαίσιο 9χθ, 
Βάλε τους µε την ακόλουθη 
σειρά: 

Στήλη Ἰ, σειρά 2. Στήλη 2, 
σειρά 9. Στήλη 3, σειρά Ἰ. Στή- 
λη 4, σειρές 3 ἃ ό. 

Στήλη 9, σειρά 8. Στήλη ὁ, 
σειρά 4. Στήλη 7, σειρά 7. Στή- 
λη 8, σειρά 3. Στήλη Ὁ, σειρές 
5 8.7. 

Αν τα κάνεις όλα σωστά, µία 
δέσµη φωτός Όα πέσει επάνω 
σε δύο Βιβλία κάτω από τον 
αστρολογικό χάρτη. Πήγαινε 
εκεί, Και πλέον µπορείς να κά- 
γεις ἰοοΚ σ’ αυτά. Από το ένα 
μαθαίνεις για το ΝΝΙΙθΘ(Παρε|. 
Ο τίτλος του άλλου βιβλίου εἷ- 
ναι "Ἠο[οξςορε”. Αυτή ακρι- 
βώς η λέξη εἶναι και το 
ΡαςνοΓα για το (α[ηογίπθ’5 
Υνί. 

Τώρα µέσω του ΥΝΜοιά Μαρ 
ἴσοη πήγαινε στο 5οαρ’5 5ΠΙΟΚΘ 


«ς) Ρο ΘΛΜΕς 


Ηουςθ. Προχώρησε και µίλα 
στον 5οαρ. Όταν τελειώσεις, 
γύρνα δύο φορές αριστερά και 
κάνε ἰοοΚ στα περιοδικά. Κάνε 
5ςαη στο «οπιρυ!εΓ πιαπυαι. 
Στη συνέχεια κάνε κλικ στο 
ΥΝΑς ἴςοπ, έπειτα στο 
Βαίαβαςε και, τέλος, στο (ἵΓ- 
ουἰ! Μαπυαι. Διάθασέ το όλο, 
καθώς αργότερα ὃα το χρεια- 
στείς. 

Κλείσε το ΥΝΑ{ και µέσω του 
γΜοι]ὰ Μαρ ἴεοη πήγαινε στο 
Υοῄοιά (οῄαρθ. Μίλησε στον 
(ονἰποίοη ΥΜοβοια. Όταν τε- 
λειώσεις στρίψε δύο φορές 
αριστερά και µετά πήγαινε δύο 
φορές µπροστά. Πέρνα την 
πόρτα. Εδώ πρέπει να βρεις και 


να λύσεις τρία ρυζζί5. Προχώ- 
ρησε στη σκάλα προς το επά- 
γῶ πάτωμα. Στη µέση της σκά- 
λας κάνε ἰοοΚ στο Βραβείο. 
Ανέθα στο επάνω δωμάτιο. 
Εδώ κάνε ἰοοΚ στο ρολόι που 
εἶναι ανάµεσα στα δύο κρεθά- 
τια. Επειτα Βρες την ταµειακή 
µηχανή και κάνε ἰοοΚ σ’ αυτήν. 
Εδώ µπορείς να κάνεις κλικ στα 
τέσσερα νομίσματα επάνω αρι- 
στερά. Αυτά αντιστοιχούν (από 
τα αριστερά, όπως κοιτάς, 
προς τα δεξιά) στα νομίσματα: 
1, 5, 10 και 25. Τώρα το ερώ- 
τηµα εἶναι ποιο νούμερο πρέπει 
γα σχηµατίσεις, Αν πρόσεξες 
καλά, το Βραθείο στις σκάλες 
εἶναι 2 χ 255127.5. Αυτό δίνει 


ον ῃ 
ον. 


510255, δηλαδή έχουµε το 
γούμερο 5-]10-25-5. Ετσι πρέ- 
πει να πατήσεις κατά σειρά, 
από τα αριστερά προς τα δε- 
ξιά, τα νομίσματα 2, 3, 4, 2, τα 
οποία σχηματίζουν το νούμερο 
που δέλεις. Η ταµειακή μηχανή 
θα ανοίξει και Βρίσκεις ένα 
γαευυπι Τυῤ6, το οποίο και 
παίρνεις. Τώρα κατέθα στο δω- 
µότιο που βρίσκεται απὀ κάτω. 
Κάνε ἰοοΚ στο τραπέζ µε το 
Κο]ῄπο Βαἰἱ Ρυζζἰ6. Η λογική 
του γρίφου εἶναι να ρίξεις την 
µπίλια στην κάτω δεξιά γωνία 
µε τρεις κινήσεις. Κάδε κίνηση 
περιλαμθάνει το πάτηµα τριών 
κουμπιών στη δεξιά άκρη του 
τραπεζιού. Αριθμώντας τα από 
Κάτω προς τα επάνω µε Ἱ, 2, 3, 
4, 5 πάτα την πρώτη φορά τα 
1, 4, 5 και µετά τα Ἱ, 2, 4. Θα 
ρίξεις την µπίλια στη σωστή γω- 
γία και Θα πάρεις άλλο ένα 
γαευυπι Τω09. Τώρα προχώρη- 
σε ευθεία µπροστά στα ρολό- 
για και Κάνε ἰοοΚκ σε αυτά. Εδώ 
πρέπει να βάλεις κάθε ρολόι 
στη σωστή ώρα. Αν πρόσεξες 
το ρολό! στο επάνω δωμάτιο 
τα πράγματα Όα εἶναι σχετικά 
απλά. Το ρολόι-πυραμίδα αντι- 
στοιχεί στην Αίγυπτο. Το ρολόι- 
κούκος στη Γερμανία και το 
στρατιωτικό ρολόι στην Αµερι- 
Κή. Ἡ ώρα στην Αμερική εἶναι 
2:95, Στη [ερμανία υπάρχει δια- 
φορά έξι ωρών και στην Αίγυ- 


Γσ μι 


ν απ πα 
Ακ ϱ- Ὅλεο ο,γ]αἱ:42 


πτο επτά ωρών [από το χάρτη 
µε τις ώρες των κρατών που εἷ- 
ναι ακριθώς δίπλα). Η ώρα 
µπορεί να εἶναι προ µεσημ: 
Βρίας (ΑΜ) ἡ µετά µεσηµθρίας 
(ΡΜ). Οι σωστές ώρες εἶναι, 
λοιπόν: Αίγυπτος Ο:25ΡΜ, Γερ- 
µανία 8:35 και Αμερική 14:35. 
Βάζοντας τις σωστές ώρες στα 
ρολόγια, από το ρολόι-κούκος 
θα ϐγει άλλο ένα Ύαευυπι 
Τυςθ. Τώρα πήγαινε πίσω στο 
ΜΟΙΚ5ΠΟΡ, στο 5οεΚθ! Ροατα, 
και αντικατέστησε τα τρία κα- 
μένα Ίυβες µε τα τρία καλά που 
μόλις συνέλεξες. Όταν και τα 
τρία µπουν στη θέση τους, η 
οθόνη 8α ανοίξει και η λέξη 
“γυ]εαπ” Όα εμφανιστεί. Αυτό 
εἶναι το ρασνοτά για το ΥΝοί- 
[οιά” ΛΘΙΙ. 

Τώρα κάνε ἰοοΚ στον «οπη- 
ρυϊθ; και µπες στο (γΏθιδραςθ 
και πρώτα πήγαινε στο ΥΝοί- 
[οιά΄ ΥΝΕΙΙ. Βάλε τον κωδικό 
“γυ]εαπ’ και δες το Υἰγυα| 
ΥΥΠΙθεῄαρε[, όπου ο κανον!- 
κός αεΚ Ιῃθ Βἱρροι παρακο- 
λουθούσε τα Θύματα του. 

Πήγαινε στο (αἱηοιίηθ΄» 
ΥΘίΙ. Το ρα»δνοτά είναι ο τίτ- 
λος του Βιβλίου που είδες στο 
διαμέρισμά της (Πογοδςορθε). 


(ρ 


7. Μαοσποῖία, Γαἰεοποῖί, απά Βυγίος, ήθη νου 
Ψ0{6 ΜΗΙΗ [πο Ιου ΒΙΠΠΟΙς ή θαις ἆαο, α5ρά ἴο 
ρίαι α τοῖυῬ ρΙαίΠα πιο εαβεά ΠΙρροΓ. 
οτο οἳ οὔκθςςοά ΜΗ οαεκ ἴπο Ηίρρετ. Της 
Τπθυ ρίαυρά ης αφαπιθ 


εαηἳ Ὁοδ α εοἰπΟάρῃες. 


εοηςίαη ή, Οι ἵποη Π Παρρεηοά. 


Πληκτρολόγησέ τον και θα 
Βρεδείς στην πρώτη αιοαάἀθ 
μονομαχία σου. Σηµάδεψε στα 
φώτα που εἶναι στο κἀτῶ µέρος 
του εχθρού σου. Πυροθόλα 
αδιάκοπα µε το δεξί πλήκτρο 
του ππου5θ συνεχώς πατηµένο. 
Αν ο εχθρός σε πλησιάσει 
απειλητικά, χρησιμοποίησε την 
ασπίδα σου. Δεν είναι Και τόσο 
δύσκολο να κερδίσεις τη µάχη 
- εδώ τα κατάφερα εγώ που 
δεν διακρίνοµαι Ιδιαίερα στις 
αιεαάθ καταστάσεις. Κερδίζο- 


Τπθυ 


ς πιαάο ἴπθπι 


«ἱορ ρίαιμπα, απά ἴπο που οἵ ἴποπι 4ομἳ μαπί 


ιο ἴαἰκ αυουί Η. 


ἴπι εοπυίπερά ἴπαί ἴπο εειτοῖ 
ιο πο Βίρροι {5 «οποιο ἴἵπ ἴπίς 4απιθ. 


ντας τη µάχη παίρνεις το ηµε- 
ρολόγιο της (αΙπεήϊπθ. Αφού 
πάρεις το ημερολόγιο της 
(αἱπειίπθ, φύγε µια και δεν 
µπορείς να κάνεις τίποτε άλλο 
προς το παρόν. Ούτε το ηµερο- 
λόγιο δεν µπορείς να αποκὠδι- 
κοποιήσεις µέχρι την επόμενη 
πράξη. Πήγαινε στο (αίΐε 
Ώυε[απιρ». Μίλα µε τους Θαπ- 
Ρἱ! Νεἰςοη και τον Βαγίθπάει, 
Πάρε µία μπίρα. Ἰώρα φύγε και 
πήγαινε στου Εαἰεοῃ Εάάῑε΄». 
Φθάνοντας μίλησε στον Τωήᾳ. 


05 1θεί Παϊαμβαςε 


βυάιο ΕάΠίπα Σο{ἴμαγες 
Βυάιο Γήο 

ειτε Μαπισί 

(οι{οο Μυς 

Ποειποηί 

Ηοεϊτοπίε ου ΓΠαί 


Ριειο 
Ριοσεγρίίοη Ραά 


Σεαηπρά Κπίίο 
5οιμιά Σαπρίο 
Ψραροη 
Ψραροῃ 2 
Ψθαροῃ 5 


ἀσόσε] 
κα. -Ἅδα, 


ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Πάρα πολλοί 
αναγνώστες του περιοδικού 
“ΡΟ ΜαςίεΓ” -και όχι µόνο- λέ- 
γε ότι δεν τους εµφανίζεται η 
διεύθυνση του Εαἰςοη Εααἰθ. 
Για να εμφανιστεί ΟΠΩΣ- 
ΔΗΠΟΤΕ η διεύθυνσή του πρέ- 
πει να εκτελέσεις µε ακρίθεια 
τα εξής τρία: 

Ἱ. Πάρε το ημερολόγιο της 
(αἠνεήπε από το (αἱμειίπθ’ 
γνΝαί! στο (γθειεραςἙ. 

2. Επισκέψου το ἨΝΜοῄοια”ς 
ζοΗαᾳε επίσης στο (γβ6/:- 
6ραςθ και δες το ΥΝΠΙΙθ(Παρει. 

3. Επισκέψου το Τήρθεςα 
(επ/ει (το “νοσοκοµείο”) και 
μίλησε στον Ότ Βυά (αβίθ. Ρώ- 
τησέ τον οπωσδήποτε τη φρά- 
ση/επιλογή: ΄Α.Κ ΙΕ (αἰμεήπε΄ς 
ποῖες Μου]α 9 οἱ αηγ υ56ξ”. 

Πήγαινε στο Νθν/σιοοπῃ Και 
µίλησε στον Βεπ. Μπες στο 
(γρειεραςθ και πήγαινε στο 
Εαϊεοη Εααΐε΄ ΜθίΙ. Το 
ῥραδσνοτά είναι “εἴτου» ππαχυ- 
πιυς’. Γενικά, οι κακοί εἶναι οἱ 
πρασινωποί, οι σκελετοί και 
έχουν όπλα, Πρέπει να νικήσεις 
το σκορ του Εααΐθ. Συνέχισε 
µέχρι να τα καταφέρεις. Δεν 
έχεις άλλη επιλογή, καθώς δεν 
φαίνεται να λειτουργεί εδώ κα- 
γένας «νεα! «οἆθ. Όταν κερδί- 
σεις, συμφωνεί να σε συναντή- 
σει και σου λέει να πας στο µέ- 
ρος του. 


ΡοϱΑΜΝΕ(Ο) 


Πήγαινε στο Εαἰεοῃ Εάάῑθ΄. 
Μίλα στον Ἰψία ξανά. Πήγαινε 
στο πίσω δωμάτιο και µίλησε 
στον ΕαἱεοπθΗ[. Εξάντλησε 
όλους τους διαλόγους και ὃα 
συμφωνήσει να σε βοηθήσει, 
δίνοντάς σου ραντεβού αργό- 
τερα στο νοσοκομείο. 

Εδώ τελειώνει η ΑΓΙ Ἱ. 

[Σημειωτέον ότι στην αστυνο- 
µία πρέπει να έχετε μιλήσει 
στον τύπο που εἶναι στο “θνί- 
ἀθηςθ (οοπι’.) 


ΑςΤ2 

Στο Τήθθεςα «θηΙ6Γ μίλησε 
στη τθεθρ!οηί»!. Πήγαινε και 
μίλησε στους Ότ Βυήοη και Εα- 
αἱΘ. Χρησιμοποίησε τον «οπ]- 
Ρυ!θ: για να πας στο (α/λεγ- 
ἰπθ' πιίπά. Αν προηγουμένως 
δώσεις µάχη, ή επίµεινε µέχρι 
να βαρεθεί ο Εαἰοοπεήί ή χρη- 
σιµοποίησε το «ᾖθα! «οἀθ 
“εαΗεἴπε”. Ο ΕαἰεοπεΗ! θα 
σου εξηγήσει πώς να αναπαρα- 
στήσεις την εικόνα του ΚἰρρεΓ. 
Φύγε και κατέθα στο νεκροτο- 
µείο. Μίλησε στον Βοῦ. 

Πήγαινε στην αστυνομία και 
μίλησε στον ἀθςΚ 5ειοθαπ!. Ο 
Μαρποῄα 8α σας διακόψει. 
Όταν φύγει και ενώ ο Βαπίοη 
θα μιλά στο τηλέφωνο, πάρε τη 
5θευΓΙγ «ατά του Μαρποῄα. 
Μίλησε στον Βαπίοη και εξά- 
ντλησε όλους του διαλόγους. 
Βγες έξω από το γραφείο του 


(Ὁ) Ρο 0λµες 


και πήγαινε στο δωμάτιο των 
ανακρίσεων µε: αριστερά, δύο 
µπροστά, αριστερά, µπροστά 
και δεξιά. Μπες στο δωμάτιο 
και εγεργοποίησε τον καδρέ- 
φτη κάνοντας κλικ στο «οπ/τοἱ 
Ρραπεἱ στην κάτω αριστερή γώ- 
γία του νἱθννίπο νήπαον,, Πρέπει 
να δεις δύο “ανακρίσεις” µε 
διαφορετικούς υπόπτους. (Αν 
Βλέπεις µόνο τη µία δεν πειρά- 
ζει, αργότερα ὃα δεις και την 
άλλη.) Όταν τελειώσεις, πήγαι- 
γε στο Πθ5 τοοπι [ακριθώς 
απέναντι) και χρησιμοποίησε τη 


«θευΓίῃ «ατα στο Πε «αθἰπθ! 
στο Κέντρο του δωματίου. Διά- 
θασε προσεκτικά το φάκελο 
του Μαρποῇα. 

Πήγαινε στο διαμέρισμα της 
(αἱηθιίπε. Χρησιμοποίησε το 
ΥΝΑς σου και προσπάθησε να 
αποκωδικοποιήσεις το (α!μθ:- 
ἴπε/ ποϊθὈοοκ. Οι κωδικοί εἶ- 
ναι: για το εύκολο επίπεδο 
“εἰαγθτ”, για το μεσαίο “5εοΓ- 
ρίο” και για το δύσκολο 
“εἶθαι”. Διάβασε όσο µπορείς 
και σηµείῶσε ότι η αποκρυπτο- 
γράφηση ὃα συνεχίζεται όσο 


πι 


περνά η ώρα. Κοίταξε στο ράφι 
της (αΙπεήπθ και Βρες το Βι- 
θλίο “Τε ίοπιεπ οἱ 
Υνπθειαρεἰ απα ΊαεΚ Πιο Εἱρ- 
ρε:”. Κοίταξε καλά. Είναι ένα 
ςαΐε µε έξι Όυήοης. Ο κωδικός 
για να το ανοίξεις εἶναι 
155362 [Η/οι-], Ώνο πἰςΚείς 1ο 
τυὈ Ιορε/με:- 55, ΙρΙθχΞ3, 
Παἰ[ α ἄοζεη-ό και 58εοπα-2, 
όλα από το μεταφρασμένο 
κομμάτι του ημερολογίου της). 
Μέσα ὃα βρεις ένα (0. Πάρε 
το και χρησιµοποίησέ το στον 
υπολογιστή της (αἱηοηϊπθ. Μια 
[ογπιυ]α Όα εμφανιστεί. Σηµείω- 
σέ την προσεκτικά. 

Πήγαινε τώρα στο Νεν/5- 
[οοπι, στο «αἰευ]αίοι της 
(αἱλθιίηθ, και Βάλε τη φόρ- 
µουλα όπως ακριθώς την είδες 
[4όχ2/7ΙΝΝΞ5] (το σύμθολο / 
στη φόρμουλα εἶναι το κανονι- 
κό “διά”, αλλά στο πληκτρολό- 
γιό µου δεν υπάρχει]. Δίνοντας 
τη σωστή φόρμουλα, ένα ειδικό 
συρταράκι Όα ανοίξει και Όα 
πάρεις δύο Ώυᾳς -το ένα εἶναι 
σαν τσιγάρο και το ἀλλο σαν 
μάτι, 

Πήγαινε στην αστυνομία. Αν 
την προηγούµενη φορά είχες 
δει µόνο τη µία ανάκριση, πή- 


ΠΟ ΕΠΗ ο η ε 


Ρα Ες 


{πε Μπ 


(οί Μη 


1Η. 


Εσε ΤΟΜΕ «ση εν! 


Εσε ες «πα επ 


Ρεοτε{ρίος Εη! 


μμ Εή{ς 


γαινε τώρα να δεις και την άλ- 
λη. Πήγαινε στο γραφείο του 
Μαρποῄα και Βάλε το εἶφαι 
Ρυᾳ [ακουστικός σκορπιός) στο 
κουτί µε τα πούρα. 

Τώρα φύγε και πήγαινε στο 
νοσοκομείο. Μίλησε στη τθεθρ: 
Ποηίς! και πάρε τη 5αη «α(α. 
Πήγαινε τώρα στο κλειδωμένο 
γραφείο της ΌὈγ ΒυΠοη. Χρησι- 
µοποίησε τη 5εαη «αΓά στην 
πόρτα και µπες µέσα. Μόλις 
µπεις γύρνα αριστερά. Πάρε 
ένα από τα µάτια του πιοΦς 
και Βάλε το θγθβα!ἱ Ρυᾳ στη 
δέση του. Πήγαινε στο γραφείο 
της Και Κάνε 5ςαη το ρ/θοςήρ- 
ἤοη ραα. Βρες µία Ιο-ᾷο |ἰ5! και 
διάθασέ την προσεκτικά. Πή- 
γαινε στο ράφι στα αριστερά 
του απαἰοπιγ πιοάς| και εξέτα- 
σε το Βιβλίο ΄Αάναπεθά Νο- 
[αἱοπα| Μαρρίπο”. Πάρε το ἵη- 
«εΠἱρ[ίοη από µέσα. 

Φύγε και πήγαινε στο γρα- 
φείο της ΡΓοίθ5σο: Βθε[ στο 
ὑπίνειεί!γ. Μίλησέ της και εξά- 
ντλησε όλους τους διαλόγους. 
Βγες από το γραφείο της και 
στρίψε δεξιά στο διάδρομο για 
να δεις το εἰθε]τοπίς Ὀυ]θ/ίη 
Ὀοαιά, Ενεργοποίησε τον πίνα- 
κα [Όοα(ά). Κάνε κλικ σε καδθε- 
µία από τις οκτώ αφίσες που ε- 
ναι στα αριστερά του πίνακα. 
Αυτό που έχεις να κάνεις εἶναι 
να Βάλεις στη σωστή σειρά πέ- 
ντε από αυτές, έτσι ώστε να 
αποκαλύψεις την τοποδεσία 
του κρησφύγετου των ἨΝεῦ 
Ευηπεις. Βρες τις πέντε αφίσες 
που έχουν ένα νούμερο στην 
τελευταία γραµµή του κειµένου 
[εκτός από αυτήν µε το τηλέ- 
φωνο]. Ἡ σωστή σειρά µε την 
οποία πρέπει να τις βάλεις εἶ- 
ναι αυτή που ὃα εμφανίσει σει- 
ρά τους αριθμούς: 4, 50, 14, 
42, 86. Με αυτό το νούμερο 
[450144286ό] ανοίγει ο συν- 
δυασµός στην πόρτα των ΥΝΘΟ 
Βυπηθ:5. Αφού τις θάλεις στη 
σωστή σειρά προσέχοντας να 
µην επικαλύπτουν η µία την ἆλ- 
λη, το πρόγραµµα Θα ενεργο- 
ποιήσει αυτόματα ένα 5θ- 


αυεηςθ. Τώρα πήγαινε στο ΝΕΟ 
Ευπηθ” Ιοῇ και κάνε ἰοοΚ στο 
ἆοογ |οεΚ ἀενίςθ. Πάτα το 
“ζοἀφ” ΚΘΥ και τύπωσε το 
“4950144286”. 

Μπες µέσα και διάκοψε την 
κοπέλα µε τα ανατολίτικα χα- 
ρακτηριστικά. Μίλα της και ὃα 
σου δώσει το ρα55οΓα για το 
ΥΝΘΟ Κυηπε: ΙΝΘΙΙ. Προσοχή, 
γιατί εἶναι το “απαςΒ{οηΥ 
εἰα[ΐοπ”. Κοίταξε προσεκτικά 
τις εικόνες στους τοίχους και 
θα δεις αυτούς που ἵδρυσαν 
τους ΝΝΘΟ Κυπηθ:ς, δηλαδή 
τους: Μαρποῄία, Εαἰςοπεί και 
Βυήοπ| Φύγε και πήγαινε στο 


( 
ὦ 


υν με υαἴαυανέ 


Ημ οὐ μις οσα ε 
ηυσιο ή 
με Μαι 


οι μηί 

σε Με ομΗ ναί 
Πο Με οὐ ναί 
Ρε 

Ρον ρίυς ρα 
Μος Κητς 
ὁμμμι απο 
Μαρ 

αρ ὁ 

κ αρι ὃ 


Νενισγοοπῃ. πες στο (γδε:- 


5ραςθ και πήγαινε στο ἨεΌ 
Κυπηθ: ΥΝΕΙΙ. Ο κωδικός εἶνα 
όπως είπαμε, ο “απαςΏτοηΥ 
εἰα!ίοπ”. Πρέπει να ανασυνδέ- 


σεις το ΙΟΟΟ των ΜήΕΌ Βυη- 


ηθ;5. Συνήθως η επόνω δεξιά 


αριστερή γωνία. Αν δεν τα κα- 
ταφέρεις, το «ᾖεα! πιοςε για 
το ρυζζἰθ αυτό εἶναι το 
“7ΖΙορ”. Εξέτασε όλα τα πιοη- 


κτικά τις πολύτιμες πληροφο- 
ρίες που περιέχουν το Όαςκ- 
οπουπα των υπόπτων σου. 


Φύγε και γύρνα στο Νθν/5- 
ΓοΟπ]. Στο σηµείο αυτό Όα πά- 
ρεις ένα μήνυμα απὀ τη 
5ιθρησπίθ οση. Πήγαινε χω- 
ρίς καθυστέρηση στο κρησφύ- 
γετο των ΥΝΜΘΕὈ Βυππει». Ο Βἱρ- 
ρε/ σε έχει προλάθει για ακό- 
μα µία φορά. Όταν ο Μαο- 
ποῄα, που σε υποπτεύεται κιό- 
λας, φύγει, κοίτα προσεκτικά 
τριγύρω. Όταν τελειώσεις, πή- 
γαινε στο νεκροτοµείο και µί- 
λησε στον Βοῦ. Σου λέει για το 
πρόβλημά του. Κάνε κλικ στα 
αριστερά του και εξέτασε το 
πρόθληµα του υπολογιστή. 
Πρέπει να το επιδιορθώσεις. 

Φύγε και πήγαινε στο 5οαρ 
ΒεαΗγ΄ οπιοκεςΠορ. Μίλησε 
στον 5οαρ και µάδε όσο πε- 
ρισσότερα µπορείς για τον 
Οαπιοίι Νεἰσοη. Κάνε δύο φο- 
ρές κλικ στα αριστερά και εξέ- 
τασε το περιοδικό “Ρορυ|αι 
ΟγΟεητοπίςς”. Κάνε 5εαη το 
περιοδικό µε το ΙΝΑίς σου και 
διάβασε προσεκτικά το άρδρο. 

Τώρα γύρισε στο νεκροτο- 
µείο. Κάνε κλικ στον υπολογι- 
στή και κοίταξε στο ΠΊΘΠΙΟΓΥ 
οστά ρυζζἰθ. Πρέπει να Βά- 
λεις τα εΠίρ5 στις σωστές δέ- 
σεις πάνω στο Ὀοστά. Είναι χω- 


ΡΟ ΘΑΜΕΣ (9) 


Τ 


ρισµένο σε πέντε σειρές [από 
την κορυφή προς τα κάτω) µε 
τις θέσεις κάθε σειράς απὀ τα 
αριστερά προς τα δεξιά. Η σω: 
στή σειρά εἶναι: 

ΚΟΝ 1: 41-ΧΡΡ3 7Ζο]ό 
ΕΡΕΚ ΟΚ /ή2-χΧΌ77 
3966 ΡΕΤΕ ΟΕ) 
41-ΧΡΕ7 3012 ΡΕ- 
ΤΕΟΚ/Η2:Χ077 
3956 ΡΕΕΙ 9Ρ) 
49-ΧΡ03 7016 ΡΕ- 
ΤΕ 90/4 4-χ077 
3050 ΡΕΕΤ ΟΕ) 
49-ΧΡΗ7 3012 
ΕΡΕΚ ΟΡ) 

41 -ΧΡ07 3912 
ΕΡΕΚ 168.42-Χ077 
30950 ΡΕΤΕ ΟΚ) 
49-ΧΡΟ7 9012 
ΡΕΕΤ ΟΚ/44-χΡ77 
3056 ΡΕΙΤ ΟΕ) 
49-χΧΡ03 79]ό ΡΕ- 
ΤΕ 18) 

41-ΧΡΡ3 7Ζ9]ό 
ΕΡΕΕ 181/42-χ077 
3050 ΚΟΗ 18) 
41-ΧΡ77 8050 
ΚΟΗ 18/42-χΌ077 
3056 ΡΕΤΕ ΟΕ) 

Αν τα κάνεις όλα σωστά και 
αφού τελειώσεις, ο Βοῦ ὃα 
σου πει ότι το σώμα της /οιάαη 
Βρίσκεται στο Απίπια| 5Ιοίασθ. 
Συνέχισε να του μιλάς και ὃα 


(0) Ρε ϱλΜες 


κΟΝ 2: 


ΚΟΙΝ 3: 


ΒΟΙΝ 4: 


κΟΝ 5: 


σου πει ότι το µέρος αυτό είναι 
πίσω απὀ µία πόρτα, στο πίσω 
µέρος του νεκροτοµείου. Πή- 
γαινε εκεί και εξέτασε την πόρ- 
τα µε το νοίςθ ΙοςΚ. Από το 
ΥΜΑΓ σου Βλέπεις ότι άλλο ένα 
κομμάτι από το ημερολόγιο της 
(αἰπθιίπε έχει µεταφραστε[. 
Διάβασέ το προσεκτικά. 

Πήγαινε πίσω στο 5οαρ 
ΒεαΗγ΄ πιοΚεσΠορ και µίλησε 
στον 5οαρ για τους νοίςθ 
|οείς. 

Φύγε και πήγαινε στο Νεν/ς- 
Γοοπ. Πήγαινε στο γραφείο του 


ϱἱ! Πίπι ο Κποιυ αὐουί ἴπο ΒΙρροΓ 48ΠΠθ. 
Ρ/οςς Πίπι αὐουῖ Βυγ{οπ΄ς «οεγοῖ ΜΟΓΚ. 


Βθη και ρώτησέ τον για τους 
Εαἰςοπθή!, ΒυΠοη και τον «απι- 
Ρἱ! Νείσοη. Τέλος, ρώτησέ τον 
για τη δολοφονία του ΥΜοῄοτα. 

Πήγαινε στο γραφείο σου 
και µπες στο (γβειδραςθ. Πή- 
γαινε στη ἰήθιαηγ και ρώτησε 
τον Γργαιίαη για έναν αυαίο 
Θαἱϊοι. Θα στο κάνει ἀονπίοαά 
στο ΊΝΑ{ σου. 

Φύγε από το (γΏειδρας και 
πήγαινε στο Όγπῃ. Μίλησε στην 
υπάλληλο για την Βυπίοπ. Πή- 
γαινε στο Ἰθπιίπα| και κοίταξε 
στο αρχείο της Βυήοη. Χμ... Και 


εδώ είναι ανακατεµένος ο πε- 
ριθόητος Γαἰεοπθήί; Πέρνα µέ- 
σα Και μίλησε στην Ὀγ Βυήοη. 
Σε έναν διάλογο Όα µαγνητο- 
φωνήσεις τη φωνή της, ενώ πα- 
ράλληλα Θα μάθεις και όλα τα 
αθλητικά ενδιαφέροντα των 
άλλων υπόπτων. 

Αφού καταγράψεις τη φωνή 
της, γύρνα στο νεκροτοµείο και 
πήγαινε στο Απίπια| 5/οΓαςθ. 
Ενεργοποίησε το ΥΝΑ{Γ σου και 
διάλεξε το “5ουπά 5απιρἰθ”. 
Κάνε κλικ στο “Ουαπ!ἰζο”, το 
οποίο Όα κάνει κάθε συλλαθή 
της φωνής της Όι Βυ//οη πιο 
διακριτή. Κάνε ένα ΦΑΥΕ οπῶσ- 
δήποτε στο σηµείο αυτό. Κάνε 
κλικ στο αυαίο Πἰθ και πάτα το 
Ρίαγ Ὀυήοπ. Πρόσεξε πολύ κα- 
λά τις λέξεις όπως αυτές κατα- 
γράφονται στην ηχητική-οπτική 
παράσταση. Κάνε κλικ σε όποι- 
ες περιοχές θέλεις και νομίζεις 
ότι σε ενδιαφέρουν. Κάνοντας 
τώρα κλικ στο Ρίαγ Ὀυήοη 8α 
ακούς µόνο αυτά τα κομμάτια. 
Έπειτα µε τη μέθοδο του τα 
ὅς πῃονθ µετάφερε τα κομμάτια 
που θέλεις στο αυαἰο-θαϊ!οι 
5ε{θθη και πάτα το Ρἰαγ. Πρέ- 
πει, όµως, να ακούγεται εντε- 
λώς φυσικά, γι’ αυτό Θέλει µε- 
γάλη προσοχή το πού ακριθώς 
κόβεις ένα κομμάτι, Σε αντίθε- 
ση µε τον ανάλογο γρίφο του 


Θαρήθἱ ΚπίοΒ! 2, εδώ τα πράγ- 
µατα είναι εξαιρετικά δύσκολα. 
Πρέπει να σχηµατίσεις τη φρά- 
ση “ΤΗἰ5 ἰ Ὀγ. Βυγίοπ. Όρεη 
υρ.”. Πρόσεξε, γιατί το “Της ἰ5” 
δεν κόβεται και πρέπει να είναι 
ενιαίο κομμάτι. Αν τα καταφέ- 
ρεις, η κλειδαριά ὃα ανοίξει 
Και µέσω ενός διαδρόµου ὃα 
πας στο μυστικό εργαστήριο. 

Στο 5ιοίαϱθ Γοοπ, εκεί όπου 
βρίσκεις το πτώμα, Όα πάρεις 
ακόµη ένα μήνυμα από τον Εἱρ- 
Ρθ: µέσω του ΥΝΑ{ σου. Εξέτα- 
σε το εἶιαή πάνω στο οποίο εἷ- 
ναι το πτώμα Και µπες στο ερ- 
γαστήριο. Πήγαινε στο «ουπΙθΓ 
στα αριστερά. Εξέτασε πολύ 
Καλά την «οπ/τοἱ ἀενίςθ. Ενερ- 
γοποίησέ τη για να δεις ένα 
ΓΘεοΓάθά πιθαἰςαἱ Ιουγπα] 
ΓΘςοία. Κοίταξε στο κάτω µέ- 
ρος του «ουπίει, εκεί που είδες 
την Ὀι Βυήοη στο ρ]αγθαςκΚ. 
Στο ειδικό µηχάνηµα µετοκίνη- 
σε τον αριστερό µοχλό ([5[ἰάςι) 
εννέα σειρές/θέσεις πάνω, τον 
µεσαίο µοχλό µία σειρά/θέση 
πάνω και τον δεξιά µοχλό πέντε 
σειρές/θέσεις πάνω. Αν τα κά- 
γεις όλα σωστά, ο πίθηκος Όα 
σου μιλήσει! 

Τεστ πιθήκων στο (γβ6:- 


6ραςεθ; Τέλος πάντων... Φύγε 
και πήγαινε πίσω στο γυµναστή- 
ριο. Μίλησε ξανά στην Όι 
Βυήοη για το μυστικό εργαστή- 
ριό της. Καιρός τώρα να κοιτά- 
ξεις ξανά στο ΥΝΑ{Γ σου την 
αποκρυπτογράφηση του ηµε- 
ρολογίου της (αἱθιίπθ. Εχει 
προχωρήσει και άλλο. Απ΄ ότι 
λέει ο περιθόητος Εαἰεοπεί 
έχει άλλο ένα ΥΝΕΙΙ μυστικό το 
οποίο ανοίγει µε τον κωδικό 
“Ιθαίθι αρτοπ΄ - αυτό εἶναι 
και ένα από τα “πρωτότυπα” 


παρατσούκλια του Εἴρ 


Φύγε και πήγαινε 


Νεν/σοοπι, και απὀ τ 
σου µπες στο (γδεις 
γαινε στο Γαἰςοπεη 


ΥΝΕΙΙ. Βάλε τον κ 


ρυζζἰθ πρέπει να ανοσυνθέσεις 
το πρόσωπο του ξαΐςο 


όµως το Βρίσκεις πολύ δέ 


λο, χρησιμοποίησε 
«οἆθ “Πεαάαςμε 


ράσεις το γρίφο αυτό 


πολύ προσεκτικά τα 


τις κάπες, όλα τα ἀλλ 


μενα και οπωσδήποτε τα γράµ- 
µατα και το ημερολόγιο του 
Γαἰεοπεή!]. 

Τώρα φύγε από το (γβ6:- 
εραςε και πήγαινε στο Γ[α|- 
εοπεΗί΄ς «α[εῄουςθ, κατευθεί- 
αν στο πίσω δωμάτιο. Μίλησε 
στον Εαἰοπθήί και Όα µάδεις 
αρκετά. ἔτσι κι αλλιώς πολύ 
γρήγορα όλα 9α ξεκαδαρί- 
σουν. 

Φύγε και πήγαινε στην αστυ- 
νοµία. Μίλησε στον Βαήοη και 
στη συνέχεια πήγαινε στο γρα- 
φείο του Μαφποίία. Μίλησέ 
του και εξάντλησε όλους τους 
διαλόγους. Θα μάθεις αρκετά 
γέα στοιχεία. 

Φύγε και πήγαινε στο νοσο- 
κοµείο [Τήρθετα (απίει). Μίλη- 
σε στον Βυά και µπες µέσω του 
υπολογιστή στο μυαλό της 
(αἱμείίπθ. Πες της πολύ προ- 
σεκτικά ότι: 

Ἱ. Η Ὀτ Βυγίοη και ο Εαἰ- 
οοηθΗἰ ήταν παντρεμένοι δεκα- 
πέντε χρόνια πριν. 

2. Οι Ότ Βυήοη, Μαοπο[ία 
και Εαἰςοπθ!! ήταν όλοι µέλη 
των ΥΝΘΟ Κυπηο:ς. 

4. Ο Μαρποῄα ήταν πολύ 
ερωτευμένος µε την Ὀι Βυγοη 
και κατέστρεψε το γάµο τους. 

4. Η Όι ΒυΠοη έχει ένα µυ- 
στικὀ εργαστήριο στα υπόγεια 
του νοσοκομείου. Θα αναση: 
κὠθεί και ὃα μιλήσει για λίγο. 


Ρο ΕΑΜΕΣ{69) 


Φύγε. Βγαίΐνοντας απὀ το µυα- 
λό της (αἰπειίπο Όα πάρεις 
ακόµη ένα μήνυμα από τον Βἱρ- 
ρ6/. Σαναμίλα στον Βυά και 
πρόσεξε την εικόνα του Βἱρρεί 
που σχηματίζεται όλο και πιο 
καθαρά στην οθόνη του υπο- 
λογιστή. 

Τώρα φύγε και πήγαινε σε 
οποιαδήποτε τοποθεσία εκτός 
από το (αίθ Ώυσεβαπιρ. Θα 
πάρεις ένα μήνυμα από τον Υἱς 
Γαήθγ για να συναντηθείτε στο 
(αἴε Ώυσε[απιρ. Πήγαινε εκεί. 
Φθάνοντας Όα τον συναντή- 
σεις αυτόματα και Όα αρχίσετε 
να μιλάτε. Θα µάθεις πως ο 
Εἱρρογ µπορεί πια Και σκοτώνει 
µέσα από το (γΌθιδραςθ. Σαφ- 
γικά ο Υἱς Εαήθγ Όα αρχίσει να 
µην αισθάνεται καλά και ὃα γί- 
γει µία τρομερή έκρηξη µέσα 
του, που Όα τον κομµατιάσει. 

Εδώ ακριθώς τελειώνει η 


δεύτερη πράξη. 


ΑςΤ ὁ 

Η τρίτη πράξη του παιχνιδιού 
εἶναι αρκετά περίπλοκη, καθώς 
σε αυτή ξεκαθαρίζεται ποιο 
από τα τέσσερα ρα!ῃς ακολου- 
δείς. Καθένα από αυτά καθορί- 
ζεται απὀ το ποιος είναι ο Βἱρ- 
ρε/. Υπάρχουν τέσσερις ύπο- 
πτοι στο παιχνίδι; οι Όγ Βυήοη, 
ΕαἰςεοπεΗί, Μαφποΐΐα και 
(αἰλειίπε (ναι, και όµως εἶναι 
αλήθεια... Καθένα από τα τέσ- 
σερα ρα!ῃς αντιστοιχεί σε έναν 


(Ὁ) Ρε ολες 


απὀ τους ανωτέρω υπόπτους. 
Το ποιο ρα!ῃ ακολουδθείς παί- 
ζοντας για πρώτη φορά το παι- 
χνίδι εἶναι εντελώς ταπάοπι. Στη 
συνέχεια της λύσης έχω προ- 
σπαθήσει να καταγράψω όλες 
τις δυνατές περιπτώσεις. Πι- 
στέψτε µε, η προσπάθεια αυτή 
αποδείχθηκε εξαιρετικά επίπο- 
νη. 

Μετά τη µακροσκελή εισα- 
γωγή της Α(Τ 3, ξεκινάς στο 
Ρο]ίες »ἱαοη. Μίλησε στον 
Β(αηποη. Αν σου πει ότι θρέθη- 
καν αποτυπώματα (του ΥἱΦο 
Παπιαπ) στο μαχαίρι, εἰσαι στο 
ρα!η 4. Πήγαινε και µίλησε 


στον Μαοποῄα. Πες του ότι εἶ- 
ναι ο Βἱρρε/. Αν σου δώσει µία 
φωτογραφία του ΕαἰεοπεΗί ὡς 
Είρρει, τότε είσαι στο ρα!ῃ 3. 
(Αν πάρεις τη φωτογραφία αυ- 
τή πήγαινε κατευθείαν στο δια- 
µέρισμα του Μαρποῄα)) 
Πήγαινε στο Γαἰεοπεή! 5α{θ- 
Πουςθ και µίλησέ του στο πίσω 
δωμάτιο. Πες του ότι είναι ο Πιο 
πιθανός ύποπτος. Αν σου δώ- 
σει µία φωτογραφία του Μας: 
ποϊία ως Κἰρρει [προφανώς 
από το μυαλό της (αἱηθιίπε], 
τότε εἶσαι στο ρα!ῃ 2. Αν µέχρι 
εδώ δεν σου είπαν ότι θρέθη- 
καν αποτυπώματα στο μαχαίρι 
ή δεν σου έδωσαν καμία φωτο- 
γραφία, τότε είσαι στο ραή! Ἱ. 
Πήγαινε τώρα στο διαµέρι- 
σµα του Μαοποίΐα. Αν ΔΕΝ εἷ- 
σαι στο ρα!ῃ 3, 8α πάρεις ένα 
µήνυμα από τον Κἱρρει. Απο: 
σύνδεσε το ἰοεΚ που έχει οκτώ 
υήοης. [Υπάρχουν έξι εἰτουί!». 
Διαίρεσε το νούμερο κάθε εἶτ- 
ου]! διά του τέσσερα και η απά- 
ντηση είναι το νούμερο που δέ- 
λεις.) Άπες µέσα και παρατή- 
ρησε τα ηθοη σἶαη και «οπιρυ!- 
6{ θαυἱρπιεπ!. Βρες το (αμ: 
ἴπε'ς ΥΜΑς και σκανάρισε την 
τελευταία καταχώρισή της µε 
το δικό σου ΥΝΑς. Τώρα στο 


ΥΝΑς σου διάθασε την καταχώ- 
ριση αυτή [λέει ότι το ποιος εἷ- 
ναι ο Κἰρρει µπορεί να βρεθεί 
στο ΙΝΘΟ Κυπποι Εἰρρει Φαπηε]. 

Πήγαινε στο Ππθν/5Γοοπι. Αν 
είσαι στο ρα!ῃ 3, θα πάρεις 
ένα μήνυμα από τον Κἰρρε:. 
Πήγαινε στο γραφείο του Όοαά 
και µίλησέ του. Εξάντλησε 
όλους τους διαλόγους. 

Αν είσαι στο ρα!ῃ 4, ρώτησέ 
τον για τον Ψϊαο Ἠαπιαη. Πή- 
γαινε στο γραφείο σου και 
µπες στο ΟγΌθισραςθ. Πήγαινε 
στο ἠοβοια ἨΝΕΙΙ [ραδςν/οΓα: 
νυ]ςαπ). Μίλησε στο ολόγραμ- 
μα του Ηαπηίίοη Μοῄοταά, Πλη- 
ροφορήσου για τα τρία 
Μθαροης και το γιτυα| 
Ἠ/πίιθεμαρεἰ|, µάδε τα 
Ρα5ςνοΓας για τα νθαροη5 
ψ/Θ][5, το 5οῄνατθ ἰπίθαταίοί Και 
για τη χρήση κάθε όπλου. Από 
εδώ πήγαινε κατευθείαν στο 
Ἠίθαροπ Όπ ἸΝΘΙΙ (ραδνοΓα: 
Ρθᾳασυς). Πρόκειται για ένα 
αρκετά δύσκολο σκακιστικό 
παιχνίδι µε δικούς του νόμους. 
Αρχικά πρέπει να θγάλεις από 
τη µέση τα πιόνια σου. Οι δύο 
χρυσοί ΚπίοΗΙς σού εἶναι άχρη- 
στοι, έως ότου ξεµπερδέψεις 
µε τα πιόνια. Τα πιόνια προχώ- 
ρούν ένα τετράγωνο σε κάθε 


νε οι ον εομμνεν α νυμῖ μα σε ὔμ του 


Ην. απ οὐυσή Τα ο εαν ο οἱ οι ντου ν 


ἠοκ ηρΓ Η 5ης Κηρως Μροποῖία 


κατεύθυνση και δεν μπορούν 
να επιτεθούν στους αντίπαλους 
Κηίοἡ5. Όταν τα πιόνια επιτε- 
δούν ή φτάσουν στην άλλη 
άκρη, γίνονται “{α! πιθπ΄ και 
προχωρούν σαν πιόνια, αλλά 
πλέον μπορούν να επιτεθούν 
στους αντίπαλους Κπίοβ5. Οι 
Κηὶσῄς κινούνται ένα ή δύο τε- 
τράγωνα σε κάθε κατεύθυνση. 
Οι βασιλιάδες κινούνται ένα 
τετράγωνο αλλά όχι διαγώνια. 
Οἱ Κπίσβίς του «οπηρυ!θ: είναι 
ενεργοί απὀ την αρχή. Αν δέ- 
λεις να ξεµπερδέψεις γρήγορα 
µε το ρυζζθ αυτό, δεν έχεις 
παρά να πληκτρολογήσεις τη 
λέξη-κωδικό “αερίηϊπ”. ἔτσι, 
περνάς αµέσως το «ᾖθςς ᾳαπιε 
ρυζζΙθ και παίρνεις το Μθαροη 
οη8. Τώρα πήγαινε στο 
Ὑήθαροη Το ΛίΘΙΙ (ρας5νοΓα: 
ο/β5/05], όπου αντιµετωπίζεις 
ένα οπλισμένο τέρας. 

Πρέπει να το πυροβολήσεις 
στο µπλε μάτι του για να το Υ- 
κήσεις. Αν δυσκολευτείς και 
εδώ, µπορείς να πληκτρολογή- 
σεις τη λέξη-κωδικό “αικαάς”. 
Φύγε και πήγαινε στο Ἠήθαροη 
Τητθθ ἍἠΜΕΙΙ ({[ραδδνοιά: 
οὀγςςευς). Εδώ ὃα αντιµετωπί- 
σεις άλλο ένα τέρας. Πρέπει 
γα το κτυπήσεις στο κόκκινο 
μάτι του για να το νικήσεις, Σε 
περίπτωση που δυσκολευτείς, 
µπορείς να το νικήσεις αµέσως 
πληκτρολογώντας τη λέξη-κω- 
δικό “ατεαὰε”. Αφού πάρεις 
και τα τρία όπλα, πήγαινε στο 
γ/ηνα| Ηειαίἀ ΥΝΕΙΙ και διάβα- 
σε το άρθρο σου για τη δολο- 
φονία του Υἱς, 

Σηµείώσε τις ημερομηνίες 
των φόνων. Φύγε και πήγαινε 
στο Εαἱεοπθή!/ 5θς/6Ι ἸΝ6Ιἱ 
(ρα5δνοα: ΙθαίμεΓ αρτοπ]. [ύρ- 
να δύο φορές αριστερά για να 
Βρεις το ΒιΒλίο που επισήμανε 
ο Οαπβί!, Διάβασε το γράµµα 
του Κἱρρθι στην πρώτη σελίδα 
και κατόπιν γύρνα σε εκείνη 
την αριστερή σελίδα όπου είναι 
τυπωμένη µία λίστα µε βιβλία 
και σε εκείνη τη δεξιά που είναι 
ὀδεια. Με βάση το γράµµα του 


Εἱρρε: λύνεις το συγκεκριµένο 
γρίφο. Σε κάθε περίπτωση η 
σωστή διάταξη είναι: 

1. Τ1ς Υ-ΗΙνίπα (οπιρἰείς 
ΒοοΚ οἱ Ηοπιθ ΚεραϊΓ 

2. Τηο Όρεη Κοαά: Α ΗΙ5Ιο- 
η) οἱ 20/1 (απίυηγ Αυἱο Καείπο 

3. Ερἰθείίς Κεαε[ίοης {ο ΥΕ 
Εηνίτοηπιεηίς 

4. Τηο ΝΕΟ Νεν Αᾳ9: Ίθαι- 
ἴπα Ώον/ῃ ἠ1θ ΜγΊῃς 

5. Έατη Τπου5απάς ας α ΝΕ 
Ὀαία Απο 


που «απιθ Εἱρρθι των ἨΝΘΡ 
Κυηηεις, το οποίο Όα σκανά- 
ρεις στο ΥΝΑΓ σου. Τώρα πια 
φύγε απὀ το (γβε/εραςε, και 
στο ΝενσΓοοπι από το ΝΝΑς 
σου παίξε το αυαἰο [] και 
άκουσέ το πολύ προσεκτικά. 

Φύγε και πήγαινε στο 9οαρ 
Βεα!γ΄ς Όπιοκθ 9Πορ, μίλησε 
στον ιδιοκτήτη του εξαντλόώ- 
ντας όλους τους δυνατούς δια- 
λόγους. 

Κατόπιν πήγαινε πίσω στο 


ωσν 


ποιος είχε σκοτωθεί. 

2. Πες της για το 5εεΓθ! |αΏ 
ργο[εςί της Ὀγ Βυήοη. 

3. Ρώτησέ τη γιατί δεν σου 
είπε ότι ήταν Κοντά στον Βἱρ- 
ρογ. 

4. Ρώτησέ τη πώς δέχθηκε 
την επίθεση. 

4. Ρὠτησέ τη ποιος ήταν ο 
}οσίς Ὀοιςθή. 

5. Ρὠτησέ τη πὠς της έγινε η 
επίθεση. 

Αν είσαι στο ρα!ῃ 4, ρώτησε 


6. Τη9 Όυεῃεςς ἵη ἠ1θ (ἰοεΚ 
Τον/θγ 

7. Υἱηυαί ΕΥ Εἰηίπα, πει 
Τµθ/6΄5 Αἰναγς Α Ηαίςῇ Το 
Μαἰςσῃ 

8. Ρπορηϊχ: [αςί οἱ Εἰεήοπ9 

Φ. «πο! Εχευισίοης ἰπίο ΥΕ 
Κοἱς Ρἱαγίπα 

10. Τορίςα| Ααεη!ς {οι ἠ1θ 
Ττθαϊπιθη! οἱ Ηεπηποπασίπο 

1]. Ώεβεί! δρεπαίπο ἴη ἠιθ 
ἰαίε 2011 «απίυη 

12. ναη ΟΘοο/: Α Ρογεμοἰος- 
σα] 5υὰγ 

13. Κθοερ «παιρ: Α (υήεη 
(οἱἱθείογ” ΒἰΡἱθ 

14. Καθθί Τ.9. Γοο!ς: Α Βίο- 
Θαρῇγ 

Αν τα ανωτέρω σου φαίνο- 
νται µπερδεµένα, πληκτρολό- 
γησε τη λέξη-κὠδικό “5οπρϱ”. 
Σε κάθε περίπτωση ὃα πάρεις 
ένα αυαἰο Ιουγπαί του πρωτότυ- 


Μεία-«οα στο Τήθεεςα (επίει, 
Πήγαινε στο Ι6/) και µίλησε 
στον Βυα. [ύρνα δεξιά και στον 
υπολογιστή πληκτρολόγησε τις 
ημερομηνίες των φόνων του 
βίρρει: 11-19, 11-20, 11-21. 
Το μυαλό της (αἰπειίπε ὃα 
αντιδράσει στις ημερομηνίες 
αυτές. Μίλησε στον Βυά γι αυ- 
τό. Αν Βρίσκεσε στο ρα/ι 2, 
ρώτησε τι νομίζει σχετικά µε τη 
φωτογραφία του Μααποῄα ὡς 
Εἱρρεγ. Αν Βρίσκεσε στο ρα!ῃ 
3, ρώτησε τι νομίζει σχετικά µε 
τη φωτογραφία του Γαἰεοπθήί 
ως Κἱρρογ. Και στις δύο περι- 
πτώσεις µπες στον ειδικό υπο- 
λογιστή που είναι συνδεδεµέ- 
νος µε το μυαλό της (αἱλεήπθ. 
Μίλησέ της και... 

Ἱ. Πες της ότι οι Μαρποῄα, 
Εαἰεοπεήί και ΏΓ ΒυΠοη έπαι- 
ζαν το Κἱρρει 9απιε και ότι κά- 


αν ο Κἱρρει εξακολουθεί να 
την κυνηγά και για το πώς ξέρει 
για τον Γαήθγ. 

Αφού κάνεις όλα τα ανωτέ- 
ρω, ϐγες από το μυαλό της και 
από το (γΏειδραςε και πήγαινε 
στο Ραη Εἰπαπεία| ΒαηΚ (η το- 
ποθεσία αυτή Όα ανοίξει µόνο 
αφού μιλήσεις στην (αΙπθήπε). 

Ρώτησε τον Όθοι0ς Κηοάθς 
τι ξέρει για την (αἱπειίπθ. Θα 
σου πει για το 5αΐθ Βοχ 750. 
Εδώ Βάζεις το νούμερο που 
υπάρχει στην καταχώριση για 
τον Κῄοάθς στο Κοἰοάεχ στο 
γραφείο της (α[μειίπθ, 
18562] και πάτα ΕπΙε. Βρί- 
σκεις ένα εἰες]τοπίς Ιθάᾳ6/. 
Σκανάρισέ το µε το ΥΝΜΑς σου 
και µετά εξέτασε τι έχεις κατα- 
γράψει. Μαθαίνει το 
Ρραςσν/οΓα για το Βεπηαῃ |. 

Πήγαινε πίσω στο πθν/σ/οοπῃ 


Ρ0ϱΑΜΕΣ() 


και µπες στο (γΌειραςθ. Πή- 
γαινε στο Βθιπιαπ ἸΝθΙ| 
{ραςςνοα: Ὀθιπιαπ4). Πρέπει 
να λύσεις το ρυζΖΙ6. Εχεις µόνο 
τρεις κινήσεις. 

Κατάγραψε πώς κινούνται τα 
ῄ]ε5 και ὃα Βρεις σχετικά εύκο- 
λα τη λύση. Πρέπει να διαλέ- 
ξεις τρία µε τον ίδιο αριθµό. 
Δεν υπάρχει σταθερή λύση, 
αφού η σχέση Π]ες5/νούµερων 
εἶναι (απάοπι. Αν αντιµετωπίζε- 
τε σοθαρό πρόβλημα, Βάλτε 
το παιχνίδι στο σηµείο αυτό 
στο ΕαδΥ ΡυζΖἰθ πιοςθ. βρες το 
“Φἰπίαη Τθε΄” Ιθάφε: και διά- 
θασέ το. Το σκανάρεις στο 
ΥΝΑΓ σου. Αν είσαι στο ρα!ῃ Ἰ, 
θα ρεις ότι ο λογαριασμός 
του Βθ6/πιαη ανήκει στον Υἱαο 
Ηαπιαηπ. Βγες και πήγαινε στο 
Μαχίπυπ «(αἶπ }Ν6Ι! 
(ραδδν/οΓα: αἰοίίαὶ θααπ). Μίλη- 
σε και 8α µάθεις ότι α χρεια- 
στείς τα: 58Η5ΟΓ Ρ{ος/Ιαπῃ, απί- 
γίταὶ «οςθ, «οπιρ/θδδίοη ΡίΟ- 
ϱΓαπι. Σου δίνει το τελευταίο 
και σου λέει να πας στο 55 
Υ6|ἱ για το 5επαογ. Πήγαινε 
στο |5ίς ΥΝΕΙΙ (ρας5ΜοΓα: ϱ5Υ 
Ραιά - στο λέει ο (αἱπ). 

Το ρυζζίε αφορά σε ιερογλυ- 
φικἀ., Πρέπει να σχηµατίσεις τη 
λέξη ΄ποιυς”. Τι Ψυ]τε ἶ5 {πε 
θοἱηπίπα: Αυτό σηµαίνει ότι 
ξεκινάς από το ΄Α” [είναι το 


(ς) ΡΟ ΟΛΜΕς 


φπ-- «(απ (αγά 


ὁ. ζω, 
9 Βαΐα ΠΙςΚ 


πουλί], στην αριστερή στήλη 
πέμπτο απὀ κάτω ή τέταρτο 
από πάνω. Τώρα η αγγλική Α-Β 
προχωρεί δεξιόστροφα, χωρίς 
όµως να προσμετρώνται ὡς 
γράμματα τα τέσσερα γωνιακά 
σύμβολα. ἔτσι, το πρώτο γράµ- 
µα/σύμβολο που θέλεις (το 
γράμμα Η) εἶναι στην επάνω 
σειρά το έκτο απὀ αριστερά [ή 
το τέταρτο από δεξιά µετρώ- 
ντας και τις γωνίες], το δεύτερο 
γράμμα/σύμθολο (το γράµµα 
Ο) στη δεξιά σειρά το έκτο από 
επάνω (ή το τρίτο απὀ κάτω), το 


τρίτο γράμμα/σύμθβολο (το 
γράµµα Ε) στην κάτω σειρά το 
έθδοµο από αριστερά (ή το 
τρίτο από δεξιά), το τέταρτο 
γράμμα/σύμθολο (το γράµµα 
0) στην κάτω σειρά το τέταρτο 
από αριστερά (ή το έκτο από 
δεξιά) και, τέλος, το πέµπτο 
γράμμα/σύμθολο (το γράµµα 
9) στην κάτω σειρά το έκτο από 
αριστερά (ή το τέταρτο από δε- 
ξιά). Σχηµατίζοντας σωστά τη 
λέξη παίρνεις το 5ΘΗ5οΟ: ῥ/Ο- 
οιαπῃ. 

Πήγαινε πίσω στο Μαχίπιυπι 


ΒΟΚ Ίου «νο κποως εἶαι ο Βυγίοη. 
ΒΚ ἴνοι  οἴνο Κποως απ ήπα αἰνουῖ Γαἱεοῃ Εάάις. 


Βεκ Πο ΙΙ «Πθ'ς ϱυθΓ Πθαγά οἱ περ Μθοποίία, 


(αἰπς 6]! (ρας5ν/οΓα: αἰοίίαί 
Θ4απ) και ὃα σου πει ότι θρήκε 
ένα απ!-νἰτα| ργοςίαπῃ. Πήγαινε 
στο Απῄγίτα| ΥΝΕΙΙ (ραςνοτα: 
θχἰθιπιἰπα[οΓ]. Αλλο ένα 
ρυζΖἰθ. Οι σωστές κινήσεις εἷ- 
γαι: αριστερά, μπροστά, αρι- 
στερά, µπροστά, μπροστά, αρι- 
στερά, µπροστά, δεξιά, δεξιά 
δεξιά, µπροστά, πίσω, µπροστά, 
δεξιά, αριστερά, δεξιά, µπρο- 
στά, μπροστά. Και εδώ, σε πε- 
ρίπτωση που δυσκολεύεσαι, 
µπορείς να το νικήσεις αµέσως 
πληκτρολογώντας τη λέξη-κω- 
δικό “ριθίζε[”. Νικώντας παίρ- 
γεις το απῄ-νῖταἱ ροφιαπῃ. Φύ- 
γε και ϐγες από το (γ06/- 
«ραςθ. Εξέτασε τα ἀοευπιθηί5 
που σκανάρισες στο Βθιπιαη 
ΥΝΕΙΙ, Πρόσεξε τις υπογραφές. 
Πήγαινε στο 5οαρ Βεα!!γ5 
9ΠΊΟΚΘ 9Πορ. Μίλησε στον 
5οαρ και πες του να αναλύσει 
τις υπογραφές, συγκρίνοντας 
τες µε αυτές των Μαφποῄα και 
Ὀ( Βυήοη. Επειτα απὀ µία γρή- 
γορη ανάλυση ὃα σου πει ότι 
εἶναι της Ώι Βυήοπ. Αν ΔΕΝ εἷ- 
σαι στο ρα[ῃ Ἰ, πήγαινε κατευ- 
δείαν στο (αἱε Ώυεῄαπιρ, αλ- 
λιώς πήγαινε στην αστυνομία 
και µίλησε στον Βίαπποη για 
τον ΥἱΦο Ηαπιαπ. Πήγαινε στο 
γραφείο του Μαφποῄα και πες 


του ότι ξέρεις και άλλα για το 
5εςΓθ! ριοἰεε! της Ώι Βυήοη. 

Φύγε και πήγαινε στο (αίθ 
Ώυεμαπῃρ. Μίλησε στον Θαπι- 
ΕΙ! Νεἰςοη και εξάντλησε 
όλους τους διαλόγους. Αν εἷ- 
σαι στα ρα!ῃς Ἰ ή 4, πήγαινε 
στο τραπέζι του Υἱᾳο Ηαπιαη 
στο βάθος και µίλησέ του. Αν 
είσαι στο ρα/ῃ Ἰ, πες ότι: 

1. Του ανήκει η Βειπηαῃ |ης, 

2. Εφόσον ξέρει την Όι 
Βυήοη, πως το γνωρίζεις. 

3. Ξέρεις για τα πειράµατα 
της Ὀι Βυγίοη µε τους πιθή- 
κους. 

4. Δεν ενδιαφέρεσαι γι αυ- 
τόν αλλά µόνο για τον Εἱρρο:. 

Αν είσαι στο ρα!ῃ 4, πες: 

1. Πως πιστεύεις ότι εἶναι 
µπλεγμένος µε τον Εἰρρε:. 

2. Για τα αποτυπώματα στο 
μαχαίρι µε το οποίο επιτέθηκαν 
στον (ονἰποίοη ὙΜοβοια. 

Σαναγύρισε στο πΘν/5Ιοοπῃ 
Και µπες στο (γὔειεραςς. Πή- 
γαινε στο ἨΜατρ 5ραςθ 6] 
{ραδδνοτά: Ματρ). Ενεργοποίη- 
σε την οθόνη κάνοντας κλικ 
πάνω της. Το μοιραίο Κἰρρει 
6απιθ έγινε στις 23 Δεκεμθρί- 
ου. Επιπλέον, αν είσαι στο ρα!ῃ 
2, 8α μάθεις ότι κάποιος µε το 
ψευδώνυμο “)αεΚ Βἱρ’ έχει τον 
5ουτςθ «οἆθ. Αν είσαι στο ρα!η 
3, 9α μάθεις ότι κάποιος µε το 
ψευδώνυμο “ΟΙατθπεθ΄ έχει 
τον 5ουΓοθ «ος. 

Φύγε, ϐγες από το Ογ0ε/- 
δραςϱ και πήγαινε στο Τήρθεσα 
(επί. Πήγαινε στο γραφείο 
της Ὀι Βυήοη και µίλησέ της. 
Ρώτησέ τη: 

Ἱ. Τι συνέβη στο ΥΝΜΘὈ Κυη- 
ηθΓ΄ 4απιΘ, στο οποίο σκοτώ- 
Θηκε ο οσίθ Ώουςθή. 

2. Γιατί κάποιος να ήθελε να 
σκοτώσει τον )οσίς Ώοι5εί. 

3. Αν σκέπτεται το πρόσωπο 
που σκότωσε τον «)οσἱς Ώοιςεή. 

4. Ποιος νομίζει ότι τον σκό- 
τωσε. 

5. [ια το 5θεΓθ! |αῦ. 

6. Πώς επέζησε η (αἱλεήπε 
από την επίθεση του Βἱρρει. 

Αν είσαι στο ρα[ῃ 2, ρώτησε 


για τη φωτογραφία του Μαο- 
ποῄα ὡς Κἱρρεγ, ενώ αν είσαι 
στο ρα!ῃ 3, ρώτησε για τη φώ- 
τογραφία του ΕαἱεοπθΗί ὡς 
Εἱρρογ. Αν ΔΕΝ είσαι στο ρα!ῃ 
2, πήγαινε στο ΙΓ και µίλησε 
στον Βυα. Μπες στο μυαλό της 


τομ ιν 


Ευηπεγ Εἰρρε/ ᾳ«απᾳθ. Αν εἶσαι 
στο ρα!ῃ 3 πες του ότι έχεις 
αποδείξει πως η φωτογραφία 
του Εαἰοπθήί είναι πλαστή. Αν 
είσαι στο ρα!ῃ Ἰ πες του για το 
ΏὈι Βυήοπ/5 5θετθ! ρτοίθεῖ. Φύγε 
και πήγαινε στο ΓΕαἱεοπθήί/5 


πολύ ενδιαφέρον νίἀθο 8α 
βρεθείς µπροστά σε µερικές 
Ιατοί «ατάς. Κάνε κλικ σε αυτές 
για να Βρεις τι εἶναι η καθεμία 
τους. Η µουσική των Β]υθ 
ΟΥγε!ει Ου]! παίζει στο Ὀαεκ- 
9γουπά και σου λέει µε ποια 


(αἰλείίηθ µέσω του «οπιρυ!θ; 
και ρώτησέ τη για το ποιος εἷ- 
γαι ο “(Ιατεποβ”. Βγες από το 
(γΏειεραςθ και πήγαινε πίσω 
στο ΠΘΝ5ΓΟΟΠΙ. Μίλησε στον 
Βεη Ὠοσάάς και ρώτησέ τον αρ- 
χικά για την ιστορία µε την Όγ 
Βυήοη και στη συνέχεια για το 
“αυαϊο-νίάθο θα[οι”. Αν εἶσαι 
στα ρα!ῃς ] ή 4, προειδοποίη- 
σέ τον για τον Ψἱαο Ηαπιαπ. Αν 
είσαι στα ρα!ἠς 2 ή 3, πήγαινε 
στο Κεντρικό γραφείο στο πα- 
ράθυρο και σκανάρισε τον 
Ρ]οΙο ρ/οςθαςοι. Χρησιμοποίη- 
σέ τον για να εξετάσεις τη φώ- 
τογραφία του Εἱρρε: [είτε του 
Μαφποῄα είτε του Εαἱεοπθη!). 
Πάτησε το απαἰγζε Ὀυῆοη για 
γα βρεις ότι η φωτογραφία (σε 
οποιαδήποτε περίπτωση) είναι 
ψεύτικη. Πήγαινε στην αστυνο- 
µία. Μίλησε στον Μαφποῄα και 
πες του ότι ξέρεις για το θάνα- 
το κατά τη διάρκεια του ΥΝΘΡ 


Φα[θῄιουςθ. Πήγαινε στο πίσω 
δωμάτιο και µίλησε στον Γα]- 
ςοπε/, 

Εξάντλησε όλους τους δια- 
λόγους. Αν είσαι στο ραήι 2 
πες του ότι έχεις αποδείξεις 
πως η φωτογραφία του Μας- 
ποῄα είναι πλαστή. Φύγε και 
πήγαινε σε οποιαδήποτε ΤΟΠΟ: 
δεσία. Θα πάρεις ένα μήνυμα 
στο ΝΑ σου από τον Βυα, 
έτσι πήγαινε κατευθείαν στο 
Τήθθοσα (Μ6πΙς:. 

Εδώ πήγαινε στο Ιύς. Ο Εἱρ- 
ρθ: εµφανίζεται σε όλες τις 
οθόνες και σου λέει να πας 
στη Υἱγυα| ΙΙοτατγ. ΚΑΝΕ 
ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ 5ΑΝΕ, ΔΙΟΤΙ 
ΕΙΝΑΙ Η ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΦΟΡΑ 
ΠΟΥ ΜΠΟΡΕΙΣ. Μπες µέσω 
του «οπηρυ!εΓ στο (γΏθιοραςθ 
και πήγαινε στη Υἱηυαἱ {θγαη). 

Παίρνεις το Βιθλίο του Εἰρ- 
ρε; και πας στο γΥἱγυα[ 
ΥΥῃῄθεῃαρε]. Επειτα από ένα 


σειρά να θάλεις τις κάρτες. Η 
σωστή σειρά, όπως λέει και το 
τραγούδι, είναι: “5θα5οης”, 
“Θα”, “ΓΘαρθ:”, "νήπα”, “υπ” 
και “ταϊπ΄. Αν τις θάλεις σωστά 
ενεργοποιείς τα όπλα σου. Θα 
προχωρήσεις μπροστά και ὃα 
δεις τους τέσσερις υπόπτους. 
Μόλις ο κέρσορας γίνει ένα 
οἱονήπο ο{0 ἴςοη είσαι έτοιµος 
να πυροβολήσεις. Πρόσεξε, 
γιατί έχεις µόνο µία Βολή. ἔτσι, 
όταν δεις τον ύποπτο που είναι 
ο Κἱρρει, σύµφωνα ΜΕ ΤΟ 
ΡΑΤΗ ΟΠΟΥ ΒΡΙΣΚΕΣΑΙ, πυρο- 
Βόλησέ τον αµέσως και παρα- 
κολούθησε το φινάλε. 

Αν εἶσαι στο ρα!ῃ Ἱ, ο Κἱρ- 
Ρ6: εἶναι η Ώι Βυήοη. 

Αν είσαι στο ρα!ῃ 2, ο Βἱρ- 
ρε: είναι ο Γαἰοοπε/]. 

Αν είσαι στο ρα!ῃ 3, ο Εἰρ- 
Ρε: εἶναι ο Μαρποῄα. 

Αν εἶσαι στο ρα!ῃ 4, ο Βἱρ- 
ρο: είναι η (αἱμθήπθ. Β 


Ρο ϱΑΜΕΣ{() 


αἩ 


Ο ΔΙΑΔΟΧΟΣ ΤΟΥ 


του Γεράσιμου-Χρήστου Μήλα 


ροτού ξεκινήσου- 
με, να ξεκαθαρί- 
σουµε δύο ση- 
µεία. Πρώτον, 


όσοι φανατικοί 
παίκτες του Κἰρρει [σαν και του 
λόγου µου) είχατε µάθει να σας 


προσφέρεται το φαγητό στο 
πιάτο, καλά Όα κάνετε να το ξε- 
χάσετε. Η πλήρης περιστροφή 
κάθε οθόνης, µαζί µε την άνω 
και κάτω κίνηση έχουν δυσκολέ- 
Ψει σηµαντικά την εύρεση στοι- 
χείων και αντικειμένων. Τώρα 


πρέπει να κοιτάτε προσεκτικά 
παντού, ακόµα και στα πλέον 
απίθανα σηµεία. Ισως κάτι να 
κρύβουν. 

Δεύτερον, το παιχνίδι εἶναι 
μονόδρομος. Δηλαδή, ή ὃα 


67) Ρο ΘΛΜΕς 


Κάνετε το σωστό και Όα προχὠ- 
ρήσετε ή Ὁα κάνετε το λάδος 
και Όα κολλήσετε. Στη δεύτερη 
περίπτὠση µπορεί ακόµη και να 
αποχαιρετίσετε για πάντα τον 
ήρωά σας. Για αυτό, µη λυπηθεί- 
τε Τα 50νθ5. 


ΜΕΡΟΣ Ἱ: ΤΟ ΞΕΚΙΝΗΜΑ 
ΜΙΑΣ ΛΑΜΠΡΗΣ ΚΑΡΙΕΡΑΣ 

Μετά την όκρως κινηµατογρα- 
φική εισαγωγή, σου δίνονται τα 
χαρτιά της υπόθεσής σου. Σεκι- 
γάς στο γραφείο σου. [ύρισε 
προς την πόρτα. Στα αριστερά 
της υπάρχει ένας διακόπτης. Ανα- 
Ψέ τον. Γύρισε προς το Κέντρο 
του γραφείου και κοίταξε τη λά- 
µπα επάνω. Πάρε την Όαφ οί 
[υπθς και τα ραιεμπιεπ! 5ᾖθεί. 
Στα αριστερά, στη Βιθλιοδήκη 
υπάρχει ένα ντουλάπι, Είναι κλει- 
δωµένο. Ρίξε µια µατιά στα ράφια 
της Βιβλιοθήκης, για να δεις τα 
βιθλία και τη διακόσμηση που 
έχει κάνει ο προκάτοχός σου. 

Προχώρησε στα ενδότερα του 
δωματίου. Δεξιά από το γραφείο 
υπάρχει ένα ΕΠ] «αθἰπε!. Πάνω 
του Όα Βρεις το ενημερωτικό 
φυλλάδιο που αναφέρεται στους 
κατασκόπους ΒΗΗῃ (οἰυπη του 
Άξονα, 

Ανοιξε το επάνω συρτάρι του 
ΗΙε «αθἰπθ! και µέσα του Όα 
Βρεις κάποιες σημειώσεις του 
Υαΐϊθι ΡΕη5ΚΥ. Στο γραφείο, στο 
κεντρικό συρτάρι, υπάρχει ένα 
απόκοµµα που αναφέρεται στην 
ίδρυση της (ΟΙ. Εκεί θα Βρεις 
επίσης έναν πράσινο φάκελο που 


αναφέρεται σε ύποπτες ὃραστη- 
ριότητες ναζί αξιωματούχων. Στο 
δεξί συρτάρι του γραφείου υπάρ- 
χει µια Ιο-ἆο [ἰ5ι. Κάνοντας κλικ 
πάνω της Και κρατώντας πατηµέ- 
νο το ππου5θ Ὀυήοη, Κκίνησέ την 
προς τα πάνω. Θα βρεις το 
ΓΘνΟΙΝΘΙ. 

Μπες στο ἱπνθηίοη. Κοίταξε το 
Ὀαάφε και το 5! (Πηϊείορῃθι/ 
πηθααἱ που υπάρχει στο εσωτερι- 
Κό του. Η Ώαρ οἱ Γυπθς εἶναι 
ΡρυζΖΙΘ, το οποίο όµως θα λύσεις 
πολύ αργότερα στο παιχνίδι. Κοί- 
τα το «α5θ Πἱ8 (3 φύλλα), τα 
ῥραιςῄπιθη! 5ᾖθείς (2 φύλλα) και 
το Γνοἰνθτ. Κάνοντας εἰἰεκ/π΄- 
αρ στη λαθή του, βρίσκεις ένα 
κλειδί. Προχώρησε προς την εἷ- 
σοδο του γραφείου, κάνε κλικ 
στο κλειδωμένο ντουλάπι της Βι- 
Βλιοθήκης και κάνε 5Ε το ΚΘΥ 
[τοπι Ουπ. Μέσα Όα Βρεις το χαρ- 
τί που δείχνει πώς αποκὠδικοποι- 
εἶται µια λίστα του ΕΒΙ. Επίσης, 
στα αριστερά υπάρχει ένα σηµεί- 
ὠμα από κάποιον »Ιταύ55 προς 
τον προκάτοχο της Θέσης σου. 

Φύγε [κάνοντας είτε κλικ στην 
πόρτα είτε δεξί κλικ και επιλέγο- 
ντας ΥΜοήα Μαρ) και πήγαινε στο 
Ῥυ]ἱναπ΄ς οᾖῇςθ. Ρώτησε τον »υ]- 
ναη για τον προκάτοχό σου και 
για την υπόθεσή σου. Στο φάκελο 
που Όα εμφανιστεί, κάνε κλικ 
στην ἱπ]]αί εἠἶπιθ πθροη. Στο επά- 
γώ µέρος της θα εμφανιστεί η 
επιλογή ΄Α5Κ αρου! Βη5ίθγ”. Κά- 
γοντας κλικ σε αυτή την επιλογή, 
θα ερωτηθείς για την πρόσκλη- 


ση. Απάντησε µε: “Ί{ |οοΚς Ιίκε 
[ασεῖς! ργοραςαπαα”. Στο κάτω 
µέρος της ἱπίήαί εἠἶπιθ τθροή ὃα 
εμφανιστεί η επιλογή ΄Α5Κ αΌου! 
ἀθίθε[ἰνα”. Ο αστυνόμος που 
ανέλαβε αρχικά την υπόθεση 
έχει στα χέρια του και την υπόθε- 
ση των Ίοι5ο Κίῇίης», 

Φύγε και πήγαινε στο Ὀείες- 
ἤνθ Μεηγ]ο’” ο/ῇςθ. Εξάντλησε 
τους διαλόγους µαζί του. Στα 
αριστερά υπάρχει το πιυο 5Πο! 
ὈοοΚ. Μέσα του Όα Βρεις και το 
Ειη»ίθ: σἰα[ίοηθηγ. 

Επόμενος σταθµός το ΗαηΚ 
Βη5ίθγ ο[ῇςθ. Ρώτησε τον Εἰπ5ίθγ 
για την Βιοϊηεήχοοα οἱ Τηυἱε και 
για τον άνθρωπο που του έδωσε 
την ἱηνί]α[ίοη. Επίσης ρώτησέ τον 
για την περιγραφή του και για Το 
πού Όα μπορούσες να τον Βρεις. 
Παρατήρησε λίγο το διάκοσμο 
του γραφείου και κυρίως το οικό- 
σηµο Εἰπείθιίαυ, ακριθώς πίσω 
και λίγο πιο πάνω από τον Εἰη5ΙΒΓ, 

Πήγαινε στο ΜεΟἰπΙΥ/ Ρα. 
Προχώρησε µπροστά Και μίλησε 
στον µπάρµαν. [ύρισε πίσω, προ- 
χώρησε προς την πόρτα και στη 
συνέχεια προς τα αριστερά, 
όπου βρίσκεται ο άλλος οµο- 
σπονδιακός πράκτορας. Ρώτησέ 
τον για τον υπάλληλο του Εἰη5ίθΓ 
και για το ποιος είναι ο ίδιος. ΝΛα- 
δαίΐνεις για την ύπαρξη της 
“ΒἰαεΚ[!”. 

Σανά στο ου[ήναπ/ οᾖ]οθ. Ρώ- 
τησέ τον για την ΡἰαςΚ[ίςΙ. Σε αυτή 
τη λίστα αναγράφονται τα ονό- 
µατα των ύποπτων πολιτών, συνο- 


δευόµενα απὀ έναν κωδικό. Σύµ- 
φωνα µε τις σημειώσεις που Βρή- 
κες στο ντουλάπι της Βιθλιοθή- 
κης του γραφείου σου, ουσιαστ- 
κά ο κὠδικός εἶναι τηλέφωνο. 
Στην ὈἰαςΚ[ί5!, στο κότω µέρος 
του πρώτου φύλλου, ὃα Βρεις το 
όνομα του Ὀ Καή »ίταυς». Ο κὠ- 
δικός του είναι Οἱ 51-22-40. 
Σύμφωνα µε τις σημειώσεις της 
αποκὠδικοποίησης του Ρεη5ΚΥ 
τα γράμματα αντιστοιχούν σε 
γούμερα όπως συµθαίνε; στα τη- 
λέφωνα, επομένως (ἰΥ ισούται 
µε 256. Όμως οι σημειώσεις υπο- 
δεικνύουν πως ὃα πρέπει στο 
δεύτερο ψηφίο να προστεθεί ο 
αριθµός ] και απὀ το τρίτο να 
αφαιρεθεί ο ἴδιος αριθµός. ἔτσι, 
το νούμερο 258 γίνεται 267. Τα 
υπόλοιπα 3) νούμερα του εξαψή- 


φιου αριθμού που ψάχνεις προ- 
κύπτουν από τη μεταξύ τους 
αφαίρεση των ψηφίων που δί- 
νουν τους διψήφιους αριθμούς 
5], 22, 40. Ετσι έχουµε: -]Ξ4, 
2-250, και 4-0Ξ4. Το νούμερο 
λοιπόν του Όγ »ίταυςς είναι 267- 
404. Στο γραφείο σου, στα αρι- 
στερά, υπάρχει ένα τηλέφωνο. 
Κόλεσε το τηλέφωνο του Ώι 
5/ταυς». Πήγαινε σε µια άλλη το- 
ποθεσία και επίστρεψε στο γρα- 
φείο σου. 

Θα Βρεδείς στο Μυσθυπι οί 
Ναϊυταἱ Ηϊδίοηγ. Ρώτησε την Ηθ- 
ἱεη 5Ιταυ55 για τον πατέρα της 
και τις δικές της γνώσεις. Από το 
ἱηνθηίοηγ κάνε Ι9Ε το «α5θ [6. 
Η Ηείθη Όα σου δώσει ένα Βι- 
Βλίο µε τα εµθλήματα διάφορων 
ιπποτών του ]όου αιώνα. Πρόσε- 


ΡοϱΑΜες 60) 


ξε ότι στην έθδοµη σελίδα υπάρ- 
χει το έµθληµα που είδες Και στο 
γραφείο του Εἰη5ΙΘΥ, µε την ένδει- 
ξη 5ειᾳθαπ! αἱ Αππῃς των Κπὶσ[ις 
οἱ {ῃθ Τήπί!γ. Κάνε ἰὐ5ε το Εἰποίθι 
εΙαήοπθηγ. Κάνε υ5Ε και την Όαα 
οἱ τυηθς. Μίλησε µε την Ηείθη 
5ίταυς5 και ζήτησε να δεις το 
εἰαἰπεά οἷας». Πρέπει να το συ- 
ναρµολογήσεις. Δεν είναι δύσκο- 
λο αλλά απαιτεί αρκετή υπομονή 
{αν δεν τη διαθέτεις, πληκτρολό- 
γησε ΄Ίθαάμθαά΄). Αφού τελειώ- 
σεις, κάνε κλικ στη λάμπα που 
βρίσκεται αριστερά. Θα δεις ότι 
καθένα από τα 4 εμβλήματα του 
εΙαίπεά Οἷαςς εσωτερικά έχει χα- 
ραγμένο ένα όνοµα. Κάνοντας 


«2 Ρε ολες 


τις αντιστοιχίες µε τα εµθλήματα 
στο Βιβλίο της Ηθδίθη, καταλήγεις 
ότι ἱαπαυ]ρῃ είναι ο αρχηγός της 
Τάξης, Βηκιεήαυ είναι ο 58(08απ! 
αἱ Αιπις, Μυμμανθη είναι ο 
5σγῖθε και Εἰσεμἰθηναίά ο Ηθιαία, 
Πήγαινε στο ΜεΟΙπΙγ΄ Ρα. 
Στο βάθος ὃα Βρεις τον Όθοιςθ 
Ηαησεῃ, υπάλληλο του Εἰη5ίθι, 
Αυτός 8α σου μιλήσει για τον 
ἰουίθ (το όνοµα του ανθρώπου 
που έδωσε την πρόσκληση στο 
αφεντικό του]. Αν Θέλεις, ρώτησε 
και τους δύο τύπους που κάδο- 
νται απέναντι από τον µπάρµαν. 
Στο Ώε/εεῄνε Μεηγίο’ οῄίεε 
κοίταξε πάλι το ππυο 5ηο! ὈοοΚ. 
Στην πέµπτη σελίδα πάνω δεξιά, 


Βρίσκεται η φωτογραφία του αν- 
δρώπου που ψάχνεις µαζί µε τα 
διάφορα ψευδώνυµά του. 

Πήγαινε και πάλι στο βατ και 
μίλησε στον Όθο:ᾳθ. Σου λέει 
πως κάποιος υπάλληλος άκουσε 
τον ἰουἱθ να συστήνεται ως 
Ηατοία. 

Σανά στο πιυσθυπι οἱ Ναϊυτα[ 
ΗΙδίοηγ. Ρώτησε την Ηείεη για τα 
Ραφαη Κπίςῄ!ς ετθς!». Τελικά ο 
ἰουίε δεν συστήθηκε ὡς Ηατοίὰ 
αλλά ως Ηθιαίά ή πιθςσθηᾳθ: 
(αγγελιοφόρος. Αν δεν εµφανι- 
στεί η επιλογή για την Όαρ οί 
[υπθς, φύγε και επίστρεψε προ- 
κειµένου να πάρεις αυτήν καθώς 
και τη μετάφραση των ραιεηπιεπ! 
5ηθεί». Αν θέλεις, κοίταξε τον πί- 
γακα που βρίσκεται δίπλα από 
την πόρτα, το επάνω µέρος της 
Βιθλιοθήκης στα αριστερά του 
γραφείου της Ηθίθη και τα ράφια 
που βρίσκονται δεξιά της. Προ- 
χωρώντας στο Βάδος, µπορείς 
να δεις τις φωτογραφίες και το 
χάρτη που αναφέρονται στους 
Κπίσ[ίς οἱ ἠ1θ ΤήπΙηγ (η οθόνη 
σκρολάρει δεξιά-αριστερά, πά- 
νω-κάτω) και τη θήκη µε το 
σφραγισμένο ραιεῄπηθη! στα δε- 
ξιά, ενώ στα αριστερά Όα Βρεις 
δύο Βιθλία που αναφέρονται σε 
νορθηγικούς μύθους. Δίπλα απὀ 
το τραπέζ! υπάρχουν άλλα δύο 
αντικείµενα, κρεµασμένα στον 
τοίχο. 

Φύγε και πήγαινε στο Όαι. Στο 
βάθος δεξιά υπάρχει ένα τηλέ- 
φωνο. Πάνω δεξιά απὀ αυτό Βρί- 
σκεται γραμμένο το όνοµα ἰου 
ΒΗεἰάϊπα και το νούμερο (ΜΚ- 
250 ἡ 267-250. Κάλεσε το συ- 
γκεκριµένο αριθµό και, μόλις σε 
ρωτήσουν ποιον θέλεις, πληκτρο- 
λόγησε “Ιουΐς Εἰεβιθηναίά΄ (Και 
πάτησε “Επίθ”]. Στη συνέχεια πή- 
γαινε στο Κανεη τοοη]. 

Δεξιά σου Βρίσκεται ένα τρα- 
πέζι, Πάνω του υπάρχει το Βιβλίο 
κρατήσεων. Ο υπεύθυνος του 
εἰυὈ λέγεται /οθρΏ Μυβίμανε. 
Κάτω από το τραπέζ υπάρχει µια 
Ποἱγ «ατα. Κάνε κλικ πάνω της 
ενώ τη Βλέπεις στο ἱπνεπίουγ. 
Ακριθώς απέναντι από το τραπέ- 


υπάρχει µια µικρή πόρτα. Κάνε 
κλικ πάνω της και στη συνέχεια 
στο µεγαφωνάκι δίπλα της. Όταν 
σε ρωτήσουν ποιος εἶἰσαι, απά- 
ντησε µε: “Τ6ἱἱ Πίπι Εηςίει 5θη! 
γου”. Μαδθαΐνεις για την ιεραπο- 
στολή του Αγίου Βαρθολομαίου. 

Πήγαινε στη 5ἱ Βαηᾖοἱοπιθν/ς 
πησείοη. Μίλησε στον υπάλληλο. 
Εξάντλησε τις επιλογές. Μίλησέ 
του ξανά, για να τον διώξεις για 
λίγο. Πάνω στον πάγκο δεξιά 
υπάρχει το πρόγραµµα εργασιών 
της αποστολής. Κάνε κλικ στο 
κάτω µέρος του πάγκου. Στα δύο 
κουτιά αριστερά δεν ὃα βρεις τί- 
ποτα. Στο δεξί µέρος όµως υπάρ- 
χει µια Βαλίτσα. [ια να Βρεις τη 
φωτογραφία που σου έδειξε πριν 
από λίγο ο Εππίθ, πρέπει να µετα- 
κινήσεις όλα τα χαρτιά και τα 
περιοδικά προς τα αριστερά. Ενα 
αντικείµενο µπορεί να µετακινη- 
δεί, αρκεί να µην το καλύπτει 
“έστω κι ελάχιστα- κάποιο άλλο. 
Σεκίνησε μεταφέροντας όλα τα 
αντικείµενα δεξιά και µετά Τακτο- 
ποίησέ τα όσο πιο επάνω και αρι- 
στερά µπορείς. Κοίτα την Επί 
ΡΜοΙο στο ἱπνθηίοηγ. Ρίξε µια µα- 
τά και στο µαυροπίνακα που Βρί- 
σκεται στον τοίχο Κοντά στον πά- 
γκο. Φύγε και άφησε τον Ειπίε να 
ψάχνει... 

Επόμενη στάση το Βοἱθε[ῖνθ 
Μεη/]ο” οῄΐςθ. Κάνε κλικ πάνω 
του και: ΄5ᾗον Είπι ΕΓηίθ/ς 
ΡΙοίο”. Ο ἀεἰθεῖῖνθ ὃα σε κατα- 
τοπίσει πλήρως. 

[ρήγορα στο Κανθη ΓοοΠῃ, Επι- 
τέλους, Βρίσκεις τον [ουΐθ. Μίλη- 
σέ του και στη συνέχεια κάνε 
ὑδΕ την Επίθ/ ρΠοίο. Ο ἰουίθ 
θα γίνει πρόθυμος να “κελαηδή- 
σει”, αλλά σε ασφαλές µέρος, 


ΜΕΡΟΣ 2: ΣΥΠΝΗΜΑ 
ΣΤΟΝ ΕΦΙΑΛΤΗ 

Θα βρεθείς στο Ιουἱθ’ς Ιοῇ. 
Αλλά µόνο ασφαλής δεν Όα εἷ- 
σαι. Εµπλέκεσαι σε πυροβολι- 
σμούς µε κάποιον ύποπτο που 
προσπαθούσε να παραθιάσει την 
πόρτα του δωματίου του [ουἱθ. 
Όταν αποκτήσεις τον έλεγχο του 


προγράµµατος, µπορείς να ΚΊνη: 


δείς αριστερά ή δεξιά αλλά όχι 
ευθεία - θα πεθάνεις αυτομάτως. 
Αν προχωρήσεις αριστερά, ὃα 
πρέπει να πυροβολήσεις το σω- 
λήνα που θγάζει καπνό και στη 
συνέχεια τον ἶδιο τον αντίπαλό 
σου. Αν κινηθείς δεξιά, κάνε κλικ 
στο μπουκάλι και, μόλις εµφανι- 
στεί ο εχθρός, πυροθόλησέ τον. 
Σε κάθε περίπτωση, εξέτασε το 
πτώμα και θα λάθεις ένα ανατρι- 
χιαστικό πακέτο. [Κάπου εδώ αρ- 
χίζει να ξεδιπλώνεται η σκοτεινή 
και υπερφυσική πλευρά του παι- 
χνιδιού. Θα δεις..) 

Λίγο αργότερα Όα ξυπνήσεις 
από έναν εφιάλτη χάρη στην ορ- 
µητική είσοδο του ἀθ[θε[ῖνθ 
Μειγ]ο. Πες του ό,τι γνωρίζεις 
δύο φορές. Κάνε κλικ στην εφη- 
µερίδα στο γραφείο και µετά 
Κλικ στη φωτογραφία Και στο κεί- 
µενο δεξιά. Αν θέλεις, κοίταξε τη 
φωτογραφία δίπλα από την εφη- 
µερίδα καθώς και την ανανεωµέ- 
νη διακόσμηση της Βιθλιοθήκης 
και του γραφείου. 

Φύγε και πήγαινε στο ου]ϊναπ 
οῄΐοθ. Αφού διακόψεις την έντο- 
νη συζήτηση μεταξύ ὙΜιηςίον/ και 
5υ/ναη, μίλησε στον τελευταίο 
και εξάντλησε τις επιλογές. 

Επόμενη στάση το [ουΐε Ιοῇ. 
Κοίταξε την παραθιασµένη πόρτα 
πίσω σου και τα σύμβολα που 
έχουν ζωγραφιστεί ολόγυρα. Κοί- 
ταξε και το μικρό τραπέζ στο κέ- 


ντρο του δωματίου. Προχώρησε 
στο εσωτερικό. Υπάρχουν µερικά 
ακόµη σύμβολα στους τοίχους, 
αλλά πιο ενδιαφέρουσα εἶναι η 
χαλαρή σανίδα που Όα Βρεις πί- 
σω σου, κοντά στο καλώδιο της 
πεσµένης λάμπας [αυτή έτριξε 
όταν διέσχισες το δωμάτιο). Ση- 
κώνοντάς την βρίσκεις το ἰοεΚ- 

ἀ 

Μπες στο ἱηνεπίοη και κοίτα 
το ΙοςΚβοχ. Κάνε «[ἰεκ΄π΄άιαο 
στην αριστερή λάμπα και κατέ- 
Βασέ τη. Κάνε κλικ στην αριστε- 
ρή πλάγια πόρτα στο πάνω µέ- 
ρος. Κατέβασε µε «ἰἰεκ/π΄άταα 
την καµινάδα. Ανέβασε (πάλι µε 
οἰἰεκ/π΄ απας) το κάτω µέρος της 
αριστερής πλάγιας πόρτας. Κίνη- 
σε τον τροχό που Βρίσκεται δε- 
ξιά προς τα πάνω, µέχρι να κινη- 
δεί η πίσω αριστερή γωνία του 
ΙοεΚοοχ. Σπρώξε την πρόσθια 
αριστερή γωνία προς τα πίσω. ΚΙ 
νησε και την πρώτη σανίδα που 
βρίσκεται κάτω από την µπλε 
πορτούλα προς τα αριστερά. Κα- 
τέθασε το κάτω τµήµα της αρι- 
στερής πλάγιας πόρτας, ανέθα- 
σε την καµινάδα και γύρνα τον 
τροχό προς τα κάτω, µέχρι να 
µπει στη Θέση του το επάνω τµή- 
μα της αριστερής πλάγιας πόρ- 
τας, Σήκωσε την αριστερή λάμπα. 

Ανοιξε {µε εἰἰςΚ'π΄ἀταο) την 
καφέ πόρτα που βρίσκεται 
μπροστά. Κάνε το ίδιο για να τη 


φέρεις ακόµα πιο αριστερά. 
Σήκωσε το πορτοκαλί κουτάκι 
που Βρίσκεται από κάτω της 
(φωτογραφία Ἰ - αν δεν δέ- 
λεις να παιδευτείς, πληκτρολόγη- 
σε “Ιοᾳπουςε΄). Παίρνεις ένα 
εἰαπε! Μἶπα και το Ιοεκθοχ ΚθΥ. 
Κοίταξε το ἄτεςσθι στα δεξιά. 
Προς τα πάνω και στο κέντρο 
του υπάρχει µια κλειδαριά. Κάνε 
κλικ πάνω της και µετά κάνε 05 
το ΙοεΚθοχ ΚΕΥ. Δεν ανοίγει 
όμως. Πρέπει να κάνεις τα εξής: 
σπρώξε το κλειδί προς τα µέσα, 
στρίψε το αριστερά, τράθηξέ το 
προς τα έξω, στρίψε το δεξιό 
δύο φορές, σπρώξε το προς τα 
µέσα, στρίψε το αριστερά µία 
φορά και τράθηξέ το προς τα 
έξω [κωδικός Τυπηκεγ). Παίρνεις 
το [απο. 

Ενώ βρίσκεσαι στο ἵπνεπίοιγ 
κοίταξε και το πιαϊςμθοοκ το πή- 
ρες από το πτώμα του διαρρή- 
κτη). Κάνε κλικ πάνω του [θλέπεις 
το όνοµα Μυβ]μανεν) και, µε κλικ 
όταν ο κέρσορας εἶναι στις 
άκρες του, γύρισέ το από την όλ- 
λη μεριά. Βλέπεις το τηλέφωνο 
του Ποἰθἱ “ΟΙενείσπά”. Κάνε κλικ 
στη σόμπα στα αριστερά και στο 
σκουπάκι που Βρίσκεται δίπλα 
της. Βρίσκεις µερικές ρούνες χα- 
ραγμένες στο πάτωμα. 


α ο 


-- 


ἆ α κ /{ 
μπι 48 


Φύγε και πήγαινε στο Πο[ε] 
“(Ιενεἰαπα”. Μίλησε στον υπάλ- 
ληλο [εξάντλησε τις επιλογές). 
Προσπαθώντας να πάρεις το 
γούµερο του δωματίου του 
Μυμίµανεη, δεν ὃα καταφέρεις 
τίποτα. Προχώρησε προς το τη: 
λέφωνο στα δεξιά. Κάνε κλικ πά- 
νω του και κάλεσε τον αριθµό 
085-637 ή 425-637 [το τηλέφω- 
νο του Ποἰθὶ “(Ιενείαπα”). Όταν 
βρεθείς µπροστά από το δωµά- 
τιο του Μυμίμανεῃ, κάνε κλικ στο 
καροτσάκι της καµαριέρας που 
Βρίσκεται πίσω σου. Κάνε ξανά 
κλικ πάνω του και Όα Βρεις ένα 
μαχαίρι στο μεσαίο ράφι. Κάνε 
κλικ στο επάνω µέρος της πὀρ- 
τας του δωματίου. Μόλις µπεις, 
κάνε κλικ δύο φορές στην ντου- 
λάπα που Βρίσκεται αριστερά και 
κάνε δε το εἰσπε! Ππα. Στο αρι- 
στερό ράφι της ντουλάπας ὃα 
Βρεις µια πρόσκληση για το 
Έανεη Γοοπῃ Και ένα γράµµα. Στο 
δεξί άνω ράφι Όα βρεις έναν λο- 
γαριασμὀό, µερικά προφυλακτικά, 
ένα περιλαίµιο, µερικά “ροζ” πε- 
ριοδικά της εποχής Και άλλο ένα 
γράμμα. Στο κάτω ράφι της δε- 
ξιάς πλευράς υπάρχει ένα τηλε- 
γράφημα. 

Βγες από τις επιµέρους οδό- 
γες και προχώρησε προς το Κκρε- 


Ρο ϱΑΜΕΣ 60) 


βότι στα δεξιά. Δες το δεξί (όπως 
κοιτάς) κοµοδίνο, Κάνοντας κλικ 
στο βάζο, παίρνεις ένα κλειδί. 
Προσπαθώντας να πάρεις και το 
χαρτί που βρίσκεις από κάτω του, 
δεν τα καταφέρνεις: Σε προλα- 
Βαΐνουν τρεις [ερμανοί. Εντού- 
τοις, αφού φύγουν, Βρίσκεις µία 
πολύ ενδιαφέρουσα φωτογραφία 
µέσα στο Βάζο. Κοίταξέ τη και 
µέσα απὀ το ἱπνεπίοηγ. Κοίταξε 
Και τη Κανεῃ τοοπῃ ἱηνί[α[ίοη. Δεν 
µπορείς να κάνεις τίποτα άλλο 
εδώ, οπότε γραµµή για το ου]- 
Ιναπ/ς ο[ῇς. 

Μίλησε µε τον ανώτερό σου 
για όλα τα Θέματα που σε απα- 
σχολούν, Μαθαίνεις για τον Νο 
ἨΗθς». Ρώτησε και για Τη φωτο- 
γραφία, Ωρα να επισκεφθείς τον 
Ὑγιησίονν, Εξάντλησε τους διαλό- 
γους µαζί του. Πήγαινε στο 
Ρηἰαπαφαπ΄. Δεν µπορείς να κά- 
γεις τίποτα προς το παρόν εδώ. 
Πίσω στο ΕΒΙ οῄ[εο. 

Ο ΥΜπεἰον/ είναι λίγο “απασχο- 
ληµένος”. Κοίταξε το τασάκι στο 
γραφείο. Προχώρησε προς τα 
δεξιά. Κοίταξε τη Βιθλιοθήκη και 
τις φωτογραφίες που βρίσκονται 
στη γωνία πίσω σου. Δίπλα στην 
υδρόγειο υπάρχει µια πολύ εν- 
διαφέρουσα φωτογραφία (ο 
Βία, ως φοιτητής και παίκτης 
[οοίδα[! της ομάδας του ΓΠανεπι- 
στηµίου Ηαπναιά, νίκησετο 1933 
την αντίστοιχη ομάδα του Ὑαὶε µε 


62) Ρε ολΝες 


σκορ 19-6). Αλλη µια φωτό Βρί- 
σκεται πίσω από τον καλόγερο, 
δίπλα από την πόρτα. Προχώρη- 
σε δύο φορές προς τη διπλανή 
πόρτα του γραφείου (στα αριστε- 
ρά από την πρώτη οθόνη). 

Στη γωνία µε τη σηµαία υπάρ- 
χει ένας χάρτης και άλλη µία φω- 
τογραφία. Στην απέναντι γωνία 
Βλέπεις ένα μοντέλο αυτοκινήτου 
(προς τα κάτω], το δίπλωμα του 
ΥΜιηςίἰονν (το ανώτερο έγγραφο 
δίπλα από το παράθυρο) και δύο 
πίνακες. Αυτός που σε ενδιαφέ- 
ρει άµεσα εἶναι ο αριστερός, µε 
τα φρούτα Και την Κανάτα, Κάνο- 
ντας κλικ στο αριστερό πλευρό 
του, ανοίγεις το 5α{θ. Κάνε κλικ 


επάνω του. Πρέπει να εισαγάγεις 
το συνδυασμό 19-6-33. Στρίψε 
το αῑαὶ σύµφωνα µε τη φορά τῶν 
δεικτών του ρολογιού και προ- 
σπέρασε δύο φορές το Ο. Συνέχι- 
σε µε τον ίδιο τρόπο, µέχρι να 
φτάσεις στον αριθµό 19. Στρίψε 
τώρα το αἶαὶ µε φορά αντίθετη 
από αυτή των δεικτών του ρολο- 
γιού Και, όπως προηγουμένως, 
πέρασε από το 0 δύο φορές. 
Σταμάτησε στον αριθµό . Στρί- 
Ψε άλλη µία φορά το αῑαὶ σύμ- 
φωνα µε τη φορά των δεικτών 
του ρολογιού, πέρασε από το 0 
µία φορά και σταμάτησε στον 
αριθµό 33. Κάνε κλικ στο χερού- 
λι και το καταραµένο χρηµατοκ:- 
Βώτιο Όα ανοίξει (τα εύσηµα να 
αποδοθούν στον Αντρέα - κὠδι- 
κΚός ΜακΙεήοεκ). Στο εσωτερικό 
του Όα Βρεις το φάκελο του Ρθη- 
5ΚΥ (στο πάνω µέρος). Κοίταξε 
όλες τις σελίδες. Πιο κάτω ὃα 
Βρεις το ἨΜηείἰον/5 ρα». 

Αφού Βρεδείς στο γραφείο 
σου, πήγαινε στο Ρῄἰαπαφαη”. 
Εκεί θα βρεις τον Μυβίμανεη. ΛΛί- 
λησε µαζί του για όλα. Όταν δεν 
έχει να σου πει ῄποτα άλλο, κάνε 
ὑ5Ε τη Βανθη Γοοπῃ ἱηνίία[ίοη. 
Πήγαινε κατευθείαν στο 5υη- 
ηγναἰθ τς! ῃοπ]8. 

Επιτέλους, ο ΡΘΠΞΚΥ [ή κατά 
κόσµο Ώεηπίς Ηορρεή βρίσκεται 
µπροστά σου. Μίλησέ του για την 
υπόθεσή σου (μαθαίνεις για την 


ΒἰαεΚ Ὀαβ[ία) και τους Τοι5ο 
Κίίηας. Ρώτησέ τον για τους 
εφιάλτες του, το Βανθη Γοοπι Και 
τη συγκέντρωση που δα γίνει 
εκεί, 

Πήγαινε στο γραφείο σου. Κά- 
γε κλικ στη Βιβλιοθήκη, στο κα- 
τώτερο ράφι που βρίσκεται Κο- 
ντά στο παράθυρο. Δεξιά Βρί- 
σκεις το Βιβλίο που ανέφερε ο 
ΡΕηΣΚΥ; “Τε (πυδαςθς, Α ΡἰεΙοή- 
αἱ ΗΙδίοηγ”. Παίρνεις το Κανθπ/ς 
[θαμει. 

Επόμενη στάση το Μυσευπι οἱ 
Ναϊυτα| Ηἰείοηγ. Κάνε κλικ στο 
σφραγισμένο χαρτί που Βρίσκε- 
ται στη θήκη. Βλέπεις τις σφραγί- 
δες που έχει επάνω του. Βγες 
από το «ἰοςθ-υρ και κάνε κλικ 
στη σφραγίδα. Ανοιξε το καπόκι 
της. Αριθμώντας τους δακτυλί- 
ους της σφραγίδας -από τον πιο 
µακρινό ὡς τον πλησιέστερο- 
από το Ἰ έως το 5 [δες και 
φωτογραφία 4), κόνε τα εξής: 
Κίνησε το δακτύλιο 4 δεξιά, έως 
ότου κινηθεί ο μηχανισμός της 
σφραγίδας, Οµοίως, τον ] δεξιά, 
τον ὁ δεξιά, τον ] δεξιά, τον 2 
δεξιά, τον ] δεξιά, τον 3) δεξιό, 
τον ὁ αριστερά, τον ] δεξιά, τον 
2 αριστερά, τον 3 αριστερά, τον 
] αριστερά Και τον 4 αριστερά 
[εναλλακτικά πληκτρολόγησε 
“ἠηραίπο”). 

Λίγο αργότερα θα βρεδείς 
στο Κανθη Ποοπι, πρόσωπο µε 
πρόσωπο µε τον Ψοη Ἠθς». Ενώ ο 
τελευταίος σου δείχνει το ἴτοῃ 
εἴο»» ΚΘΥ, ο ἨΙηεἰον’ Όα σε πάρει 
διά της Βίας για να σε συστήσει 
στον Ε[ίοἰ Νθ55. Κάνε κλικ στον 
γΜιησίονν, για να αποχωρήσεις 
“διακριτικά”. Ο Υοη Ηες» έχει 
εξαφανιστεί πίσω από την πόρτα 
µε τα γεωμετρικά σχήµατα. Δεν 
µπορείς να µπεις όµως, εξαιτίας 
του φρουρού που θυμήθηκε λίγο 
αργά το καθήκον του. [ύρισε 
προς τα αριστερά. Πάνω στο 
τραπέζι υπάρχει ένα αναποδογυ- 
ρισµένο πιάτο. Πάρε το Και Προ- 
χώρησε στο βάδος. Κάνε κλικ 
στο περιστρεφόμενο τραπέζ. Κά- 
γε 05 το αἰςὴ. Κάνε κλικ στα πο- 
τήρια στο δίσκο και... 


Βρίσκεσαι στο απαραβίαστο 
δωμάτιο του Κανθη {οοπ], Πίσω 
σου βρίσκεται ότι απέµεινε από 
τα ποτήρια. Όλόγυρα στο δωµά- 
τιο υπάρχουν δύο κορνιζαρισµέ- 
να κείµενα, ένας αστρολογικός 
χάρτης, ένα σχέδιο µε ρούνες και 
ένα σκαλισµένο πέτρινο κυκλικό 
κομμάτι. Ρίξε µια µατιά στη Βι- 
Βλιοθήκη και στα περιοδικά στο 
τραπέζ κοντά στο τζάκι. Κοίταξε 
το στρογγυλό τραπέζ:. Ακριθώς 
απὀ πάνω του υπάρχει µια αλυσί- 
δα. Τράβηξέ την. Κάνε κλικ στο 
Κέντρο του τραπεζιού. Βλέπεις τη 
φράση: “Εαςὴ οἱῃ 1ο Ηίπι ἶ5 πον/ 
ἀθνοίθα”. Στο ἱπνεπίουγ, η 22η 
γραµµή των Ηείεπ/ς ποῖθς έχει 


αυτή τη φράση. Η ἴδια φράση εἷ- 
ναι γραμμένη µε ρούνες στα 
ραιεηππεπ! 5Ώεθίς. 

Από τα ]2 ραπείς του τραπε- 
ζού µπορείς να ανοίξεις µόνο τα 
1]. Κάθε ραπ6ἱ έχει χαραγμένες 
επάνω του δύο ρούνες. Ανοίγο- 
ντάς τα µε τη σωστή σειρά, ὃα 
ανοίξει και το 12ο. Η σωστή σει- 
ρά βρίσκεται στην 22η γραµµή 
των ραιεῄπιεπ! 5ηθθί. Συνδυά- 
ζοντας τις ρούνες ανά δύο (µε τη 
σειρά που εἶναι γραμμένες), τις 
αντιστοιχίζεις σε συγκεκριµένα 
ραπεί». Ακριθώς µπροστά σου 
πρέπει να Βρίσκεται το ραπε| που 
δεν µπορείς να ανοίξεις, Αν αριθ- 
µήσεις το ραπ6ἱ που Βρίσκεται 


αριστερά του πρώτου και συνεχί- 
σεις δεξιόστροφα αριθµώντας 
και τα υπόλοιπα, ὃα καταλήξεις 
σε αυτό που δεν ανοίγει µε το 
γούμερο 12 (φωτογραφία 5). 
Ανοιξε λοιπόν τα ραπεἰς µε την 
εξῄς σειρά: 5,7, 10, 11, 8, 3, 4, 
ό, Ἱ, 2, 9 [εναλλακτικά πληκτρο- 
λόγησε “αΠλυς”]. Θα ανοίξει το 
12ο ραπε[ και ὃα πάρεις το 
ζαιά οΚίη ὈοοΚ. Την επόµενη µέ- 
ρα, προσπαθώντας να Βρεις τον 
ΡΘΗΞΚΥ, Όα αποτύχεις οικτρά. 
Μάλιστα, η αντιπαδητική νοσο- 
κόµα που σε είδε µαζί του την 
προηγούµενη Όα ισχυριστεί ότι 
αυτός δεν νοσηλεύτηκε ποτέ 
εκεί. 


ΜΕΡΟΣ 3: 
ΚΥΝΗΓΩΝΤΑΣ ΤΟΝ 
ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΗ ΤΟΥ 
ΥΠΟΣΥΝΕΙΔΗΤΟΥ ΣΟΥ 
Εφτασε ο χειμώνας του 194] 
και εσύ εξακολουθείς να µην 
έχεις σηµαντικά στοιχεία για την 
υπόθεσή σου. Λαμθάνεις το επεί- 
γον μήνυμα της πιοάσπι (α5δση- 
τα. Θα βρεθείς µπροστά της. 
Ρώτησέ τη για τον ΡΕΠΞΚΥ και πες 
της για τους εφιάλτες σου. Θα 
σου προτείνει να υποθληθείς σε 
ύπνωση. Δέξου το, δεν έχεις και 
τίποτα να χάσεις. 


Μετά τα απίστευτα που εκτυ- 
λίσσονται, βρίσκεσαι σε έναν 
μάλλον ψυχεδελικό κόσµο. Πίσω 
σου είναι η ατεΏΜαγ, την οποία 
πρέπει να ανοίξεις. Κάνοντας 
κλικ επάνω της, διαπιστώνεις πως 
αριστερά και δεξιά της έχει διά- 
φορα σύμβολα. Κάνοντας κλικ 
επάνω τους, τα παίρνεις Και µπο- 
ρείς να τα θάλεις σε νέα θέση. 
Τη σωστή σειρά Όα τη μάθεις 
από το ίδιο σου το όνειρο. 

Ακριθώς απέναντι από την 
ατεΏαγ υπάρχει ένα πέρασμα. 
Κάνε κλικ επάνω του. Θα Βρε- 
δείς σε µια παραλλαγή των χώ- 
ρων που έχεις ήδη επισκεφθεί, 
Όταν ο κέρσορας γίνει βέλος, 
µπορείς να µετακινηθείς σε νέο 
χώρο. Σε καθέναν Όα ακούς διά- 
φορες φωνές να μιλούν συνεχώς. 
[υρνώντας το Βλέμμα σου σε συ- 
γκεκριµένο σηµείο, αποµονώνεις 
µια φωνή. Συνολικά υπάρχουν 15 
φωνές, που σου δίνουν 15 Ηἰηὶς 
για να ανοίξεις την ατεΏΜαγ. Αυ- 
τά εἶναι: 

:Ιέ πο! «επασθά ἰΙ5εἰ{ Υ 118 
σίαι, 16 5θ{ρθη! νή]! ελοοςθ [πθ 
εοπηθ!” Ιαἱθ. 

:Τη8 Οἰτά απά χε ῄ5ῃ ατθ [η 
Όαςθ οἱ αἰ. 

-Τηθ «Θ{ρεῃ! ίδθς αῄοι [πε 
5υη απά 5θἰς αᾗει [ης πιοοη. 


ΡοϱΑΜες 60) 


«Νο ΙΜίη «αη σίαπά ἵίς οἱρ- 
ρίπο. 

:Βγ 9αγ νε «εἰ «υπουπας 
φείί ν/ήήι Ι1θ 5υπ απα ἠ ΚΘΥ, ΌΥ 
πίοΏ! ης ργείθις ηθ πιοοη απ 
ἤιε ᾖςή. 

-Τη8 «οπιθ! 5 5Θεη αῄι ΙΕ 
πιοοῃ ᾖας ήθη. 

- Της ΚΘΥ [οἰίον/ς λε 5Πἱεἰ 
Μήπεη Ιηθ πιοοη ἶς [αι αν/αγ. 

-Τῆχθ σἰα: {οἶίονις {ηθ ΚΘΥ. 

-Ιενθε! ἶ5 {ῃς ήο! απά Θα5! ἰ5 
ἠιε |εῄ, γου Κπονν ο ν/ίεῃ σἱάθ 
"η 5υη νή! ἠἠδθ απά οη ΜίςΗ {π8 
πποοη ψἱ 56ἱ. 

ΞΑ Ιοπδίγ Ηδη Ιονθς [ης «τον, 
ἤπουοῇ α Ιοηθἱγ «Γον ργείεις 
ἠπθ ΚΘγ. 

:Τῆθ ετον/η απά ἠ1θ Ὀἶτα 5ἴν οη 
5 ἠοᾖ! απ Ιθῇ. 

-Ύπεη ἠθ Οἰτά ἶς αν/αγ [τοπι 
ᾖὴθ συ, 5ἱηθ ἰσ ν/!ή] {ήθ ΠΊοοη. 

-Τθ ῄσμες αιθ εΓθαϊυΓθς οί 
ἠθ πιοοη, Ιπουση 5ης ανοἰάς 
Πηθίτ οοπῄρσηγ. 

ΞΤίΘ 5υη |ονθ» [πε Οἰτά Ευ! οη- 
| νεη 5Ἠθ ἰ5 αἱοηθ. 

:Τή Κθγ5 ατθ «γθαῖυτθς οἱ {πε 
ευη. 

Τελικά, τα σύμθολα τοποθε- 
τούνται ως εξής (Βλ. και 
φωτογραφία 6]: 

Στην αριστερή πλευρά (από 
πάνω προς τα κάτω]: «Γον, ΚΘΥ, 
5θ{ρεΠΙ!, σίατ͵ ΚΘΥ, οΠἱεἰά, 5υη, 
Είπα, 

Στη δεξιά πλευρά [πάλι από 
πάνω προς τα κάτω]; Οἰτά, πποοη, 
«πἱε]α, [ἰ5ῇ, 5θΓρεη!, «οπιθ!, 
ΓΟΝΗΠ, Ε5ᾖ, 

Αν όλα αυτά σου φαίνονται 
πολύ ψυχεδελικά, γράψε “«ση- 
«απ’. Ἡ πόρτα ανοίγει και σε 
οδηγεί στο αχανές διάστηµα. 
Πρέπει να επιλέξεις τους πλανή- 
τες όπου Όα κάνεις κλικ µε τη 
σωστή σειρά. Προς το παρόν δεν 
έχεις κανένα στοιχείο για το πώς 
Θα το κάνεις, οπότε ϐγες από την 
κατάσταση ύπνωσης [είτε µε ΕΞ 
είτε µε δεξί κλικ και επιλέγοντας 
Ὑνοηά Μαρ). Μίλησε στην (α5δγ 
για τις εηγσίαἰ «ρῃείθ». Διάβασε 
και την επόµενη σελίδα του Βι- 
Βλίου που σου δίνει. Βλέπεις ότι 
κάθε πλανήτης έχει διαφορετι- 


«Ὀ)Ρι ολΜες 


κούς τρόπους συμβολισμού του. 

Βγες από το εἰοσθ-υρ και πή- 
γαινε στο ου[ίναπ/ οῄῇοθ. Ρώτη- 
σε για τον Υοη Ηθς» και επιπλέον 
μίλησε για τη σχέση μεταξύ της 
Βιοήλειηοοα οἱ ΤΠυἱ και των 
Ίουςο ππυτάει». 

Φύγε και πήγαινε στο Ὀθίες- 
"νε Μθη/ίο” οῄίοθ. Ρώτησέ τον 
για τον Ψοη Ἠθς5ς [παίρνεις τη 
[οἰάεά ἰηνίία[ίοπ), για το πιθααἰ- 
Ιιοη που είχε επάνω του Και για 
τα στοιχεία των Ίοισο Κήῄηςς. Κά- 
γε κλικ σε καθένα στοιχείο. Πρό- 
σεξε στο πρώτο. Τοποθετώντας 
τον κέρσορα στην άκρη του χαρ- 
τιού, γυργνάς τις σελίδες. Κάνε 
κλικ στην τρίτη σελίδα. Μαδαί- 
γεις τη διεύθυνση του Αποεἰο 


Φαπ/πί, του πρώτου θύματος. 
Ελέγχοντας και τα υπόλοιπα στοι- 
χεία, ο ἀεἰθεῖίνθ ὃα σε κατατοπί- 
σει εκτενέστερα. Το 19ο στοιχείο 
λείπει. Βρίσκεται στα χέρια του 
Ρίο ΨψΙηείον/ στο ΕΒΙ. 

Ωρα να περάσεις µια βόλτα 
από κει. Ρώτησε τον ΨΝηΣίον για 
τον ΡΕΠΣΚΥ, τον Ψοη Ἠθς» Και το 
πιθάα[ίοη που είχε. Επίσης, για τα 
στοιχεία που έχει στο γραφείο 
του. Πες του για το στοιχείο που 
πήρε από την αστυνομία. 

Πήγαινε στο απ/ίηί/ ποπιθ. 
Μίλησε µε τη µητέρα του οαπ/πί 
δύο φορές, Υπάρχουν διάφορες 


φωτογραφίες και ροδίεις στους 
τοίχους. Κοίταξε και το γραφείο, 
το πρώτο συρτάρι του Και το 


συρτάρι του κοµοδίνου. Ακριθώς 
απέναντι από το κρεβάτι υπάρχει 
µια σιφονιέρα. Πάνω της Όα 
Βρεις το Οοἱί Τ69 ρυζζίΘ. Δεν 
χρειάζεται να το λύσεις (δεν είναι 
και τίποτα δύσκολο), παίζει πε- 
ρισσότερο διακοσμητικό παρά 
ουσιαστικό ρόλο στο παιχνίδι, Δί- 
πλα από την πόρτα υπάρχει ο 
διακόπτης για το φως - κλείσε 
τογ. Κάνε Κλικ στο παράθυρο 
που Βρίσκεται στα δεξιά του κρε- 
βαπιού και κατέβασε µε εἰϊεΚ΄η 
τας) τη σήτα του. Θα Βρεις µία 
φωτογραφία του Φαπῄπί µαζί µε 
τον |ουἱς στο Κανθῃ Ποπ. 

Πήγαινε στο αστυνομικό τµή- 
μα. Ρώτησε τον Μειγ]ο για την 
εφημερίδα που έλειπε. Κοίταξε 
προσεκτικά τις εφημερίδες. Με- 
ρικά νούμερα έχουν σηµαδευτεί 
µε αἷμα. Κάθεσαι καλά; Ρίξε µια 
µατιά στο σηµειωματάριό σου. 
Πρέπει να υπάρχει µια καταχώρι- 
ση τῶν πλανητών και των συµθο- 
λικών, χρωματικών και αριθµηΤΙ- 
κών αντιστοιχιών τους. Στις εφη: 
μερίδες {! Βρίσκεται η σειρά µε 
την οποία Όα επιλέξεις τους πλα- 
γήτες στο όνειρό σου//ἱ Τα νούμε- 
ρα που εντοπίζεις τελικά είναι: 
15, 65, 260, 175, 111, 369, 34, 
4. Οι πλανήτες στους οποίους 
αντιστοιχούν: φαΐυπη, Μαι», Μθί 
ουηγ, Ψθπυς, 5υη, Μοοη, υρί!θι, 
Εαήῇ. 

Πήγαινε στη πιαάαπι (α55αη- 
ἀτα. Πες της να σε υποβάλει σε 
ύπνωση. Πήγαινε σε κάθε πλανή- 
τη µε τη δοθείσα σειρά (τα σύμ- 
βολα που έχει καθένας πάνω του 
θα σε θοηθήσουν). Μόλις δεις 
τον γκρίζο πλανήτη, κάνε κλικ 
πάνω του. Θα βρεθείς σε µια πέ- 
τρινη αίθουσα. Προχώρησε 
µπροστά και κάνε κλικ στη λι- 
μνούλα µε το νερό. Στο κάτω µέ- 
ρος της Βρίσκεις µερικές πέτρες 
µε σύμθολα πάνω τους. Κάθε 
φορά που ὃα βάζεις µία στο νε- 
ρό, 8α Βλέπεις κι ένα όραμα. 
ἔτσι͵ 8α δεις τον [ουΐ Εἰσεμει (2 
φορές], τον νεαρό »απ/πί να 
κρύθει κάτι στο δωμάτιό του, τον 
εαυτό σου ενώ εἶσαι υπνωτισµέ- 
γος, κάποιον στο µπαρ, το διώκτη 


τῶν ογείρων σου στους υπονό- 
µους και, Τέλος, τον ΡΘηΞΚΥ. Ώγες 
από την κατάσταση ύπνωσης και 
πες στην (α58Υ για την αίθουσα 
και το όραµα του υπνωτισµένου 
εαυτού σου. 

Πήγαινε στο οαπ/ηί/5 ποπηθ. 
Προχώρησε στο θάθος δεξιά και 
κάνε κλικ στη δεξιά σανίδα που 
Βρίσκεται στον τοίχο κάτω-κάτω. 
Βρίσκεις ένα απόσπασμα ιστορ! 
κού Βιβλίου κι έναν φάκελο µε 
χρήματα. Μέσα του υπάρχει κι 
ένα γράμμα από τον ΡΘΗΞΚΥ. 

Πήγαινε στο ΚἰπαΣβυηγ Βυη. 
Θα δεις τον άνθρωπο που Κόντε- 
Ψε να σε τρελάνει να προσπαθεί 
γα µπει στους υπονόμους. Τον 
ακολουθείς, Προχώρησε µπρο- 
στά. Στρίψε δεξιά και συνέχισε 
ευθεία. Προχώρησε ευθεία ἆλ- 
λες 3 φορές και µετά στρίψε αρι- 
στερά. Προχώρησε ευθεία άλλες 
5 φορές. Θα βρεθείς σε ένα 
αδιέξοδο µε μερικούς σωλήνες 
στα δεξιά. Κάνε κλικ στους τε- 
λευταίους. Βρίσκοντας αίμα επά- 
γῶ τους, αυτό σηµαίνει πῶς πρέ- 
πει να ανοίγουν κάποιο μυστικό 
πέρασμα (ο δολοφόνος πέρασε 
από εδώ). 

Πρέπει να κινήσεις τις θαλ- 
βίδες έτσι, ώστε όλοι οι δείκτες 
να έχουν την ἴδια ένδειξη µε εκεί- 
γη που βρίσκεται κάτω-κάτω 
[φωτογραφία 7]. Κίνησε τη 
βαλβίδα Γ σύµφωνα µε τη φορά 
των δεικτών του ρολογιού, έως 
ότου ο δείκτης 2 φτάσει στο 20. 
Μετά τη Βαλθίδα Δ κατά την ἴδια 
φορά, ώστε ο πρώτος δείκτης να 
δείξει 40. Κίνησε τη θαλθίδα Β 
µε φορά αντίθετη απὀ αυτή των 
δεικτών του ρολογιού, έως ότου 
ο δείκτης ] δείξει 160. Κίνησε τη 
Βαλθίδα Δ σύµφωνα µε τη φορά 
των δεικτών του ρολογιού, ώστε 
οι δείκτες ] και 4 να δείξουν 20. 
Κίνησε και τη θαλθίδα Α µε φο- 
ρά αντίθετη αυτής των δεικτών 
του ρολογιού, ώστε ο δείκτης 3 
να δείξει 90 (κωδικός Ρηβασυπθ). 
Ανοίγει το μυστικό πέρασµα. Θα 
βρεθείς µπροστά σε µια πόρτα. 
Κάνε κλικ στην επιφάνειά της, για 
να σημειώσεις τις ρούνες που 


έχουν χαραχτεί εκεί. Κάνε κλικ 
και στο Κέντρο της, στο σχήµα 
του σταυρού. 

Πήγαινε στο ΕΒΙ. Ζήτησε από 
του ὙΜίησίον/ το πιθαα[[ίοπ του 
γοπ Ἠθς». Θα βρεδείτε και οι 
δύο στους υπονόµους. Κάνε πάλι 
κλικ στο κέντρο της πόρτας. 
Όταν την ανοίξεις, ο ΨΜΙπεἰον/ Όα 
φύγει λίγο Βιαστικά. Θα βρεθείς 
µπροστά σε µια νέα πόρτα. Και 
αυτή είναι κλειδωμένη µε ρυζζΙΘ. 
Πρέπει να κινήσεις τους 8 µι- 
κρούς μοχλούς έτσι, ώστε οι ὁ 
μεταλλικές µπάρες να εµφαν/- 
σουν το δακτύλιο µε τον οποίο 
έχουν σηµαδευτεί. 

Στη φωτογραφία 8 έχω 
αριθµήσει τους μοχλούς. Κάνε 
κλικ σε καθέναν από αυτούς µε 
την εξής σειρά: 7, 3, 2, ὁ, Ἰ [κω- 
δικός Βαθθ]]. Ανοίγει και αυτή η 
πόρτα, αλλά δυστυχώς άλλη µία 
παρουσιάζεται µπροστά σου. Αυ- 
τή δεν πρόκειται να την ανοίξεις 
µε τίποτα. Κοίταξε ψηλά και λίγο 
προς τα αριστερά: ένας εξαερι- 
σµός. Κάνε κλικ πάνω του Και ὃα 
σου αποκαλύψει πολλά, 

Πήγαινε στο Κανθη τοοπ]. Αμέ- 
σως μόλις µπεις ὃᾳ Βρεις τη βα- 
ριά πόρτα του επτασφράγιστου 
δωματίου πίσω σου. Δυστυχώς 
δεν ανοίγει όπως οι κοινές πὀρ- 
τες, αλλά πρέπει να πατήσεις συ- 
γκεκριµένα σύμβολα µε συγκε- 
κριµένη σειρά. Αυτή Βρίσκεται 
στην ἰην]ια[ίοη που πήρες από 
τον ἀεθεῄνε ΛΛεηγίο (το αντικεί- 
µενο που εἶχε πάρει ο Υοη ες 
από το δωμάτιο του Μυβίμανεη - 
ήταν αυτό που δεν πρόλαθες να 
πάρεις). Για να δεις το συνδυα- 
σµὀ, πρέπει να διπλώσεις κατάλ- 
ληλα το χαρή (ΔΕΝ το έχω κατα- 
φέρει ακόμα. 

Το καλό το παλικάρι, όµως, ξέ- 
ρει κι άλλο μονοπάτι. Εφόσον τα 
σύμβολα είναι χωρισμένα ανά 
δύο, από τα 4 ζευγάρια προκύ- 
πτουν 16 πιθανοί συνδυασµοἰ. 
Με λίγη υπομονή και καλή Θέλη- 
ση όλα γίνονται (τουλάχιστον 
έτσι λένε]. 

Τελικά ανοίγεις την πόρτα, 
πατώντας τα γεωμετρικά σχήµα- 


τα ὡς εξής (φωτογραφία 9): 
5, 2, 4, 3, Ἱ, ὁ, 4, ὁ [κωδικός 
Τήαπο|ε). 

Αφού µπεις, προχώρησε µπρο: 
στά και κάνε κλικ στο αριστερό 
οαπαἱεσήςκ (2 φορές]. Είναι περι- 
στρεφόµενο σε 5 σηµεία του. 
Από πάνω προς τα κάτω, αριὂµη- 
μένα από το Ἰ έως το 5 (φωτο- 
γραφία 10) γύρισε το 20 τµήµα 
δύο φορές αριστερά, το 59 δύο 
φορές αριστερά και το 3ο δύο 
φορές δεξιά. Η ντουλάπα ανοίγει 
και εἶσαι ελεύθερος να πόρεις το 
Ια[ϊσπιαη του δολοφόνου. 

[ρήγορα στη πισάαπι (α5»Υ, 
για να υποβληδείς σε ύπνωση. 
Θα Βρεθείς πάλι στο θολωτό 
δωμάτιο µε τη λιμνούλα. Πλησία- 
σέ τη. Αυτή τη φορά, στις πέτρες 
που α έχει δίπλα της έχει προ- 
στεθεί άλλη µία. Κόνε κλικ πάνω 
της. Βλέπεις το δολοφόνο να 
ανοίγει ένα νέο μυστικό πέρα- 
σμα. Και μετά... 

Πηγαίνεις µαζί µε τον Μεηγ]ο 
στο Κανθη Γοοπ. Στρίψε προς τα 
δεξιά [εκεί όπου Βρίσκεται ο 
αστρολογικός χάρτης) και προ- 
χώρησε ευθεία. Δεξιά σου, κόνε 
κλικ στο δεξιότερο Βιβλίο στο 
μεσαίο ράφι. ἕνα μυστικό πέρα- 
σµα ὃα αποκαλυφδεί πίσω απὀ 
την ντουλάπα. Ακολουθεί ένας 
γενικός χαμός... 


Ειαοκ 
ΣΥ 1Η 


ΜΕΡΟΣ 4: Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 
ΣΥΝΕΧΙΖΕΤΑΙ 
ΣΤΗΝ ΕΥΡΩΠΗ 

Η Αμερική αποφασίζει να 
συμμετάσχει δυναμικά στο Β΄ 
Παγκόσμιο Πόλεμο. Το 1942 µε- 
τατίθεσαι στην Ευρώπη ὡς πρά- 
κτορας της Ο55. Το 1945 σε 
καλούν να ανοίξεις µια γερµαν!- 
κή κρύπτη, που είναι κλειδωμένη 
µε περίεργο τρόπο. Ακριθώς 
από πάνω της υπάρχει µια µο- 
γτέρνα απεικόνιση του Οά[ῃ, 
διακοσμημένη µε χιλερικές ση- 
μαίες. 

Κόνε κλικ στην πόρτα. Βλέπεις 
στο κέντρο τον Ηλιο και γύρω 
του διάφορους πλανήτες. Μπο- 
Ρούν να περιστραφούν γύρω από 
τον Ηλιο, όµως η κίνηση του ενός 
επηρεάζει και άλλους. Κάδε πλα- 
γήτης έχει µια σκοτεινή και µια 
φωτεινή πλευρά. Όμως τίνος η 
φωτεινή δύναμη εἶναι ισχυρότε- 
ρη; Του ήλιου ή του Οαἵη; Σύµφω- 
να µετους δημιουργούς της κρύ- 
πτης, σαφώς του δεύτερου. Τοπο- 
Θέτησε τους πλανήτες έτσι, ώστε 
η φωτεινή πλευρά τους να Βρί- 
σκεται επάνω (περίπου όπως στη 
φωτογραφία 1 Ἰ). Μετά κάνε 
κλικ στον Ηλιο (εναλλακτικά, 
πληκτρολόγησε ’5υηπδρο!”). Η 
κρύπτη ανοίγει και ο πολυλογάς 
που σε οδήγησε ὡς εκεί τρέχει 


Ἰ 5 Τα 5ἴοπε ρίεςες σού δείχνουν την επιφάνειά τους µόνο αν Βυ- 
διστούν σε νερό. 
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να ειδοποιήσει τους ανωτέρους 
του. ἓν τῶ μεταξύ έχεις την ευ- 
καιρία να ψάξεις για λίγο µόνος 
σου το χώρο. 

Η κρύπτη περιλαµθάνει στο 
εσωτερικό της τρία Θησαυροφυ- 
λάκια. Το πρώτο απὀ αριστερά 
έχει επάνω του ένα τετράγωνο 
χὠρισμένο σε τέσσερα Κοµµά- 
τια, Μια µικρή µπίλια Βρίσκεται 
ανάµεσα σε αυτά και κινείται γύ- 
ρω τους µέσω ενός σύρματος. 
Στη φωτογραφία 12 έχω 
σημειώσει τα διάφορα σηµεία 
όπου η µπίλια συναντά γωνίες 
των 4 κομματιών. Κάνεις την εξής 
διαδρομή: ΕΔΑΒΕΔΗΘΕΒΑ- 
ΔΕΖΓΒΑΔΕΖΓΒΕΔΗΘΙΖΕΔ (κωδι- 
κός ἰαάγθυο). Οι 8 µπάρες που 
το κρατούσαν κλειστό ανοίγουν. 
Μέσα του όµως δεν υπάρχει τί- 
ποτα. Ίο δεύτερο [μεσαίο) Θη- 


6) Ρε ολΜες 


σαυροφυλάκιο έχει εξωτερικά 8 
κλειδαριές. Τα κλειδιά είναι ακρι- 
θώς από πάνω τους. Μόνο που 
αρκετά από αυτά ταιριάζουν σε 
περισσότερες απὀ µία κλειδα- 
ριές. Στη φωτογραφία 13 φαί- 
γεται η αντιστοιχία κλειδιών-κλει- 
δαριών (το ανοίγεις Και τυπώνο- 
ντας “Κθγρυπεβ΄]. Και αυτό 
όµως είναι άδειο. Το τρίτο Θη- 
σαυροφυλάκιο Όα ανοίξει αφού 
τοποθετηθούν οι 7 μοχλοί έτσι 
ώστε, πατώντας το κόκκινο πλή- 
κτρο, ο μηχανισμός που κινείται 
γα στρίψει το γρανάζ, 
Τοποθέτησε τους μοχλούς 
απὀ αριστερά προς τα δεξιά: 
κάτω, πάνω, πάνω, κάτω, πάνω, 
κάτω, κάτω (Θλ. και φωτογρα- 
φία 14). Πάτησε το κόκκινο 
πλήκτρο όσες φορές χρειαστεί, 
µέχρι να µη φαίνεται πια το µε- 


γάλο γρανάζι. Μέσα του Βρί- 
σκεις (επιτέλους!) την ΒἰαοΚ 
Ὀαμίία. Όμως αµέσως μόλις την 
πάρεις στα χέρια σου Όα τη χά- 
σεις, εξαιτίας της γραφειοκρατι- 
κής επιµονής της στρατιωτικής 
αστυνομίας. 

Ενα χρόνο αργότερα, κι ενώ ο 
πόλεμος έχει τελειώσει, είσαι 
πλέον κυνηγός επικηρυγµένων 
[ερμανών εγκληματιών πολέμου 
για λογαριασμό του »ἰαίθ Ὀθ- 
ῥραήπιεπ!. Κάποιος πληροφοριο- 
δότης σε οδηγεί σε ένα µονα- 
στήρι στα σύνορα Αυστρίας- 
Ελθετίας. Εκεί συγκεντρώνονται 
στελέχη των 55, ενώ στην περιο- 
χή έχουν βρεθεί διαµελισμένα 
πτώματα, όπως πριν απὀ χρόνια 
στο (Ἰθνείαπα. 

Καταφέρνεις να χὠθείς κρυ- 
φά στο κελάρι. [ύρνα προς τα 
αριστερά και προχώρα ευθεία. 
Κάνε κλικ στο µατάκι της ξύλι- 
γης πόρτας. Όυπς, κίνδυνος! [ύ- 
ρισε ανάποδα και προχώρησε 
ευθεία. Στρίψε αριστερά και ξα- 
νά ευθεία. Βλέπεις ένα πηγάδι. 
Ψηλά υπάρχει ένας γάντζος, αλ- 
λά δεν τον φτάνεις. Στρίψε αρι- 
στερά και προχώρησε ανάµεσα 
στα κιθώτια. 

Βλέπεις το θίντσι του πηγα- 
διού. Κάνε κλικ στον αριστερό 
µοχλό. Ανοίγεις το φρένο. Κάνε 
κλικ και στο δεξιό. Ελευθερώ- 
γεις λίγο σχοινί. Κάνε ξανά κλικ 
στο δεξί µοχλό, για να βάλεις το 
γρανάζι στη Θέση του. Διαφορε- 

μ σσρ 


τικά, αν προσπαθήσεις να κατέ- 
βεις, ὃα πεθάνεις. [ύρισε δεξιά 
και προχώρησε ευθεία για να 
Βρεις το πηγάδι. Κάνε κλικ στο 
γάντζο, που τώρα είναι προσβά- 
σιµος. Λίγο αργότερα Όα Βρε- 
δείς στις κατακόµθες του µονα- 
στηριού. 

Κάνε οπωσδήποτε ανα”. Οἱ 
κατακόµθες είναι σωστός λαβύ- 
ρινθος (καμιά σχέση µε τους 
υπονόµους του (Ιθνείαπα) και 
υπάρχει κίνδυνος να χαδείς. Βέ- 
βαια Όα ξαναβρείς το δρόµο 
σου, αλλά Όα παιδευτείς αρκε- 
τά, Προχώρησε µπροστά και στη 
διασταύρωση στρίψε δεξιά και 
συνέχισε µπροστά. Προχώρησε 
ευθεία άλλες δύο φορές και 
ακολούθησε τη δεξιά διασταύ- 
ρωση. Αλλες δύο φορές ευθεία 
και Ὁα δεις ένα δωµατιάκι στα 
δεξιά. Άπες µέσα. Κάνε κλικ στο 
σκαλιστό θάδρο αλλά και στο 
κουτί που βρίσκεται κάτω και 
δεξιά του. Παίρνεις το αηϊ[ας!, 
Μπες στο ἱηνεπίοηγ. Το γυρίζεις 
και από την άλλη πλευρά. Κοίτα- 
ξε τα χαρτιά του Φαπιϊπι, Σου 
εξηγούν αρκετά σχετικά µε την 
ιστορία των ΚηίοβΙς οἱ 116 Τπη- 
ἵῃ, ενώ έχουν άµεσες αναφορές 
για το χώρο όπου βρίσκεσαι. 

Βγες από το δωµατιάκι, γύρι- 
σε 180 µοίρες και προχώρησε 
ευθεία, δεξιά στη διασταύρωση 
και ἆ φορές ευθεία. Θα βρεθείς 
στον τύμθο του Ηθιαίά. [Γύρω 
σου υπάρχουν ένα πιθάρι, αρκε- 


-” -- πως νι 
ε ον. 


ΤἳἘ 


Πε 


Ἰ Ετοιµος να δεις ποιο εἶναι το πραγµατικό περιεχόµενο της 
αποσκευής του "φίλου’ σου. 


τά κεραμικά σκεύη και σκελετοί 
οπαδών της Τάξης. Ακριθώς 
µπροστά σου α δεις τον τύμθο. 
Κάνε κλικ στο οικόσημο που 
Βρίσκεται από πάνω του και στη 
συνέχεια στον ίδιο. Στο Κέντρο 
του υπάρχει κάτι σαν κλειδαριά. 
Κάνε κλικ πάνω του και υ5Ε το 
αηϊίαει. Ο τύμβος ανοίγει και 
στη γυαλιστερή επιφάνεια του 
σκέπαστρου αντικαθρεφτίζονται 
ρούνες, οι οποίες εἶναι χαραγµέ- 
γες πάνω από τον τύμβο σε ση- 
µείο όπου δεν μπορούσες να τις 
δεις απευθείας. Στα δεξιά του 
τάφου υπάρχει ένα κουτί. Μέσα 
του 9α Βρεις ένα κράνος, το 
οποίο φυσικά δεν παίρνεις µαζ 
σου. 

Βγες από το δωμάτιο αυτό. 
Προχώρησε 2 φορές ευθεία, 2 
φορές δεξιά και ] ευθεία. Θα 
Βρεθείς στο κεντρικό δωµάτιο 
του λαθυρίνθου. Στο κέντρο ὃα 
δεις άλλον έναν τύμθο, όµως 
µην πας εκεί ακόµα. [ύρισε αρι- 
στερά (όπως Βλέπεις τον τύμθο) 
και µπες στο τρίτο πέρασμα που 
συναντάς [είναι η είσοδος 4, 
όπως φαίνεται στο σχήµα της 
φωτογραφίας 17). Προχώρησε 
αριστερά, ευδεία, δεξιά, ευθεία, 
δεξιά, 2 φορές ευθεία, αριστε- 
ρά, 2 φορές ευθεία. Θα Βρε- 
δείς στο Θάλαμο του 9εήδθ. Στα 
αριστερά σου 8α δεις τον τύµ- 
Βο. Μέσα του ὃα Βρεις τα 5ἱοπθ 


ρίθοθ». Στη συνέχεια γύρισε δε- 
ξιά και κάνε κλικ στο άγαλμα µε 
το νιπτήρα. Κάνε [)5Ε τα σἰοηθ 
ρίθςθς. Τα αδειάζεις στο νερό 
και τώρα Βλέπεις πως κάτι εἶναι 
ζωγραφισμένο πάνω τους. Πρέ- 
πει να τοποθετήσεις τις πέτρες 
έτσι, ὡὧστε να σχηµατίσεις τις 
ρούνες που έχουν χαραχτεί 
επάνω τους (φωτογραφία 15). 
Δεν είναι τίποτα το Ιδιαίτερο 
[κωδικός Κοςκ33). Σηµειώνεις 
και αυτές τις ρούνες στο σηµει- 
ὠματάριό σου. 

Βγες και προχώρησε 2 φορές 
ευθεία, αριστερά, ευθεία, αρι- 
στερά, 2 φορές ευθεία, 2 φορές 
αριστερά, 3 φορές ευθεία, αρι- 
στερά, ευθεία. Θα Βρεδείς στο 
Θάλαμο του 56ιᾳεση! αἱ Αππη». 
[Πο έµθληµα του είναι ακριθώς 
πάνω από την είσοδο. Δεξιά της 
υπάρχει και µια μαρμάρινη πλά- 
κα]. Εκτός από τους διάφορους 
σκελετούς και κεραμικά σκεύη, 
Βλέπεις και µερικά σπαθιά. Κάνε 
κλικ στον τύµθο και στο καπάκι 
του, Πρέπει να μετακινήσεις τα 
τουβλάκια έτσι, ώστε τα 4 
ακριανά να Θγουν προς τα έξω 
[ένας τρόπος που γίνεται αυτό 
φαίνεται στη φωτογραφία Ἰό 
:κὠδικός Βἱοςκηεσα]. 

Ο τύμβος ανοίγει και στο ξἷ- 
φος του 58/ᾳ8απ! Όα βρεις ακό- 
μα 4 ρούνες. Κάνε κλικ επάνω 
τους. Ώγες απὀ το Θάλαμο και 
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προχώρησε ευθεία, αριστερά, 
ευθεία, αριστερά, 2 φορές ευ- 
δεία, αριστερά, 2 φορές ευδεία. 
Ο τεράστιος Θάλαμος που Βρί- 
σκεται µπροστά σου φρουρεί τα 
απομεινάρια του ἰαπαυ]ρῃ. Προ- 
χώρησε µπροστά δύο φορές. 
Πατώντας το πρώτο σκαλί, βλέ- 
πεις από πρώτο χέρι πώς φρου- 
ρείται ο τύμβος του αρχηγού της 
Τάξης. Σε κάθε σκαλοπότι υπάρ- 
χουν τρεις πλάκες (από αριστε- 
ρά προς δεξιά: Ἱ, 2, 3). Πάτησε 
σης Ἱ, 3, 3, 2, 3, Ἱ, 3. θθόνεις 
µε ασφάλεια στον τύµθΒο του 
ἱαπαυ]ρὴ, Δίπλα του (δεξιά και 
αριστερά) υπάρχουν αρκετά 
αντικείµενα. Κόνε κλικ στον τύµ- 
ϐο και στο καπάκι που τον σκε- 
πάζει. Κάνε κλικ στις ρούνες που 
έχουν σκαλιστεί επόνω του. 

Βγες από το «ἰοσε-υρ και κάνε 
πάλι κλικ, αυτή τη φορά στο εσω- 
τερικό του τύμβου. Βλέπεις το 
ακέφαλο κουφάρι του ἰσπαάυίρη. 
Φύγε [πατώντας στις πλόκες, απὀ 
αριστερά προς δεξιά, µε τη σει- 
ρά: Ἱ, 3, Ἱ, 2, Ἱ, 1, 3) και Ώγες 
από το δάλαµο. Ακολούθησε αυ- 
τό το δρόµο: 2 φορές ευθεία, δε- 
ξιά, 2 φορές ευθεία, δεξιά, ευ- 
δεία, αριστερά, 3 φορές ευθεία, 
2 φορές δεξιά, 2 φορές ευθεία, 
δεξιά, ευθεία, αριστερά, 2 φορές 
ευθεία, δεξιά, ευθεία, αριστερά, 
2 φορές ευθεία, αριστερά, ευ- 
δεία, αριστερά. 

Βρίσκεσαι ξανά στο κέντρο 
του λαβυρίνδου. Πλησίασε τον 
τύµθο µε τις τέσσερις κολόνες. 
Μπροστά σου Βρίσκονται τρείς 
σκελετοί. Μπορείς να τους δεις 
από κοντά. Κάνε κλικ σε µία απὀ 
τις κολόνες. Βλέπεις τέσσερις 
δακτυλίους µε ρούνες χαραγµέ- 
γες επάνω τους. Πρέπει να ΤΟΠΟ: 
Βετήσεις τους δακτυλίους έτσι, 
ώστε στην ευθεία που ορίζεται 
από τις δύο μεταλλικές πλάκες 
(πάνω και κάτω) να εµφανίζεται 
η τετράδα από ρούνες ενός από 
τους τέσσερις επικεφαλής της 
Τάξης των ἱπποτών. Σε κάθε κο- 


λόνα µπορεί να εισαχθεί µόνο 
µια σωστή τετράδα, οπότε δεν 
θα δυσκολευτείς ιδιαίτερα. Οι 
ρούνες τοποθετούνται από πά- 
νώ προς τα κάτω. Θυμήσου µό- 
νο πως οἱ ρούνες που έχουν κα- 
ταχωριστεί στο σημειωματάριό 
σου από τον τύµθο του Ηειαίά 
έχουν γραφτεί όπως τις είδες, 
δηλαδή ανάποδα, αφού δεν τις 
είδες απευθείας αλλά µέσω της 
γυαλιστερής επιφάνειας του 
σκέπαστρου του τάφου. [Επιπλέ- 
ον, ας σημειωθεί ότι η καταχώρι- 
ση του σωστού συνδυασμού 
ΠΡΕΠΕΙ να γίνει αφού επισκε- 
φθείς και τους τέσσερις τάφους 
των Ιπποτών. Διαφορετικά υπάρ- 
χει κίνδυνος το παιχνίδι να κολ- 
λήσει και να µην ανοίγει το µυ- 
στικό πέρασμα, ασχέτως εάν εἰ- 
σάγεις τη σωστή απάντηση -Θλ. 
και φωτογραφία 17- κωδικός 
Τεπιρίθ.) 

Ένα μυστικό πέρασμα ανοίγει 
και καταλήγεις µέσα στο Θάλα- 
μο όπου εἶναι Θαμμένος ο Ε5Ιθ- 
ἴαπ. Προχώρησε μπροστά. Η 
πόρτα που Βρίσκεται ακριθώς 
µπροστά σου δεν ανοίγει µε τί- 
ποτα. Παρατήρησε τις το!χογρα- 
φίες που Βρίσκονται ολόγυρα, 
Εχοντας διαθάσει τα χαρτιά του 
Φαπήπί, καταλαθαίνεις πως ήρ- 
δε η ώρα να ξεσκονίσεις την ξε- 
χασµένη Όαα οἱ Τυῃθς. Στο ση: 
µειωματάριό σου έχουν ήδη κα- 
ταχωριστεί αρκετές οµάδες από 
ρούνες. Αξιοποιώντας τες κα- 
τάλληλα µπορείς να συµπληρώ: 
σεις τα κομμάτια του πιστού 
αντιγράφου της Βίαεκ Ώαβίία. 
Δεν εἶναι όµως και τόσο εύκολο, 
αφού για ένα σηµαντικό τµήµα 
τους δεν έχεις Λἰπίς. Επομένως 
πρέπει να πειραµατιστείς αρκετά 
(φωτογραφία 18). [ια να µην 
παιδευτείς, τύπωσε ΄οεπιείοηε”. 
Αφού τελειώσεις, κάνε κλικ στον 
τάφο του Ε5Ιείαη και κάνε [05Ε 
την Όας ο{τυπες. 

Το πνεύμα του Εδθίαπ ελευθε- 
ῥρώνεται και σου εξηγεί τι έγινε 
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στο παρελθόν και τι πρέπει να 
κάνεις τώρα. Στρίψε αριστερά 
και προχώρησε ευθεία. Κάνε 
Κλικ στο πλακάκι στα δεξιά σου 
2 φορές. Προχώρησε γύρω απὀ 
τον τάφο. Αλλα δύο πλακάκια 
βρίσκονται στην άλλη πλευρά 
του. Κάνε κλικ στο αριστερό 3 
φορές και στο δεξί 2 φορές. [ύ- 
ρισε πίσω και δες µέσα από τα 
κιάλια. Βλέπεις ένα πλήκτρο. 
Στρίψε αριστερά, προχώρησε 
ευθεία και ψάξε στα αριστερά 
για το πλήκτρο που είδες πριν 
από λίγο. Βρίσκεται σχεδόν από 
πίσω σου. Κάνε κλικ επάνω του. 
Παίρνεις ένα τελετουργικό µα- 
χαίρι και ακολουθείς το μυστικό 
πέρασμα που άνοιξε. 

Θα Βρεθείς µέσα στο µονα- 
στήρι µαζί µε τον Ψοη ἠθς. Ρώ- 
τησέ τον για τον Ίοιςο Κῑθ; στο 
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6) Ρο ΑΜΕς 


(Ιενείαπά και για την τελετή στο 
μοναστήρι. Κάνε κλικ πάνω του 
άλλη µία φορά. Ο ἨΝΙηΣ]ον’ 
επεμβαίνει [πάλι]. Αυτή τη φορά 
όµως τα πράγματα 8α εἶναι λίγο 
διαφορετικά. Αφού γλιτώσεις το 
τοµάρι σου παρά τρίχα, µαθαί- 
νεις πως το πετράδι πουλήθηκε 
στη μαύρη αγορά, καταλήγο- 
ντας στα χέρια ενός πιλότου της 
αμερικανικής αεροπορίας, ονό- 
µατι Μαἡ (οης. Φθάνοντας 
στη βάση του όµως, 8α μάθεις 
ότι πέθανε κάτω απὀ εξαιρετικά 
ύποπτες συνθήκες. Ρώτησε το 
συνάδελφό του για τον (ο[[ης 
και για το κρεβάτι του στο δά- 
λαµο. Πίσω σου ὃα βρεις το 
μπαούλο του. Ανοιξέ το. Στο 
εσωτερικό 9α Βρεις διάφορα 
πράγματα. Σύρε [µε «ἰϊοκ/π΄ἀπαο) 
το αριστερό ραφάκι προς τα δε- 
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ξιά. Κάνε κλικ στα γράµµατα πά- 
νω αριστερά. Μαδθαΐνεις για την 
ΕΙζαῦείη 5Ποη. 


ΜΕΡΟΣ 5: 
ΠΡΟΣΠΑΘΩΝΤΑΣ 
ΝΑ ΑΠΟΤΡΕΨΕΙΣ 
ΤΟ ΑΝΑΠΟΦΕΥΚΤΟ 
Ιανουάριος του 1947. Βρί- 
σκεσαι στο τρένο καθ’ οδόν για 
ἰος Αηαείες. Κάνε κλικ στο πιά- 
το, ΤΟ φλιτζάνι, τα τσιγάρα και 
τον αναπτήρα και, τέλος, στο Τα- 
σόκι. Ο ἨΜΙηείον/ εἶναι στο ίδιο 
τρένο. 

Πήγαινε προς την πόρτα. 
Προς τα δεξιά ὃα δεις τη λίστα 
των επιθατών που δείπνησαν [εἷ- 
ναι πάνω στον πάγκο του ελε- 
γκτή). Στην προηγούµενη θάρ- 
δια, στο δικό σου τραπέζ! καδό- 
ταν ο Μα (οῃς. Επειδή όµως 
γνωρίζεις ότι είναι νεκρός, µάλ- 
λον πρόκειται για τον Ὀίςκ, που 
χρησιμοποιεί το όνοµα του νε- 
κρού πιλότου ως ψευδώνυμο. 
Βγες απὀ αυτό το Βαγόνι. Διέ- 
σχισε όλα τα Βαγόνια, µέχρι να 
φτάσεις στη σκευοφόρο. [ύρισε 
180 μοίρες και κοίταξε το κουτί 
της πόρτας. Παίρνεις το 
Εἱυθρή!, το οποίο σου επιτρέπει 
άµεση μετακίνηση σε κάθε Βα- 
γόνι, 

Συνέχισε να προχὠράς προς 
το βάθος της σκευοφόρου. ἔπει- 
τα απὀ ακόµα δύο πόρτες, φτά- 
γεις στο γραφείο του ελεγκτή. 
Ρώτησέ τον για την κουκέτα του 
(ο[[ης. Μόλις σε ρωτήσει για το 
ακριθές όνομά του, πληκτρολό- 
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γησε “Μα (οἶίης” (και πάτησε 
“ΕπίεΓ”). Δεν πετυχαίνεις και 
πολλά πράγματα. Σανά στη 
σκευοφόρο. Προχώρησε δύο 
Βήματα πλησιάζοντας την πόρτα 
όπου βρήκες το Εἱυθρήπ!. Στα 
δεξιά σου, στο ράφι θα βρεις 
ένα κουβάρι σπάγκο. [ύρισε 
προς την αντίθετη κατεύθυνση, 
προχώρησε µία φορά μπροστά 
και κάνε κλικ στη θαλίτσα που 
Βρίσκεται λίγο δεξιά στο πάτω- 
μα. Παρατήρησε τι συµθαίνει. 
Εκεί κοντά υπάρχει το φρένο 
εκτάκτου ανάγκης (προς τα πά- 
νω, στο δεξί πλευρό του Βαγο- 
γιού), Κάνε κλικ επάνω του. Σα- 
νακάνε κλικ στη Βαλίτσα και 
ὑ5Ε το ο[ίπο. 

Φύγε γρήγορα από τη σκευο- 
φόρο και πήγαινε στο διπλανό 
Βαγόνι. Ο ελεγκτής φεύγει από 
το γραφείο του σαν τρελός, 
Ωρα να πας µια βόλτα εκεί. 
Υπάρχουν διάφορα πράγματα 
τόσο στους τοίχους όσο Και στο 
γραφείο. Κάνε κλικ στο γραφείο 
Και στο αριστερό συρτάρι του. 
Βρίσκεις τη λίστα µε τις θέσεις 
των επιθατών. Ο “Μα” Βρίσκε- 
ται στο βαγόνι 283 (από το όνο- 
μα του αχθοφόρου διαπιστώνεις 
ότι έχει την κουκέτα 7). Πάνω 
στο γραφείο υπάρχει µία λίστα 
µε τις επισκευές που πρέπει να 
γίνουν σε κάθε θαγόνι. Το όχημα 
283 έχει ένα σπασμένο φως, λε- 
κέδες στο χαλί και µια ξεφτισµέ- 
νη ξύλινη επένδυση. 

Το θαγόνι που ταιριάζει στην 
περιγραφή αυτή εἶναι το µεσαίο 
στη µεσαία σειρά του Ὀἱυθρήπ!. 
Πήγαινε εκεί Και µπες στην κου- 
κέτα νούμερο 7. Πάνω στο κο- 
µοδίνο δεν υπάρχει τίποτα, στο 
πρώτο συρτάρι του όµως Βρί- 
σκεις ένα χαρτάκι µε µία ρούνα. 
Δυστυχώς, το χαρτί έχει πάνω 
του ναρκωτικό κι εσύ πέφτεις 
αναίσθητος. Αρκετή ώρα αργό- 
τερα Όα ξυπνήσεις, µόνο που ο 
γΙηκίον/ έχει γίνει καπνός. [νωρί- 
ζεις για πρώτη φορά την Αίϊοθ 
(α5θγ. Αφού φύγεις λίγο Βιαστι- 
κά, πήγαινε στον ελεγκτή και ρώ- 
τησέ τον για τον (οἴίης. Μαδαί- 


γεις ότι κατέβηκε στο Σικάγο, 
για να πάρει το εξπρές. Αφησε 
όμως πίσω τις αποσκευές του. 

Μπες στη σκευοφόρο και 
προχώρησε 2 φορές μπροστά. 
Στο δεξί ράφι Όα Βρεις τη λίστα 
µε τα νούμερα τῶν αποσκευών. 
Ο “(ο[ίης” έχει το νούμερο 
Ο0100ΑΑ. Πήγαινε πάλι κοντά 
στην πόρτα της σκευοφόρου 
που οδηγεί στο γραφείο του 
ελεγκτή. Κοίταξε την ετικέτα του 
τρίτου µπαούλου, ξεκινώντας 
από το µεγάλο ξύλινο κιθώτιο 
[το τελευταίο στα αριστερά 
σου). Είναι η αποσκευή του 
γΜΙηεἰον/. Κάνε κλικ πάνω του. 
Βγάλε το επάνω καρφί και θάλε 
ΤΟ στην αριστερή τρύπα στο κα- 
πάκι του µπαούλου. Κάνε κλικ 
στο τµήµα του µεντεσέ που 
ελευθέρωσες. Κάνε κλικ στο 
επάνω αριστερό χερούλι και στα 
κιθώτια που εμφανίζονται. Πε- 
ριέχουν μπουκάλια σαμπάνιας. 
Μόνο αυτό κουθαλούσε µαζί! 
του το φιλαράκι σου; 

Κλείσε τα κιθώτια και ϐγες 
από το «ἰο»θ-υρ. Βγάλε το καρ- 
φάκι που Βρίσκεται στο κάτω 
τµήµα του µεντεσέ και τοποδέ- 
τησέ το στη δεξιά τρύπα στο κα- 
πάκι του µπαούλου. Κάνε κλικ 
δύο φορές στο µεντεσέ, ώστε 
να τον ανεβάσεις επάνω. Πάρε 
το δεξί καρφάκι και θάλε το 
στην κεντρική τρύπα που αποκα- 
λύφδηκε στην πρόσθια επιφά- 
γεια του µπαούλου. Κάνε κλικ 
στο μεταλλικό σύρτη που Βρί- 
σκετα! πιο κάτω. Πάρε και το 
αριστερό καρφάκι και Βάλε το 
στην τρύπα που εμφανίστηκε κά- 
τω-κάτω απὀ το σύρτη. Πάρε το 
αριστερό πλαϊνό χερούλι και το- 
ποθέτησέ το στις δύο τρύπες 
που βρίσκονται στο καπόκι του 
µπαούλου. Επίσης πάρε το κενό 
Πλαίσιο που έµεινε και τοποθέ- 
τησέ το στη Θήκη στην πρόσθια 
επιφάνεια. Πάρε και το χερούλι 
που µετακίνησες πριν από λίγο 
και τοποθέτησέ το στη νέα Θέση 
του πλαισίου του (φωτογρα- 
φία 19 - κωδικός ΒοχΙορ). Ανοί- 
γεις ένα δεύτερο μυστικό ὃαλα- 


µίσκο. Μέσα του βρίσκεις ένα 
τµήµα από το καπάκι της σαρκο- 


φάγου του ἰαπαυἱρῆ. Αλλαξετις 


ετικέτες των αποσκευών. Πήγαι- 
γε στο αἴπθι. Προχώρησε µπρο- 
στά, για να καδίσεις µαζί µε την 
Αἴϊοθ. Ζήτησέ της συγγνώμη για 
την προηγούµενη συμπεριφορά 
σου. Ρώτησέ την αν είδε τον 
γψιηςίον/ καθώς και πού πηγαί- 
γει. Μίλησέ της άλλη µία φορά. 
Λίγο αργότερα φτάνεις στο 
ἰος Αποείες και στο ξενοδοχείο 
“5υη5θ! Απης”. Υπάρχουν διά- 
φορα κάδρα στους τοίχους - 
από το παράθυρο Βλέπεις το 
Θαὐε/ς αἴπει. Διάθασε το γράµ- 
μα της 9ᾗοη από το ἱηνθηίοηγ. 
Κάνε κλικ πάνω στο κοµοδίνο. 
Ζήτησε τους αριθμούς του 
(οίης, της 5ιοή και, τελικά, της 
αστυνομίας. Κανόνισε ραντεβού 
µε τον ἀθθείίνθ Μαχνιθί!, Κλεί- 
σε το τηλέφωνο και πήγαινε στο 
Ο6αῦθε΄ς ἀἱπει. Μίλησε στον 
Μαχνί! για τη 5Ποι! και τον 
Υψιηείον. Μίλησέ του άλλη µία 
φορά. Λίγη ώρα αργότερα ὃα 
συναντήσεις την Αἰίςθ και ὃα 
επιστρέψεις στο δωμάτιό σου. 
Πήγαινε στο Βοαιαίπο Ππουςθ. 
Μίλησε µε την ιδιοκτήτρια για τη 
5ΠΟ/! και ρώτησέ τη για την 
ΒίαεΚ Ὀσβίϊα, Το έπιπλο που Βρί- 
σκεται πίσω της δεν έχει Πποτα 
χρήσιμο. Ανοιξε την ντουλάπα 
στα δεξιά και κοίαξε την τσέπη 
του σακακιού. Βρίσκεις το "89 α 
Φ]ατ΄ κουπόνι. Τίποτα και κάτω 
από το κρεβάτι. Στο πρώτο συρ- 
τάρι του κοµοδίνου δίπλα ὃα 
θρεις ένα γράµµα, ενώ στο τε- 
λευταίο ένα χαρτί από το ξενο- 


δοχείο “Βήπιοπε”. Πήγαινε εκεί. - 


Κάνε 05Ε τη φωτογραφία της 
Εἰζαθο!ῇι 5μοή στον µπάρµαν. 
Φύγε και πήγαινε στα Ἱγαίη 
»Ιαῄοη δΠἰρρίπο ΟΗΐςρς. Κάνε 
Κλικ στο δεξιό πάγκο. Ρώτησε 
τον υπάλληλο για το πακέτο του 
ΥΙηείον/ και για τον κατάλογο 
των πακέτων που έφθασαν. Κά- 
γε κλικ στον αριστερό πάγκο. 
Ρώτησε για το δέµα του ὙΜηκίον,, 
Νο |υεΚ! Κάνε κλικ στο καλάδι 


των αχρήστων. Πάρε το πεταµέ- 


Ὀι αοκ 
ὈΑΗΙιΙΑ 


νο κουτί, Κάνε κλικ στον αριστε- 
ρό πάγκο και κάνε 5Ε το Ροχ. 
Διάλεξε Θχργθςς ἀείνθηγ, αλ- 
λιώς Θα το µετανιώσεις πικρά! 
Κάνε κλικ στο δεξιό πάγκο και 
΄ΑςΚ αὔΌου! εἰαΐυς οἱ ραςκαφε”. 
Πήγαινε πάλι στο δωμάτιό σου 
και στο ΄Βίπιοτε Ηο!ε/”. 
Μίλησε στο µπάρµαν και πή- 
γαινε στο Ἱπαίη οΙαῇοη οΠἱρρίπα 
Οῇ]ερς. Κάνε κλικ στο δεξιό πό- 
γκο. Μαδαίνεις πως το πακέτο 
του ὙΜησίον παραλήφδηκε από 
την ΑΒς Μονίπᾳ (ο. Πήγαινε 
στο δωμάτιό σου και τηλεφώνη- 
σε στην εταιρία ΑΒ Μονίπα. 
Πήγαινε στα γραφεία της εται- 
ρίας. Κάνε κλικ στο γραφείο και 
στο µεσαίο αριστερό συρτάρι. 
Βρίσκεις τη λίστα µε τα πακέτα 
και τους παραλήπτες τους. Δυ- 
στυχώς, εἶναι μισοσυµπληρωμέ- 
νο. Διάβασε τα χαρτιά που Βρί- 
σκονται κρεµασμµένα στον τοίχο 
δίπλα από το ημερολόγιο. Εξη- 
γούν σε γενικές γραµµές το πώς 
κωδικοποιούνται τα πακέτα. 
Ακριθώς από κάτω τους Βρί- 
σκεις το [ἱθ «αθίπε!. Στις 10 |α- 
νουαρίου ο οδηγός 5ΐενε Ο. πα- 
ρέδωσε ένα πακέτο, όµως αντί 
του ονόματος του παραλήπτη 
υπάρχει ο κωδικός ΑΚΡ. Το πακέ- 
το παραδόθηκε την 5η µέρα της 


2ης εβδομάδας του χρόνου. 
Αφού ο κὠδικός σχηματίζεται 
ως εξής: αρχικά οδηγού-αρχικά 
παραλήπτη-αριθµός µέρας και 
εβδομάδας, ο κωδικός του πα- 
κέτου που ψάχνεις ὃα είναι περί- 
που 9Ο0ΑΚΡ52. Κάνε κλικ στο 
τελευταίο (κάτω) συρτάρι του 
ῄ]ϱ «αθἰπε! και θρες το φάκελο 
5Ο1ΙΑΚΡ52. 

Κάνε κλικ στο κόκκινο δελτίο 
αποστολής για να δεις ότι έφτα- 
σε στα ΚΚΟ 5υαίος και παραλή- 
φΒηκε από κάποιον Αἱ Κίπο. Πή- 
γαινε εκεί. Δυστυχώς, καδώς 
δεν έχεις πάσο, δεν µπορείς να 
µπεις. Πήγαινε στο ξενοδοχείο 
“Βιηπποια”. 

Εππέλους, η Εζαοίῃ (ή ΙΖΖγ, 
όπως προτιµά να τη φωνάζουν) 
ὃα είναι εδώ. Ρώτησέ τη για την 
Βίσεκ Ὀαβίία. Ζήτησε να τη δεις. 
Ξαφνικά, σου τηλεφωνούν από 
την αστυνομία και σου ζητούν 
να πας στην παραλία Μαη- 
αῄαπ. Μόνο που, αντί για την 
αστυνομία, ειδοποιήθηκες απὀ 
τον ὙΜΙησίον. Μαντεύεις τι ὃα 
ακολουθήσει... 

Λίγες µέρες αργότερα, η 5ποή 
εἶναι άφαντη. Πήγαινε στο ξενο- 
δοχείο “ΒἰΙπιοιθ΄”. Ρώτησε τον 
µπάρμαν για τη 5η και για τον 
τύπο µε τον οποίο έφυγε. Δωρο- 


ν] Δεν χρειάζεται να είσαι µαθηµατικός, για να λύσεις αυτή την 
εξισωσούλα. 


ΡοϱΑΜες {9 


δόκησέ τον άλλη µία φορά. Μην 
μπεις στον κόπο να τον ρωτήσεις 
πού την πήγε, γιατί δεν ξέρει. 
Όταν τον ρωτήσεις για το κλειδί, 
πες µε τη σειρά: “ΡΙαγ σἰοπο”, 
“ΤηΥ πθ αἰτθο! αρρτοας]΄ και τέ- 
λος; “Ωυθςῄοη Βὶς πίθοι!γ΄. Μί- 
λησέ του ξανά και πες: ΄Α5Κ 
αβου! 5ρα[θ Κθγ5΄ και “Ιησυ!! 
Ηἰπι”. Μαδθαίνεις ότι το δωμάτιο 
της ομοή εἶναι το 20]. 

Στρίψε αριστερά και προχώ- 
ρησε ευθεία. Στρίψε δεξιά και 
ανέθα τις σκάλες. Προχώρησε 
µπροστά δύο φορές και στρίψε 
δεξιά. Κάνε κλικ στο δωμάτιο 
20]. Είναι κλειδωμένο. Κάνε 
κλικ στο παράθυρο και ϐγες 
έξω. Κάνε κλικ στο παράθυρο 


στα δεξιά. Δεν ανοίγει. Κάνε 
Κλικ στο επάνω µέρος του και 
στη συνέχεια στο ξύλο στα δε- 
ξιά. Κάνε κλικ στο κάτω µέρος 
του παραθύρου και µπες µέσα. 
Θα Βρεις µια µικρή Βιβλιοθήκη, 
το κοµοδίνο, µια σιφονιέρα και 
δύο περιοδικά στο έπιπλο απέ- 
ναντι από το κρεβάτι. Πάνω στη 
σιφονιέρα ὃα δεις ένα βαζάκι 
γεμάτο κέρματα. Όμως δεν πε- 
ριέχει τίποτα άλλο. Δίπλα στη σι- 
φονιέρα υπάρχει µια πόρτα. Κά- 
γε κλικ στο πάνω µέρος της. Θα 
Βρεις ένα κλειδί. Αυτό ανοίγει τη 
Βυρίδα στο σιδηροδρομικό 
σταθμό που αναφέρει στο γράµ- 
μα ((ο[ίης΄ Ιθήθη). Φύγε και πή- 
γαινε στο Ἱταίη »ἱα[ΐοη |οςΚθις. 


(0) Ρε οΛΜες 


Κοίταξε το τηλέφωνο. Τα αρχικά 
του ονόματος ΕΙἰζαρείῃ οποη! 
[Ε.5.) αντιστοιχούν στα νούμερα 
3, 7. Στο Ἰοεκει µε αυτό το νού- 
µερο (το 37] ταιριάζει το κλειδί 
που έχεις στα χέρια σου. Μπες 
στην αριστερή πλευρά των |οε- 
6:5. Κάνε κλικ στα δεξιά σου και 
στο ΙοςΚθί νούμερο 37. Μέσα 
θα Βρεις ένα γράμμα του Μαῇ 
και την απόδειξη πώλησης της 
Βἰσεκ Ώαβίία στο Ἰθ/γποίοπ 
Απῄαυες έναντι 250 δολαρίων. 

Πήγαινε στο µαγαζ/ αυτό. Ρώ- 
τησε τον υπεύθυνο για το πετρά- 
δι και για το ποιος το αγόρασε 
(ποιος άλλος]. Σου λέει για το 
«απθ. Ζήτησε να το δεις. Το αγο- 
ράζεις. Μπες στο ἱπνθηίοηγ. Κά- 
τω από τη λαβή του µπαστου- 
νιού υπάρχουν δακτύλιοι που πε- 
ριστρέφονται χαραγµένοι µε 
ρούνες. Πρέπει να τους τοποῦε- 
τήσεις έτσι, ώστε να σχηµατ!- 
στούν οἱ τετράδες από ρούνες 
που Βρήκες στους τάφους των 
τεσσάρων Κπίοβἰς (ότι έκανες 
δηλαδή και µε τις κολόνες στις 
κατακόµθβες]. Υπάρχουν περισ- 
σότεροι του ενός συνδυᾶσμοἰ, 
αλλά δεν είναι κάτι ιδιαίερα δύ- 
σκολο. [Στη φωτογραφία 20 
φαίνεται ένα τµήµα του συνδυα- 
σμού µε τον οποίο ανοίγει το 
«απθ. Αν δεν θέλεις να πειραµα- 
τιστείς µε αυτόν, πληκτρολόγησε 
“εαπάγεαπα”.) 

Μέσα στη λαθή Βρίσκεις τον 
Ίπθασυ[θ πιαρ. Πήγαινε στο ξενο- 
δοχείο σου. Ο Μαχνθ] και ένας 
συνάδελφός του σε περιμένουν. 
Πες στον Μαχνεῖι ότι ακολου- 
δούσες στοιχεία και στη συνέ- 
χεια µίλησέ του για τον ὙΜΙηΣίον,. 
Τελικά, η Αἴϊοθ έρχεται και σε ξε- 
λασπώνει. Ρώτησέ τη γιατί σε 
Βοήθησε και κάνε κλικ άλλη µία 
φορά πάνω της, για να φύγει. 
Φύγε από το δωµάτιό σου και 
πήγαινε σε µια άλλη τοποθεσία. 
Μόλις επιστρέψεις, 8α Βρεις το 
πάσο που σου άφησε η Αἴϊοθ πά- 
νω στο μαξιλάρι του κρεβατιού. 

Πήγαινε στα ππονίθ 5)υα[ο». 
Ακριθώς µπροστά σου 8α δεις 
την Αίίςθ. Πήγαινε να της µιλή- 


σεις. Πίσω σου Όα δεις ένα κι- 
Βώτιο {µε τις ετικέτες του άλλα- 
ξες αυτές που είχε το μπαούλο 
του ὙΜησίονἠ]. Πήγαινε κοντά και 
Κάνε κλικ επάνω του. Βλέπεις 
την απόδειξη παραλαθής υπογε- 
γραμμένη από τον Αἱ Κιπα. Κα- 
τευθύνσου ξανά στην Αἰϊςο και 
ρώτησέ τη για τη σχέση που έχει 
ο Κίπα µε τον ΜΙηκίον/, Μίλησέ 
της ακόµα µία φορά. 

Πήγαινε στο σπίτι του Αἱ Κίπο. 
Αφού μείνετε μόνοι µε την Αίϊςθ, 
ρώτησέ τη γιατί διάλεξε αυτή τη 
δουλειά. Στη συνέχεια κοίταξε 
τις ὁ φωτογραφίες που βρίσκο- 
νται πίσω της και Κάνε κλικ στα 
Βιβλία, στο ράφι λίγο πιο δεξιά. 
Βρίσκεις δύο φωτογραφίες. Ο 
ὙλΜηκἰονν είναι σε µία από αυτές. 
Ακόμα δύο αντικείµενα Βρίσκο- 
νται στον τοίχο δεξιά σου. 

[ύρισε 180 μοίρες και προχώ- 
ρησε στο βόδος, Αριστερά σου 
υπάρχουν δυο κάδρα, αλλά πιο 
ενδιαφέρον είναι το γραφείο 
µπροστά σου. Επάνω του ὃα 
Βρεις ένα σημειωματάριο µε τα 
εξής ζεύγη αριθμών: -.8/45, «1 /- 
25, «2/5. Στα αριστερά σου Βρί- 
σκεται το τηλεσκόπιο. Κοίταξε 
και τα εγχειρίδια στο τραπεζάκι 
δίπλα του. Οι αριθμοί του σηµει- 
ὠματάριου είναι συντεταγμένες 
για το τηλεσκόπιο. [ια να τις δο- 
κιµάσεις, κάνε Κλικ στο κουτάκι 
ακριθώς κάτω από το σωλήνα 
του τηλεσκόπιου. Κίνησε τα αἶσίς 
στα νούμερα που Βρήκες στο 
σημειωματάριο [δηλαδή -0.8/- 
45,:1/-25,0.2/59). 

Στη συνέχεια ϐγες από το 
«ἰο.6-υρ και κάνε κλικ στο σω- 
λήνα του τηλεσκόπιου. Με εἰϊεκ- 
'π΄ῑαΦ κίνησε το Βλέμμα σου 
έτσι, ώστε οἱ μαύροι δείκτες να 
δείξουν την ένδειξη που έχει ήδη 
καταχωριστεί στο τηλεσκόπιο 
[και φαίνεται από δύο άλλους 
δείκτες, που βρίσκονται στην 
εξωτερική πλευρά των κατακό- 
ρυφων αξόνων]. Βλέπεις γιαή ο 
Αἱ έχει τηλεσκόπιο στο σπίτι του. 

Κάνε κλικ στο τεράστιο σιδε- 
ρένιο καλάθι δίπλα από το γρα- 
φείο. Θα Βρεις τα κομμάτια δύο 


2 Ετσι ανοίγει (υπὀ φυσιολογικές συνθήκες) το τελευταίο (;) µυ- 
στικὀ πέρασμα του παιχνιδιού. 


τηλεγραφηµάτων, µια εφημερίδα 
που αναφέρεται σε βανδαλι- 
σμούς σε κρύπτη νεκροταφείου 
[εκλάπη τµήµα του καλύμματος 
της σαρκοφάγου που φυλασσό- 
ταν εκεί), δύο θρώµικα γάντια 
και µία σµίλη. 

Φύγε από το εἰο5θ-υρ και 
µπες στο ΙηνεπΙοτγ. Κάνε κλικ 
στο Ιθίθοταπι. Πρέπει να συνδέ- 
σεις τα κομμάτια των τηλεγρα- 
φηµάτων. [Αφού τελειώσεις, 
ϐγες από το ἱηνεπίοη και µπες 
ξανά, για να τα δεις κολλημένα 
µε σελοτέιπ. Ετσι βλέπεις αν 
έχεις λύσει το ρυζζΙΘ. Η λύση 
φαίνεται στη φωτογραφία 2]. 
Εναλλακτικά τύπωσε ΄Ίειεροή”.) 
Ρώτησε την Αἴϊοθ για το τηλεσκό- 
πιο και τη [ταἰειπίῃ ρ]οίο. 

Φύγε και πήγαινε στο (Επ1θ- 
'Βη/. Ὀλόγυρα στους τοίχους της 
κρύπτης υπάρχουν φιλοσοφικές 
απόψεις του θανδόλου που 
έσπασε το σκέπαστρο της σαρ- 
κοφάγου. Σε έναν τοίχο ὃα δεις 
ζωγραφισμένο τον πλανήτη Κρό- 
νο µε διάφορα σύμβολα και 
αριθμούς σε ισότητες, Λύνοντας 
την εξίσωση που δημιουργούν, 
Βρίσκεις πως στο ερωτηματικό 
ταιριάζει ο αριθµός 27. Στα αρι- 
στερά της σαρκοφάγου υπάρχει 
ένα κίτρινο δοχείο. Μέσα του 
Ώα βρεις ένα στοιχείο που σου 
έχει αφήσει ο ὙΜΙηείον, Προχω- 


ρώντας στο θάδος δεξιά, πλη- 
σιάζεις τη σαρκοφάγο και Βλέ- 
πεις άλλο ένα μήνυμα στον τοί- 
χο δεξιά. 

Φύγε και πήγαινε στο Αἱ 
Κίπᾳ΄ Πουςθ. Κοίταξε το χάρτη 
που βρίσκεται πάνω από το γρα- 
φείο. Κάνε [)5Ε το ΙτθαςυΓθ πιαρ. 
Προσάρµοσε τους άξονες του 
χάρτη µε εκείνους του ΙτθασυΓθ 
πιαρ. Βλέπεις πως ταιριάζουν το 
σπίτι του Κίπα (σε ύψος 100µ.) 
Και το Χ πάνω αριστερά (σε 
ύψος 250µ)). Η υψομετρική δια- 
φορά τους είναι ] 50µ. Επιπλέον, 
στο ἨΜΙηξίον/5 εἰυθ έχει κυκλω- 
δεί µε το σύμβολο του Κρόνου 
ο αριθµός 165. Ο ὙΜηείον γρά- 
φει πως πρέπει να το δεις 100 
φορές, για να το καταλάθεις. 
Ισως λοιπόν να πρέπει πολλα- 
πλασιάσεις 165χ]00-16.500. 
Κοίταξε πάλι τα χαρτιά του τηλε- 
σκόπιου. Το δεξί χαρτί σου δεί- 
Χνει πως για υψόμετρο ] 50µ. και 
απόσταση 16.500μ. η γωνία του 
τηλεσκόπιου πρέπει να είναι 0,5. 
Εξάλλου, το τηλεσκόπιο εἶναι της 
εταιρίας Φαΐυτη Τείεςορες. Σᾳα- 
τανική σύμπτωση; 

Κάνε κλικ στα δύο αἰαίς του 
τηλεσκόπιου και θέσε τους 
αριθμούς 0,5 και 27 [η εξίσωση 
του Κρόνου στο νεκροταφείο 
αυτό το αποτέλεσµα έδωσε]. 
Κοίταξε µέσα από το τηλε- 


Επι ασικς 
ΟΑΗΙΙΑ 


σκόπιο. Προσάρμοσε τους δεί- 
κτες του οριζόντιου και του κά- 
Θετου άξονα στις ρυθμίσεις που 
έχεις ήδη εισαγάγει (Θλ. και 
φωτογραφίες 23, 24 - κωδι- 
κός Ρεερεγ]. Ο ἨΜηςΙον σε 
παρακολουθεί µε κιάλια και σε 
χαιρετά!! 

Λίγο αργότερα ὃα Βρεδείς 
στο Πυπ/ίπᾳ Ιοάφε. Δυστυχώς, 
θα µπεις κάπως... ανορδόδοξα. 
Στα αριστερά υπάρχουν τα σύ- 
γεργα που χρησιμοποιήθηκαν 
για το διαμελισμό της Εζαθείη 
5Πο/. Λίγο αριστερότερα Βρί- 
σκεις ένα ζευγάρι! αλυσίδες. 
Ακόμα πιο αριστερά υπάρχουν 
ράφια µε διάφορα υλικά. 

Κοίταξε τη σκάλα. Κάνε κλικ 
στη φωτογραφία επάνω της. 
“Το ηἰπίη νἱσήπι ας Όθεη «Ἡπο- 
5θπ”. Ενώ προσπαθείς να φύ- 
γεις, ενεργοποιείς την παγίδα 
που σου έστησε ο “φιλαράκος” 
σου. Το υπόγειο τυλίγεται στις 
φλόγες. Κάνε οπωσδήποτε 
“φανθ’. Η σκάλα και το καδρόνι 
απὀ πάνω σου εἶναι σάπια και 
δεν πρόκειται να σε θγάλουν 
από τη δύσκολη δέση. Κοίταξε 
στα αριστερά σου τις τρεις 
ντουλάπες που αποκαλύφτηκαν. 
Ανοιξέ τες µε τη σειρὀ, από τα 
αριστερά προς τα δεξιά. Σε κα- 
Θεμία Όα Βρεις µερικά παιχνίδια 
αεΚ ἵη Ιηθ Ὀοχ. Κάνε κλικ σε 
όλα και διάβασε το χαρτόκ! που 
καρφιτσώγεται στο χέρι της φι- 
γούρας που θγαίνει µέσα από το 
κουτάκι, Αγοίγοντας την τελευ- 
ταία ντουλάπα, το πυρακτωµένο 
χερούλι της σου σηµαδεύει το 
χέρι µε ένα τυηθ. Πάρε το κλειδί 
που βρίσκεις προς τα πάνω. Φύ- 
γε τρέχοντας για το ξενοδοχείο. 
Η Αῑῑεο λείπει! Στο μήνυμά της 
αναφέρει πὼς πήγε στο σπίτι του 
Κίπα. Τρέχεις κι εσύ εκεί. 

Πανικός! Το σπίτι του παραγω- 
γού έχει γίνει “καλοκαιρινό”. 
Κοίταξε τον τοίχο στα δεξιά σου, 
Κοντά στην είσοδο, και αυτόν δί- 
πλα από το µπαρ. Είναι γραµµέ- 


νοι µε αἷμαὶ Προχώρησε στο Βά- 
ὃος. Κοίταξε το σκαμνί, για να 
καταλάβεις µε τι µανία ο άθλιος 
κατέστρεψε τα πάντα. Στρίψε 
δεξιά και προχώρησε ευθεία. 
Κοίταξε τη µηχανή προβολής 
στο τραπέζ! αριστερά σου. Κάνε 
κλικ στο χαρτάκι που έχει επάνω 
της καθώς και στο διακόπτη στο 
κάτω µέρος της. Ο Ἠληείον/ σκέ- 
φτηκε ότι δεν έπρεπε να χάσεις 
όλη τη δράση, έτσι σου δίνει µια 
γεύση του τι προηγήθηκε. 
Πήγαινε πάλι κοντά στην εἶσο- 
δο. Κόνε κλικ στο ρολόι-κούκο 
στα αριστερά σου Και στο χαρ- 
τάκι που έχει επάνω του. Στην 
ταινιούλα του ἨΜΙηςίον/ το ρολόι 
έδειχνε 5 παρά 5. Ἰοποθέτησε 
τον ωροδείκτη στις 5. Ἰοποθέτη- 
σε στη συνέχεια το λεπτοδείκτη 
στο νούμερο 12 και, αµέσως µό- 
λις ϐγει ο κούκος [Τάσο, άκου- 
σες;), θάλε το λεπτοδείκτη στο 
νούμερο Ἰ 1 (Βλ. και φωτογρα- 
φία 26 - κωδικός Βοποο). 
Ανοϊγεις ένα μυστικό πέρα- 
σµα. [Είναι πιθανό, αντί να ανοί- 
ξει µε αυτό τον τρόπο, να αρκεί 
να τοποθετήσεις τους δείκτες 
ώστε να δείχνουν οποιαδήποτε 
ώρα ακριθώς. Στη συνέχεια, 
θγαΐνοντας από το εἰο5θ-υρ το 
πέρασμα ὃα ανοίξει. Αυτό “ους; 
µου έτυχε την Πρώτη φορά που 
έπαιξα το παιχνίδι. Στα δεξιά 
σου Όα Βρεις το κεφάλι του Αἱ 
Κίπα. Προχώρησε ευθεία. Βλέ- 
πεις την Αίίςθ. Κάνε κλικ είτε πά- 
νῶ της είτε στο μαχαίρι που Βρί- 
σκεται λίγο πιο κάτω και δεξιά. 
Μετά τη Όλιθερή τροπή (ΟἨ, Αἱ- 
ἶςθ, ΝΝΗΥΞ - ήταν ανάγκη να 
έχεις δίκιο, δάσκαλε Αντρές;) 
και τα απίστευτα που ακολου- 
δούν, προτάσσεις το όπλο σου. 
Πρόσεξε καλά ΠΟΙΟΝ ή ΤΙ θα 
πυροβολήσεις. Απόλαυσε το φι- 
νάλε του παιχνιδιού. Βάζω στοί- 
χηµα ότι Όα χρειαστείς αρκετό 
καιρό για να συνέλθεις, µετά 
από όλα αυτά! 
. 


Ρο ϱΑΜες{) 


ΕΙΕΑ 95 


ΒΟΛΟ Τὸ Λι Φυβ 


ἃ ἨοΡι» Ουρ 96 


ΤΑ ΕΟΟΤΒΑΙΙ. σΑΜΕΣ ΤΟΥ ΜΟΝΒΡΙΑΙ. 


Το ΝΟΒΙΕ «ὐΡ 98 έΐναι το καινούριο παιχνίδι της ΕΑ 5ρογ!5 και αποτελεί 
µια λίγο τροποποιημένη έκδοση του ΕΙΡΑ 98: ΚΟΑΡ ΤΟ ΜΟΡΙΟ 6ϱυΡ, Για 
αυτό το λόγο, είναι λογικό να γίνεται µια παράλληλη παρουσίαση, καθώς 
αυτά τα δύο παιχνίδια έχουν πολλά κοινά σηµεία αναφοράς. 


από τον Ηλία Καφούρο 


ἴγουρα δεν είναι 
απλό πράγµα να γί- 
γεις από τη µια µέ- 
ρα στην ἀλλη... 
Κοπαίἰάο (ή έστω... 


4 8 
πι 

-« Ξιυσόσῃ 

ο πα σπα 


« Οιψπιρίοκος 


«ματ 
Τροπι ΝἜπις 


«Ὁ) Ρο ολΜες 


ἱνίς). Όμως µην ανησυχείτε: 
Όπως τα περισσότερα παιχνί- 
δια, έτσι και αυτό έχει κάποια 
“κολπάκια” που Ὁα κάνουν τη 
ζωή σας πολύ ευκολότερη. 


«ο μσπςι 


ο ΕΡΙΤΟΚ 
(6υ5ΙΟΜΙΤΕ 5ΟυΑΟΡ) 

Και τα δύο παιχνίδια διαθέ- 
τουν ενσωματωμένο θα1ΐο:, µε 


τη διαφορά ότι το ΝΝΟΒΙΡ «ὐΡ 


08 δεν διαθέτει άλλες οµάδες 
εκτός από εθνικές. 

Φυσικά, µέσω του Θ.ἴῑοι µπο- 
ρείτε: 

Α) Για το ΕΙΡΑ 98: Να δηµι- 
ουργήσετε τη δική σας οµάδα 
και τους δικούς σας παίκτες, εἶ- 
τε την εξωτερική εμφάνιση είτε 
τα χαρακτηριστικά τους. Προ- 
σέξτε όµως ποια χαρακτηριστι- 
κά πρέπει να αυξήσετε σε κά- 
ποιον παίκτη, έτσι ώστε να εἶναι 
πολύ καλός στο ρόλο του. Δεν 
µπορείτε να ορίσετε να είναι τέ- 
λειος σε όλα τα χαρακτηριστι- 
κά του, καθώς υπάρχει κά- 

ποιος περιορισμός ὡς 
προς το σύνολο των δυνα- 
τοτήτων του [εκφράζεται 
µέσω κάποιων πόντων που 
υπάρχουν διαθέσιμοι για κάθε 
παίκτη), ο οποίος διαφέρει από 
παίκτη σε παίκτη. 

Για τους τερματοφύλακές 
σας, αυξήστε τα Αοἰ]Ἡγ (ευλυγι- 
σία), ΑΜατεπεςς [ετοιµότητα) 
και Κθας!ίοη [αντίδραση:ρε- 
φλέξ], ώστε να έχετε µια εγγύη- 
ση κάτω απὀ τα δοκάρια σας. 
Άλλωστε, µην ξεχνάτε πως όλες 
οι µεγάλες οµάδες ξεκινούν 
από έναν µεγάλο τερματοφύλα- 
κα. 

[ια τους αμυντικούς σας συ- 
γιστώνται τα ΑΜα[θηῃθςς, Αεςε]- 
εια!ίοη [επιτάχυνση], Ηθαάϊπο 
(κεφαλιά - προαιρετικά, καθώς 
ο αντίπαλος-υπολογιστής σπά- 


για επιτίθεται µε πλάγιες σέ- 
ντρες], ἸαεΚίες (τα γνωστά µας 
τάκλιν) και 5ρθεα [ταχύτητα], 
δηλαδή τα απαραίτητα στοιχεία 
που πρέπει να έχει ένας καλός 
σύγχρονος αμυντικός. Επίσης, 
αν το νομίζετε σωστό, καλό ὃα 
εἶναι να έχει κι ένα αξιοπρεπές 
Ραἰἱ «οπἰτοἱ (τεχνική κατάρτιση) 
καθώς και µια υποφερτή πάσα 
(ραςσίηᾳ], για να µην ψάχνετε 
την µπάλα όταν πρέπει να τη 
δώσει αλλού και για να µην κα- 
ταλήξει στα πόδια κάποιου κα- 
κόβουλου αντιπάλου... 

Οι µέσοι σας Όα πρέπει να 
διαθέτουν Ρασσίπα (αυτό µας 
έλειπε άλλωστε], ΑαίΠῃγ, Βαἰ! 
οοπη/τοἱ, Αοεθἰεια[ίοη, (πθαἠνίγ 
[δημιουργικότητα ). Αν τους δέ- 
λετε πιο επιθετικούς, αυξήστε 
τα 9Λο! ροψθ: [δύναμη του 
σουτ) και 5Πο! αεευταογ [ακρί- 
βεια], ενώ αν θέλετε να τους 
αναθέσετε ανασταλτικά καθή- 
κοντα, αυξήστε τους το ἸαεΚίθς. 
Καλό ὃα ήταν επίσης να τους 
δώσετε κάποια ταχύτητα 
[6ρθες). 

Για επιθετικούς-φωτιά, ὃα 
πρέπει να τους αυξήσετε τα Ας: 
οεἰθια[ίοη, Βαἰ! «εοη/τοἱ, Ηθαά- 
ἴπ [εάν Θέλετε να παίζετε µε 
σέντρες], ο[ιοί ϱονθ/, 9/ο! ας- 
ευταογ, ὀρθθά και ΑΜαΓεηθς». 

Μέσα από το μενού “Οἱυῦ 
Ἰταησίεις΄, µπορείτε να πουλή- 
σετε κάποιον παίκτη που δεν 
θέλετε σε όποια ομάδα θέλετε 
[προτιμήστε οµάδες µε αρκετά 
χρήματα) ή ακόµα και να .γο- 
ῥράσετε κάποιον παίκτη, αρκεί 
γα σας φτάνουν τα χρήματα. 
Πουλήστε τον αναπληρωματικό 
σας τερματοφύλακα καθώς δεν 
σας χρειάζεται, αφού ένας και 
καλός αρκεί. Επίσης, κάποιες 
οµάδες έχουν κάποιους όχι και 
τόσο καλούς παίκτες σε καλές 
τιµές. Εάν έχετε αναλόθει µια 
τέτοια οµάδα, δώστε αυτούς 
τους παίκτες και πάρτε κά- 
ποιους άλλους, καλούς και 
φθηνούς, που διαθέτει το παι- 
χνίδι. Όταν τελειώσετε τις µετα- 
γραφικές κινήσεις σας, πηγαίνε- 
τε στο μενού Ρἰαγε; ΕαΙ! και 
τροποποιήστε τους όπως νοµί- 
ζετε. Στη συνέχεια Βλέπετε µια 


λίστα µε καλούς, γνωστούς και 
σε καλές τιµές [κάτω από 
5.000 Κ) παίκτες που διαθέτει 
το παιχνίδι. 

Εκτός από τους προαναφέρ- 
Θεντες παίκτες, υπάρχουν και 
άλλοι πολύ καλοί σε λίγο υψη- 
λότερες τιµές, όχι όµως τόσο 
ακριθοί σε σχέση µε την αξία 
τους. Χαρακτηριστικότεροι παί- 
κτες αυτής της κατηγορίας είναι 
οι ἱαυάτυρ [βαποε;», 6Η Μία- 
Πεἰἀει, ὀ.910 Κ) και Ὀεπίΐδοη 
(5αο Ραοίο, (απίθι Μἰαῄείάςι, 
14.187 Κ). 

Β) [ια το ΝΟΚΙΡ 6ὐΡ 98: 
Εδώ ο θαἱίογ υπάρχει µέσα στην 
επιλογή Ουκοπιίζθ. Ετσι, έχετε 
τη δυνατότητα να αλλάξετε ότι 
έχει σχέση µε τις εθνικές οµά- 
δες που περιλαμθάνει το παιχνί- 
δι. Μπορείτε να αλλάξετε τις 
εμφανίσεις και όλα τα χαρακτη- 
ριστικά των παικτών [εξωτερικά 
και ικανότητες). Στις ικανότητες 
των παικτών δεν υπάρχει περιο- 
ρισµός. Μπορείτε δηλαδή να 
φτιάξετε τον τέλειο παίκτη [ή 
παίκτες) κι έτσι να δηµιουργή- 


Ο ρἰαγει εἀήοι του Μοηά (υρ 98. 


σετε την υπεροµάδα. Κάτι τέ- 
τοιο όµως Όα έκανε το παιχνίδι 
βαρετό, καθώς στην ουσία ὃα 
παίζατε χωρίς αντίπαλο. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Όσο κι αν ένα [ογσήςκ κάνει 
τη ζωή µας ευκολότερη σε κά- 
ποια 9αΠ165, εάν αυτό που δια- 
Θέτετε έχει µόνο 2 Πτεθυβοης, 
καλύτερα αφήστε το στην άκρη 


ΓΝΩΣΤΟΙ 


ΠΑΙΚΤΕΣ 


και προτιµήσετε το Κθγῦοατα. 
Το ΕΙΡΑ 98 χρειάζεται τουλάχι- 
στον ὃ πλήκτρα για να έχετε 
απόλυτο έλεγχο. Βέβαια, το πό- 
σο δύσκολο Όα εἶναι το παιχνί- 
δι εξαρτάται από το θαθµό δυ- 
σκολίας που Όα επιλέξετε αλλά 
και από τη δυναμικότητα της 
ομάδας σας καθώς και αυτή 
της αντίπαλης ομάδας. Αυτό γί- 
γεται όταν δηλώνετε τρόπο χει- 
ρισμού []ογ5ΗεΚ ή ΚθγΌοαια] 
και επιλέγετε εοπῇϊᾳ Ἱ, 2, 3, µέ- 
χρι 8 κ.λπ. Όσο αυξάνει ο 
αριθµός αυτός τόσο αυξάνει 
και το επίπεδο δυσκολίας. 

Ο χειρισμός µέσω του 
ΚεγΏοαιά γίνεται µε τα θελά- 
κια (ουγςο:ς) και τα πλήκτρα Α, 
5, Ὁ ως βασικά, ενώ χρησιµο- 
ποιούνται και τα Ν, Ε, 9ΗίΗ και 
(οπΙτοἱ. 

Η λειτουργία των πλήκτρων 
ορίζεται ανάλογα µε το εάν 
εππίθεστε ή αμύνεστε. Στη συ- 
γέχεια Βλέπετε τη λειτουργία 
τους [μετά το ΄/" αναφέρεται η 
αμυντική κίνηση]. 


Α) ΓΙΑ ΤΟ ΕΙΡΑ 98 

Α: σέντρα από το πλάι ή 
ψηλοκρεµαστή πάσα/Ἰάκλιν. 

5; πάσα χαµηλή/Αλλαγή 
παίκτη που ελέγχετε. 

Ὀ: σουτ ή μακρινό διώ- 
ξιμο/Τάκλιν χωρίς πέσιµο. 

ΥΝ. θρήπΙ. 

Ε. Ο παίκτης κάνει ένα αλ- 
µατόκι µαζί µε την µπάλα. Χρή- 
σιµο για την αποφυγή των αντί- 


παλων τάκλιν. 
Ρο ϱΑΜΕΣ (60) 


α. 
- 


Σέντρα, κεφαλιά και...ΓΚΟΟΟΛΗΗ 


Επίσης, τα πλήκτρα αυτά 
πραγματοποιούν και κάποιες 
άλλες λειτουργίες, ανάλογα µε 
το πώς 8α πατηδούν και υπό 
ποιες συνθήκες α γίνει αυτό. 

Ετσι, όταν η µπάλα εἶναι στον 
αέρα, κρατώντας πατηµένο κά- 
ποιο από τα πλήκτρα, κάνετε 
τα εξής: 

4 Με το Α κάνετε µια κεφα- 
λιά πάσα. 

9 Με το 5 κάνετε δυνατή 
[καρφωτή) κεφαλιά για πάσα. 

9 Με το Ώ ο παίκτης κάνει 
δυνατή κεφαλιά προς το τέρμα, 
µε σκοπό «φυσικά: το γκολ. 


Αν πατήσετε αυτά τα πλή- 
κτρα µία φορά γρήγορα και 
στη συνέχεια τα κρατήσετε πα- 
τηµένα, συμβαίνει κάτι από τα 
εξής: 

9 Μετο Α κάνετε ψηλό Βολέ. 

9 Με το 5 κάνετε δυνατή πά- 
σα µε βολέ. 

9 Με το Ὁ κάνετε σουτ-θολέ. 

9 µε το Ὁ µαζί µε το δεξί ή 
το αριστερό Βελάκι πατηµένο, 
ο παίκτης σας κάνει ψαλιδάκι. 


Με διπλό, γρήγορο πάτηµα 
αυτών των πλήκτρων, πετυχαί- 
γετε: 


Το μενού Ίθαπι 5'Γα!θοΥ (Μοτ]ά 6υρ 98). 


{Ὀ)Ρι ΟΛΜΕ 


9 Με το Α σκάψιµο της µπά- 
λας μπροστά. 

9 Με το 5 κάνετε µπαλιά 
τρυπά στην αντίπαλη άμυνα. 
Καλό Όα ήταν αυτό να γίνει µε 
κάποιον παίκτη µε καλή πάσα. 

9 Με το Ὁ “τσιμπάτε” την 
µπάλα προς τα εµπρός. 

9 Με το Ε κάνετε µια ΄Βου- 
τιά” για να ξεγελάσετε το διαι- 
τητή, ώστε να σας δώσει κάνα 
“πέτσινο” [αλά Π.Χ. - ξέρετε 
ποιον]. Είναι όμως κάτι που πο- 
λύ δύσκολα καταφέρνετε. 

Όσο για τον τερματοφύλα- 
κα, µε το Ὁ κάνει βολέ, µετο Α 
ψηλή πάσα µε τα χέρια και µε 
το 5 κοντινή πάσα µε τα χέρια. 
Αποφύγετε τις κοντινές πάσες 
µε τα χέρια, γιατί ο ανήπαλος 
θα σας την κλέψει αρκετά εὖύ- 
κολα. 

Με τα ΟΙή ή 9Πίβ σε συνδυα- 
σµό µε τα ανὠτέρω, γίνονται 
κάποιες ειδικές κινήσεις. Ίους 
συνδυασμούς αυτούς, καθώς 
και το τι καταφέρνετε µε τον 
καθένα, µπορείτε να δείτε στη 
συνέχεια: 

9 Μαζί µε το Α, ο παίκτης 
σας περνά την µπάλα από πά- 
γωτου, αλά Αιάΐες, 

9 Μαζ! µε το », Κάνετε Προ: 
σποίηση µε σπάσιµο της µέσης. 

9 Μαζί µε το Ὀ, ο παίκτης 
προσποιείται πως Όα σουτάρει 
και κάνει ντρίπλα. 

9 Μαζί µε το Ε, κάνει προ- 
σποίηση αλλάζοντας κατεύ- 
θυνση. 

9 Μαζί µε το ΝΝ, ο παίκτης 
κάνει µια ντρίπλα µε περιστρο- 
φή 360 μοιρών, αλά |νίε] 

9 Μλαζ µε το Θ, ντριπλόρει - 
πόλι - µε προσποίηση. 

Όταν ο αντίπαλος έχει την 
µπάλα, πατήστε τα πλήκτρα Αί 
ή Οή µαζί µε το Ο και Ὁα κά- 
νετε ένα πολύ δυνατό τάκλιν. 
Συνιστάται ανεπιφύλακτα για 
κάποιον παίκτη που µισείτε Πο: 
λύ (5υΚει, ετοιµάσου]). Επίσης, 
στις στηµένες φάσεις, πατώ- 
ντας το (ή ή το ΑΙ, δίνετε 
φάλτσο, αριστερό ή δεξί αντί- 
στοιχα, στην µπάλα. 


Β) [ιατο ΜΟΡΙΟ (ὐΡ 98: 

Ισχύει ό,τι και για το ΕΤΗς 
08, συν τα εξής σηµεία: 

9 Με το πάτηµα του αριστε- 
ρού 5Λίβ ή του Ο [ἱη5) -τα ειδι- 
κά πλήκτρα-, ο παίκτης ντρι- 
πλάρει. 

9 Με το πλήκτρο Θ, ο παί- 
κτης κάνει πηδηµατάκι µε την 
µπάλα, για να αποφύγει κάποιο 
τάκλιν. 

9 Αν πατήσετε το Ν, ο τερ- 
µατοφύλακας αφήνει κάτω την 
µπάλα και προχωρεί µε αυτήν 
στα πόδια του. 

9 Με το αριστερό 5ΜίΗ και 
το πλήκτρο Ο -ή το 0 (η5/-, ο 
παίκτης σας κάνει ένα βίαιο 
τάκλιν. 

9 Πατώντας κάποιο από τα 
ειδικά πλήκτρα και το 5, ο παί- 
κτης κάνει µια ντρίπλα. 

9 Με το Ε κάνετε µια µπα- 
λιά-τρύπα. 

9 Όταν επιίθεστε και πατή- 
σετε κάποιο από τα ειδικά πλή- 
κτρα µαζί µε το ΘΟ, ο παίκτης 
κάνει µια Θεατρική βουτιά. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ ΜΕΣΩ 
ΟΥΤΙςΚ/ΟΥΡΑΡ 

Αν πάλι δεν µπορείτε να 
αποχωριστείτε µε τίποτα το Πι- 
στό σας |ογ5ήςκ, καλά να πά- 
θετε! Μόλις αποφασίσατε να 
Κάνετε τη ζωή σας (στο συγκε- 
κριµένο παιχνίδι) δυσκολότε- 
ρη, υπό την έννοια ότι οἱ κινή- 
σεις και οἱ επιλογές σας µέσα 
στο παιχνίδι μειώνονται αισθη- 
τά. Δεν διαθέτετε πλέον την 
πληθώρα κινήσεων που έχετε 
µε το πληκτρολόγιο. Για παρά- 
δειγµα, δεν µπορείτε να επιτα- 
χύνετε ή να κάνετε όλες τις θε- 
αµατικές ντρίπλες που κάνετε 
µε το πληκτρολόγιο. Αν αυτά 
δεν σας πειράζουν Ιδιαίτερα, 
έχουµε να σας γράψουμε τα 
εξής για το χειρισμό µέσω 
ἱογ5ή κκ: 

Όπως προαναφέραμε, το χει- 
ριστήριο κάνει το παιχνίδι πιο 
απλό στις κινήσεις του (αφού 
διατίθεται πλέον λιγότερη ποι- 
κιλία κινήσεων]. Ίο ένα από τα 


δύο πλήκτρα χρησιμεύει για το 
σουτ και την αλλαγή παίκτη και 
το άλλο για το µαρκάρισµα και 
την πάσα. Σημειωτέον πως το 
μαρκάρισμα δεν γίνεται µε σ[ία- 
ἴπο ΙαςΚΙίπΦ, αλλά ο παίκτης 
προεκτείνει το πόδι του. Οπότε 
καταλαβαίνετε ότι, αν σας ξε- 
φύγει ένας αντίπαλος, δύσκολα 
θα τον προλάβετε, καθώς δεν 
διαθέτετε ούτε ταχύτητα ούτε 
τάκλιν µε φόρα. Το καλό της 
υπόθεσης είναι ότι οι ντρίπλες 
σας (για την ακρίθεια το προς 
τα πού Όα κινηδείτε, καθώς 
-όπως ήδη γράψαµε: οι θεαμα- 
τικές ντρίπλες τέλος) Όα είναι 
πολύ πιο εύκολες στην πραγµα- 
τοποίησή τους. Η δύναμη και 
το είδος του σουτ που Όα κάνε- 
τε [ψηλό, χαμηλό δυνατό κ.λπ.) 
εξαρτώνται από το πώς ὃα πα- 
τήσετε το πλήκτρο του σουτ. 
Πιο συγκεκριµένα: 

Κρατώντας πατηµένο το 
πλήκτρο του σουτ και κανονἰ- 
ζοντας µε το |ογ5!ίεκ την κα- 
τεύθυνση της µπάλας, ο παί- 
κτης επιχειρεί δυνατό σουτ 
[φυσικά αφού αφήσετε το πλή- 
κτρο, έτσι;). 

Αν το πλήκτρο αυτό πατηθεί 
2 φορές γρήγορα, ο παίκτης 
θα κάνει ψηλοκρεµαστή σέ- 
ντρα. 

Αν το πατήσετε µία φορά 
γρήγορα και στη συνέχεια το 
κρατήσετε λίγο πατηµένο, 
Κάνετε σέντρα-σουτ προς το 
τέρμα. 

Όταν πατήσετε το πλήκτρο 
του σουτ µία φορά γρήγορα 
και το αφήσετε, Όα κάνετε χα- 
µηλό σουτ. 

Αν το πλήκτρο της πάσας 
κρατηθεί πατηµένο ενώ η µπά- 
λα εἶναι στον αέρα, Όα κάνετε 
κεφαλιά, Μην ξεχάσετε να ορί- 
σετε την κατεύθυνση της κε- 
φαλιάς, µέσω του μοχλού. Το 
ίδιο ισχύει και όταν επιτίθεστε 
Κι έχετε Κάνει σέντρα και όταν 
αμύνεστε. Αν κρατηδεί το άἆλ- 
λο πλήκτρο, τότε ο παίκτης 
σας ὃα επιχειρήσει ψαλιδάκι 
αν επιτίθεστε ή Θεαματικό διώ- 


ξιμο εάν αμύνεστε. Πάντως 
αποφύγετε να το κάνετε συχνά 
στην άμυνα, καθώς συνήθως 
δεν πετυχαίνετε την µπάλα αλ- 
λά αέρα. 

Η χρήση ενός Ιογραά κάνει 
τη ζωή σας κατά πολύ ευκολό- 
τερη, καθώς χάρη στα πολλά 
πλήκτρα που διαθέτει σας δί- 
γει τη δυνατότητα να κάνετε 
(σχεδόν) όλες τις κινήσεις. Για 
τον απόλυτο έλεγχο του παιχνι- 
διού, απαιτείται ένα |ογραά µε 
10 πλήκτρα. Οι κινήσεις και οἱ 
τρόποι για γκολ είναι οι ίδιοι 
µε αυτούς που ισχύουν και για 
το [ογ5!ίοΚ. 


ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
(ΤΕΑΜ ΜΑΝΑΦΕΜΕΝΤ) 
(και για τις 2 εκδόσεις) 
Ενα σηµείο του παιχνιδιού 
όπου πρέπει να είστε Ιδιαίτερα 
προσεχτικοί εἶναι τα συστήµα- 
τα που ὃα ακολουθήσετε. 
Αποφύγετε το σύστημα 9/-4-9, 
καθώς η ἁμυνά σας 8α είναι 
πολύ ανοικτή. Επίσης, για κάθε 
γραµµή σας (άμυνα, κέντρο, 
επίθεση] Όα επιλέξετε τον τρό- 
πο διάταξης των παικτών σας 
µεταξύ {α! (στην ἴδια ευθεία] 
και ἀἴαπιοπά (για την άμυνα το 
5ν/θθρεήἠ), Στην άμυνα, εάν δια- 
δέτετε γρήγορους παίκτες, επι- 
λέξτε το σχηματισμό ᾖα! (άμυ- 
να ζώνης). Εάν οι παίκτες σας 
δεν φημίζονται για την ταχύτη- 
τά τους, προτιµήστε να παίζετε 
5Μθθρε: [δηλαδή µε λίµπρο) 
αντί για ζώνη. Στο κέντρο επι- 
λέξτε ἀἴαπιοπά, εάν Θέλετε να 
έχετε καλύτερο έλεγχο και να 
µαρκάρετε καλύτερα τον αντί- 
παλό σας ότον επιτίθεστε. Στο 
ῄα! όλοι οι παίκτες εἶναι στην 
ἴδια ευθεία, ενώ στο ἀἱαπιοπα 
έχουν καλύτερες αμυντικές το- 
ποθετήσεις στο γήπεδο. Ακόμη 
µπορείτε, µέσα απὀ το Ίθαπι 
ππαπαςεπιεη!, να Βάλετε έναν 
παίκτη σας σε Θέση αμυντικού 
χαφ και έναν σε θέση κεντρι- 
κού χαφ. Στην επίθεση, το ᾖαὶ 
σηµαίνει ότι παίζετε µε 2 προ- 
ὠδημένους επιθετικούς, ενώ 


νεα Φος 


µε το ἀἰαπιοπα ο ένας επιθετι- 
κός παίζει πιο πίσω [κάτι σαν 
κρυφός κυνηγός). Κατά τη γνώ- 
µη µου καλύτερο είναι το ᾖῄα!, 
καθώς σας διευκολύνει πολύ 
εάν παίζετε και µε σέντρες. 

Στο μενού 5/ΤαἴΘΩΥ, στην 
µπάρα μεταξύ αἠαεΚίπο και 
«οη5θγνα/ϊνθ, µέσω του οποίου 
επιλέγετε το στήσιμο της οµά- 
δας σας και τις θλέψεις της 
[επιθετικές ή αμυντικές], επι- 
λέξτε µια τακτική λίγο μπροστά 
από το µέσο της µπάρας, προς 
το µέρος της επίθεσης (αῄαςκ- 
ἴπο]), δηλαδή ένα επιθετικό αλ- 
λά ταυτόχρονα λίγο συντηρητι- 
κό σχήμα. Μην επιλέξετε πολύ 
επιθετική τακτική, όσο λάτρης 
του επιθετικού ποδοσφαίρου 
κι αν είστε, καθώς σε αυτή την 
περίπτὠση η ἁμυνά σας ὃα 
σας αφήνει συχνά εκτεδειµέ- 
νους. 

Με το ροσίἠοπίπα Βλέπετε 
τις θέσεις που έχουν οἱ παίκτες 
σας µέσα στο γήπεδο, ενώ µέ- 
σω του συ05ΗΠυΐε αλλάζετε 
εκτός από την αρχική ] ]άδα 
και τις θέσεις των παικτών. ἔπι- 
λέγοντας έναν παίκτη και πα- 
τώντας την επιλογή ΄ΑΠασκίπα 
Βίας”, µπορείτε να ορίσετε το 
πόσο ὃα προωθείται ένας παί- 
κτης από τη Θέση του όταν επι- 
τίθεστε. Προσέξτε µην το πα- 


ρακάνετε, γιατί ένας παίκτης 
µε όχι µεγάλη ταχύτητα και 
-κυρίως- χωρίς µεγάλη αντοχή 
θα αφήνει κενά στην αρχική 

Θέση του, αφού Όα έχει αργές 
επιστροφές, δίνοντας έτσι έδα- 
φος στον αντίπαλο για µια 
αντεπίθεση µε προοπτικές όχι 
και τόσο καλές για εσάς. Τέ- 
λος, µε την επιλογή ΄Αφφ:θς- 
εἰοπ” κανονίζετε το πόσο “κα- 
λό παιδί” Θα εἶναι ο επιλεγµέ- 
γος παίκτης σας κατά τη διάρ- 
κεια του αγώνα [από τέρας ψυ- 
χραιµίας µέχρι... τρελάρας). 
Βέβαια αυτό καθορίζει και το 
πόσο εύκολα Όα δέχεται κἁρ- 
τες. Μην ξεχνάτε να σώζετε τις 
όποιες αλλαγές κάνετε, γιατί 
αλλιώς κάθε φορά Όα πρέπει 
να τα ξανακάνετε όλα από την 
αρχή. 

Στο ΥΜοήἁ («υρ 98 έχετε τη 
δυνατότητα να προεπιλέξετε 3 
συστήµατα, τα οποία µπορείτε 
να εναλλάσσετε κατά τη διάρ- 
κεια του αγώνα πατώντας το 
5ραςθ. Αυτά απεικονίζονται 
κάτω δεξιά στην οθόνη, µε τις 
ενδείξεις ΙΟΜ], ΙΟΜ2, ΙΟΜ3. 


ΤΑΚΤΙΚΕΣ ΓΙΑ ΕΥΚΟΛΟ 

ΣΚΟΡΑΡΙΣΜΑ 

(και για τις 2 εκδόσεις) 
Σίγουρα η πεµπτουσία του 

ποδοσφαίρου εἶναι το γκολ. 


Αν δέλετε να ζήσετε τέτοιες στιγµές, απλώς... ΚΑΝΤΕ Ο,ΤΙ ΣΑΣ 
ΓΡΑΦΩ! 


Ρο ΘΑΜΕΣ {7} 


ιο 


Περίου 


Παράλληλη κίνηση προς το τέρμα και (στη συνέχεια) σουτ και γκολ! 


Και στο ΕΙΡΑ 08 υπάρχουν κά- 
ποιο! πιο εύκολοι τρόποι για να 
φτάσετε στο επιθυμητό αποτέ- 
λεσμα. 

[Στον οδηγό που ακολουθεί, 
γίνεται αναφορά στα πλήκτρα 
του πληκτρολόγιου. Οι χρη- 
στές |ογ»!ίεΚ δεν έχουν παρά 
γα πατήσουν τα αντίστοιχα 
πλήκτρα του). 

Προσπαθήστε να κινηθείτε 
µέσα στην περιοχή παράλληλα 
ἡ διαγώνια προς το τέρµα και, 
ενώ είστε εν κινήσει, πατήστε 
το πλήκτρο Ὀ. Εάν ο παίκτης 
σας διαθέτει κάποιο αξιοπρε- 
πές σουτ, τότε α πανηγυρίσε- 
τε ένα γκολ. Ακόμη, εάν επιτί- 
Θεστε κατά µέτωπο, προτού 
σουτάρετε µην ξεχάσετε να 
αλλάξετε κατεύθυνση, κινού- 
µενοι αντίθετα από’ τη µεριά 
προς την οποία κατευθυνόσα- 
σταν. 

Ενας άλλος καλός τρόπος 
για “εύκολο” γκολ είναι ο 
εξής: Κινηθείτε από τα πλάγια, 
παράλληλα µε τη γραµµή του 
άουτ και στο ύψος της (νοη- 
τής) γραμμής της μικρής περιο- 
χής. 

Όταν φτάσετε κοντά (όχι µέ- 
σα) στη µικρή περιοχή, πατήστε 
το 5 Και στη συνέχεια το Ώ.Ο 
παίκτης σας που έχει την µπά- 
λα Θα κάνει µια συρτή, παράλ- 


Ρ0 ΘΑΜΕΣ 


ληλη προς το τέρµα μπαλιά, 
και ο επερχόµενος επιθετικός 
σας Όα τη σπρώξει στα δίχτυα. 
Βέβαια, η επιτυχία εξαρτάται 
και από το πόσο καλός είναι ο 
αντίπαλος τερματοφύλακας. 
Ενας καλός τερματοφύλακας 
µπορεί να πέσει και να µπλο- 
κάρει τη σέντρα. 

Να δυµάστε πάντως ότι έξω 
από την περιοχή πολύ σπάνια 
μπαίνει γκολ µε σουτ. Οπότε 
µην το δοκιμάζετε συχνά. 

Ενας ωραίος τρόπος για να 
πετύχετε γκολ είναι µε πλαϊνή 
σέντρα. Κινηθείτε στο πλάι και 
συγκλίνετε προς την αντίπαλη 
περιοχή. 

Μόλις φτάσετε λίγο έξω απὀ 
την αντίπαλη περιοχή, πατήστε 
το Α, ώστε να κάνετε σέντρα. 
Όταν η µπόλα είναι στον αέρα, 
µέσα στην περιοχή κάνετε κά- 
ποιον από τους συνδυασμούς 
πλήκτρων που αναφέρονται 
ανωτέρω, ώστε να πετύχετε 
κάποιο γκολ, είτε µε κεφαλιά 
είτε µε ψαλιδάκι. 

Δοκιμάστε ακόµη να μπείτε 
κατά µέτωπο, και έξω απὀ την 
περιοχή πατήστε το Α. Ο παί- 
κτης σας ὃα επιχειρήσει ψηλο- 
κρεµαστό σουτ. 

Εάν ο τερματοφύλακας 
αποκρούσει ασθενώς την 
µπάλα, πάρτε την και µπείτε 


μαζί της στα δίχτυα. Εάν δεν 
έχει ευτυχή κατάληξη, δεν πει- 
ράζει. Τουλάχιστον προσπα- 
Θήσατε[ 

Ία φάουλ πολύ δύσκολα γί- 
γονται απευθείας γκολ (δεν 
δοκιµάσαµε να θάλουµε τον... 
Θραντζέσκο να εκτελέσει 1-2). 
Προσπαθήστε πάντως να σου- 
τάρετε στη γωνία που καλύπτει 
το τείχος. Εάν παίζετε µε το 
πληκτρολόγιο, καλό Όα ήταν 
να Βάλετε και φάλτσο. 

[ενικά, στις στηµένες φάσεις 
κανονίζετε τη δύναμη που ὃα 
δώσετε στην µπάλα [κρατώ- 
ντας πατηµένο το πλήκτρο του 
σουτ) και το ύψος (µε τους δεί- 
κτες κατεύθυνσης - πάνω ή κά- 
το). 

Στα κόρνερ, εκτελέστε τα 
χαμηλά στο ]ο δοκάρι. Ο επι- 
δετικός σας 8α κινηθεί προς 
την µπάλα - μόλις την αγγίξει, 
σουτάρετε αµέσως. 

Τα πέναλτι, αν και δίνονται 
δύσκολα στη διάρκεια ενός 
αγώνα, έχουν αρκετούς συν- 
δυασμούς πλήκτρων ως προς 
τον τρόπο εκτέλεσης ή από- 
κρουσής τους: 

Με το Α αλλάζει δέση ο παί- 
κτης (αριστερά-δεξιά από την 
μπάλα) 

Με το Ὦ γίνονται οι εξής 
συνδυασμοί: 

9 Με το δεξί ή το αριστερό 
θελάκι κάνει ένα καλό γωνια- 
κό σουτ. 

9 Με κάποιο απὀ τα ανώτέ- 
ρω και το κάτω θελάκι µαζί, 
κάνει χαμηλό γωνιακό σουτ. 

9 Με κάποιο απὀ τα ανωτέ- 
ρώ και το επάνω θελάκι µαζί, 
Κάνει σουτ κοντά στο “Γ”. 

ϱ Μόνο του το Ὁ στέλνει την 
µπάλα στο κέντρο. Μαζ µε το 
κάτω Βελάκι τής δίνει λίγο 
φάλτσο και µε το άνω Βελάκι 
τη στέλνει ακριθώς κάτω απὀ 
το οριζόντιο δοκάρι. 

9 Εάν παίζετε µε |ογ5ῇΐςκ, 
κανονίζετε µε το μοχλό το 
προς τα πού Όα το εκτελέσετε 
και σουτάρετε µε το πλήκτρο 
του σουτ. 


Αποφύγετε πάντως τα σουτ 
στο Κέντρο, καθώς συνήθως 
αποτελούν εύκολη λεία για 
τους αντίπαλους τερματοφύ- 
λακες. 

Όταν ο αντίπαλος εκτελεί 
πέναλτι, πέφτετε κρατώντας 
πατηµένο κάποιο απὀ τα πλή- 
κτρα Και µε το αντίστοιχο Θε- 
λάκι κανονίζετε τη γωνία που 
δα πέσετε. 

Με το Α εκτινάσσεστε ψηλά, 
µε το 5 πέφτετε χαμηλά και µε 
το Ώ πέφτετε σε κανονικό 
ύφος. 

Με το |ογςῇεΚ πατήστε το 
πλήκτρο του σουτ. Όταν Βρε- 
δείτε σε αυτή τη δύσκολη δέ- 
ση, µιµηθείτε τον Οποῦθίααι, 
κινούµενοι πέρα-δώθε [πατώ- 
ντας εναλλάξ το αριστερό και 
το δεξί θελάκι ή κουνώντας το 
ἰογσήςεΚ δεξιά-αριστερά], προ- 
τού ο αντίπαλος ξεκινήσει για 
το σουτ και... καλή τύχη! 

Στο ΝΟΡΙΡ ϱὐΡ 08, τα 
πράγματα είναι λίγο διαφορε- 
τικά: 

Όταν σουτάρετε εσείς, 
στείλτε την µπάλα από τη γὠ- 
γία που “κοιτά” ο παίκτης σας. 
Προσέξτε να µην κρατήσετε 
συνεχώς πατηµένα τα πλήκτρα 
κατεύθυνσης, γιατί η µπάλα 8α 
καταλήξει... στα πουλιά που πε- 
τούν αµέριμνα στον ουρανό ή 
στις διαφημιστικές πινακίδες. 
Πρέπει, αφού πατήσετε το πλή- 
κτρο του σουτ, να ορίσετε την 
κατεύθυνση της µπάλας. Μό- 
λις ο παίκτης σας κλωτσήσει 
την µπάλα, αφήνετε τους δεί- 
κτες κατεύθυνσης. 

Όταν σουτάρει ο αντίπα- 
λος: Συνήθως εκτελεί τα πέ- 
ναλτι χαμηλά και γωνιακά. 
Σπανιότερα τα εκτελεί σε µέ- 
σο ύψος και σπανιότατα ψη- 
λά. Επίσης, συνήθως τα στέλ- 
γει από την αντίθετη µεριά 
από αυτή που κοιτάζει. 

Τέλος, σε διαδικασία 
Ρεπα[!; 5ποοί-ου!, όλα τα πέ- 
ναλτι τα εκτελεί στην ἴδια γω- 
γία. 

Μ 


146":ΕΙρθιµρΟ΄ΜΛΛΛΑ//:άΗΗ ΙΛΛΛΛΜ «16. ειρθωροῶειροµρο :μεω 9 


ΤΙΞΜΙΙΤΠΗ 


πῬΤΌΘΙΙ 


μοβροιύ ὑμμοιβγχοιν ἝεἘΕ» 


06 εε ζ9 :χε’ "906 εε ζ9 :Υ01 »σ9 ο! οιοιΦΙὴ . Ψ! ΡΙλολόῶΙ 


'Ι'3ΟΦΙΘΙΙ3 3010241 '30ο17 "3101 53013 40Η ΟΠΟΟΣ 
ΟΙΡΙΟΡΙΟΟΙΟΙ οΦφόοΠο ΟΠΗ ΄ΟἩΠΙΙΟΙΨΡ36 οι 'ούολμόλ οί Λοιο θοβή 
5ΟΛ33 ΦΟΙΜΌΟΙΞΟΡΗ 5943 10οΙ4 Ιρορθοῷ ΙΟΛΦΙΟΟΑΦ ΙΡΙΛΟΛΦ ΑΣ 93 
διζων Ι0ΡΝ ᾿Ι81Φ8Η1 ΙΟΡΙΟἨΟ Οἱ ΙΡΙΛΠΟΛΙΜΡΙΞΗ 51Η Δαοζιόαμήοψ 
ϱ6034 ΡΟΡΡΗΟΣ 'ΡΛΙΨΨΡΙΟΠΟΥ ᾿Ρόαλοψο υμρή υιή δ1βΛχΙά ΙΙΛΟΨΗ 
ΟΙΟΦΑΛΡ ΑΡΑ ο ποφΙιβλοοό αι ΡΙΡΗ Ι39ΙΟ1λάο Ι4Χᾷ 4οο οἱιοψµ οἱ. 


ΠΛ ΛΛ ΛΑ 


ἱοεθιιη 


ο οὐ ω1 


Φ.Α 1) 9 
ια 
49 ιν ) 
Ἁν, 5 κό 3 
κα ν. μαι 
ας} ιο 
Αν ή 
ΛΦΙλµΦο ο1γρΙθ ΟΧΙΛΙΥΥ3 314 
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πιΙνΕΝ 


ΕΝΑΣ ΣΥΝΑΡΠΑΣΤΙΚΟΣ ΚΟΣΜΟΣ 


Για µένα το ΕΙΥΕΝ είναι το κορυφαίο αγαρἠἰς αάνεπίυγε όλων των εποχών. 
Διαθέτει τα τελειότερα γθηάεΓθά γραφικά που έχω δει ὡς σήµερα, την 
καλύτερη απιρἰεπἰ µουσική που έχει γραφτεί για εοπιρυ!οΓ Φαπιθ και 
διαθολικά έξυπνα σχεδιασμένη δράση. Είναι ένα παιχνίδι που απευθύνεται 
κυρίως σε δυνατά μυαλά, σε όσους διαθέτουν ισχυρή αναλυτική αλλά και 


συνθετική σκέψη. 


του Αντρέα-Παρασκευά ΤἸσουρινάκη 


ο Κἰνθη Βασίζεται 

στο ότι σχεδόν όλοι 

µας κοιτάµε αριστε- 

ρά ή δεξιά, χωρίς 

όµως και να παρατη- 
ρούμε ταυτόχρονα. Απλά Βλέ- 
πουμε. 

Κανόνας ΠΡΩΤΟΣ: Δες τα 
όλα ή τέλος πάντων σχεδόν 
όλα. 

[ια να το λύσεις λοιπόν πρέ- 

πει να παρατηρείς Πο- 
λύ προσεκτικά 
τα πάντα, 


(«ῶ) Ρε οΛΜες 


να καταγράφεις λεπτομέρειες 
που αρχικά ίσως φαίνονταν 
αμελητέες, να αναλύεις όσο 
περισσότερο µπορείς οτιδήπο- 
τε Βλέπεις και παρατηρείς. 

Κανόνας ΔΕΥΤΕΡΟΣ: Παρα- 
τήρησε και ανάλυσέ τα επίσης 
όλα. 

Δεν φτάνει όµως αυτό. Πρέ- 
πει, αφού έχεις αναλύσει όλα 
τα στοιχεία που έχεις βρει στο 
ταξίδι σου, να τα ανασυνθέ- 
σεις σε µία νέα ποιότητα. Ναι, 
στο ᾖΚίἰνθη 


σχεδόν τίποτε από ότι Βλέπεις 
δεν εἶναι µόνο αυτό που Βλέ- 
πεις. Μπορεί να είναι µέρος κά- 
τι άλλου, διαφορετικής 'ποιό- 
τητας”. 

Κανόνας ΤΡΙΤΟΣ: Σύνθεση 
όσων έχεις καταγράψει σε µια 
γέα ποιότητα. 

Όλοι λοιπόν κοιτάζουµε, αλ- 
λά δεν Βλέπουμε τα ἴδια. Λίγοι 
παρατηρούν κι ελάχιστοι έχουν 
την ικανότητα να αναλύουν σω- 
στά τον περιθάλλοντα κό- 


σµο τους. Αυτή είναι σε γενικές 
γραµµές η κεντρική Ιδέα του 
παιχνιδιού. Πρόσεξε καλά, γιατί 
αυτό που φαίνεται ως αρχή 
µπορεί να εἶναι το τέλος, αυτός 
που μοιάζει για φίλος ίσως εἰ- 
ναι ο μεγαλύτερος εχθρός 
σου. Ακριθώς αυτό το παιχνίδι 
των αντιθέτων και των ανασχη- 
µατισµών Θα το βρίσκεις συνέ- 
χεια µπροστά σου. 

Τα περισσότερα ξένα περιο- 
δικά του ειδικού Τύπου αλλά 
και µερικοί φίλοι των /ογα της 
Αανεπίυγθ Μασίς διατυπώνουν 
την άποψη ότι το παιχνίδι αυτό 
δεν αξίζει σχεδόν καθόλου. 
Δύο-τρία δε από τα περιοδικά 
αυτά του έχουν δώσει θαῦμο- 
λογία γύρω στο 40’6Η Ηρθε 
όµως η Ενωση Αμερικανών [Πα- 
ραγωγών Ψυχαγωγικού 


5οῄν/ατθ µε τα Βραβεία που 
απονέμει κάθε χρόνο, να ανα- 
Βερμµάνει τη συζήτηση γύρω 
από το Κἰνεη. Τι έκανε; Πολύ 
απλά, το ψήφισε ὡς το κορυ- 
φαίο πρόγραµµα -παιχνίδι της 
χρονιάς - και μάλιστα μακράν 
του δεύτερου! Ας σημειωθεί 
ότι ψηφίζουν εξουσιοδοτηµένα 
στελέχη Των εταιριών παραγω- 
γής, και όλοι ὃα ήθελαν να 
έβγαινε κάποιο δικό τους παι- 
χνίδι ως το καλύτερο. 

Για µένα, η βράβευση αυτή 
αποτελεί µια δικαίωση - Και δεν 
έχω παρά να ευχαριστήσω 
τους υπευθύνους αυτής της έκ- 
δοσης που, ζητώντας µου να 
γράψω τη λύση του, λειτούργη- 
σαν ὡς αφορµή για να ξαναζή- 
σω τη μοναδική ατμόσφαιρα 
του. 

Παρ’ όλα αυτά το παιχνίδι 
έχει µια σηµαντική “αδυναμία”. 
Αν το παίξεις µέσω µιας έτοι- 
µης λύσης, τότε χάνει περίπου 
το 4076 της οµορφιάς του. Θα 
µου πείτε: “τότε γιατί γράφεις 
εσύ µια τέτοια λύση;”. Ε, γιατί 
απλά Θέλω να καταθέσω τη δι- 
κή µου οπτική γωνία για το - 
επαναλαμθάνω- εκπληκτικό αυ- 
τό αάνθη!υΓθ. Μία λύση που 
προσωπικά θεωρώ τέλεια απὀ 
κάθε πλευρά. ἔτσι, ως φόρο τι- 
µής σε αυτό που Βίωσα από 
αυτό το ανεπανάληπτο παιχνίδι. 

Πρέπει να έχετε υπόψη σας 
ότι στη λύση που ακολουθεί 
δεν καταγράφονται ΟΛΕΣ οι ει- 
κόνες/τοποθεσίες του παιχνιδι- 
ού. Για αυτό καλό Όα ήταν σε 
κάθε τοποθεσία να δοκιμάζετε 
µία πλήρη περιστροφή 360 µοι- 
ῥρών, όπου φυσικά αυτό εἶναι 
δυνατόν, έτσι ώστε να µπορέ- 
σετε να απολαύσετε τα εξαιρε- 
τικά γραφικά του Λἰνθη στο σύ- 
νολό τους. 

ΣΕΠΕΡΑΣΤΕ την αδράνεια της 
σκέψης σας και ΤΟΛΜΗΣΤΕ να 
το λύσετε ΜΟΝΟΙ σας. 

Καλό εἶναι προτού ξεκι- 
γήσετε το παιχνίδι να τρέ- 
ξετε το ραΙκἠ/υρἀα!ο που 
αναβαδµίζει την έκδοση 
1.0 σε 1.02, καθώς αυτό 
διορθώνει αρκετά Ρυᾳς 
του παιχνιδιού. 


Από το ευτυχές (;) φινάλε της περιπέτειας. 


1. ΤΕΜΡΙΕ Ι5ΙΑΝΟ 
(Η 6ΟΙΡΕΝ ΡΟΜΕ 
Ι5ΙΑΝΟ) 

Μετά το εισαγωγικό ν]άθο 
βρίσκεσαι µέσα στο, ανοικτό 
πια, Ιδιόµορφο κελί σου. 

Προχώρησε µία φορά µπρο- 
στά και στρίψε αριστερά. Κοί- 
ταξε πάνω. Βλέπεις ένα ἄοπιθ 
(Ρυρε: ἄοπιθ ή Οοἰάεη ἄοπιθ). 
Γύρισε πάλι αριστερά και κοίτα- 
ξε πάνω. Βλέπεις το επάνω µέ- 
ρος του παράξενου “αγάλµα- 
τος” [Είνθη ἀαφοεγ]. Στρίψε 
πάλι αριστερά και κάνε κλικ 
στο µοχλό [ιενει) στο έδαφος. 
Στο κοντινό πλάνο κάνε ξανά 
κλικ στη λαθή του μοχλού. Δεν 
γίνεται τίποτε, φαίνεται ότι τον 
κατέστρεψαν. Φύγε από την 
οθόνη αυτή και στρίψε αριστε- 
ρά. Προχώρησε τρεις οθόνες 
µπροστά και κοίταξε κάτω. Επί- 
στρεψε στην κανονική θέα και 
στρίψε αντίθετα. Πήγαινε µία 
οθόνη µπροστά και στρίψε αρι- 
στερά. 

Παρατήρησε τη σωλήνα που 
χώνεται µέσα στο τοίχωμα. [ύ- 
ρισε δεξιά και πήγαινε µία φο- 
ρά μπροστά. Στρίψε δεξιά στο 
παράξενο µηχάνηµα. Κάνε κλικ 
στο µάτι του μηχανήματος. Φαί- 
γεται ότι εἶναι κάποιο είδος τη- 
λεφακού/τηλεσκόπιου. Κάνε 


ξανά κλικ πάνω του, για να δεις 
µέσα από αυτό. Προς το παρόν 
δεν µπορείς να δεις τίποτα. Γύ- 
ρισε δύο φορές πίσω και κάνε 
κλικ στην αριστερή Βάση του 
τηλεσκόπιου. Στο κοντινό πλά- 
νο κάνε κλικ στο µοχλό που 
κρατά υπερυψωμένο το τηλε- 
σκόπιο. Το ΄ξεκλειδώνεις”. [ύρι- 
σε στην κανονική οθόνη και µε 
τη μέθοδο του ἄταα ἕς πιουε 
μετακίνησε το µοχλό δεξιά, 
ώστε να δείχνει στην κάτω δέ- 
ση. Τώρα πάτησε το κουμπί που 
εἶναι στο µοχλό αυτό. Πόλι δεν 
γίνεται τίποτα. Σαν να µην έχει 
ενέργεια! Κάνε κλικ στο κυλιν- 
δρικό σκέπασµα που εἶναι στη 
θάση του τηλεσκόπιου. Πότησε 
τα πλήκτρα. Πόλι δεν γίνεται τί- 
ποτα, αφού φαίνεται ότι χρειά- 
ζεται κάποιος ειδικός συνδυα- 
σµός ή κάτι άλλο. Επίστρεψε 
στην κανονική οθόνη, στρίψε 
αριστερά και πήγαινε δύο φο- 
ρές ίσια µπροστά. 

Στρίψε πάλι αριστερά και πή- 
γαινε µία φορά ἴσια μπροστά. 
Κάνε κλικ στο κενό µπροστά, 
και στη νέα οθόνη ακριθώς 
µπροστά από τον γκρεμό κοί- 
ταξε κάτω (αν έχεις ρεθεί να 
κοιτάς προς την αρχή της σκά- 
λας, πρέπει να στρίψεις δεξιό). 
Βλέπεις το πτώμα του φρουρού 


σου. [ύρισε στην κανονική θέα 
και στρίψε αριστερά. Πήγαινε 
μπροστά, ανεβαίνοντας τα 
σκαλοπάτια, ὁ φορές. Βρίσκε- 
σαι πάνω στο πλατύσκαλο. 

Στρίψε µία φορά αριστερά 
[δύο, αν έχεις βρεδεί να κοιτάς 
προς τη γέφυρο). 

Προχώρησε μπροστά και 
µπες στο δωμάτιο. Παρατήρη- 
σε ότι έχει δύο εξόδους, αυτήν 
από όπου µπήκες και µία άλλη 
εμπρός και αριστερά, η οποία 
όµως είναι κλειστή. Παρατήρη- 
σε όλα τα μηνύματα στους τοί- 
χους. Στους σκαραβαίους που 
εἶναι στις 5 κολόνες, µπορείς 
να κάνεις κλικ στον κρίκο που 
εἶναι στο κάτω µέρος τους. Τό- 
τε αυτοί ανοίγουν και Βλέπεις 
στο σώµα τους ένα μικρό “μά- 
τι”. Κοίταξε καλά σε αυτό (δι- 
πλό κλικ, ώστε να έχεις πλήρη 
εικόνα) και Όα δεις διάφορες 
εικόνες. Πρόσεξέ τες καλά. 
Αφού τα δεις/µελετήσεις όλα, 
πήγαινε προς την έξοδο. Ακρι- 
θώς ένα Βήμα προτού ϐγεις 
στο κεφαλόσκαλο, γύρισε αντί- 
θετα. 

Παρατήρησε ότι στα δεξιά 
σου υπάρχει ένα κουμπί. Πάτη- 
σέ το. Το δωμάτιο περιστρέφε- 
ται µία φορά. Στον τοίχο Βλέ- 
πεις ένα άλλο “μάτι”. Πήγαινε 


ΡοϱΑΜΕΣ{60) 


Σπάζοντας τα μέταλλα που συγκρατούν το δία Είσευγο. 


και κοίταξε από αυτό. Κοπάζεις 
το εσωτερικό του δωματίου, 
µόνο που τώρα βλέπεις µία όλ- 
λη έξοδο προς τα δεξιά, η 
οποία επίσης είναι κλειστή. Συ- 
γέχισε να πατάς το κουμπί περι- 
στροφής και να κοιτάς από το 
µάτι, για να Βλέπεις και να κα- 
ταγράφεις τι συμβαίνει κάθε 
φορά. 

Πατώντας το τρεις φορές 
από την αρχική Θέση, µπορείς 
γα ξαναμπείς στο δωμάτιο αυ- 
τό, µόνο που τώρα 8α έχεις 
πρόσβαση στην κλειστή έξοδο 
που είναι εµπρός και δεξιά. 
Από αυτή τη Θέση, πατώντας 
δύο φορές το κουμπί περιστρο- 
φής, επαναφέρεις το περιστρε- 
φόµενο δωμάτιο στην αρχική 
Θέση του, όπου Βλέπεις τη Θα- 
σική έξοδο και εκείνη εμπρός 
και αριστερά, που όµως εἶναι 
κλειστή. 

Άσε το δωµάτιο σε αυτή τη 
Θέση, και γυρνώντας ανῄίθετα 
προχώρησε µπροστά στο κεφα- 
λόσκαλο. Γύρισε αριστερά και 
προχώρησε μπροστά, κατεθαί- 
γοντας τις σκάλες 4 φορές. 
Εδώ γύρισε 2 φορές και κάνε 
Κλικ στην κλειστή πόρτα. Δεν 


(ῷ) Ρο ολΜες 


γίνεται τίποτα. Κάνε κλικ στο 
κάτω µέρος της πόρτας, παρα- 
τηρώντας ένα μικρό αντικείµε- 
νο ἶδιο µε το “άγαλμα” [Βίνθη 
ἀαφοειὴ που είδες λίγο πριν δί- 
πλα στο κελί σου. 

Σανακάνε κλικ στο κενό κά- 
τω από την πόρτα και πέρασε 
από κάτω της. Βρίσκεσαι µέσα 
σε µία σπηλιά. 

Προχώρησε μπροστά 2 φο- 
ρές. Βλέπεις µία κλειστή περι- 
στρεφόµεγη πόρτα, χωρίς όµως 
να υπάρχει κουμπί περιστρο- 
φής. Κοίταξε στο εσωτερικό 
της. Δεν µπορείς να κάνεις τί- 
ποτα άλλο εδώ. Πρέπει να 
Βρεις ένα τρόπο να την ανοί- 
ξεις. 

Επίστρεψε στο κεφαλόσκα- 
λο. Σηµείωσε ότι για να ϐγεις 
από την ξύλινη πόρτα πρέπει να 
κάνεις κλικ στο κάτὠ µέρος 
της, δηλαδή ακριθώς ό,τι έκα- 
γες για να µπεις. [υρνώντας 
στο κεφαλόσκαλο πάτησε το 
κουμπί περιστροφής 4 φορές. 
Φύγε και πήγαινε πίσω στη σπη- 
λιά, στην προηγουμένως κλει- 
στή πόρτα. Τώρα πια αυτή ὃα 
εἶναι ανοικτή. 


ΣΗΛΕΙΩΣΗ Ἱ: Το πόσες 
φορές χρειάζεται να πατήσεις 
το κουμπί περιστροφής για να 
Βρεις συτή την πόρτα ανοικτή 
λύνεται είτε μελετώντας σωστά 
τη διόταξη του περιστρεφόµε- 
νου δωματίου είτε µε την απλή 
μέθοδο των συνεχών δοκιμών 
[ΙΠαΙ ὅ επτογ]. Ίο δεξιόστροφα 
περιστρεφόμενο δωμάτιο εἶναι 
ένα πενταγωνικό δωμάτιο. Ας 
ονοµάσουµε τη Βασική είσοδο 
Α, την είσοδο της σπηλιάς που 
είναι στα δεξιά της βασικής Β, 
την εμπρός και δεξιά έξοδο [, 
την εμπρός και αριστερά έξοδο 
Δ και, τέλος, ακόµη µία έξοδο 
ακριθώς στα αριστερά της 8α- 
σικής Ε. Οι κινήσεις που µπο- 
ρείς να Κάνεις συνολικά εἶναι 
οι εξής: 

]. Από την εἰσοδο/έξοδο Α 
και τη θέση Α-Δ για τη θέση Α- 
Γχρειάζεσαι 3 περιστροφές. 

2. Από την εἴσοδο/έξοδο Α 
και Τη θέση Α-Γ για τη θέση Α- 
Διχρειάζεσαι 2 περιστροφές. 

4, Από την εἴσοδο/έξοδο Α 
και τη δέση Α:Δ για την πλαϊνή 
θέση Β-Ε χρειάζεσαι 4 περι- 
στροφές. 

4. Από την είσοδο/έξοδο Ε 


και τη θέση Β-Ε για τη δέση Ε-Γ 
χρειάζεσαι 2 περιστροφές. 

2, Από την είσοδο/έξοδο Ε 
και τη θέση Ε-Ι για τη Θέση Ε-Β 
χρειάζεσαι «3 περιστροφές. 

ό. Από την εἰσοδο/έξοδο Γ 
και τη δέση ΓΓΕ για τη δέση ΓΓΑ 
χρειάζεσαι 2 περιστροφές. 

7. Από την είσοδο/έξοδο Γ 
και τη θέση [ΓΑ για τη δέση ΓΕ 
χρειάζεσαι 3 περιστροφές. 

8. Από την είσοδο/έξοδο Ε 
και τη δέση Ε-Α για τη θέση Ε-Β 
χρειάζεσαι 2 περιστροφές. 
(Αυτή η δέση είναι προσθάσιµη 
µόνο από εδώ) 

ϱ, Από την είσοδο/έξοδο Ε 
και τη Θέση Ε-Β για τη δέση Ε-Α 
χρειάζεσαι 3 περιστροφές. 


Μπαίνοντας λοιπόν από την 
πλαϊνή είσοδο που είναι µέσα 
στη σπηλιά [Θέση Β) στο περι- 
στρεφόµενο πενταγωνικό δω- 
µάτιο, Βλέπεις µία άλλη έξοδο 
[Θέση Ε], που οδηγεί σε µία άλ- 
λη σπηλιά, Πήγαινε σε αυτή και 
κατέβα, µέχρι έναν µοχλό που 
Βλέπεις στο θάδος. Κοίταξε 
ψηλά, για να δεις το άνοιγµα 
στην κορυφή της σπηλιάς, 

Βλέπεις ατµό να βγαίνει απὀ 
το σωλήνα. Επίστρεψε στην κα- 
γονική οπτική θέα. Παρατήρη- 
σε ότι ο οριζόντιος σωλήνας 
πηγαίνει επίσης στα τοιχώματα 
της σπηλιάς (σου δυμίζει τίπο- 
τα/). Με τη μέθοδο του ἆἴαρ ἃ 
πιονθ μετακίνησε το µοχλό δε- 
ξιά, ώστε να εἶναι σε οριζόντια 
θέση. Κοίταξε ψηλά για να δεις 
το σωλήνα στην κορυφή της 
σπηλιάς. Τώρα πια δεν θγάζει 
ατμό. Επειδή όµως εξακολου- 
δεί να ακούγεται ο θόρυβος 
του ατμού, μάλλον σηµαίνει ότι 
αυτός διοχετεύεται προς τον 
οριζόντιο σωλήνα. Ίο αν αυτό 
ισχύει ή όχι Όα το διερευνήσου- 
µε αργότερα, προς το παρόν 
δεν µπορείς να κάνεις τίποτα 
ἀλλο παρά να γυρίσεις στην 
Κανονική οπτική θέα σου. 

Τώρα πια γύρισε αντίθετα και 
προχώρησε προς την έξοδο αυ- 
τής της νέας σπηλιάς. Ακριθώς 


στην είσοδο Θα δεις ένα µοχλό 
στα αριστερά και μπροστά 
σου, καθώς κι ένα κουμπί περι- 
στροφής στα δεξιά σου. [ύρισε 
στα δεξιά σου και πάτησέ το 2 
φορές. [υρνώντας στα αριστε- 
ρά σου, α δεις ότι αυτή τη φο- 
ρά υπόρχει µια νέα έξοδος 
µπροστά και αριστερά [Θέση Π. 
Όπως είχες δει και από τη βα- 
σική είσοδο Α, η πόρτα εἶναι 
κλειστή. Με τη µέθοδο του 
9Γαο δι πιονθ μετακίνησε το 
µοχλό που είναι ακριθώς µπρο- 
στά σου και στα αριστερά, από 
την κάτω Θέση όπου βρίσκεται 
στην επάνω. 

Η πόρτα απέναντί σου ανοί- 
γει. Πήγαινε σε αυτήν [Θέση Π. 
Μπαίνοντας εδώ Βλέπεις µία 
άλλη πόρτα µπροστά σου. Μην 
ασχολείσαι, δεν µπορείς να κά- 
γεις τίποτα µαζί της προς το 
παρόν, αφού ανοίγει µόνο από 
την άλλη πλευρά. Γύρισε δύο 
φορές προς τα δεξιά. Ακριθώς 
µπροστά σου, στην είσοδο, α 
δεις έναν µοχλό στα αριστερά 
και µπροστά σου κι ένα κουμπί 
περιστροφής στα δεξιά σου. 
Γύρισε στα δεξιά σου και πάτη- 
σε το κουμπί 2 φορές. [υρνώ- 
ντας στα αριστερά σου, ὃα 
δεις ότι αυτή τη φορά µπροστά 
και αριστερά υπάρχει µια νέα 
έξοδος (Θέση ΑΙ. 

Τι γίνεται µε το µοχλό; Μελε- 
τώντας τη συνολική Κίνηση του 
δωματίου αλλά και την εµπει- 
ρία από τον αντίστοιχο µοχλό 
στην εἰσοδο/έξοδο Ε, καταλα- 
Βαΐνεις ότι πρέπει να χειρίζεται 
την κλειστή πόρτα που είδες 
στην εἰσοδο/έξοδο Δ. Δεν 
έχεις παρά να δοκιµάσεις. Με 
τη μέθοδο του ἆταα ἃ πἹονθ 
μετακίνησε το µοχλό που είναι 
ακριθώς µπροστά σου Και στα 
αριστερά, απὀ την κάτω Θέση 
όπου βρίσκεται στην επάνω. 
Τώρα φύγε και πήγαινε στην 
άλλη έξοδο [Θέση Α). Εδώ, 
στην έξοδο γύρισε αντίθετα 
και πάτησε το κουμπί περιστρο- 
φής 2 φορές. Θα δεις µπροστά 
και αριστερά σου την έξοδο/εί- 


σοδο Δ: Αυτή τη φορά η πόρτα 
που την έφραζε α είναι ανοι- 
κτή (ακριθώς επειδή µετακίνη- 
σες το µοχλό στη θέση Π. Πή- 
γαινε σε αυτήν. 

Ακριθώς μόλις περάσεις την 
πόρτα, γύρισε δεξιά. Θα δεις 
ακόµη ένα κουμπί περιστρο- 
φής. Με αυτό ανοίγεις περά- 
σµατα ανάµεσα στη συγκεκρι- 
µένη Θέση ([Δ) και τις εξό- 
δους/εισόδους Α και Β. Ειδικά 
η τελευταία διαδρομή είναι 
“προσθάσιμη” µόνο από εδώ, 
αφού στη θέση Β δεν υπάρχει 
κουμπί περιστροφής. Χωρίς να 
πειράξεις τίποτα, αφού δεν 
χρειάζεται, γύρισε 3 φορές δε- 
ξιά και προχώρησε ] φορά 
µπροστά. [ύρισε αριστερά: Κά- 
τω Βλέπεις την περιοχή από 
όπου ξεκίνησες την περιπέτειά 
σου, σε µια εντυπωσιακή προο- 
πτική. πες ευθεία και βρίσκε- 
σαι µέσα στο ἆοπιθ που είδες 
ψηλά στην αρχή της περιπέτει- 
ας (5υρε/ ἆοπιθ ή Θοάθεη 
ἀοπιθ). 

Γύρισε µία φορά δεξιά. Βλέ- 
πεις ότι ο διάδρομος προς τα 
δεξιά είναι “μαζεμένος”. Γύρισε 


πινειν 


άλλη µία φορά δεξιά. Στα δεξιά 
σου υπάρχει ένα μοχλός που 
Βρίσκεται στην οριζόντια Θέση. 
Κάνε κλικ στο µοχλό. Αλλάζει 
θέση αλλά δεν γίνεται τίποτα 
ὀλλο. Επανάφερέ τον στην κα- 
γονική, οριζόντια Θέση του. [ύ- 
ρισε 2 φορές δεξιά και πήγαινε 
2 φορές μπροστά. Κάνε κλικ 
στο μικρό άσπρο πλαίσιο που 
φαίνεται στο κάτω µέρος των 
γραφικών και ὃα δεις ένα σχέ- 
διο. Αυτό που Βλέπεις είναι 
στην πραγματικότητα ο χάρτης 
µε τις θέσεις των 5 νησιών του 
Είνθη. Κατάγραψε καλά τις Θέ- 
σεις των νησιών, τα σχήματά 
τους αλλά και το από πόσα τε- 
τράγωνα αποτελείται το καδέ- 
να. Εσύ τώρα βρίσκεσαι σε 
εκείνο που Βλέπεις στα δεξιά 
του χάρτη όπως κοιτάς, το 
οποίο αποτελείται απὀ ὁ τετρά- 
γωνα. Γύρισε στην κανονική 
θέα, στρίψε αριστερά κα προ- 
χώρησε µπροστά στο διάδρο- 
μο 10 φορές. Στρίψε αριστερά, 
προχώρησε μπροστά µία Θέση, 
γύρισε δεξιά και κοίταξε πάνω 
ψηλά. Πρόσεξε το διάδρομο. 
Γύρισε 3 φορές δεξιά σου και 


Βρίσκοντας την αιχμάλωτη (αἡνοιίπο. 


προχώρησε μπροστά 3 φορές. 

Τώρα πια Ὁα ακούς το Θόρυ- 
Βο του ατμού πολύ έντονο. Γύ- 
ρισε στα αριστερά σου και 
προχώρησε Ἰ φορά µπροστά, 
προς το σωλήνα από όπου 
θγαίνει ο ατµός. Γύρισε αριστε- 
ρά και κοίταξε ψηλά. Βλέπεις 
τη γέφυρα/διάδροµο που εἶναι 
σηκωµένη. 

Επίστρεψε στην κανονική 
δέα σου και στρίψε δεξιά. 
Προχώρησε ακόµη µία φορά 
µπροστά. Κάνε κλικ στο µοχλό 
που εἶναι ακριθώς μπροστά 
σου - τον µετακινείς από την 
επάνω Βέση όπου Βρίσκεται 
στην οριζόντια και αριστερά. 
Γύρισε αριστερά και κοίταξε 
πάλι πάνω. Είναι προφανές ότι 
τώρα ο ατµός/ενέργεια πάει 
µέσω του σωλήνα στη “σηκω- 
µένη΄ γέφυρα/ διάδρομο. Δεν 
µπορείς να κάνεις τίποτα άλλο 
εδώ, για αυτό γύρισε στην κα- 
γονική θέα σου, στρίψε αριστε- 
ρά και πήγαινε µία φορά µπρο- 
στά. Τώρα κάνε κλικ μπροστά 
και αριστερά. 

Συνεχίζεις στο διάδρομο που 
είναι δίπλα στον τοίχο, προς 


ροαΑΜΝες{(Ὦ 


την αντίθετη κατεύθυνση από 
όπου ήρθες (αν έχεις κάνει λά- 
δος, στρίψε προς αυτή την κα- 
τεύθυνση]. Πήγαινε µπροστά 4 
φορές και στρίψε δεξιά. Βλέ- 
πεις κάτι σαν την υποδοχή ενός 
κουμπιού. Δεν µπορείς να κά- 
γεις τίποτα µε αυτό προς το πα- 
ρόν. Κοίταξε ψηλά και παρατή- 
ρησε ότι υπάρχει µία "Κομμέ- 
γη” γέφυρα/διάδροµος, οι δε 
ράγες που Βλέπεις σαν να είναι 
οδηγοί για ένα θαγονέτο. Επί- 
στρεψε στην κανονική θέα 


Ο φοβερός Οε/η. 


σου, στρίψε αριστερά και πή- 
γαϊνε µπροστά ὁ φορές. 
Φτάνεις σε έναν νέο µοχλό. 
Κοίταξε ψηλά. Βλέπεις ότι ο 
ένας σωλήνας πάει προς τη γέ- 
φυρα/διάδροµο που πρωτοδιέ- 
σχισες για να µπεις στο 5υρθ/ 
ἆοπιθ αυτό, ενώ ο ατµός βγαί- 
γει απὀ τον άλλο σωλήνα. [ύρι- 
σε στην κανονική θέα σου και 
Κάνε κλικ στο µοχλό, για να τον 
στρίψεις από την κάθετη και 
επάνω θέση στην οριζόντια και 
δεξιά. Στρίψε αντίθετα και πή- 
γαινε ίσια µπροστά ]ό φορές. 
Στρίψε δεξιά και συνέχισε ευ- 
θεία στο διάδρομο άλλες 10 


(«ῶ) ΡΙ 6ΛΜες 


φορές. Γύρισε δεξιά και προχώ- 
ρησε 2 φορές. Πλέον, µετακί- 
νησε πάλι το µοχλό στα δεξιά 
σου. 

Βλέπεις ότι η γέφυρα/διά- 
δρομος µπροστά σου σηκώνε- 
τα! ψηλά. Αρα κάπου αλλού 
οδηγεί. Όμως επειδή προς το 
παρόν δεν έχεις άλλη έξοδο, 
επανάφερε το µοχλό στην ορι- 
ζόντια Θέση, για να κατέβει η 
γέφυρα/διάδροµος στην αρχι- 
κή της -επίσης οριζόντια- θέση. 
Προχώρησε ίσια μπροστά, µπες 


στο πενταγωνικό δωμάτιο και 
ϐγες από την άλλη (Βασική) 
έξοδο. Στάσου στο κεφαλό- 
σκαλο. 

Δεν έχουµε ακόµη δει τι 
ακριθώς έκανε ο μοχλός που 
πειράξαµε κάτω στη σπηλιά 
[Θέση Ε). Υποψιάζεσαι τίποτα; 
Αντί λοιπόν να συνεχίσεις ίσια 
µπροστά, στρίψε δεξιά και κα- 
τέθα τις σκάλες. Προχώρησε 
προς το τηλεσκόπιο. Ηδη η αλ- 
λαγή γίνεται φανερή, καθώς 
ακούς τον ατµό/ενέργεια που 
διοχετεύεται προς το τηλεσκό- 
πιο. Κοιτώντας κατά πρόσωπο 
το τηλεσκόπιο, και έχοντας το 


δεξιό µοχλό στριµµένο προς τα 
κάτω, πάτησε το στρογγυλό 
κουμπί που εἶναι στη βάση πε- 
ριστροφής του μοχλού, το 
οποίο εύκολα µπορεί να ξεφύ- 
γε! της προσοχής κάποιου. Αν 
τα έχεις κάνει όλα σωστά, το 
τηλεσκόπιο Όα αρχίσει να µε- 
τακινείται προς τα κάτω. Πάτη- 
σέ το άλλες 3 φορές. Κατεβαί- 
νει και αγγίζει το σκέπαστρο 
στο πάτωμα. Πάτησέ το άλλη 
µία φορά. Προσπαθεί αλλά 
δεν µπορεί να μετακινηθεί. Κά- 


γε κλικ στο µοχλό για να γυρί- 
σει στην επάνω Θέση και πάτη- 
σε ξανά το κουμπί 4 φορές. 
Ανεβαίνει προς τα πάνω όσο 
πιο ψηλά γίνεται. Δεν µπορείς 
να κάνεις τίποτα ἆλλο εδώ 
προς το παρόν, για αυτό επί- 
στρεψε στο κεφαλόσκαλο. 
Αφού φτάσεις σε αυτό, στρίψε 
δεξιά και προχώρησε στη γέφυ- 
ρα µπροστά. Ακριθώς προτού 
μπεις στην είσοδο απέναντι, γύ- 
ρισε αργά γύρω-γύρω και χάζε- 
Ψε τις 3 πράγµστι μαγευτικές 
δέες που µπορείς να δεις. Τώ- 
ρα 8α καταλάθεις γιατί ονόµα- 
σα το 4οπιθ “Οοἰάθη αοπιε”. 


Μπες στη σπηλιά, κατέθα τις 
σκάλες και άνοιξε την πόρτα 
που εἶναι στα αριστερά σου. 
Προχώρησε δύο φορές µπρο- 
στά. Προχώρησε άλλη µία και 
στρίψε αριστερά. Κοιτάς µέσα 
από το φακό/φιλιστρίνι. Τώρα 
δεν πολυκαταλαβαίνεις τι εἶναι 
αυτό, αλλά σύντομα ὃα συνει- 
δητοποιήσεις ότι είναι η πλατ- 
φόρμα προσέγγισης των ειδι- 
κών εναέριὼν οχηµότων που 
συνδέουν τα νησιά μεταξύ 
τους. 

Επίστρεψε στην κανονική 
θέα και γύρισε 2 φορές αρι- 
στερά. Κάνε κλικ στο νέο φα- 
κό/φιλιστρίνι που βλέπεις. Κάνε 
Κλικ στο µοχλό που Βλέπεις 
στα αριστερά του. Παρατήρη- 
σε ότι η πόρτα ανοίγει. Αφήνο- 
ντας την πόρτα ανοικτή, γύρισε 
στην κανονική Θέα σου, στρίψε 
αριστερά και κάνε κλικ στην εἰ- 
δική θέση/καρέκλα. 

Κάδεσαι και Βλέπεις στα 
µπράτσα αριστερά και δεξιά 2 
μηχανισμούς. Πάτησε πρώτα 
τον δεξιό [ένα κουμπί) και µετά 
τον αριστερό (έναν µοχλό). Δεν 
γίνεται τίποτα το Ιδιαίτερο. ΓΙά- 
τησε ξανά το δεξί -όπως κάθε- 
σαι- κουμπί Και προχώρησε ίσια 
µπροστά µέχρι την πόρτα. Ανοι- 
ξέ την και κάνε κλικ στο αρι- 
στερό µέρος του ανοίγματος 
της πόρτας. ἔτσι Όα ϐγεις έξω 
και ταυτόχρονα θα στρίψεις 
αριστερά στο διάδρομο. Προ- 
χώρησε µπροστά ὁ φορές και 
κάνε κλικ στην πόρτα. Ίην ανοί- 
γεις. 

Μπες και προχώρησε ίσια 
µπροστά, όσο περισσότερο 
μπορείς. [ύρισε αριστερά και 
κάνε κλικ στο παράξενο κεφάλι 
που Βλέπεις στα δεξιά της εικό- 
νας. Παίρνεις ένα κοντινό πλά- 
νο του. Ίο ίδιο µπορεί να γίνει 
και από την ακριθώς αντίθετη 
μεριά, Παρατήρησέ το προσε- 
κτικά, γιατί είναι το “ιερό ζώο” 
αυτού του παράξενου κόσμου. 
Το ζώο αυτό μάλλον δεν υπάρ- 
χει στη φύση και είναι δημιούρ- 
γηµα για τις ανάγκες του παι- 


χνιδιού. Το όνομά του στον κό- 
σµο του Κίνεη είναι Ἠ/παήκ. 

Γύρισε στην κανονική θέα 
σου και στρίψε 2 φορές δεξιά. 
Βλέποντας την ανοικτή πόρτα 
και τους χρωματισμούς του δω- 
µατίου, συνειδητοποιείς ότι 
πρόκειται για το δωμάτιο του 
οποίου την πόρτα άνοιξες λίγο 
πριν. 

Προχώρησε µπροστά 5 φο- 
ρές. Στρίψε δεξιά και πήγαινε 
µπροστά µία φορά, για µία πα- 
νοραµική θέα µερικών από τα 
γησιά και τῶν εναέριων γραµ- 
µών µέσω των οποίων κινείται 
το όχηµα που τα συνδέει. Στρί- 
Ψε αντίθετα, πήγαινε µπροστά 
και στρίψε πάλι δεξιά. Τώρα 
πάτησε το µπλε κουμπί που 
Βλέπεις στα δεξιά σου. Καλείς 
το ειδικό όχηµα που συνδέει τα 
γησιά. Μπες σε αυτό και κάνε 
Κλικ στην οθόνη πλοήγησης. 
Στο κοντινό πλάνο, κάνε κλικ 
στον οριζόντιο µοχλό που εἶναι 
στραμµένος προς τα αριστερά. 
[υρνάς το ειδικό όχηµα προς 
την αντίθετη κατεύθυνση. Τώρα 
κάνε κλικ στον κάθετο µοχλό 
που εἶναι προς τη µεριά σου. 
Τον πηγαίνεις µπροστά και δέ- 
τεις σε Κίνηση το όχηµα. Μετά 


-- 
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Το πιο εντυπωσιακό ἆοπις, το Οοἰάθη ἆοπιε του Τοπηρίε Ιεἰσπά. 


από ένα εντυπὠσιακό νἰάθο, 
φτάνεις στο επόμενο νησί. 


2. 9υΝΟΙΕ ΙΞΙΑΝΟ 

(Ἡ Ι5ΙΑΝΡ ΟΕ ΤΗΕ 

ΥΜΙΟΟΡΕΝ ΕΥΕΘ) 
Φτάνοντας στρίψε αριστερά 

και κατέβα κάτω. Προχώρησε 


µπροστά 2 φορές και στρίψε δε- 


ξιά. Κάνε κλικ στο ξύλινο µάτι 
που Βλέπεις στον τοίχο. Κατά- 
γραψε το σύμβολο (Α]}) που Βλέ- 
πεις όταν αυτό γυρνά, καθώς και 
τον ήχο (Α2) που παράγει. 
Στρίψε 2 φορές αριστερά 
και πήγαινε ίσια µπροστά 3 φο- 
ρές ακριβώς. Γύρισε αντίθετα. 
Παρατήρησε ότι το άνοιγμα 


κά σύμβολα-νούμερα του κόσμου του Βίνθη, 


της σπηλιάς αναπαριστά το 
σχήµα ενός ζώου [Α3)], όπου το 
µάτι που είδες πριν είναι στην 
κανονική Θέση του. Για όσους 
δεν µπορούν να το αναπαρα- 
στήσουν, το σχήµα αυτό εἶναι 
ένας θάτραχος. [ύρισε αντίθε- 
τα και συνέχισε µπροστά 7 φο- 
ρές. [ύρισε αντίθετα και στα 
δεξιά σου Βλέπεις το µηχανι- 
σµό µε τον οποίο καλείς το εἰ- 
δικό όχηµα µε το οποίο ήρθες, 
όταν αυτό δεν εἶναι στο νησί, 
για να έρθει εδώ. [ύρισε ξανά 
αντίθετα και προχώρησε µία 
φορά µπροστά. Βρίσκεσαι 
µπροστά σε ένα νέο μονοπάτι. 
Κάνε κλικ στα σκαλιά προς τα 
κάτω και αρχίζεις να κατεβαί- 
γεις. Κατέβα 2 φορές. Βλέπεις 
2 παράξενα τέρατα. 

Δεν ξέρω τι είδος είναι - συµ- 
Βατικά, για τις ανάγκες αυτής 
της λύσης, τα χαρακτηρίζω 8α- 
λάσσιους δεινόσαυρόυς. Περί- 
µενε να κατεβάσουν τα κεφά- 
λια τους και κατέβα άλλη µία 
φορά πιο κάτω. Μόλις ξαναχα- 
µηλώσουν τα κεφάλια τους, 
πλησίασέ τα κι ἀλλο. [[ενικά 
αυτό είναι το μυστικό για να τα 
πλησιάσεις, δηλαδή να κινείσαι 


Ρο ϱΑΜΕΣ (1) 


µόνον όταν έχουν χαμηλωμένα 
τα κεφάλια τους.) Αυτή τη φο- 
ρά 8α ακούσεις πολύ καθαρά 
τον ήχο που κάνουν (82) κι επί- 
σης θα τα δεις από κοντά (84). 
Γύρισε δεξιά και κινήσου 3 
φορές στην άκρη της παρα- 
λίας. Στο τέλος γύρισε αριστε- 
ρἀ, Βλέπεις το σχήµα ενός ζώ- 
ου [Γ3). Είναι το αμφίθιο “ιερό 
ζώο” του νησιού. Παρατήρησε 
ότι στη Θέση του ματιού του 
υπάρχει ένα άλλο ξύλινο µάτι. 
Πλησίασε ακόµη πιο κοντά και 
κάνε κλικ στο ξύλινο µάτι. Βλέ- 
πεις ένα νέο σύμβολο (Γ1} και 
ακούς έναν νέο ήχο ([Γ2). Επί- 
στρεψε στην κανονική οπτική 
δέα σου και στρίψε αριστερά. 
Πήγαινε ίσια µπροστά 2 φο- 


Πλησιάζοντας µία γέφυρα από 
ξύλα και σχοινιά, ὃα δεις στο 
βάθος ένα παρατηρητήριο. Θα 
ακούσεις τον ήχο που κάνει η 
προειδοποιητική σάλπιγγα, µε 
την οποία ειδοποιούν ότι ένα 
ξένος πλησιάζει. 

Προχώρησε µπροστά άλλες 
4 φορές και στην άκρη γύρνα 
αριστερά. Κοίταξε κάτω και Κα- 
τέβα τη σκάλα που Βλέπεις. 
Κάνε κλικ στην πέτρινη γούρνα 
που Βλέπεις. Κάνε κλικ στο ξύ- 
λινο µάτι που είναι µέσα σε αυ- 
τήν και στο κοντινό πλάνο κάνε 
ξανά κλικ στο ξύλινο µάτι. Βλέ- 
πεις ένα νέο σύμθολο (Δ]) και 
ακούς έναν νέο ήχο [Δ2). Γύρι- 
σε στο πλάνο της γούρνας και 
κάνε κλικ στη στρόφιγγα που 


Φύγε από την εικόνα της 
γούρνας και προχώρησε µπρο- 
στά, προς την ξύλινη σκάλα 
που φαίνεται πίσω απὀ αυτή. 
Πλησίασε και άλλο κοντά της, 
κάνε κλικ σε αυτήν ώστε να 
Βλέπεις προς τα κάτω, και τώ- 
ρα πια κατέβα 3 φορές. Στον 
κάτω ξύλινο διάδροµο/γέφυρα 
πήγαινε ίσια µπροστά 4 φορές. 
Φτάνεις στην άκρη της λίμνης 
[Θέση υποθρυχίου Α]. Κοίτα κά- 
τω και ὃα δεις ότι υπάρχει µία 
μεταλλική σκάλα, που όµως 
δεν µπορείς να κατέθεις. Σε 
αυτή τη µεριά του νησιού δεν 
µπορείς να κάνεις ἵποτα άλλο 
προς το παρόν, έτσι πάρε το 
δρόµο της επιστροφής, µέχρι 
να φτάσεις στην παραλία όπου 


Ετσι ακριθώς πρέπει να βάλεις τις 5 µπίλιες που αντιστοιχούν στα χρώματα και τις θέσεις των ὁ ἀοπιες, για να 
δώσεις ενέργεια σε αυτές, 


ρές, στρίψε πάλι αριστερά και 
πήγαινε µπροστά κάνοντας 
κλικ στο οριζόντιο µέρος του 
μονοπατιού. Ετσι 8α Βρεδείς 
πάνω σε αυτό και ταυτόχρονα 
θα γυρίσεις αριστερά (αν κατά 
λάθος γυρίσεις δεξιά και κατά 
το ανηφορικό µε σκαλιά µονο- 
πότι, γύρισε αντίθετα και κατέ- 
θα το). Προχώρησε ἴσια µπρο- 
στἁ στο μονοπάτι 9 φορές. 


6) Ρε ολµες 


υπάρχει κάτω δεξιά. Τρέχει λίγο 
γερό, το οποίο σχηματίζει ένα 
ζώο (Δ3). Μοιάζει µε βάτραχο 
αλλά, έχοντας την εμπειρία τῶν 
προηγούμενων, στα οποία το 
ξύλινο µάτι είναι στη Θέση του 
πραγματικού ματιού τους, κα- 
ταλαβαίνεις εύκολα ότι πρόκει- 
ται για κάτι άλλο, που ακόµη 
δεν µπορείς να καταγράψεις 
σωστά. 


είδες τους 2 Βαλάσσιους δει- 
γόσαυρους. 

Φτάνοντας εκεί, συνέχισε να 
ανεβαίνεις το πέτρινο σκαλι- 
στό µονοπάτι. Πρόσεξε ότι περ- 
γάς µπροστά από το μονοπάτι 
που ακολούθησες όταν πρὠτο- 
Εγήκες σε αυτό το νησί. Εν πά- 
ση περιπτώσει συνέχισε να ανε- 
θαΐνεις, µέχρι να φτάσεις στην 
κορυφή του μονοπατιού και να 


Βρεθείς µπροστά σε µία σχοι- 
γένια γέφυρα. Διάσχισέ τη. 
Ακριθώς μόλις την περάσεις, 
γύρισε δεξιά. Στο θάθος Βλέ- 
πεις τα 2 μικρά νησιά απὀ όπου 
πρωτοξεκίνησες και την Οοἱά- 
Θη Ὀοπηθ. 

Γύρισε πάλι αριστερά και 
προχώρησε 2 φορές μπροστά 
στο μονοπάτι. Βρίσκεσαι µπρο- 
στά σε ένα σταυροδρόμι. Πάρε 
το δεξί μονοπάτι. Βρίσκεσαι ξᾳ- 
νά σε µία διασταύρωση. Αυτή 
τη φορά πάρε το αριστερό 
όπως κοιτάς, το οποίο οδηγεί 
προς την ξύλινη πόρτα. Προχώ- 
ρησε άλλη µία φορά μπροστά. 
Παρατήρησε στο δεξί στύλο 
ένα “ζουζούνι”. Κάνε κλικ σε 
αυτό το στύλο. Στο κοντινό 
πλάνο Βλέπεις ότι εἶναι ένα 
σκαθάρι. Από τον ήχο που κά- 
γει φεύγοντας (Δ2), συνειδητο- 
ποιείς ότι είναι το ζώο του 
οποίου το σχήμα είχες δει λίγο 
πριν, στη γούρνα που γέµισες 
µε νερό. 

Επίστρεψε στην κανονική 
οθόνη και κάνε κλικ στην πὀρ- 
τα. Την ανοίγεις. Άπες πηγαίνο- 
ντας µπροστά µία φορά, και 
από εκεί πήγαινε 7 οθόνες 
μπροστά. Στρίψε αριστερά και 
θα δεις το επάνω µέρος του 
γνωστού πια “αγάλματος” [Βἰν- 
ἑϱπ ἀαφοεη). 

Πήγαινε προς τα εκεί. Βλέ- 
πεις άλλο ένα ξύλινο µότι. Κά- 
γε κλικ σε αυτό. Από τον ήχο 
(82) συνειδητοποιείς ότι αντι- 
στοιχεί στους Βαλάσσιους δει- 
νόσαυρους που είδες προηγου- 
µένως. Κατάγραψε και αυτό το 
σύμβολο (Β1]. Επίστρεψε στην 
κανονική εικόνα, γύρισε αντί- 
θετα και πήγαινε 2 φορές 
µπροστά πάνω στο μονοπάτι. 

Προχώρησε µπροστά όλλες 
2 φορές και στο σταυροδρόμι 
πάρε το δεξί όπως κοιτάς µο- 
γοπάτι. Προχώρησε µπροστά ό 
φορές και ὃα δεις ένα πολύ 
παράξενο αντικείµενο. Προχώ- 
ρησε άλλη µία φορά µπροστά - 
στο κοντινό πλάνο αντιλαµθά- 
γεσαι ότι πρόκειται για “κάτι” 


[ξύλινο άγαλμα ή ένας µηχανι- 
σµός;) που έχει τη µορφή του 
“ιερού ζώου” του κόσμου του 
Βίνεη. Προς το παρόν δεν µπο- 
ρείς να κάνεις τίποτα άλλο 
εδώ, για αυτό στρίψε 2 φορές 


µπροστά 4 φορές. Κάνε 5ανε 
[φοθεροί ήχοι νερού) και προ- 
χώρησε µπροστά άλλη µία φο- 
ρἀ. Παρατήρησε στο θάδος τη 
γυναίκα που κατεβαίνει από 
ψηλά, έρχεται µέχρι την απο- 


Η κίνηση και οι τοποθεσίες του πενταγωνικού δωµαπου, 


αριστερά και πήγαινε µπροστά 
7 φορές. Φτάνεις στο σταυρο- 
δρόµι. Πάρε τον αριστερό - 
όπως κοιτάς- δρόµο και προ: 
χώρησε µπροστά 2 φορές. 
Στρίψε δεξιά και παρατήρησε 
ότι υπάρχει κάποιο ξύλινο µο- 
γοπάτι/γέφυρα ψηλά στα δέ- 
ντρα, που προς το παρόν δεν 
µπορείς να προσεγγίσεις. Στρί- 
Ψε αριστερά και προχώρησε 
μπροστά άλλη µία φορά, προς 
την ξύλινη πόρτα. Κάνε κλικ 
στην πόρτα για να την ανοίξεις 
και προχώρησε μπροστά, 
Παρατήρησε άλλο ένα πα- 
ρατηρητήριο. Προχώρησε ευ- 
δεία, στρίψε δεξιά και πήγαινε 
ίσια ὃ φορές. Ακούγεται φοβε- 
ρή ατμοσφαιρική Ὀαεκοτουπά 
μουσική. Προχώρησε µπροστά 
άλλη µία φορά και παρατήρη- 
σε στον αριστερό τοίχο κάτι 
παράξενα σύμβολα. Κάνε κλικ 
σε αυτά [ή πήγαινε µία φορά 
µπροστά και στρίψε δεξιά], για 
γα δεις ένα κοντινό πλάνο. 
Στρίψε δεξιά και προχώρησε 


Βάδρα πιο µπροστά σου και 
μαζεύει το παιδί της. Είναι από 
τις ελάχιστες στιγµές που ὃα 
δεις κατοίκους αυτών των πα- 
ράξενων νησιών. Συνέχισε πη- 
γαίνοντας µπροστά άλλες ό 
φορές, ὡς τη µικρή αποθάδρα. 
Παρατήρησε καλά ότι Βλέπεις 
µπροστά σου. Στρίψε αριστερά 
και παρατήρησε το 
µονοπάτι/γέφυρα κάτω από το 
οποίο πέρασες. 

Στρίψε πάλι δεξιά και κάνε 
Κλικ στη σιδερένια σκάλα 
µπροστά σου [θέση υποβρυχί- 
ου Ε.) Κοίτξε κάτω. Δεν µπο- 
ρείς να κάνεις τίποτα άλλο, για 
αυτό στρίψε δεξιά και προχώ- 
ρησε µπροστά ό φορές ως την 
ξύλινη σκάλα. Κοίταξε ψηλά 
και ανέθα 3 φορές. βρίσκεσαι 
στο πιο παράξενο χωριό που 
έχεις δει µέχρι στιγµής (αργό- 
τερα 8α δεις ένα ακόµη πιο πα- 
ράξενο). Προχώρησε ίσια 
µπροστά (ακούς φοθερούς 
ήχους από το τρίξιµο των ξύ- 
λων και τα “πτερόεντα΄” που πε- 


πινενΝ 


τάνε τριγύρω). Κάνε κλικ στην 
πόρτα που Βλέπεις και στο Κο- 
ντινό πλάνο κάνε κλικ στο µό- 
νταλο 5 φορές. Ενα παραδυ- 
ῥράκι ανοίγει, σε κοιτούν και το 
ξανακλείνουν. 

Πρέπει να φοβούνται πάρα 
πολύ. [ύρνα στην κανονική δέα 
Και προχώρησε στο πλαϊνό µο- 
νοπάτι 7 φορές (ανεβαίνεις και 
µία µικρή σκάλα]. Βρίσκεσαι σε 
ένα μικρό πλάτωμα, όπου Βλέ- 
πεις έναν “Θρόνο” κι ένα “µη- 
χανικό όχηµα΄. Κάνε κλικ στο 
όχημα αυτό και στη νέα οθόνη 
κάνε ξανά κλικ επάνω του. Κά- 
γε κλικ πάλι σε αυτό και στη 
συνέχεια στο σκέπασµα της 
οροφής του. Λπες κάνοντας 
κλικ στο άνοιγμα. Μέσα, κόνε 
κλικ στους 3 μοχλούς που Βλέ- 
πεις. Δεν γίνεται τίποτα. Κάνε 
κλικ στο επάνω µέρος τῶν γρα- 
φικών και µετά στο άνοιγµα, 
για να ϐγεις από αυτό. Τώρα 
κάνε κλικ στο κάτω µέρος του, 
για να κλείσεις το σκέπασµα 
και να κατέθεις τελείως από 
αυτό. Κάνε κλικ στο µοχλό στα 
αριστερά σου και το “μηχανικό 
όχημα” κατεβαίνει. Γύρισε δε- 
ξιά και πλησίασε στο Ὀρόνο, το 
κάτω µέρος του οποίου έχει τη 
µορφή του “ιερού ζώου” του 


κόσμου του Εἰνεη. Επίστρεψε 
στην κανονική θέα και στρίψε 
δεξιά 2 φορές. Προχώρησε 
µπροστά 9 φορές. Κοιτώντας 
κάτω τη λίμνη, Βλέπεις στα αρι- 
στερά τη “Θέση υποβρυχίου Ε΄’ 
και στα δεξιά τη “Θέση υπο- 
Βρυχίου Α΄, όπου έχει πάει το 
παράξενο μηχανικό όχημα. 
Πρέπει να πας εκεί. 

Κοίτα κάτω, κατέθα 3 φορές 
και προχώρησε µπροστά ὁ φο- 
ρές, Στρίψε αριστερά Και προ- 
χώρησε µπροστά 18 φορές. 
Φτάνεις στην ξύλινη πόρτα απὀ 
όπου θγήκες πριν από λίγο. 
Προχώρησε ίσια µπροστά 12 
φορές και φτάνεις πριν από τη 
σχοινένια/ ξύλινη γέφυρα. Συνέ- 
χισε ίσια άλλες 8 φορές. Αδια- 
φόρησε για τους 2 δαλάσσι- 
ους δεινόσαυρους και συνέχι- 
σε περπατώντας στο μονοπάτι 
άλλη µία φορά. Στρίψε δεξιά, 
µπροστά άλλες 13 φορές, 
στρίψε αριστερά, κοίτα κάτω, 
κατέβα, στρίψε αριστερά και 
προχώρησε στο μονοπάτι - 
προς την άλλη σκάλα στο Βά- 
δος- 3 φορές. Προχώρησε ἁλ- 
λη ] φορά, κατέθα 3 φορές 
και συνέχισε µπροστά 4 φορές. 
Κοίταξε κάτω: Αυτή τη φορά 
Βλέπεις το “μηχανικό όχημα”, 


Ο χάρτης των τοποθεσιών που επισκέπτεσαι µε το μικρό υποβρύχιο. 


ΡΟ ΘΑΜΕΣ {7} 


βάνενίιὼε 


που στην πραγματικότητα εἶναι 
ένα μικρό, ιδιόμορφο υποθρύ- 
χιο. [Βρίσκεσαι στην αποθάδρα 
Α) 


ΤΟ ΔΩΜΑΤΙΟ ΜΕ ΤΟΥΣ 
ΔΙΑΚΟΠΤΕΣ 
(ΑΠΟΒΑΘΡΑ Γ) 

Μπες σε αυτό. Μετακίνησε 
τον ανώτερο μοχλό [δείχνει 
προς τα δεξιά). Το μικρό υπο- 
θρύχιο περιστρέφεται. Κίνησε 


(ὢ) Ρε ΘΛΜΕς 


τον κατώτερο (και στα δεξιά) 
µοχλό. Κινείσαι προς τα µπρο- 
στά, µέχρι που φτάνεις σε ένα 
σταυροδρόμι. Μετακίνησε ξα- 
νά το μοχλό αυτό προς τα 
µπροστά. Ετσι όπως είναι όλοι 
οι μοχλοί, κινείσαι προς τα 
µπροστά παίρνοντας τη δεξιά 
διαδρομή και µετά από λίγο 
σταματάς κάπου. Κάνε κλικ 
στο επάνω µέρος της οθόνης 
γραφικών και µετά στο σκέπα- 


στρο για να το ανοίξεις. Κάνε 
κλικ στο άνοιγµα για να ϐγεις 
έξω. 

Παρατήρησε καλά τη λίμνη. 
Όπου φαίνονται θαθουλώµατα, 
εκεί σταµατά/ βγαίνει το μικρό 
υποθρύχιο στην επιφάνεια. 
Στρίψε 2 φορές δεξιά και προ- 
χώρησε μπροστά ] φορά. Κοί- 
ταξε ψηλά και ανέθα τις σκά- 
λες µέχρι πάνω [5 φορές). Βρί- 
σκεσαι µέσα σε ένα δωμάτιο 


µε κάτι μοχλούς. Γύρισε αριστε- 
ρά 2 φορές και κοίταξε από το 
παράθυρο, κάνοντας κλικ σε 
αυτό. Παρατήρησε ότι τα ση: 
µεία πρόσβασης του υποβρυχί- 
ου στα αριστερά και τα δεξιά 
σου είναι κλειστά. Γύρισε αντί- 
θετα και πήγαινε στους µο- 
χλούς. Κάνε κλικ στους µο- 
χλούς 2,3 και 5, μετρώντας 
από τα αριστερά όπως κοιτάς, 
έτσι ώστε όλοι οἱ μοχλοί να εἷ- 


Η εκπληκτικής ομορφιάς λίμνη µε το χωριό των ιθαγενών του Ίυπαίο 


Ιίαπά. 


ναι στην επάνω Θέση. Στρίψε 
αντίθετα και πήγαινε ξανά στο 
παράδυρο. Παρατήρησε ότι 
τώρα όλες οι αποθόδρες 
έχουν επιµηκυνδεί, 


ΣΗΛΜΕΙΩΣΗ 2: Ανεβόζο- 
ντας τους μοχλούς ανοίγουν, 
χαμηλώνοντός τους µοζεύο- 
νται. Μετρώντας από τα αρι- 
στερό όπως κοιτάς, ο πρώτος 
μοχλός ρυδµίζει την σποθό- 
ὃρα σπό όπου πρωτοµπήκες 
στο υποβρύχιο (αποθόδρο Α] 
ο δεύτερος την αποθάδρα του 
σχολείου [αποβάθρα Β)] ο τρί- 
τος Το µέρος όπου είσαι τώρα 
(δωµότιο µε τους διακόητες - 
αποθάδρα Γ], ο τέταρτος την 
“κωνική πλατφόρμα” στα δεξιό 
σου [αποθόθρα Δ) και, τέλος, 
ο πέµπτος την αποβάθρα που 
εἶναι στην είσοδο του χωριού 
(αποθάόδρα Ε). 


ΤΟ ΣΧΟΛΕΙΟ 
(ΑΠΟΒΑΘΡΑ Β) 

Κατέθβα και µπες στο υπο- 
Βρύχιό σου, χωρίς να πειράξεις 
Τίποτα ἀλλο. [Στρίψε αντίθετα, 
Κοίτα κάτω, κάνε κλικ στο 
άνοιγμα, κατέθα κάνοντας κλικ 
3 φορές τον κέρσορα στο κά- 
τῷ µέρος της οθόνης, στρίψε 
δεξιά 2 φορές, µπροστά µία 
φορά, κοίταξε κάτω και µπες 
στο υποβρύχιο.) Κάνε κλικ 
στον ανώτερο µοχλό, που τώρα 
κοιτά προς τα αριστερά, για να 
γυρίσεις αντίθετα το μικρό 
υποθρύχιό σου. 

Κάνε κλικ στον κατώτερο 
[και στα δεξιά) µοχλό και ὃα κι- 
νηδείς µπροστά, µέχρι να φτά- 
σεις σε ένα σταυροδρόμι. Τώ- 
ρα Κάνε Κλικ στον µεσαίο από 
τους 3 μοχλούς, δηλαδή σε αυ- 
τόν που κινείται οριζόντια και 
τώρα είναι στη δεξιά άκρη 
[έτσι Όα στρίψεις αριστερό). 
Κάνε κλικ στον κατώτερο και 
στα δεξιά) μοχλό και, έτσι 
όπως είναι όλοι οι μοχλοί, κινεί- 
σαι προς τα µπροστά παίρνο- 
ντας την αριστερή διαδρομή. 
Επειτα από λίγο σταματάς κά- 


Τα ωραιότερα ίσως Βαεκητουπάἀ γραφικά όλου του παιχνιδιού. Το περίφημο Ρἰαΐοαυ Ιεἰαπά. 
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που. Κάνε κλικ στο άνω µέρος 
της οθόνης γραφικών και µετά 
στο σκέπαστρο για να το ανοί- 
ξεις. Κάνε κλικ στο άνοιγµα για 
να ϐγεις. Στρίψε 3 φορές αρι- 
στερά, προχώρησε µπροστά 
και κάνε κλικ στην πόρτα για 
να την ανοίξεις. Μπες - φαίνε- 
ται σαν να είναι µία σχολική αἴ- 
θουσα. Προχώρησε 3 φορές 
µπροστά και Κάνε κλικ στο µο- 


60) ΡΟ ΘΑΜΕΣ 


χλό στα δεξιά. Είναι µία παρά- 
ξενη µορφή προβολής. Βλέπεις 
κάποιον να μιλά, αλλά δεν κα- 
ταλαβαίνεις τη γλώσσα του. 
Στρίψε αριστερά και κάνε κλικ 
στον πίνακα. 

Βλέπεις µία γραφή άγνωστη 
σε σένα. [ύρισε πάλι αριστερά 
και προχώρησε δίπλα στον τοί- 
χο 2 φορές. Βρίσκεσαι µπρο: 
στά σε µία παράξενη ξύλινη κα- 


τασκευή. Κάνε κλικ σε αυτή, 
για να πάρεις ένα κοντινό πλά- 
νο της. Παρατήρησε το σύμβο- 
λο στη Βάση της: εἶναι παρεµ- 
φερές µε εκείνα που είχες δει 
όταν αναποδογύριζαν τα ξύλι- 
να µάτια. Κάνε κλικ στο µεταλ- 


λικό δακτύλιο στη Βάση της. 
Περιστρέφεται, ένα νέο σύμβο- 
λο εµφανίζεται και ακούς πό- 


σες φορές κατεβαίνει ο κρεµα- 


σµένος. Το παιχνίδι είναι µία 
Ιδιόµορφη κρεµάλα [σατανική 
έμπνευση], από την οποία µα- 
Βαίνεις τα εξής: Πρώτον, ότι το 
“ιερό ζώο” χρησιμεύει ως µέσο 
τιμωρίας στους ντόπιους, αφού 
από ό,τι φαίνεται τους τρώει! 
Δεύτερον, παίζοντας το συγκε- 
κριµένο παιχνίδι συνέχεια, µπο- 
ρείς να µάθεις τους αριθμούς 
του παρόντος κόσμου από το ] 
ως το 10. 

Αυτό γίνεται πολύ απλά, µε 
το να συσχετίζεις το πόσες φο- 
ρές κατεβαίνει ένας κρεµασµέ- 
γος µε το σύμβολο που εµφανί- 
ζεται στο κάτω µέρος. Κατά- 
γραψε σε ένα χαρτί αυτά τα 160 
σύμβολα και δίπλα βάλε σε 
ποιον αριθµό αντιστοιχούν. 
Παίξε το παιχνίδι µέχρι να συ- 
µπληρώσεις και τα Ἰ0 σύμθο- 
λα των αριθμών 1-10. 


ΣΗΜΕΙΩΣΗ 3: Μελετώντας 
τους αριθμούς αυτούς, ὃα δια- 
πιστώσεις τα εξής: Ο αριθµός 
2 είναι η θάση του αριθµητικού 
συστήµατος του κόσμου του 
Κίνεπ. Το σύμβολο του αριθμού 
5 Βγαίνει αν περιστρέψεις αρι- 
στερόστροφα κατά 90 μοίρες 
το σύμβολο του αριθμού Ἰ. Το 
σύμβολο του αριθμού 10 8γαί- 
νει αν περιστρέψεις αριστερό- 
στροφα κατά 90 μοίρες το 
σύμβολο του αριθμού 2. Αργό- 
τερα θα ανακαλύψεις ότι και ο 
αριθµός ]9 Βγαίνει αν περι- 
στρέψεις αριστερόστροφα κα- 
τά 90 µοίρες το σύμβολο του 
αριθμού -, ενώ ο αριθµός 20 
Βγαίνει αν περιστρέψεις αρι- 
στερόστροφα κατά 90 µοίρες 
το σύμβολο του αριθμού 4. Ο 
μοναδικός αριθµός που δεν 
παράγεται από άλλους είναι ο 
αριθµός 25. 

Επίσης πρόσεξε ότι οι αριθ- 
μοί 6-0 δημιουργούνται µε 8ό- 
ση τον αριθµό ὁ [π.χ όξ9ε], 
75542 κ.λπ.). Αντίστοιχα, λοι- 
πόν, τα σύμβολα των αριθμών 
αυτών δημιουργούνται από την 
ένωση του συμβόλου του αριδ- 
μού 5 µε τα σύμβολα των αριδ- 


µών που προστίθενται σε αυ- 
Τόν. Ακόμη σημείωσε ότι ο 
αριθµός ]2 παράγεται από τον 
Ι0 και τον 2 [αντίστοιχα δε και 
Το σύμβολό του], ενώ ο 19 απὀ 
τον ]9 και τον 4 (αντίστοιχα 
Και Το σύμβολό του.) 

Καταγράφοντας σωστά τα 
σύμβολα των αριθμών 1-10, 
όπως αυτά βγαίνουν από το εν 
λόγω ιδιόμορφο παιχνίδι, και 
συσχετίζοντάς τα µε εκείνα τν 
“ξύλινων ματιών”, προκύπτει η 
εξής αντιστοιχία: Δ]-2, Α]-3, 
Β]Ξ4 ΓΙΞ9. Παρστηρείς δε ότι 
μάλλον πρέπει να υπάρχει και 
κάποιο πέμπτο µότι, το σύμβο- 
λο του οποίου να αντιστοιχεί 
στον αριθµό Ἱ. 


Τελειώνοντας µε αυτά, κάνε 
κλικ για να γυρίσεις στο µακρι- 
γνό πλάνο του παιχνιδιού και 
στρίψε αριστερά. Τώρα πήγαινε 
προς το τραπεζάκι που Βλέπεις 
µπροστά σου και κάνε κλικ σε 
αυτό, για να δεις ένα κοντινό 
πλάνο του. Δεν έχεις να κάνεις 
τίποτα όλλο στο δωμάτιο αυτό, 
για αυτό επίστρεψε στην Κανο- 
γική θέα. Στρίψε δεξιά, πήγαινε 
µία οθόνη µπροστά, στρίψε 
αριστερά και ϐγες από αυτό το 
δωμάτιο. 


Η ΚΩΝΙΚΗ ΠΛΑΙΦΟΡΜΑ 
(Ν/ΗΑΚΚ σΑΙΗΟΥΗ» - 
ΑΠΟΒΑΘΡΑ Δ) 
Κατευθύνσου και µπες στο 
µικρό υποθρύχιο. Μετακίνησε 
τον επάνω µοχλό, που τώρα 
κοιτά προς τα αριστερά, ώστε 
να περιστρέψεις το υποβρύχιο. 
Κάνε κλικ στον κατώτερο (και 
στα δεξιά) µοχλό - έτσι όπως εἰ- 
ναι όλοι οἱ μοχλοί, κινείσαι 
προς τα μπροστά. Επειτα απὀ 
λίγο σταματάς σε µία διασταύ- 
ρωση. Αφήνοντας το µεσαίο 
μοχλό στην αριστερή άκρη, 
ώστε να στρίψεις αριστερά, κά- 
γε ξανά Κλικ στον κατώτερο 
[και στα δεξιά) µοχλό - έτσι 
όπως εἶναι όλοι οἱ μοχλοί, κινεί- 
σαι προς τα µπροστά και φτά- 
γεις στον επόμενο σταθμό. Κά- 


γε κλικ στο άνω µέρος της 
οθόνης γραφικών και µετά στο 
σκέπαστρο για να το ανοίξεις. 

Κάνε κλικ στο άνοιγµα για να 
θγεις. [ύρισε 2 φορές και προ- 
χώρησε άλλες 2 φορές µπρο- 
στά. Στρίψε δεξιά και προχώρη- 
σε κυκλικά όλλες 2 φορές. 
Πρόσεξε το µοχλό μπροστά 
σου. Κάνε κλικ σε αυτόν και 
στο κοντινό πλάνο κάνε ξανά 
Κλικ σε αυτόν. Πρόσεξε το µη- 
χανισµό που κατεβαίνει και το 
γεγονός ότι το κεντρικό τµήµα 
της πλατφόρμας λείπει. 


ΣΗΜΕΙΩΣΗ 4: Η πλοτφόρ- 
μα αυτή εἶναι στην πραγµατικό- 
τητα 9 Τόπος εκτέλεσης των 
γτόπιων. Ανοίγοντας το κεντρι- 
κό τµήµα της πλατφόρμας, κσ- 
τεθάζεις το μηχανισμό, όπου 
είναι δεμένος αυτό που ΄πρέ- 
πει’ να τπµωρηθδεί-Ίο σώμα του 
πέφτει µέσα στο νερό, το δε 
“ιερό ζώο” (το γ/ῃαηκ) έρχεται 
και τον τρώει, ακριθώς όπως γί- 
νεται και στο παιχνίδι-κρεµάλα 
που είδες λίγο πριν στο σχο- 
λείο. Δείγμα της τελειότητας 
του παιχνιδιού είναι και το γε- 
γονός ότι, φεύγοντας από αυτή 


. 


πινειΝ 


την πλατφόρμα, ακούς τον ήχο- 
κραυγή του ΥγῄµαΓΚ, ήχο που 
ήδη έχεις σκούσει κατά την πε- 
ριστροφή του ξύλινου ματιού 
Γ2. 


Καθώς δεν έχεις τίποτα άλλο 
να κάνεις εδώ, κατευθύνσου 
και µπες στο μικρό υποβρύχιο. 


Η ΑΠΟΒΑΘΡΑ ΤΟΥ 
ΧΩΡΙΟΥ (ΑΠΟΒΑΘΡΑ Ε) 
Όπως εἶσαι µέσα στο υπο- 
ρύχιο, κάνε κλικ στον κατώτε- 
ρο [και στα δεξιό) µοχλό - έτσι 
όπως είναι όλοι οἱ µοχλοί, κινεί- 
σαι προς τα µπροστά. Έπειτα 
από λίγο σταματάς σε µία δια- 
σταύρωση. Τώρα κάνε κλικ στο 
μεσαίο µοχλό, ώστε να µετακι- 
νηθεί από την αριστερή άκρη 
όπου Βρίσκεται στη δεξιά 
(ώστε να στρίψεις δεξιά]. Κάνε 
ξανά κλικ στον κατώτερο (και 
στα δεξιά) µοχλό: ἔτσι όπως ε- 
ναι όλοι οι μοχλοί, κινείσαι 
προς τα µπροστά και φτάνεις 
στον επόμενο σταθμό, όπου εἷ- 
ναι η αποθάδθρα που είδες 
στην αρχή του χωριού. Κάνε 
Κλικ στο επάνω µέρος της οδό- 
γης γραφικών και µετά κάνε 


--- 


Το "ιερό" ζώο του κόσμου του Εἴνθη, το τρομερό Ἠ/ναηίς, 


Κλικ στο σκέπαστρο για να Το 
ανοίξεις. Κάνε κλικ στο άνοιγ- 
μα για να ϐγεις. 

Προς το παρόν δεν µπορείς 
να κάνεις τίποτα άλλο στο νησί 
αυτό, για αυτό εἶναι καιρός να 
προχωρήσεις στο επόμενο νη: 
σι. Στρίψε αριστερά 2 φορές 
και τώρα πήγαινε συνέχεια 
µπροστά 10 φορές. Μην πας 
προς την πόρτα στα αριστερά 
σου, αλλά πήγαινε ευθεία όλ- 
λες Ο φορές. Τώρα πάρε το 
αριστερό σταυροδρόμι -όπως 
κοιτάς- και στη συνέχεια πάρε 
το δεξί (µην πας προς την πόρ- 
τα). Συνέχισε ευθεία άλλες 2 
φορές. Μπροστά σου Βλέπεις 
ένα φρεάτιο µε ένα Βαγονέτο. 
Κάνε κλικ σε αυτό και 8α 
µπεις. Στα αριστερά σου Βλέ- 
πεις έναν µοχλό. Κάνε κλικ στο 
μοχλό και άρχισε να κινείσαι 
πάνω σε μερικές πολύ εντυπω- 
σιακές ράγες κάτω από το νε- 
ρό. 


3, (ΒΑΤΕΕ Ι5ΙΑΝΡ 
(Ἡ ΒΟΙΙΕΝ ΗΟου»ε 
Ι5ΙΑΝΟ) 

Φτάνεις στο τέλος της δια- 
δροµής που βρίσκεται στο 


Ρο ΘΑΜΕΣ({) 


εσωτερικό ενός κρατήρα, σε 
µία άκρη του. Πήγαινε µπρο- 
στά, κατέβα, στρίψε δεξιά, 
προχώρησε µπροστά 2 φορές, 
στρίψε αριστερά και προχώρη: 
σε ως την άκρη του μεταλλικού 
διαδρόµου/αποθάδρας. Μπρο- 
στά σου Βλέπεις ένα διακόπτη 
και 4 σωλήνες. Κοίταξε ψηλά, 
για να δεις απὀ πού έρχεται ο 
χαμηλότερος σωλήνας, που 
φέρνει και την ενέργεια. Στη 
συνέχεια, αφού γυρίσεις στην 
κανονική θέα σου, στρίψε γύ- 
ρω-γύρω για να δεις πού πάνε 
οι άλλοι 3 σωλήνες που διοχε- 
τεύουν την ενέργεια. 

Κοιτώντας το διακόπτη κάνε 
Κλικ σε αυτόν, ώστε να πάρεις 
ένα κοντινό πλάνο του. Τώρα, 
µε τη μέθοδο του παρ δς πιονθ 
μετακίνησε το µοχλό, ώστε να 
“κοιτά” στη µεσαία από τις 3 
σωλήνες. 

Στρίψε αντίθετα, πήγαινε 
µπροστά 3 φορές και στρίψε 
αριστερά. Παρατήρησε τις 
φλόγες στη Βάση του ΟΙΚΟδο- 
µήµατος [ένα τεράστιο πέτρινο 
καζάνι, µέσα στο οποίο ὃερ- 
μαίνεται νερό). Προχώρησε 2 
φορές µπροστά ανεβαίνοντας 


Το πρώτο μεταφορικό όχηµα που συναντάς. 


τις σκάλες. Στρίψε αριστερά 
και πήγαινε πάλι µπροστά όλ- 
λες 2 φορές. Γύρισε δεξιά. Κά- 
νε κλικ στον οριζόντιο µοχλό 
που είναι στα δεξιά σου. Με 
αυτόν κλείνεις τη φωτιά. Τώρα 
πια µπορείς να µπεις στο κῄριο. 
Στρίψε δεξιά, πήγαινε µπροστά 


Ναι, ναι... ένα παιδάκι στο 2υποίο [είαπά. 
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2 φορές, στρίψε αριστερά και 
ανέθα τις σκάλες. Η πόρτα 
ανοίγει. Μπες. Κοίταξε τριγύρω 
και χαμηλά, για να δεις ότι εἰ- 
ναι γεμάτο νερό. 

Βγες, κατέβα τις σκάλες µία 
φορά, στρίψε δεξιά και ξανα- 
πήγαινε στο τέλος αυτού του 


διαδρόμου. Στρίψε δεξιά και 
στρίψε τον τροχό που εἶναι στα 
αριστερά σου. Σηκώνεις το σῶ- 
λήνα και αδειάζεις τη δεξαμενή 
από το νερό. 


ΣΗΜΕΙΩΣΗ 5: Προσωπικά 
δεωρώ ότι εδώ υπάρχει Το µο- 
ναδικό μειονέκτημα του παιχνι- 
διού, αφού θα έπρεπε να βλέ- 
πεις όχι µόνο να χαµηλώνει η 
στόθµη του νερού, όπως δηλα- 
δή γίνεται στο παιχνίδι, αλλά 
και να χύνεται αυτό από τον 
σωλήνα που έχεις σηκώσει. 


Στρίψε αριστερά και γύρισε 
το µοχλό που Βλέπεις µπροστά 
σου. Επιτρέπεις στην ενέργεια 
να περάσει στον άλλο µοχλό, 
που εἶναι πάνω στη δεξαμενή. 
(Παρατήρησε τα δύο “φωτά- 
κια” πάνω στους σωλήνες στα 
δεξιά της οθόνης, τα οποία δεί- 
χνουν σε ποιο σωλήνα περνά 
ενέργεια, ανάλογα µε το προς 
τα πού εἶναι στραµµένη η στρό- 
φιγγα/µοχλός:) 

[ύρισε δεξιά και μετακίνησε 
το µοχλό που εἶναι πάνω στη 
δεξαμενή (στο δεξί τµήµα της]. 
Επιμηκύνει µία μεταλλική απο- 


Βάθρα στο εσωτερικό της δε- 
ξαμενής, ακριθώς σαν εκείνες 
που χρησιμοποιούσες για να 
µπεις/θγεις από το υποβρύχιο. 
Τώρα πια στρίψε δεξιά και πή- 
γαινε µπροστά 2 φορές, στρί- 
Ψε αριστερά, ανέθα τις σκά- 
λες, µπες στο καζάνι/δεξαµενή 
και προχώρησε µπροστά στο 
φρεάτιο. Κάνε κλικ σε αυτό και 
κατέθα 2 φορές. Προχώρησε 
µπροστά µία φορά. Απόλυτο 
σκοτάδι, αλλά εδώ δεν υπάρ- 
χουν Ό/υθς. Συνέχισε λοιπόν, 
πηγαίνοντας µπροστά άλλες 4 
φορές µέσα στο σκοτάδι. Επι- 
τέλους, ένα αμυδρό φως. 

Πήγαινε µπροστά άλλη µία 
φορά και τώρα ανέβα τις σκά- 
λες ὁ φορές. Βγες απὀ το 
άνοιγμα και... επιτέλους, καθα- 
ρός αέρας! Κοίταξε χαμηλά και 
κατέβα µία φορά στην πλαγιά 
του κρατήρα. Στρίψε αριστερά 
Και προχώρησε στο µονοπάτι 4 
φορές. Προχώρησε στο µπαλ- 
Κόνι που Βλέπεις µπροστά σου. 
Στρίψε 2 φορές αριστερά και 
Κάνε Κλικ στο σκέπαστρο που 
Βλέπεις στο πάτωμα μπροστά 
σου. Κάνε πάλι κλικ σε αυτό 
και στο κοντινό πλάνο κάνε 
Κλικ στο άγκιστρο για να το 
σηκώσεις. Από εδώ µπορείς να 
κατέβεις πάλι στον κρατήρα. 
Μην κατέθεις - επίστρεψε στην 
Κανονική Θέα σου και στρίψε 
αριστερά. Κάνε κλικ στη δίφυλ- 
λη πόρτα για να την ανοίξεις 
και προχώρησε ὁ φορές µπρο- 
στά. Βλέπεις άλλον έναν παρά- 
ξενο μηχανισμό. Κάνε κλικ σε 
αυτόν Και στο κοντινό πλάνο 
μετακίνησε το µοχλό στα αρι- 
στερά σου. Δεν γίνεται τίποτα. 
Φαίνεται να µην υπάρχει ενέρ- 
γεια. Α, ναι, ο διακόπτης στη 
µέση του κρατήρα 

Στρίψε αντίθετα και πήγαινε 
µπροστά 7 φορές. Στρίψε αρι- 
στερά, κάνε Κλικ στο άνοιγµα, 
Κάνε ξανά κλικ σε αυτό και τώ- 
ρα κοτέβα 3 φορές. Στρίψε 
αντίθετα Και προχώρησε µπρο- 
στά µία φορά, στρίψε αριστερά 
και πήγαινε µπροστά 7 φορές. 


Στρίψε δεξιά και πήγαινε 
στην άκρη του μεταλλικού δια- 
δρόµου/αποθάδρας. Τώρα, µε 
τη μέθοδο του ἀἴαρ δι πιονθ 
μετακίνησε το µοχλό, ώστε να 
“κοιτά” στην ανώτερη από τις 
3 σωλήνες. Γύρισε αντίθετα, 
προχώρησε όλο ευθεία και στο 
τέλος στρίψε αριστερά. Τώρα 
προχώρησε µπροστά, αλλά 
από την άκρη της δεξαμενής, 
και συνέχισε µέχρι την άκρη. 
Στρίψε δεξιά, πήγαινε στη σκά- 
λα και ανέβα µέχρι το µπαλκό- 
γι, Πάνω, στρίψε δεξιά και προ- 
χώρησε μπροστά 7 φορές. 


πινειμ 


ψηλά και παρατήρησε τον ανε- 
μιστήρα. 

Επίστρεψε στην κανονική 
θέα και προχώρησε µπροστά ό 
φορές. Τώρα µη ϐγεις, αλλά 
κάνε κλικ στις πόρτες για να τις 
κλείσεις. Μάλιστα! Στα αριστε- 
ῥρά και τα δεξιά αποκαλύπτο- 
νται 2 διάδρομοι, που πριν κρύ- 
ϐονταν από τα ανοικτά φύλλα 
της πόρτας. Τόσο απλό και τό- 
σο έξυπνο!!! 


ΣΗΛΜΕΙΩΣΗ 6: Προσωπικά, 
τέτοιο γρίφο έχω να δω από 
την εποχή του ὀρεε/υπ 48Κ. 


Βλέποντας και ακούγοντας τα δύο δαλάσσια τέρατα στην παραλία. 


Κάνε κλικ στο επάνω µέρος 
της µεταλλικής σφαίρας για να 
την ανοίξεις. Με τη µέθοδο του 
ῑαο δι «ορ πάρε έναν “σπό- 
ρο΄ από τα δεξιά και ἀφησέ 
τον προσεκτικά πάνω στο µε- 
ταλλικό δίσκο, στο κέντρο της 
ανοικτής σφαίρας. Τώρα ΜΗΝ 
Κάνεις κλικ στο σκέπαστρο της 
µεταλλικής σφαίρας για να την 
Κλείσεις, ΑΛΛΑ κάνε κλικ στο 
μοχλό στα αριστερά σου, για 
γα κατεβάσεις τη μεταλλική 
σφαίρα ΑΝΟΙΚΤΗ. Η όλη ιστο- 
ρία μοιάζει µε έναν πρωτότυπο 
μηχανισμό ψαρέματος. Κοίταξε 


Απλός µεν αλλά ικανός να σε 
τρελόνει... 


Πήγαινε στον αριστερό διά- 
δρομο -όπως κοιτάς- και κατέ- 
θα όλη τη σκάλα. 


6ΚΑΤΕΝ Ι5ΙΑΝΟΡ’5 ΡΟΛΜΕ 
Κάνε κλικ στην πόρτα για να 
την ανοίξεις. Βλέπεις ένα περι- 
στρεφόµενο ἆοπιθ (η ελληνική 
λέξη “θόλος” δεν αποδίδει µε 
ακρίβεια αυτό που Βλέπεις). 
Προχώρησε 2 φορές µπροστά 
και στρίψε αριστερά. Προχώ- 
ρησε 2 φορές κυκλικά στο διά- 


δρομο και κοίτα πάνω. Πρόσε- 
ξε καλά το άνοιγµα στην Ορο- 
φή. Είναι από τα πιο σηµαντικά 
Πἰηίς του παιχνιδιού, καθώς αρ- 
γότερα θα σε θοηθήσει να 
Βρεις την ακριθή θέση του 
4οπιθ αυτού. [ύρισε στην Κανο- 
γική θέα. Παρατήρησε ότι το 
περιστρεφόμενο ἆοπῃθ έχει πά- 
γῶ του ένα σύμβολο, που όµως 
δεν µπορείς να διακρίνεις λό- 
γὠ της περιστροφής του ἀοπ]θ. 
Γύρισε αριστερά 2 φορές, ώστε 
να Βλέπεις τον τοίχο πίσω σου. 

Παρατήρησε στον τοίχο κάτι 
σαν µάτι. Αλλο ένα κρυφό δω- 


µάτιο άραγε; Στρίψε αριστερά, 
προχώρησε µπροστά 2 φορές, 
στρίψε δεξιά, προχώρησε µία 
φορά και Κάνε κλικ στην πόρτα 
για να την κλείσεις. Βλέπεις ἆλ- 
λο ένα κρυφό πέρασμα. Δεύτε- 
ρη φορά το ίδιο κόλπο, σχεδόν 
στο ἴδιο µέρος! Κάνε κλικ στο 
άνοιγμα για να µπεις µέσα και 
προχώρησε στο διάδρομο 4 
φορές. Βλέπεις ένα παράξενο 
τηλεσκόπιο. 

Κάνε κλικ σε αυτό για να πας 
κοντά του, ξανά κλικ σε αυτό 
για να δεις από το µάτι του. Τώ- 
ρα κάνε κλικ στο διακόπτη που 


Ρ0 ΘΑΜΕΣ (9 


εἶναι στο επάνω µέρος του, µέ- 
χρι αυτό να πάρει τον έλεγχο 
και να σταματήσει. Το ἆοπιε 
ανοίγει κι εσύ Βλέπεις καθαρά 
µόνο για µία στιγµή το σύμβο- 
λό του. Κατάγραψε το σύμβο- 


Το ἆοπιο του Τεπιρἰε Ιείαπά. 


λο αυτό, θάζοντας δίπλα το 
όνομα “ταῖς; Ιείαπα/ Ώοππθ”. 


ΣΗΜΕΙΩΣΗ 7: Αν δεν έχεις 
δει καθαρά το σύμβολο, κάνε 
κλικ στο τηλεσκόπιο και ξανό 
κλικ στο διακόπτη που Βρίσκε- 
ΤαΙ στο επόνω µέρος του. Το 
ἄοπιθ θα κλείσει και θα αρχί- 
σει πάλι να περιστρέφεται. Τώ- 
ρα πια κάνε ξανά κλικ στο δια- 
κόπτη, µέχρι το ἄοπιθ να στα- 
µατήσει πάλι, οπότε ὃα ξανσ- 
δείς καθαρά το σύμβολό του. 


Μόλις σταματήσει το ἀοπιθ 
και καταγράψεις το σύμβολό 
του, στρίψε δεξιά και προχώρη- 
σε ὁ φορές στη στοά. Βγαίνο- 
ντας στρίθεις και Βλέπεις το 
4οπηθ. Πήγαινε µία φορά µπρο- 
στά, στρίψε αριστερά, προχώ- 
ρησε 2 φορές στο πλάι του, 
στρίψε δεξιά και Βλέπεις το 
άνοιγμά του. Κάνε κλικ σε αυ- 
τό. Χμἰ Αλλος ένας παράξενος 


«0Ὢ) Ρο ΘΑΜΕς 


μηχανισμός. Κάνε κλικ σε αυ- 
τόν για να δεις το κοντινό πλά- 
νο του. Παρατήρησε ότι µπο- 
ρείς να µετακινείς µε τη µέθο- 
δο του «τα ἃι πιονθ τα κάθετα 
σιδεράκια πάνω στην Ιδιόµορ- 


φη κλίµακα ένα ένα. Προφα- 
νώς δέλεις κάποιον συνδυα- 
σµό που δεν ξέρεις ακόµη. [ύ- 
ρισε στην κανονική θέα, στρίψε 
αντίθετα, προχώρησε µία φορά 
µπροστά, στρίψε αριστερά και 
προχώρησε στο πλάι 2 φορές. 
Στρίψε δεξιά, προχώρησε 
μπροστά, κάνε κλικ στην πόρτα 
για να την ανοίξεις. Μπες στο 
άνοιγμα της πόρτας και ανέθα 
όλη τη σκάλα, πηγαίνοντας 
µπροστά 3 φορές. 

Προχώρησε στον απέναντι 
κρυφό διάδρομο, πηγαίνοντας 
µπροστά 2 φορές. Συνέχισε 
µπροστά 3 φορές, στρίψε δε- 
ξιά και παρατήρησε το καλώ- 
διο που κατεβαίνει στο πλάι 
του μεταλλικού διαδρόμου 
όπου κινείσαι. Γύρισε αριστερά 
και προχώρησε µπροστά άλλες 
3 φορές. 

Παρατήρησε στα δεξιά σου 
ένα µοχλό. [ύρισε δεξιά και κά- 
γε κλικ σε αυτόν, ώστε να πάει 


από την αριστερή θέση όπως 
κοιτάς στη δεξιά. 

Γύρισε πάλι αριστερά και 
προχώρησε 4 φορές μπροστά. 
Στρίψε δεξιά και προσπάθησε 
να ανοίξεις την πόρτα. Δεν γί- 


γεται Τίποτα. Στρίψε πάλι αρι- 
στερά και συνέχισε µπροστά 5 
φορές. ΑχάΙ Η Οοἰάθη ἆοπιθ 
και το Ἰθπιρἰθ |εἱαπα από άλλο 
δρόµο. Συνέχισε όλο µπροστά 
άλλες 8 φορές. Παρατήρησε 
στα δεξιά σου το µοχλό. Μετα- 
κίνησέ τον και χαµηλώνεις το 
μεταλλικό διάδροµο-γέφυρα. 


4. ΤΕΜΡΙΕ Ι5ΙΑΝΟ 
(Ἡ 6ΟΙ5ΕΝ ΡΟΜΕ 
Ι5Ι1ΑΝΡ) 

Προχώρησε µπροστά 4 φο- 
ρές, στρίψε αριστερά Και Ππρο- 
χώρησε µπροστά ό φορές. [ύ- 
ρισε τον τροχό στα αριστερά 
σου και Όα επιµηκύνεις το µε- 
ταλλικό διάδρομο που πρώτα 
ήταν κλειστός. Ετσι ανοίγεις 
άλλη µία δίοδο. Στρίψε 2 φο- 
ρές δεξιά και προχώρησε 
µπροστά 2 φορές, στρίψε δε- 
ξιά, ξανά µπροστά 3 φορές. 
Μόλις ϐγεις απὀ το ἀοΠΠΘ, γύ- 
ρισε 2 φορές δεξιά. 


Παρατήρησε το κουμπί στον 
τοίχο στα δεξιά σου. Πάτησέ 
το. Ανεβαίνει ένα μικρό ασαν- 
σέρ-ράµπα από κάτω (Θυμάσαι 
το κουμπί που υπάρχει ακριθώς 
από κάτῶ;]. Προχώρησε µπρο- 
στά 2 φορές. Κάτω και δεξιά 
σου Βλέπεις άλλο ένα περι- 
στρεφόµενο ἆοπῃθ, το Ἱεπιρίθ 
Ιείαπά Ώοπιθ. 

Προχώρησε µπροστά άλλες 
5 φορές. Φτάνεις σε µία κλει- 
στή πόρτα, που έχει στα δεξιά 
της έναν διακόπτη. Σου δυμίζει 
τίποτα; Μήπως την κλειστή πόρ- 
τα που συνάντησες στο πεντα- 
γὠνικό δωμάτιο; 

Κάνε κλικ στο µοχλό και α 
ανοίξεις την πόρτα. Από πίσω 
Βλέπεις το δωμάτιο - θέση Γ 
του πενταγωνικού δωματίου. 
Μπες, γύρισε δεξιά και πάτησε 
το κουμπί περιστροφής 3 φο- 
ρές. Περιστρέφεις το πενταγώ- 
γικό δωμάτιο, ώστε να συνδέο- 
νται οι έξοδοι [-Α. Γύρισε προς 
τα αριστερά για να το επιθε- 
βαιώσεις. Δεν έχεις τίποτα ἁλ- 
λο να κάνεις προς το παρόν 
εδώ, για αυτό στρίψε 2 φορές 
αριστερά και προχώρησε 
µπροστά ] ] φορές. Στρίψε αρι- 
στερά και πήγαινε µπροστά ὁ 
φορές. Στρίψε αριστερά και πή- 
γαινε μπροστά 2 φορές. 

Τώρα που έχεις ανοίξει και 
άλλη έξοδο, ευκαιρία να σηκώ- 
σεις αυτή τη γέφυρα-διάδρομο. 
Μετακίνησε το µοχλό που είναι 
στα δεξιά σου Και η γέφυρα ὃα 
σηκωθεί, οδηγώντας κάπου ψη- 
λότερα. Στρίψε αριστερά 2 φο- 
ρές, προχώρησε μπροστά άλ- 
λες 2, στρίψε αριστερά και 
προχώρησε όλο ευθεία 10 φο- 
ρές. Στρίψε αριστερά Και προ: 
χώρησε στο μονοπάτι 1] φο- 
ρές. Εδώ στρίψε δεξιά. 


ΤΕΜΡΙΕ Ι5ΙΑΝΡ΄’5 ΡΟΜΕ 
Τώρα που έφυγε το άλλο Βα- 
γονέτο, πάτα το κουμπί. Επιτέ- 
λους, κατεβαίνεις κάτω. [ύρνα 
αριστερά ] φορά και πήγαινε 
µπροστά 7 φορές, Βρίσκεσαι 
µπροστά στο τηλεσκόπιο που 


αντιστοιχεί σε αυτό το 4οπ]θ. 
Κάνε κλικ σε αυτό για να δεις 
το κοντινό πλάνο του και τώρα 
Κάνε συνέχεια κλικ στο διακό- 
πτη που εἶναι στο πάνω µέρος 
του µέχρι να το ακινητοποιή- 
σεις. Το ἆοπιθ ανοίγει και εσύ 
Βλέπεις καθαρά για µία µόνο 
στιγµή το σύμβολό του. Κατά- 
γραψε το σύμβολο αυτό βάζο- 
ντας δίπλα το όνοµα “Ἱεπιρίε 
ίαπά/ Ώοππε”. Ούτε εδώ µπο- 
ρείς να κάνεις τίποτε άλλο, µια 
και δεν έχεις μάθει ακόµη το 
συνδυασμό για να το ανοίγεις. 


ΣΗΛΛΕΙΩΣΗ 68: Αν σκούς 
για αρκετή ώρα τους εκπληκτ:- 
κούς ήχους του ανέμου, σου 
δημιουργούν µερικές φορές 
την ψευδαίσθηση ότι ακούγο- 
ντα! κάποιες φωνές. Από µία 
παρέα πέντε ατόμων οἱ δύο 
ήταν σίγουροι ότι τις άκουγαν. 
Εγώ προσωπικά άλλοτε έχω αυ- 
τή την αίσθηση και άλλοτε όχι. 
Αν έχεις µία καλή κάρτα ήχου, 
σύνδεσε τον υπολογιστή σου 
µε το στερεοφωνικό και καλά 
ακούσματα/!! 


[ύρνα 2 φορές αριστερά και 
προχώρησε στο διάδρομο 7 
φορές. Στρίθεις αυτόματα. Πά- 
τα το Κουμπί που εἶναι στ΄ αρι- 
στερά σου. Αγεβαίνεις πάνω. 
Στρίψε δεξιά και προχώρησε 
στο μονοπάτι 1] φορές. Στρί- 
Ψε δεξιά και προχώρησε στον 
κυκλικό διάδρομο 15 φορές. 
Στρίψε δεξιά και προχώρησε 
µπροστά 12 φορές. Είσαι µέσα 
στο πενταγωνικό δωμάτιο. (Η 
µουσική στο δωμάτιο αυτό, αν 
κάτσεις αρκετή ώρα, εἶναι το 
κάτι άλλο). Ώγες από την κύρια 
έξοδο Α και κάνε αµέσως περι- 
στροφή. Πάτα το κουμπί περι- 
στροφής 2 φορές. Ανοίγεις τη 
διαδροµή Α-Δ. Προχώρησε σε 
αυτήν και ανέθα στην υψωμένη 
τώρα πια γέφυρα/ διάδρομο. 
Βρίσκεσαι σε έναν μακρύ διά- 
δρομο πάνω ψηλά στην Οοἱά- 
επ ἀοππθ. Προχώρησε 3 φορές 
µπροστά και κάνε κλικ στο δια- 


κόπτη στ΄ αριστερά σου. Κατε- 
Βαίνει ένας παράξενος µηχανι- 
σµός, αλλά δεν συμβαίνει τίπο- 
τα. Κάνε κλικ το άσπρο κουμπί 
που έχει φανεί στ΄ αριστερά 
σου. Δεν γίνεται τίποτα. Σανα- 
κάνε κλικ το διακόπτη και αυ- 
τήν τη φορά το µηχάνηµα ανε- 
θαΐνει. Προχώρησε Ἰ] φορά 
µπροστά και κάνε κλικ στη Βά- 
ση µπροστά σου. 

Παρατήρησε ότι μπορείς µε 
τη μέθοδο του ἆταο ἃι ἄτορ να 
πάρεις τις ὁ έγχρωμες µπίλιες 
από τ΄ αριστερά σου και νατις 
τοποθετήσεις πάνω στην παρά- 
ξενη αυτή θάση. Οἱ µπίλιες από 
πάνω προς τα κάτω έχουν τα 
χρώματα κόκκινο, πορτοκαλί, 
κίτρινο, πράσινο, µπλε και μοβ. 
Προφανώς πρέπει να τις Βά- 
λεις µε κάποιον συγκεκριµένο 
συνδυασμό. 


ΣΗΛΛΕΙΩΣΗ 9: Αυτός είναι 
ο κεντρικός γρίφος όλου του 
παιχνιδιού. Είναι εξαιρετικά πο- 
λύπλοκος, υπερβολικά έξυπνος 
και για να τον λύσεις θα χρεισ- 
στείς πάρα πολλές ώρες προ- 
σεκτικής µελέτης όλων των δε- 


Το περίφημο Οοἰάεῃ ἆοπιο. 


πινενΝ 


δοµένων και συνεχείς δοκιμές. 
Η µεγάλη αδυναμία του παιχγ!- 
διού είναι ότι δεν έχει ΄κλειδω- 
δεί” µε κάποιο ειδικό ῄαο. Ετσι, 
όποιος ξέρει τη λύση του γρί- 
φου επειδή την έχει διαθάσει 
σε κάποια λύση, µπορεί να τη 
Βάλει αµέσως και να τελειώσει 
το παιχνίδι πολύ εύκολα... Προ- 
σωπικά τον θεωρώ από τους 3- 
4 πιο δύσκολους γρίφους που 
έχω δει όλα τα χρόνια που 
ασχολούμαι µε τα αάνεπ!υγε 
6απιες. Πρόκειται για µία δια- 
Βολική σύλληψη, µία κυριολε- 
κτικό εξαιρετική Ιδέα... 


Στρίψε αντίθετα και προχώ- 
ρησε όλο κάτω µέχρι να µπεις 
στο πενταγωνικό δωμάτιο και 
να πας στη Βασική έξοδο Α. 
Εδώ στρίψε αντίθετα και πάτα 
το κουμπί περιστροφής 3 Φφο- 
ρές. Ανοίγεις τη δίοδο Α:Γ. 
Προχώρησε µέσα και από την 
αρχή της γέφυρας/ διαδρόμου 
προχώρησε µπροστά ]0 φο- 
ρές. Στρίψε δεξιά και προχώρη- 
σε µπροστά 5 φορές. Στρίψε 
πόλι δεξιά. 


5. (ΡΑΤΕΕ Ι5ΙΑΝΡΟ 
(Ἠ ΒΟΙΙ ΕΝ ΗΟου»ε 
Ι5ΙΑΝΡ) 

Τώρα προχώρησε µπροστά 
28 φορές. Προσεκτικά στρίψε 
αριστερά και προχώρησε 
µπροστά ὁ φορές. Κάνε 5ανθ 
και προχώρησε µπροστά άλλη 
] φορά. Κάνε κλικ στο µοχλό 
στ’ αριστερά σου. Αν η µεταλ- 
λική σφαίρα ανεθεί κλειστή, 
έχεις πετύχει το σκοπό σου. (Αν 
όχι πρέπει να την ξαναχαμηλώ- 
σεις µε έναν σπόρο µέσα και 
να προσέξεις να είναι ανοικτή). 
Κάνε κλικ στο πάνω µέρος της 
για να ανοίξει. Μέσα της βλέ- 
πεις έναν θάτραχο (Α4) και 
από τον ήχο που κάνει [Α2) κα: 
ταλαθαίνεις τη συνολική αντι- 
στοιχία του [Α]-Α2-Α3-Α4). 
Αφού φύγει, κοίταξε ψηλά και 
παρατήρησε ότι ο ανεμιστήρας 
έχει σταματήσει να λειτουργεί, 
προφανώς λόγω του μοχλού 
που πείραξες στη γέφυρα/διά- 
δρομο λίγο πιο µπροστά. Κάνε 
κλικ στο φρεάτιο του εξαερι- 
στήρα και στο κοντινό πλάνο 
ξανακάνε κλικ σε αυτόν. Στον 


αγωγό προχώρησε ὁ φορές. 


Ρ0 ΘΑΜΕς (1) 


Φτάνεις πάνω απὀ ένα άλλο 
δωμάτιο. Κάνε κλικ στο σκέπα- 
σµα του εξαεριστήρα και το 
ανοίγεις. Τώρα κατέθα κάτω 
στο δωμάτιο. 


6ΕΗΝ’5 ΙΑΒΟΚΑΤΟΑΥ 
Είναι προφανές ότι πρόκειται 
για κάποιο εργαστήριο. Κάνε 
Κλικ στο Βιβλίο µπροστά σου 3 
φορές συνέχεια, Διάβασε προ- 
σεκτικά όλες τις σελίδες. Βλέ- 


Η λίμνη του (γα!ΐει Ι5]απά. 


πεις τα σύμβολα από τα ό 
ἀοπιθς, καθώς και τα σύμβολα- 
κωδικούς για όλα τα ἆοπθς. 
Πρόσεξε καλά γιατί τα σύμ- 
βολα αυτά εμφανίζονται δια- 
φορετικά σε κάθε παιχνίδι (παη- 
οπι], γεγονός που δίνει ξεχω- 
ριστή γοητεία στον γρίφο αυτό. 
Πρέπει να τα μεταφράσεις συν- 
δυάζοντάς τα µε τους αριθ- 
μούς/σύμθολα που έµαθες πιο 
µπροστά στη σχολική αίθουσα. 
Με λίγη προσπάθεια Όα τα κα- 
ταφέρεις. Κλείσε το Βιβλίο και 
επεξεργάσου προσεκτικά όλα 
τα αντικείµενα που εἶναι πάνω 
στον πάγκο. Κάνε κλικ το ξύλι- 
γο µάτι που υπάρχει πάνω στο 
τραπέζ. Εχει το σύμβολο που 
αντιστοιχεί στον αριθµό ένα. 


Πρόσεξε τον ήχο που παράγει. 
60Ὢ Ρο ΘΑΜΕς 


Σήκω από τον πάγκο αυτό, 
στρίψε αριστερά και πήγαινε 
στον ἆλλο πάγκο που Βλέπεις. 
Πρόσεξε τους Βατράχους που 
έχει µέσα στα ειδικά υγρά. Επί- 
σης το µηχάνηµα-γυόλα µε το 
δερμαινόµενο νερό είναι πολύ 
εντυπωσιακό. Πρόσεξε επίσης 
µία µισοτελειωµένη “παγίδα” 
ψαρέματος. Σήκω από αυτό τον 
πάγκο και στρίψε αριστερά. 
Πήγαινε προς την πόρτα. Στρί- 


Ψε πάλι αριστερά και πήγαινε 
προς τον νέο πάγκο που βλέ- 
πεις. Περιεργάσου τον και αυ- 
τόν. Μετά σήκω και στρίψε αρι- 
στερά, Πήγαινε προς την πόρτα 
που Βλέπεις. Στα δεξιά σου 
Βλέπεις έναν µπλε μηχανισμό 
που καλεί τα ειδικά οχήματα µε 
τα οποία κινείσαι απὀ το ένα 
γησί στο άλλο. Κάνε κλικ σε 
αυτόν και εν συνεχεία στην 
πόρτα. Στο κοντινό πλάνο κάνε 
ξανά κλικ σε αυτήν και την 
ανοίγεις. Τώρα πια µπορείς να 
μπαίνεις από την είσοδο αυτή 
όποτε θέλεις. Βγες έξω, στρίψε 
αριστερά και πήγαινε ίσια 
µπροστά 17 φορές, µέχρι δη- 
λαδή να φτάσεις στο ἆοπιθ του 
γησιού αυτού που ακινητοποίη- 
σες προηγουμένως. Ευκαιρία 


να δεις αν δουλεύει ο κὠδικός 
για τα «9οπιθ5 που βρήκες λίγο 
πριν στο Βιβλίο του Ο6Πη. 
Φτάνοντας στρίψε αριστερά 
Και προχώρησε δίπλα στο 
4οπιθ 2 φορές. Στρίψε δεξιά 
και προχώρησε μπροστά. Κάνε 
κλικ 2 φορές στον μηχανισμό 
και στο κοντινό πλάνο µετακί- 
νησε τα ὁ σίδερα ώστε να δεί- 
χνουν τους αριθμούς που αντι- 
στοιχούν στα σύμβολα/κωδι- 


κούς που πριν από λίγο διάθα- 
σες στο Βιθλίο. Πρώτα τοποθέ- 
τησε τον πέμπτο αριθµό, µετά 
τον τέταρτο κ.λπ. Επαναλαμθά- 
νω ότι οι αριθμοί είναι διαφο- 
ρετικοί σε κάθε παιχνίδι. (Στο 
δικό µου παιχνίδι οι αριθμοί 
αυτοί ήταν οι 3/12/ 14/22/24. 
Ετσι έβαλα πρώτα τον 24, µετά 
τον 22, µετά τον 14 κ.λπ.) Αν 
Βάλεις σωστά και τα 2 νούμε- 
ρα και πατήσεις το κουμπί, τότε 
το 9οπιθ Όα ανοίξει και άλλο 
και θα αποκαλύψει ένα ακόµη 
παράξενο µηχάνηµα, το οποίο 
περιέχει ένα Βιβλίο-χρονοµετα- 
φορά. Κάνε κλικ 2 φορές στο 
Βιθλίο για να το ανοίξεις. Δυ- 
στυχώς η εικόνα-τηλεµεταφορά 
είναι κλειστή, μαύρη. Προφα- 
γώς λείπει η ενέργεια για τη 


χρονοµεταφορά. Κάνε κλικ κά- 
που έξω απὀ το βιβλίο για να 
γυρίσεις στην κανονική θέα και 
µετά κλικ στο κουμπί που υπάρ- 
χει στα δεξιά της θάσης του 
μηχανήματος αυτού. Βγαίνεις 
απὀ την «9οπ1θ, µια και δεν µπο- 
ρείς να κάνεις τίποτα άλλο 
προς το παρόν. Στρίψε αντίθε- 
τα, µετά στρίψε αριστερά, και 
προχώρησε 2 φορές στον πλαῖ- 
νό διάδρομο. Μετά στρἰψε δε- 
ξιά και προχώρησε µπροστά 
17 φορές. Φτάνεις έξω από το 
εργαστήριο του Ο6/Π. Στρίψε 
δεξιά, κάνε κλικ στην πόρτα, 
µπες µέσα και προχώρησε 2 
φορές µπροστά. Κάνε κλικ στο 
μοχλό του μηχανήματος που εἶ- 
ναι μπροστά σου και μοιάζει 
σαν θαδυσκάφος. Στην πραγ- 
µατικότητα είναι ένας κλίθα- 
νος! Κάνε κλικ 2 φορές στο Βι- 
Βλίο που υπάρχει µέσα του. 
Πρόκειται για ένα ακόµη ϐ8ι- 
Βλίο-χρονοµεταφορά και µάλι- 
στα καμένο!!! Κάνε 3 φορές 
κλικ στην άκρη της οθόνης για 
να κλείσεις το Βιβλίο και τον 
Κλίθανο. 

Πήγαινε στην πόρτα που Βλέ- 
πεις ακριθώς απέναντι και στ’ 
αριστερά σου, κάνοντας 3 κλικ 
στην κατεύθυνση αυτή. Τώρα 
Κάνε κλικ στην πόρτα για να 
την ανοίξεις και ϐγες έξω. Βλέ- 
πεις στα αριστερά σου το 
ϱοἰάεη ἄοπιθ. Στρίψε δεξιά για 
µία πανοραμική θέα. Βλέπεις 
και το ειδικό όχηµα που κάλε- 
σες λίγο πριν πατώντας το εἰδι- 
κό µπλε κουμπί. Στρίψε πάλι 
αριστερά και πήγαινε µπροστά 
2 φορές. Στρίψε δεξιά και προ- 
χώρησε µπροστά » φορές. 
Στρίψε δεξιά, προχώρησε 2 φο- 
ρές, στρίψε αριστερά, κοίτα 
κάτω, κατέθα κάτω 3 φορές, 
στρίψε αριστερά και πήγαινε 
µπροστά 2 φορές για να µπεις 
στο ειδικό όχημα (αν δεν είχες 
πατήσει πριν στο εργαστήριο 
του Ο6/η το ειδικό µπλε κου- 
µπί, τώρα δεν 8α ήταν εδώ). 
[ύρνα τον περιστρεφόμενο µο- 
χλό που τώρα κοιτά στ’ αριστε- 


ρά. [υρνάει προς τα δεξιά και 
γυρίζει και το όχηµα κατά 180 
μοίρες, Μετακίνησε το µοχλό 
που εἶναι στο κάἀτῶ µέρος, 
ώστε να πάει πάνω και να ξεκι- 
γήσει το όχημα. 


6. ΡΙΑΤΕΑύ Ι5ΙΑΝΟ 
(Ἠ ΜΑΡ Ι5ΙΑΝΟ) 

Έπειτα από µία εντυπωσιακή 
διαδροµή φθάνεις στο Ρἰαίθαυ 
Ιἰαπα. Μπαίνοντας µέσα στο 
σταθµό παρατήρησε ότι στα 
δεξιά σου υπάρχει µία πόρτα. 
Στρίψε αριστερά και κατέβα 
κάτω απὀ το ειδικό όχηµα. Αυ- 
τόµατα στρίθεις αριστερά. 
Προχώρησε µπροστά 5 φορές, 
στρίψε αριστερά, προχώρησε 
µπροστά, στρίψε πάλι αριστε- 
ρά και ανέβα πάνω 2 φορές. 


ΣΗΜΕΙΩΣΗ 10: Σε αυτό το 
σηµείο υπάρχουν εκπληκτική 
βαεΚοΓουπά μουσική και ίσως 
τα καλύτερα γραφικά όλου του 
παιχνιδιού. Σε κάθε Βήμα κόνε 
µία πλήρη περιστροφή. ΟΙ εικό- 
γες κυριολεκτικό ζαλίζουν. 


Προχώρησε µπροστά ὁ φο- 
ρές και κοίτα κάτω. Σαναγύρι- 
σε στην Κανονική θέα και προ- 
χώρησε µπροστά όλλες 15 φο- 
ρές. Στρίθεις αυτόματα αντίθε- 
τα. Ἰώρα πάτησε το κουμπί που 
είναι στα αριστερά σου, Κοντά 
στην κάτω αριστερή γωνία τῶν 
γραφικών. Ανεβαίνεις πάνω. 
Προχώρησε µπροστά 3 φορές 
και κοίταξε κάτω. 

Πρόκειται για έναν ιδιόµορ- 
φο χάρτη των νησιών του Κἰν- 
6η. Τα 5 νησιά εἶναι τα: 

1. Το πάνω αριστερά όπως 
κοιτάς είναι το (ΚΑΤΕΚ Ι5ΙΑΝΟ 
[ή Βοΐΐεγ Ηουςε |είαπα) 

2. Το κάτω αριστερά είναι το 
ΡΙΑΤΕΑΙ Ι5ΙΑΝῦΌ (ή Μαρ |:- 
|απά) 

3. Το κάτω δεξιά είναι το 
0ΝΟΙΕ Ι5ΙΑΝΌ (ή Ιείαπα οἱ 
ἤηθ ΥΜοοαεη Εγθ5) 

4. Το µεσαίο δεξιά είναι το 
ΤΕΜΡΙΕ Ι5ΙΑΝΟ (ή “Οοἰάεῃ 
ἀοπιθ΄ Ισίαπά) 5. Το πάνω δε- 


ξιά νησί, που ουσιαστικά κατα- 
λαμθάνει ένα τετράγωνο, εἶναι 
άγνωστο ακόµη. 

Κάνε κλικ στο πάνω αριστε- 
ρά νησί (6/αίει Ισίαπά) στο 
πλαίσιο-χάρτη που είναι στο 
κάτω µέρος των γραφικών και 
στο κέντρο. Βλέπεις ότι το αντί- 
στοιχο νησί “φουσκώνει”. [ύρ- 
να δεξιά 2 φορές και προχώρη- 
σε µπροστά 4 φορές. 


ΡιΑΤΕΑυ Ι5ΙΑΝΡ’5 ΡΟΜΕ 

Στρίψε αριστερά και προχώ- 
ρησε µπροστά 4 φορές. Βλέ- 
πεις την ἄοπῃθ του νησιού. Με 
λίγη προσπάθεια Όα παρατη- 
ρήσεις ότι, παρά την περιστρο- 
φή του ἄοπθ, µερικές φορές 
το σύμβολό της φαίνεται να ξε- 
χωρίζει και δείχνει σαν ένας 
κύκλος µε µία οριζόντιο ακρι- 
θώς στη µέση του. Κατάγραψε 
αυτή την πληροφορία γιατί εἰ- 
ναι καθοριστική για τη συνέ- 
χεια. 

[ύρνα 2 φορές δεξιά και πα- 
ρατήρησε ότι ο ένας πάσσαλος 
στο νερό έχει µπλε χρώμα. 
Προχώρησε µπροστά 5 φορές 
και στρίψε αριστερά. Παρατή- 
ρησε ότι ο πάσσαλος έχει πορ- 


πινειν 


τοκαλί χρώμα. Στρίψε δεξιά και 
προχώρησε μπροστά 2 φορές. 
Στρίψε αριστερά. Ο πάσσαλος 
έχει κίτρινο χρώμα. Στρίψε δε- 
ξιά και προχώρησε ὡς το τέλος 
του διαδρόμου. Παρατήρησε 
ότι ο πάσσαλος έχεις πράσινο 
χρώμα. Κάνε κλικ στον τηλεφα- 
κό. Ο φακός του εἶναι σπασµέ- 
νος. Πάτα το διακόπτη στο πά- 
γω µέρος µέχρι να σταματήσει. 
Δυστυχώς δεν µπορείς να δεις 
το σύμβολό του, µπορείς όµως 
γα το διακρίνεις είτε από το πε- 
ριστρεφόµενο «ἆοπιθ είτε µελε- 
τώντας τα σύμβολα των «οπῃες 
που είδες στο Βιβλίο στο εργα- 
στήριο του ΌΏε[ῃ, αφαιρώντας 
αυτά που ήδη ξέρεις. 

Αφού ανοίξεις το ἄοπιθ, 
στρίψε αριστερά 2 φορές και 
προχώρησε µπροστά ὁ φορές. 


ΟΙ ΣΥΝΤΕΤΑΓΜΕΝΕΣ 
ΤΩΝ ΡΟΜΕΣ 

Στρίψε δεξιά και προχώρησε 
µπροστά 4 φορές. Βλέπεις 
έναν 30 χάρτη. Στο κάτω µέ- 
ρος εµφανίζεται ποιο νησί 
έχεις διαλέξει πιο µπροστά από 
το ειδικό πλαίσιο µε τους χάρ- 
τες. Κάνε κλικ στο τετράγωνο 


Το καταπληκτικό χωριό των ιθαγενών στο υπο[ε Ι5]απά. 


που έχει πορτοκαλί χρώμα. Ο 
χάρτης γίνεται 30. 

Τώρα, κάνοντας Κλικ στο µο- 
χλό κάτω αριστερά, µπορείς να 
περιστρέφεις το στερεοµετρικό 
χάρτη. Σανακάνοντας κλικ στο 
ίδιο τετράγωνο του χάρτη η 30 
απεικόνιση εξαφανίζεται, ενώ 
κάνοντας κλικ σε ένα άλλο τε- 
τράγωνο εµφανίζεις πόλι τη 30 
απεικόνιση αυτού του τµήµατος 
του νησιού. Σκοπός της συγκε- 
κριµένης διαδικασίας είναι να 
Βρεις τις ακριθείς τοποθεσίες 
των 5 ἄοπιθς που υπάρχουν 
στα 5 νησιά του Κἰνεπ. Μέχρι 
τώρα γνωρίζεις τις τοποθεσίες 
των «9οπ]ες για τα 3 νησιά, του 
2υποἱθ |5ἰαπα Όα τη µάθεις αρ- 
γότερα, ενώ αυτή του πέμπτου 
γησιού πρέπει να τη µαντέψεις. 
Ειδικά για το (ταῖς: Ι]απα -αν 
Βυµάσαι- το ἄοπιθ είναι κάτω 
από ένα άνοιγμα στο βουνό. 
Πατώντας λοιπόν το πάνω δε- 
ξιά τετράγωνο του μικρού χάρ- 
τη στο κάτω µέρος, Όα παρατη- 
ρήσεις ότι στις συντεταγμένες 
Β2 [η αρίθµηση αρχίζει απὀ την 
κάτω αριστερή γωνία και εἶναι 
ως εξής: 1-5 από κάτω προς τα 
πάνω και Α:ξ απὀ αριστερά 


Ρο ΘΑΜΕς (7) 


προς τα δεξιά) υπάρχει ένα 
“άνοιγμα” σαν οπή στο Βουνό. 
Άρα το ἆοπιθ του νησιού αυ- 
τού είναι εκεί, 

Φύγε από το πλάνο αυτό, 
στρίψε αντίθετα, πήγαινε στο 
πλαίσιο-χάρτη του νησιού που 
εἶναι στην απέναντι µεριά και 
πάτα το κάτω αριστερά νησί 
[Ρ]αίθαυ |εἰαπά]. [ύρνα δεξιά 2 
φορές και πήγαινε απέναντι 
στο 30 Μαρ Κοοπι. Κάνε κλικ 
στο κάτω δεξιά τετράγωνο και 
παρατήρησε ότι φαίνεται ο µι- 
κρός κρατήρας όπου βρίσκε- 
σαι. Κάνε κλικ στο µοχλό κάτω 
αριστερά και περιστρέφεις το 
χάρτη. Το ἄοπιθ ξεχωρίζει (σαν 
ένα κανονικός Θόλος) και τελι- 
κά Βρίσκεται στη Θέση Α4 αυ- 
τού του τετραγώνου. 

Φύγε από το πλάνο αυτό, 
στρίψε αντίθετα, πήγαινε στο 
πλαίσιο-χάρτη του νησιού που 
εἶναι στην απέναντι µεριά και 
πάτα το κάτω δεξιά νησί που εἷ- 
γαι και το πιο µεγάλο [/υποίε 
ἰαπα]). Ο κρατήρας που φαίνε- 
ται στο γησί είναι ο κρατήρας- 
λίμνη που εξερεύνησες µε το 
μικρό υποβρύχιο. [ύρνα δεξιά 
2 φορές και πήγαινε απέναντι 


στο 30 Μαρ Κοοπι. Κάνε κλικ 
στο κάτω αριστερά τετράγωνο 
από τα δύο πιο αριστερά και 
παρατήρησε ότι φαίνεται το 
ἄοπιθ έστω και λίγο στη Θέση 
Δ4. Κάνε κλικ στο µοχλό κάτω 
αριστερά και περιστρέφεις το 
χάρτη. Τώρα το ἆοπιθ φαίνεται 


ο 


να µην τρομάξεις τους “Θαλάσσιους δεινόσαυρους”. 


πολύ καλύτερα στη συντεταγ- 
µένη που προαναφέραμε. 
Φύγε από το πλάνο αυτό, 
στρίψε αντίθετα, πήγαινε στο 
πλαίσιο-χάρτη του νησιού που 
εἶναι στην απέναντι µεριά και 
πάτα το πάνω και στο Κέντρο 
γησί (Τεπιρίε Ιε]απά]). Πιστεύω 


Το μικρό υποβρύχιο µέσω του οποίου κινείσαι στη λίμνη του }υπα[ε Ιεἰαπά. 


«0Ὢ Ρο ΘΛΜΕς 


ότι απὀ το σχήµα του ξεχωρίζει 
το δεύτερο νησάκι, πάνω στο 
οποίο βρίσκεται το Ἰεπιρ[θ. 
[ύρνα δεξιά 2 φορές και πήγαι- 
γε απέναντι στο 30 Μαρ Ροοῃῃ. 
Κάνε κλικ στο πιο δεξιά τετρά- 
γὠνο από τα δύο πιο πάνω και 
παρατήρησε ότι φαίνεται το 
4οππθ στη Θέση Α. Κάνε κλικ 
στο μοχλό κάτω αριστερά και 
περιστρέφεις το χάρτη. Τώρα 
το 4οπῃθ φαίνεται πολύ καλύτε- 
ρα στη συντεταγµένη που προ- 
αναφέραμε. 

Φύγε από το πλάνο αυτό, 
στρίψε αντίθετα, πήγαινε στο 
πλαίσιο-χάρτη του νησιού που 
εἶναι στην απέναντι µεριά και 
πάτα το πιο πάνω και δεξιά νη- 
σί, το οποίο είναι άγνὼστο 
προς το παρόν και καταλαµθά- 
γει µόνο ένα τετράγωνο. [ύρνα 
δεξιά 2 φορές και πήγαινε απέ- 
γαντι στο 30 Μαρ βοοπῃ. Κάνε 
Κλικ στο μοναδικό τετράγωνο 
του νησιού. Ίο ἀοπις ξεχωρίζει 
στο πάνω µέρος του. Κάνε κλικ 
στο µοχλό κάτω αριστερά και 
περιστρέφεις το χάρτη. Τώρα 
το ἄοπιθ φαίνεται πολύ καλύτε- 
ρα στη συντεταγµένη Β5. 

Τώρα που γνωρίζεις τις συ- 


ντεταγµένες των 5 ἀοπῃθς, πρέ- 
πει να μάθεις τα χρώματα που 
αντιστοιχούν σε καθεµία από 
αυτές. [ύρνα στην κανονική 
θέα, στρίψε αντίθετα και πή- 
γαινε µπροστά 4 φορές. Πάτα 
το Κουμπί που εἶναι στα αριστε- 
ρά σου και κατέθα κάτω. Προ- 
χώρησε µπροστά 22 φορές, 
στρίψε δεξιά, πήγαινε µπροστά 
Ἰ φορά, στρίψε πάλι δεξιά και 
πήγαινε µπροστά ὁ φορές. 

Θυμάσαι την πόρτα που εἷ- 
δες από την άλλη µεριά καθώς 
έµπαινες στο σταθμό αυτό; 
Καιρός για λίγη εξερεύνηση, 
λοιπόν. 

Μπες στο όχηµα, πήγαινε 
στο πιλοτήριο [ήδη Βλέπεις στα 
δεξιά σου την πόρτα που λέγα- 
με] και κάνε κλικ στο µοχλό πε- 
ριστροφής, ο οποίος τώρα κοι- 
τά στα αριστερά. Το όχηµα πε- 
ριστρέφεται κατά 180 μοίρες. 
Χωρίς να πειράξεις κανέναν 
άλλο µοχλό, γύρισε αριστερά 
και κατέθα κάτω. Αν δεν είσαι 
στραµµένος προς την πόρτα, 
γύρνα ώστε να κοιτάς προς αυ- 
τήν. 

Πήγαινε στην πόρτα και κάνε 
κλικ για να την ανοίξεις. Μπες 
µέσα και προχώρησε µπροστά 
2 φορές. Κάνε κλικ στο µοχλό 
στα αριστερά σου. Ενα Ιδιό- 
µορφο υποβρύχιο ασανσέρ 
ανεβαίνει. Προχώρησε 2 φο- 
ρές µπροστά. Μπαίνεις µέσα 
και γυρνάς αυτόματα, Πάτα το 
κουμπί που είναι στα αριστερά 
σου. Προχώρησε µπροστά 8 
φορές, Παρατήρησε αυτόν που 
φεύγει προς τα αριστερά. Πολύ 
γρήγορα πήγαινε µπροστά Ἰ] 
φορά και µπες στο άνοιγµα 
στα αριστερά. Ίον Βλέπεις να 
φεύγει µε ένα όχημα προς 
άγνωστη κατεύθυνση. Μην τον 
ακολουθήσεις ακόµα, µια και 
δεν έχεις εξερευνήσει όλη την 
υπόγεια περιοχή ακόµη. [ύρνα 
αντίστροφα και προχώρησε 
µπροστά 2 φορές. Στρίψε δεξιά 
και προχώρησε μπροστά 10 
φορές. 


Βλέποντας το σχήµα του πέµπτου ζώου. 


6ΕΗΝ’5 υΝΡΕΑΙΝΑΤΕΚ 
ΥΙΕΝ/ΙΝΟ «ΗΑΜΒΕΚ 
Βρίσκεσαι µπροστά σε ένα 
παράξενο κάθισμα. Κάνε κλικ 
σε αυτό για να κάτσεις. Κάνε 
κλικ το κόκκινο κουμπί που εἶ- 
ναι στον αριστερό μηχανισμό. 
Το κάθισμα περιστρέφεται και 
Βλέπεις προς το Βυδό της δά- 
λασσας. Κάνε κλικ στον αρι- 
στερό µοχλό όπως κοιτάς. Ενας 
μηχανισμός κατεβαίνει µπρο- 
στά σου. Κοίτα τον πηγαίνο- 
ντας τον κέρσορα στο κάτω µέ- 
ρος της οθόνης. Από τα δύο 
“παξιμάδια” που βρίσκονται 
στον εσωτερικό δακτύλιο, πάτα 
το αριστερό όπως κοπάς, Βλέ- 
πεις το εσωτερικό ενός δωµατί- 
ου. Αν εἶναι άδειο, πάτα το κου- 
µπί για να κλείσεις την εικόνα 
και για να την ενεργοποιήσεις. 
Επανάλαθε τη συγκεκριµένη 
διαδικασία µέχρι να δεις µία 
γυναίκα στο Κέντρο του δώµα- 
τίου και µέχρι να εμφανιστεί 
ένα ἆλλο νῖὰθο που να δείχνει 
µία γυναίκα να μπαίνει στο δω- 
µάτιο. Είναι η ίδια, άραγε; Τώρα 
πάτα το δεξί κουμπί. Βλέπεις 
µία απροσδιόριστη εικόνα. Τώ- 
ρα όµως µπορείς να κάνεις 


κλικ στους “κρίκους” που εἶναι 
στον εξωτερικό δακτύλιο και 
να Βλέπεις διαφορετικές εικό- 
γες. Έπειτα από μερικές περι- 
στροφές συνειδητοποιείς ότι 
Βλέπεις τη λίµνη-κρατήρα στο 
2υποἱς Ιοίαπά. Στην πέµπτη περι- 
στροφή εµφανίζεται κάτι πολύ 
σηµαντικό: Πρόκειται για το 
σχήµα ενός ζώου (το πέµπτο 
που Βλέπεις], του οποίου το µἰ- 
σό σώμα εἶναι πάνω από το νε- 
ρό και το άλλο μισό κάτω από 
αυτό, ενώ το µάτι βρίσκεται 
στο κάτω και μπροστινό µέρος 
του. Το σχήµα εἶναι ένα ψάρι 
[Ε3). Αφού δεις ό,τι έχεις να 
δεις, κοίτα ψηλά για να φύγεις 
από το μηχανισμό αυτόν και 
Κάνε κλικ στον αριστερό ορι- 
ζόντιο μοχλό για να το σηκώ- 
σεις. Τώρα πια κάνε κλικ στον 
δεξιό µοχλό. Ενας μηχανισμός 
κατεβαίνει µπροστά σου. Κοίτα 
τον πηγαίνοντας τον κέρσορα 
στο κἀτὠ µέρος της οθόνης. 
Εχοντας διαθάσει το Βιβλίο 
στο εργαστήριο του Ό6/η και 
έχοντας δει ήδη τα σύμβολα 2 
ἆοπῃςς, ενώ μάλλον πρέπει να 
έχεις διακρίνει σωστά και το 
σύμβολο του Ρ]αΐθαυ |σίαπά”ς 


Ὀοπηθ, αντιλαµθάνεσαι ότι τα ὁ 
σύμβολα που έχουν τα ὁ “παξι- 
µάδια” του εσωτερικού δακτυ- 
λίου αντιστοιχούν στα σύμβο- 
λα ό ἆοπιθς. Αυτό που εἶναι 
ήδη στο κόκκινο πλαίσιο στο 
κάτω µέρος εἶναι το σύμβολο 
ενός άγνωστου ακόµη σε σένα 
4οπ]θ. 

Πατώντας το κουμπί αυτό, 
Βλέπεις ότι το σύμβολο αυτό 
αντιστοιχεί στο µπλε φως που 
ανάθει. Κάνε κλικ στον εξωτε- 
ρικό κρίκο του αἰ έσως προς τα 
δεξιά “παξιμαδιού”. Ο µηχανι- 
σµός περιστρέφεται Και στο εἰ- 
δικό κόκκινο πλαίσιο έρχεται 
το “παξιμάδι” µε το σύμβολο 
του Ἱθπιρίθ |είαπά”5 Ὀοπηθ. Πα- 
τώντας το κουμπί αυτό βλέπεις 
ότι αντιστοιχεί στο πράσινο 
φως που ανάβει. Συνεχίζοντας 
τη διαδικασία αυτή Όα κατα- 
γράψεις ότι το αµέσως διπλανό 
προς τα δεξιά “παξιµάδι”, στο 
οποίο το σύμβολο του ἄοπιθ 
είναι ακόµη άγνωστο, αντιστοι- 
χεί µε το κίτρινο φως που ανά- 
θει. Το αµέσως δεξιά “παξιμά- 
δι” µε το σύμβολό του αντι- 
στοιχεί σε αυτό που υποδέτεις 
ότι ταιριάζει στο Ρ]αΐθαυ |5- 


Ρ0 ΘΑΜΕς (1) 


Ἰαπα/ς Ώοπιθ και στο πορτοκαλί 
που ανάθει. Το αµέσως δεξιά 
“παξιμόδι” µε το σύμβολό του 
αντιστοιχεί σε ένα ἆοπιθ που 
δεν ξέρεις ακόµη και στο κὀκ- 
κινο που ανάθει. 

Σηµείωσε ότι, ανάβοντας το 


Χλό για να σηκώσεις τον παρά- 
ξενο νἰθνήίπο μηχανισμό και, τέ- 
λος, κάνε κλικ στο κόκκινο 
κουμπί στα δεξιά για να περι- 
στρέψεις το κάθισµά σου. Τ- 
ρα πήγαινε µπροστά 10 φορές 
και στρίψε δεξιά. Πήγαινε 


Κοιτώντας το χωριό από τον θρόνο του Οο/η, 


Κόκκινο φως, έρχεται το περί- 
φημο “ιερό” ζώο του κόσμου 
του Κἰνθη, το ἨΝλα(κ. Βλέπο- 
ντας το ΥΝῃαικ ([4) και από τον 
ήχο που κάνει [[2) καταλαθαί- 
γεις τη συνολική αντιστοιχία 
του (Γ]-Γ2-Γ3-Γ4]. Μπορείς να 
το καλέσεις µέχρι 4 φορές, κά- 
δε φορά συμπεριφέρεται όλο 
και πιο νευρικά, ενώ την τελευ- 
ταία σε απειλεί άµεσα, µια και 
πέφτει µε ορµή πάνω στο γυαλί 
που σε προστατεύει. 

Το επόµενο προς τα δεξιά 
παξιµάδι, του οποίου το σύμθο- 
λο αντιστοιχεί στο (Γα!θ: |5- 
Ἰαπα/ Ώοπιθ, φαίνεται να είναι 
χαλασμένο, αφού δεν ανάθει 
Κανένα φως. 

Εχοντας καταγράψει όλες 
αυτές τις πληροφορίες, είναι 
καιρός να φύγεις από εδώ. 

Κοίτα προς τα πάνω για να 
γυρίσεις στην κανονική σου 
θέα, κάνε κλικ στον δεξιά µο- 


«ΦὨ Ρο ΑΑΜΕς 


µπροστά 3 φορές και πάτα το 
µπλε κουμπί για να καλέσεις το 
ειδικό όχηµα µε το οποίο έφυγε 
αυτός/ή που είδες λίγο πριν. 
Περίμενε λίγο και µόλις έρθει 
το όχημα µπες µέσα. Κάνε κλικ 
στο πιλοτήριο και στον περι- 
στρεφόµενο µοχλό που τώρα 
εἶναι προς τα αριστερά ώστε 
να τον γυρίσεις στα δεξιά και 
µαζί του να περιστραφεί κατά 
180 μοίρες και το ειδικό όχη- 
μα. 


7. 4υΝΟΙΕ Ι5ΙΑΝΟ 
(Ἡ Ι5ΙΑΝΟ ΟΕ ΤΗΕ 
ΜΟΟΡΕΝ ΕΥΕΞΡ) 
Μετακίνησε τον κάθετα κι- 
νούμενο µοχλό που τώρα είναι 
στην κάτω Θέση ώστε να πόει 
στην επάνω. Το όχηµα ξεκινά 
και ύστερα από λίγο σταματά 
σε ένα ἆλλο νησί, σε ένα άγνω- 
στο µέρος. Στρίψε αριστερά 
και κατέβα κάτω. Πήγαινε προς 


την έξοδο και προχώρησε στο 
ξύλινο ασανσέρ που Βλέπεις. 
Από το δόρυθο που ακούς και 
από το ξύλο που Βλέπεις ὃα 
έπρεπε να έχεις ήδη καταλάβει 
σε ποιο νησί είσαι. Με τη µέθο- 
δο του ἆταρ ἃς πἹονθ µετακίνη- 


σε το µοχλό που εἶναι στα δε- 
ξιά σου προς τα πάνω. Μη 
ϐγεις από εδώ, γιατί θα υπο- 
χρεωθείς να ξανακάνεις έναν 
τεράστιο κύκλο µέχρι να έρ- 
δεις πάλι στο σηµείο αυτό. 
Αντίθετα πάλι µε τη µέθοδο 
του ἄταρ ὃς ππονθ μετακίνησε 
το µοχλό που εἶναι στα δεξιά 
σου άλλη µια θέση προς τα πά- 
νω. 


ΣΗΛΜΕΙΩΣΗ 1: Το ότι το 
ασανσέρ πρέπει να πηγαίνει 
και άλλο προς τα πάνω, το κα- 
ταλαβαίνεις απὀ τα σημάδια 
που έχει αφήσει ο μοχλός στο 
ξύλινο τοίχωμα του ασανσέρ 
στα δεξιά σου. Όταν είχα παῖ- 
ξει το παιχνίδι για πρώτη φορά 
δεν το είχα αντιληφθεί αµέσως, 
µε αποτέλεσµα να προχωρώ 
µπροστά, αντί να πάω και άλλο 
επόνω, και να ΄Κολλήσω” στο 
συγκεκριµένο σηµείο περίπου 


42 μέρες. Ία σημάδια στο τοίχὠ- 
μα εἶναι αυτό που αποκαλούμε 
ΛΙΠ/ σε σανεπ!υγες τέτοιου εζ- 
δους. 

Το ασανσέρ περιστρέφεται 
και σε ανεβάζει ψηλά σε έναν 
μεταλλικό διάδροµο/γέφυρα. 


4υΝσιΕ Ι5ΙΑΝΡ’5 ΡΟΜΕ 

Πήγαινε µπροστά 4 φορές. 
Στρίψε δεξιά. Τώρα πια είναι 
προφανές ότι κινείσαι στους 
μεταλλικούς υπερυψωµένους 
διαδρόµους που έβλεπες πριν 
στο υπο Ισ]απα και στους 
οποίους δεν μπορούσες να 
αποκτήσεις πρόσθαση. Συνέχι- 
σε, έτσι όπως κοιτάς προς τα 
δεξιά, µπροστά 3) φορές. Φτά- 
γεις στο τηλεσκόπιο που Βλέπει 
προς το ἄοπιθ του νησιού. Κά- 
γε Κλικ σε αυτό και στο κοντινό 
πλάνο του κάνε κλικ στο διακό- 
πτη που εἶναι στο πάνω µέρος 
µέχρι να το ακινητοποιήσεις. 
Βλέπεις το σύμθολο του ἀοπιθ, 
ενώ ταυτόχρονα ανοίγει κιό- 
λας. 

Στρίψε αντίθετα και πήγαινε 
µπροστά ἆ φορές. Στρίψε δεξιά 
και πήγαινε μπροστά όλλες 3 
φορές. Στρίψε δεξιά και προ- 
χώρησε Ἰ φορά στο πλάι του 
4οπηθ. Στρίψε αριστερά και δες 
το άνοιγμά του. [ύρνα δεξιά και 
προχώρησε µπροστά 2 φορές. 
Πρόσεξε το δεύτερο παρατη- 
ρητήριο που προειδοποιεί µε τη 
σειρά του τους χωρικούς, Συνέ- 
Χισε πηγαίνοντας μπροστά ] 
φορά. Βλέπεις ένα καινούριο 
κΠριο. Πήγαινε σε αυτό. Κάνε 
Κλικ στο µοχλό στην πόρτα για 
να την ανοίξεις. Μπες µέσα. 
Κάνε κλικ στο κάθισµα για να 
κάτσεις. Κάνε κλικ στον αρι- 
στερό, όπως Βλέπεις, µηχανι- 
σµόὀ. Το κτίριο ανοίγει, η θάση 
περιστρέφεται και βρίσκεσαι 
να κοιτάς από πολύ ψηλά το 
χωριό στον κρατήρα-λίμνη. Κοί- 
τα χαμηλά. Από κάτω βλέπεις 
την κωνική πλατφόρμα µε τη 
Βάση της ανοικτή. Κάνε κλικ 
στο µοχλό στα δεξιά σου. Βλέ- 
πεις τη βάση της πλατφόρμας 


να κλείνει. Προφανώς είναι ο 
Βρόνος αυτού που τιμωρεί 
τους ντόπιους. Από εδώ τους 
παρακολουθεί πολύ καλά και 
χειρίζεται την τιμωρία τους µέ- 
σω του ἨΜῃαικ Οᾳαἱ]ον. Κάνε 
πάλι Κλικ στον αριστερό µοχλό 
και στην πόρτα, για να την 
ανοίξεις, και ϐγες έξω. 

Προχώρησε µπροστά ]3 φο- 
ρές και βρίσκεσαι µέσα στο ξύ- 
λινο ασανσέρ. Με τη μέθοδο 
του ἄταο δι πιονθ μετακίνησε 
το µοχλό στα δεξιά σου ] θέση 
πιο Κάτω, ακριθώς στη µέση 
δηλαδή. Τώρα προχώρησε 
µπροστά Και κάνε κλικ στο µο- 
χλό στα αριστερά σου. Το πά- 
τωµα-σκάλα κατεβαίνει. Κατέ- 
Βα 2 φορές τα σκαλιά. Κάτω 
στρίψε 2 φορές αριστερά. Τώ- 
ρα πια καταλαβαίνεις τι ακρι- 
Βώς είναι το ξύλινο “άγαλμα” 
που απεικονίζει ένα νατηΚ. 
Στρίψε δεξιά 2 φορές και πή- 
γαινε µπροστά 5 φορές. Βλέ- 
πεις µπροστά σου ένα παιδάκι. 
Πήγαινε γρήγορα µπροστά ὁ 
φορές, µπες στο δεξί, όπως 
κοιτάς μονοπάτι, και προχώρη- 
σε µέχρι την πόρτα. Ανοιξέ την 
και ϐγες έξω. Προχώρησε |] 
φορά µπροστά και στρίψε δε- 
ξιἀ. Τώρα προχώρησε όλο 
µπροστά 18 φορές. Βρίσκεσαι 
στην αποθάδρα του χωριού 
όπου έχεις αφήσει το μικρό 
υποβρύχιο (αποβάθρα Ε). Πή- 
γαινε 2 φορές ακόµη µπροστά, 
Κοίτα κάτω Και µπες στο υπο- 
ρύχιο. 

Μέσα κάνε κλικ στον πάνω 
μοχλό που τώρα κοιτά προς τα 
αριστερά, ώστε να γυρίσει 
προς τα δεξιά. Περιστρέφεις 
το μικρό υποθρύχιο κατά 180 
μοίρες. Κάνε κλικ τον πιο κάτω 
και δεξιά µοχλό, ώστε να πάει 
προς τα μπροστά, Το υποβρύ- 
χιο κινείται µπροστά µέχρι ένα 
σταυροδρόμι και σταματά. Σα- 
νακάνε κλικ τον πιο κάτω και 
δεξιά µοχλό, ώστε να πάει πάλι 
προς τα μπροστά. Το υποβρύ- 
χιο κινείται πάλι µπροστά µέχρι 
την επόμενη στάση και σταµα- 


τά, Κοίτα επάνω, Κάνε κλικ στο 
σκέπαστρο για να το ανοίξεις 
και ϐγες έξω. Στρίψε δεξιά 2 
φορές. Βρίσκεσαι στην κωνική 
πλατφόρμα, µόνο που τώρα η 
Βάση στο κέντρο είναι κλειστή. 
Προχώρησε µπροστά 4 φορές 
και γύρνα αριστερά 2. Μπρο- 
στά σου Βλέπεις το µοχλό. Κά- 
γε κλικ σε αυτόν. Ο µηχανι- 
σµός από την οροφή κατεθα(- 
νει µπροστά σου. Κάνε κλικ και 
ανεβαίνεις πάνω. 


Η ΦΥΛΑΚΗ 

Προχώρησε µπροστά 2 φο- 
ρές. Παρατήρησε τον φυλακι- 
σµένο. Κάνε κλικ στο κελί του 
για να τον δεις από κοντά. Σα- 
ναγύρνα στην κανονική δέα, 
στρίψε δεξιά και προχώρησε 
µπροστά. Κάνε κλικ στο κουμπί 
και ξανακάνε Κλικ στο κοντινό 
πλάνο του. Το γυρνάς και ανοί- 
γεις την πόρτα της φυλακής. 
Πήγαινε µπροστά ] φορά και 
στρίψε δεξιά. Ο φυλακισμένος 
έχει εξαφανιστεί! Μπες µέσα 
και κάνε µία πλήρη περιστρο- 
φή. Δεν Βλέπεις ούτε ένα ίχνος 
του. Επειδή δεν πιστεύεις στις 
μαγικές εξαφανίσεις, εἶναι προ- 


πινεν 


φανές ότι πρέπει να υπάρχει 
κάποιο μυστικό πέρασμα. Κάνε 
Κλικ στο φρεάτιο στο πάτωμα 
και στο κοντινό πλάνο ξανακά- 
γε κλικ για να το ανοίξεις. Κάνε 
ΚλιΚ στο νερό µέσα σε αυτό 
και τράβα έναν “μοχλό”. 
Μπροστά σου ένα µέρος του 
τοίχου μετακινείται. Κάνε κλικ 
σε αυτό Και µπες µέσα. Προχώ- 
ρησε στο άνοιγµα και συνέχισε 
µπροστά 2 φορές. Απόλυτο 
σκοτάδι, αλλά ποιος φοβόται 
το σκοτάδι όταν δεν υπάρχουν 
τα γνωστά µας ατυες; (Απάντη- 
ση: ΕγώΙΙ). Προχώρησε µπρο- 
στἀ 5 φορές. Επιτέλους, φως. 
Συνέχισε µπροστά και φτάνεις 
στην άκρη της θάλασσας, Κάνε 
Κλικ στο µοχλό που εἶναι στο 
κάτω αριστερό µέρος του 
ανοίγματος του τούνελ όπως 
κοιτάς. Ανάθει ένα φως. 

[ύρνα αντίστροφα και προ- 
χώρησε μπροστά ] φορά. Κάνε 
ΚλιΚ στο µοχλό στα αριστερά 
σου και άναψε νέο φως. Προ- 
χώρησε άλλη ] φορά μπροστά. 
Κάνε κλικ στο µοχλό στα δεξιά 
και ανάθεις νέο φως. Προχώ- 
ρησε άλλη ] φορά µπροστά. 
Πέρνα την πόρτα και κάνε προ- 


Κλείνοντας, επιτέλους, τη θάση της κωνικής πλατφόρμας. 


σεκτικά κλικ στο µοχλό που ε- 
ναι στα δεξιά σου. [ύρνα αντί- 
Θετα και τώρα πια Βλέπεις µία 
πόρτα στον δεξί τοίχο. Κάνε 
κλικ σε αυτήν για να την ανοί- 
ξεις. Προχώρησε µπροστά 7 
φορές. Βλέπεις ένα παράξενο 
δωμάτιο µε µία κυκλική σειρά 
από πλάκες, 


ΤΟ ΜΥΣΤΙΚΟ ΔΩΜΑΤΙΟ- 
ΤΗΛΕΜΕΙΑΦΟΡΑ 

Μπες µέσα σε αυτό το δω- 
µάτιο. Κάνε µία πλήρη περι- 
στροφή και παρατήρησε τα 
σχέδια πάνω στις πλάκες. Σου 
δυμίζουν τίποτα; Στον µπροστι- 
νό τοίχο Βλέπεις έναν τεράστιο 
πέτρινο δίσκο, στο κέντρο του 
οποίου υπάρχει το σύμβολο 
του Ἀΐνεη ἄαοοει. Είναι προφα- 
γές ότι εδώ Όα χρησιµοποιή- 
σεις ότι πληροφορία έχεις µα- 
ζέψει από τα “ξύλινα μάτια” 
(νοοάεη Θγε5], τους αριθµούς- 
σύμβολα που εἶναι στο πίσω 
µέρος τους καθώς και τα ζώα 
που αυτά αντιπροσωπεύουν. 

Έχεις βρει λοιπόν ότι η αντι- 
στοιχία Δ]-Δ2-Δ3-Δ4 δίνει το 
σκαθάρι και τον αριθµό 2. Η 
αντιστοιχία Α]-Α2-Α3-Α4 δίνει 
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τον βάτραχο και τον αριθµό 3. 
Η αντιστοιχία Β]-Β2-Χ-Β4 τους 
δαλάσσιους δεινόσαυρους (ή 
όπως αλλιώς αυτοί λέγονται) 
και τον αριθµό 4 (το Χ Βρίσκε- 
ται στη θέση του Β3 γιατί το 
σχήμα τους δεν το βρήκαμε 
πουθενά]. Η αντιστοιχία Γ]-[2- 
Γ3-Γ4 δίνει το Ν/ηαής, το “ιερό” 
ζώο του κόσμου του Εἰνεη, τον 
αριθµό 5. Τέλος, υπάρχει ένα 
πέµπτο ζώο, ένα ψάρι, του 
οποίου έχεις δει µόνο το σχήµα 
από το νἰθνίπα «Παπιθθι στο 
Βυθό του Ρἰαΐθαυ Ισίαπά. Βλέ- 
ποντας τους αριθμούς που 
έχεις ήδη συγκεντρώσει (2, 3, 4 
και 9) είναι προφανές ότι το 
ψάρι αντιστοιχεί στον αριθµό 
1. Απ΄ όλα αυτά Βγαίνει το συ- 
µπέρασµα ότι πρέπει να Κάνεις 
“κλικ” τις πλάκες που αναπαρι- 
στούν τα ζώα: ψάρι (πρώτο), 
σκαθάρι [δεύτερο], θάτραχος 
[τρίτο], Βαλάσσιος δεινόσαυ- 
ρος (τέταρτος) και πας (πέ- 
μπτο). 


ΣΗΜΕΙΩΣΗ 12: Πάρα πο- 
λύ έξυπνος και 100/6 πρωτότυ- 
πος γρίφος που απαιτεί παρα- 


τηρητική ικανότητα, αναλυτική 
και συνθετική σκέψη. Από τους 
ὠραιότερους γρίφους που έχω 
δει σε αάνεπ!υγθ ᾳσπηθ. 


Για να κάνεις κλικ στις πλά- 
κες µε τη σωστή σειρά, επιχεί- 
ρησε τα εξής: [ύρισε ώστε να 
κοιτάς την έξοδο του δωµατί- 
ου, την πόρτα δηλαδή από την 
οποία µπήκες. Κάνε κλικ στη 
δεύτερη πλάκα από τα δεξιά 
και στο κοντινό πλάνο [ψάρι 
ξανακάνε κλικ σε αυτήν για να 
τη σπρώξεις στο πάτωμα. Μετά 
κάνε κλικ στη δεύτερη πλάκα 
από τα αριστερά Και στο Κοντι- 
νό πλάνο [σκαθάρι) ξανακάνε 
κλικ σε αυτήν για να τη σπρώ- 
ξεις στο πάτωμα. ἓν συνεχεία 
γύρνα στα δεξιά σου. Τώρα κά- 
νε κλικ στην έκτη πλάκα από τα 
δεξιά και στο κοντινό πλάνο 
(θάτραχος) ξανακάνε κλικ για 
να τη σπρώξεις στο πάτωμα. 
[ύρνα ακόµη Ἰ φορά δεξιά, 
ώστε να κοιτάς προς τον τοίχο 
µε το Είνθη ἄαφαςγ. Κάνε κλικ 
στην πρώτη πλάκα από τα δε- 
ξιά και στο κοντινό πλάνο (8α- 
λάσσιος δεινόσαυρος) ξανακά- 


γε κλικ για να τη σπρώξεις στο 
πάτωμα. Τέλος, κάνε κλικ στην 
τέταρτη πλάκα απὀ αριστερά ή 
δεξιά (δηλαδή η µεσαία ακρι- 
θώς) και στο κοντινό πλάνο 
(Μ/παηκ) ξανακάνε κλικ για να 
τη σπρώξεις στο πάτωμα. 


ΣΗΛΕΙΩΣΗ ]3: Δεν εἶναι 
φυσικά τυχαίο το γεγονός ότι η 
πλάκα του “Ἱερού΄ ζώου, του 
Ψ/µαγΚ, είναι ακριθώς στη µέ- 
ση, δηλώνοντας το γεωμετρικά 
τέλειο σε σχέση µε τις άλλες 
πλάκες, αλλά και τη Θέση της 
µε το ἆλλο ιερό σύμβολο το 
Κἰνεη ἄασσεγ που εἶναι ακρι- 
βώς από πίσω του. 


Αν τα κάνεις όλα σωστά, 8α 
δεις τον πέτρινο δίσκο να 
πλημμυρίζει απὀ νερό και ένα 
βιθλίο-τηλεµεταφορά να εµφα- 
νίζεται στη Θέση του Κίνθη 
4αφςθι κάτω από εντυπωσιακή 
µουσική υπόκρουση. 


8. Ο ΜΥΣΤΙΚΟΣ 

ΚΟΣΜΟΣ 

ΤΩΝ ΕΠΑΝΑΣΙΑΤΩΝ 
Προχώρησε μπροστά 2 φο- 


.-- ια... ... 


Ο εκπληκτικός 30 χάρτης µέσω του οποίου πρέπει να Βρεις τις θέσεις των ἆοπιος. 
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ρές και κάνε κλικ πάνω στην ει- 
κόνα του Βιθλίου-τηλεµεταφο- 
ράἀ. Σανακάνε κλικ πάνω στην 
εικόνα στο κοντινό πλάνο και 
τηλεμεταφέρεσαι σε έναν τε- 
λείως άγνωστο κόσµο. Τα γρα- 
φικά είναι το κάτι άλλο όσον 
αφορά στην απεικόνιση του νέ- 
ου αυτού κόσμου. Στρίψε δεξιά 
2 φορές και προχώρησε µπρο- 
στἀ ] φορά. Κάνε 5ανο. Τώρα 
προχώρησε µπροστά όλλες 2 
φορές. Δύο επαναστάτες σε 
κτυπούν µε ένα υπνωτικό βέλος 
που ρίχνουν µε ένα φυσοκάλα- 
μο (τώρα µόνο καταλαθαίνεις 
τι ακριθώς χτύπησε το φρουρό 
σου στην αρχή του παιχνιδιού). 
Σιγά-σιγά χάνεις τις αισθήσεις 
σου και ύστερα απὀ λίγο, προ- 
τού πέσεις τελείως αναίσθητος, 
Βλέπεις ότι σε µεταφέρουν µε 
Βάρκα στο παράξενο κτίριο 
σαν “σφαίρα” που υπάρχει στο 
κέντρο του νησιού. Όταν ξυ- 
πνάς βρίσκεσαι κλεισμένος σε 
ένα δωμάτιο. Κάνε κλικ για να 
γυρίσεις στην κανονική θέα και 
µετά πήγαινε 3 φορές μπροστά 
προς την πόρτα, Κάνε κλικ στο 
παράθυρο για να δεις τον φο- 
βερά εντυπωσιακό κόσµο στον 
οποίο βρίσκεσαι. Κάνε κλικ 
στο κάτω µέρος της οθόνης 
για να γυρίσεις στην Κανονική 
δέα, στρίψε αντίθετα και πή- 
γαινε µέσα 4 φορές. Κοίτα από 
το παράθυρο του δωματίου 
σου. Στρίψε αντίθετα και πήγαι- 
γε 2 φορές µπροστά. Το πρό- 
γραµµα παίρνει τον έλεγχο και 
µία γυναίκα Όα µπει στο δωµά- 
τιό σου. Σου μιλά σε µία γλὠσ- 
σα που δεν καταλαβαίνεις. Σε- 
χωρίζεις µόνο το όνοµα Κατε- 
ρίνα. Σου αφήνει στο τραπέζι 
δύο Βιβλία. Κάνε 2 φορές κλικ 
σε αυτά για να τα πάρεις. Πή- 
γαινε τον κέρσορα στο κάτω 
µέρος της οθόνης (κάτω από 
τα γραφικά) για να εµφανι- 
στούν τα Βιθλία που µεταφέ- 
ρεις. Το πιο αριστερό εἶναι αυ- 
τό που έχεις απὀ την αρχή και 
εἶναι οἱ σημειώσεις του ΑΙτυ5. 
Σε αυτό γράφει, μεταξύ άλλων, 


για τον Κόσμο του Εἰνθη, τη γυ- 
γαίκα του (αἡιθιίπθ και τον 
πατέρα του. Το µεσαίο εἶναι οι 
σημειώσεις της (αλείίηθ. Δια- 
Βάζεις ότι την κρατά φυλακι- 
σµένη ο Ο6/η και ότι 8α χρει- 
αστείς έναν συνδυασμό για να 
την ελευθερώσεις. Στη συνέ- 
χεια Βλέπεις έναν κωδικό µε 
σύμβολα για ενεργοποιήσεις 
το τηλεσκόπιο που συνάντησες 
στην αρχή του παιχνιδιού. Κα- 
τάγραψε τα σύμβολα προσε- 
κτικά, γιατί εἶναι διαφορετικά 
σε κάθε παιχνίδι, και µετάφρα- 
σέ τα µε τη Βοήθεια των συµ- 
Βόλων- αριθμών που έµαδες 
από το παιχνίδι κρεµάλα στη 
σχολική αίθουσα στο /υποε |- 
|απ. Τέλος, κάνε κλικ στο πιο 
δεξιά Βιβλίο και παρατήρησε 
ότι είναι το βιθλίο-φυλακή που 
ξέρεις ήδη από το ΜΥ». (Αν κά- 
γεις κλικ στην εικόνα-οθόνη 
του, χάνεις και θλέπεις ένα από 
τα φινάλε του παιχνιδιού.) Εσύ 
απλώς κλείσε το βιβλίο. Κανο- 
γικά τώρα πρέπει να ξαναδείς 
τη γυναίκα να μπαίνει µέσα στο 
δωμάτιο (αν δεν έρθει τριγύρ- 
γα στο δωμάτιο). Ακούς πάλι 
να σου λέει το όνοµα της 
(απθήίπθ και αφήνει πάνω στο 
τραπέζι ένα άλλο Βιθλίο- τηλε- 
µεταφορά. Κάνε κλικ στο Βι- 
Βλίο αυτό 2 φορές και βλέπεις 
ότι Όα σε μεταφέρει στη µυστ:- 
κή αίθουσα µε τις πλάκες. Κάνε 
κλικ στην οθόνη και τηλεµετα- 
φέρεσαι στο μυστικό δωµάτιο- 
τηλεµεταφορά. 


9, ΙυΝοΙΕ Ι5ΙΑΝΟ 
(Ἡ Ι5ΙΑΝΟ ΟΕ ΤΗΕ 
ΝΙΟΟΡΕΝ ΕΥΕΞ) 
Οθάνοντας εδώ, γύρνα 2 
φορές δεξιά και προχώρησε 
μπροστά 13 φορές. Κάνε κλικ 
στο µοχλό στην κάτω δεξιά γω- 
γία, Ανοίγεις το μυστικό πέρα- 
σµα. Μπες µέσα σε αυτό, ϐγες 
έξω από το κελί και στρίψε δε- 
ξιά. Πήγαινε µπροστά 7 φορές. 
Κάνε κλικ στη σκάλα και στο 
κοντινό πλάνο κάνε κλικ στη δι- 
πλή σκάλα για να την ανοίξεις. 


Ο Ιπιετας[ίνε χάρτης των πέντε νησιών του κόσμου του Εΐνεη. 


Κατέθα κάτω. Στρίψε αντίθετα 
και πήγαινε µπροστά 22 φορές. 
Πάρε το δεξί µονοπάτι που 
οδηγεί προς τη γέφυρα και πή- 
γαινε µπροστά 7 φορές. Πάρε 
τις σκάλες που είναι στα αρι- 
στερά σου, προχώρησε ] φο- 
ρά, κάνε κλικ το µπλε κουμπί 
στα αριστερά που καλεί το ε- 
δικό όχηµα (αν και κανονικά 
πρέπει να εἶναι εδώ όπως το 
άφησες) και συνέχισε µπροστά 
άλλες 9 φορές. Στρίψε δεξιά, 
προχώρησε μπροστά 2 φορές, 
µπες στο όχηµα, κάνε κλικ στο 
πιλοτήριο Και στο κοντινό πλά- 
γο στον περιστρεφόμενο µο- 
Χλό, που τώρα είναι προς τα 
αριστερά, για να τον γυρίσεις 
στα δεξιά και µαζί του να περι- 
στραφεί κατά 180 μοίρες το ει- 
δικό όχημα. 


10. ΤΕΜΡΙΕ Ι5ΙΑΝΡ 
(Ἠ 6ΟΙΡΕΝ ΡΟΜΕ 
Ι5ΙΑΝΟ) 

Μετακίνησε τον κάθετα κι- 
νούμενο µοχλό που τώρα είναι 
στην Κάτω Θέση ώστε να πάει 
στην επάνω. Το όχηµα ξεκινά 
και ύστερα από λίγο σταματά 
στο Ἱεπιρί |5ίαπα όπου ξεκίνη- 


σες το παιχνίδι. Φτάνοντας, 
στρίψε αριστερά και κατέθα 
κάτω. Πήγαινε στην κλειστή 
πόρτα του ναού και ἀνοιξέ την. 
Βλέπεις άλλο ένα νὶάθο του 
Οε/η. Μπες µέσα, στρίψε αρι- 
στερά, πήγαινε µπροστά και 
κάνε κλικ στην πόρτα ανάμεσα 
στις 2 κολόνες. Κάνε κλικ στην 
πόρτα για να την ανοίξεις και 
προχώρησε µπροστά 13 φο- 
ρές. Αν το περιστρεφόμενο δω- 
µάτιο εἶναι στη διαδροµή ΑΓ 
πάτα 2 φορές το κουμπί της πε- 
ριστροφής για να ανοίξεις τη 
διαδρομή Α-Δ. Προχώρησε 
µπροστά 10 φορές και κάνε 
κλικ στο πλαίσιο στο πάτωμα. 

Είναι ο ενιαίος χάρτης των 5 
γησιών του Κἰνθη προτού το 
διαχωρισμό τους. Καιρός να 
αξιοποιήσεις όλες τις πληρο- 
φορίες που έχεις συλλέξει ως 
τώρα. 

Παρατήρηση πρώτη: Τα 
χρώματα/µπίλιες είναι ό, ενώ 
εσύ χρειάζεσαι µόνο 5. Αρα 
κάποιο από αυτά εἶναι άχρη- 
στο. 


Παρατήρηση δεύτερη: 
Ξέρεις τις συντεταγμένες για τα 


ἄοπιθς και στα 5 νησιά, αν φυ- 
σικά δεν έχεις κάνει κάποιο λά- 
ος. Πρέπει όµως να τις συν- 
δυάσεις και µε τα χρώματα. 
Μέχρι τώρα γνωρίζεις τα χρώ- 
µατα των ἆοπιθς των Τεπιρίε 
και )υποίε Ισἱαπάς (πράσινο και 
κόκκινο αντίστοιχα) και αυτό 
επειδή είναι κατά 10076 γνω- 
στά τα σύμβολά τους. 


Παρατήρηση τρίτη: Στο 
γϊθνήπα αενῖςθ το µόνο χρώμα 
που δεν βρήκες ήταν το μοβ. 
Τα υπόλοιπα 5 αντιστοιχούσαν 
σε 5 ἀοπῃθ». Το σύμβολο όµως 
του (ταίθγ Ιείαπα δεν λειτουρ- 
γούσε και έτσι δεν αντιστοιχί- 
στηκε µε Κανένα φώς. Εποµέ- 
νως είναι απόλυτα λογικό το 
μοβ να εἶναι το έκτο χρώμα 
[εφόσον φυσικά δεν υπάρχει 
κάποιο όλλο) και να αντιστοιχεί 
στο (ταῖς; ἰείαπα. 


Παρατήρηση τέταρτη: Το 
τηλεσκόπιο για το ἄοπιθ στο 
Ρἰαΐθαυ Ιδίαπα είναι σπασμένο, 
έτσι µπορείς να διαμορφώσεις 
µία γνώµη για το σύμβολό του, 
παρατηρώντας πολύ καλά το 
περιστρεφόμενο «4οπιθ. Βλέπο- 
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η, μνεία 


Οι εναέριες γραµµές του ειδικού οχήματος µέσω του οποίου κινείσαι. 


ντας και τα 3 σύμθολα που δεν 
έχεις αντιστοιχίσει µε κάποιο 
συγκεκριµένο ἀοπθ, είναι φα- 
γερό ότι στο σχήµα που εµφα- 
γίζεται όταν αυτό περιστρέφε- 
ται ταιριάζει µόνο αυτό που 
αντιστοιχούσε στο πορτοκαλί 


φως. 


Παρατήρηση πέµπτη: 
Εχεις επισκεφθεί µόνο τα 4 απὀ 
τα 5 νησιά. Αρα έχεις δει µόνο 
τα 4 απὀ τα  ἆοπῃθ». Σου µέ- 
γουν δύο σύμθολα και δύο χρώ- 
µατα που δεν µπορείς να ταιριό- 
ξεις γιατί δεν έχεις άλλες πλη- 
ῥροφορίες. Ία πράγματα γίνοντοι 
όµως πιο απλά αν σκεφτείς λίγο 
µε τη λογική Ιήαί δι ειτοι. Σηµα- 
σία έχει ότι είσαι σίγουρος για 
την τοποθεσία του ἄοπιθ στο 
πέμπτο νησί, µια και το σχήµα 
του 49ΠΙΘ, το οποίο μαθαίνεις 
να ξεχωρίζεις από τα ἆοπιθς 
των 3 άλλων νησιών, εἶναι στα- 
δερό. Ίο ἄοπιθ στο (Τα!ει |5- 
ἱαπά δεν το Βλέπεις γιατί εἶναι 
κάτω από το έδαφος, αλλά συ- 
µπεραΐίνεις το στίγµα του από τη 
δέση του ανοίγματος στο βουνό 
που εἶναι απὀ πάνω του. Από τη 
στιγµή λοιπόν που είσαι απόλυ- 


6) Ρο ΘΑΜΕΣ 


τα σίγουρος για την ακριθή Το- 
ποθεσία και το χρώμα που αντι- 
στοιχεί στα 4 ἄοπιθς, αλλά και 
για την ακριθή τοποθεσία του 
πέμπτου ἄοπηθ, δεν έχεις παρά 
να Κάνεις στο συγκεκριµένο ση: 
µείο 2 διαφορετικές προσπάθει- 
ες. Μία φορά να Βάλεις την 
µπλε µπίλια και µία την κίτρινη. 

Αριθµείς, ξεκινώντας από την 
κάτω αριστερή γωνία, τα µεγά- 
λα τετράγωνα οριζοντίως απὀ 
το Α-ξ και καθέτως από το 1:5. 
Το ίδιο ισχύει και για τα μικρά 
τετράγωνα, φυσικά. Ετσι, λοιπόν, 
Βάλε τις µπίλιες ὡς εξής: Τη μοβ 
στο µεγάλο τετράγωνο Α» και 
σε αυτό στη Θέση Β2. Ίην πορ- 
τοκαλί στο µεγάλο τετράγωνο 
Β] και σε αυτό στη θέση Α4. 
Την κόκκινη στο µεγάλο τετρά- 
γωνο Β2 και σε αυτό στη Θέση 
Δά, Την πράσινη στο µεγάλο τε- 
τράγωνο Δὸ και σε αυτό στη 
θέση Α5. Τέλος, η έκτη µπίλια 
θα µπει στο µεγάλο τετράγωνο 
Ε5 και σε αυτό στη θέση Β5.Ως 
πρώτη προσπάθεια 8α διαλέ- 
ξεις το µπλε χρώμα. 

Τώρα κάνε κλικ για να γυρί- 
σεις στην κανονική οθόνη και 
στρίψε αντίθετα. Προχώρησε Ἱ] 


φορά µπροστά και στρίψε αντί- 
θετα. Κάνε κλικ στο διακόπτη 
στα δεξιά σου. Τώρα Κάνε 5ανε 
και κλικ στο άσπρο κουμπί. Αν 
έχεις θάλει σωστά τις µπίλιες 
και τα χρώματα, ὃα ακούσεις 
έναν φοβερό θόρυβο και µετά 
ένα συνεχέςς Βουητό. Αυτό ση: 
µαίνει ότι έχει περάσει ενέρ- 
γεια στην Οοἰάθη 49οπθ, άρα 
και σε όλες τις επιµέρους 
4οπιθ». Στρίψε αντίθετα και 
προχώρησε µπροστά 9 φορές. 
Βρίσκεσαι στη βασική έξοδο Α. 
Στρίψε αντίθετα και πάτα το 
κουμπί περιστροφής 3 φορές. 
Ανοίγεις τη διαδρομή Α:Γ. Τώρα 
προχώρησε μπροστά ]5 φο- 
ρές. Στρίψε αριστερά Και Προ: 
χώρησε κυκλικά άλλες ]5 φο- 
ρές. Στρίψε αριστερά Και προ: 
χώρησε στο μονοπάτι ]] φο- 
ρές. Στρίψε δεξιά και πάτησε 
το κουμπί. Κατεβαίνεις κάτω. 
Στρίψε αριστερά και προχώρη: 
σε µπροστά 0 φορές. 


ΑΝΟΙΓΟΝΙΤΑΣ ΤΗΝ ΤΕΜΡΙΕ 
Ι5ΙΑΝΡ’5 ΡΟΜΕ 

Κάνε κλικ στον μηχανισμό 
του 4οπῃθ και στο κοντινό πλά- 
νο του μετακίνησε τα σιδερά- 


κια στις Θέσεις που πρέπει, 
όπως ακριθώς περιγράψαµε 
πιο πάνω όταν ανοίξαµε το 
4οπιθ στο (Γαΐθ; Ι5ίαπα. Επα- 
ναλαμβάνω ότι τα σύμβολα- 
νούμερα που χρειάζεσαι τα 
βρίσκεις στο Βιβλίο που είναι 
στο εργαστήριο του Ο6/η, εἰ- 
ναι δε διαφορετικά για κάδε 
παιχνίδι (απαοπῃ). Αφού τα βά- 
λεις στις σωστές θέσεις τους, 
πάτησε το κουμπί που εἶναι κά- 
τω από αυτά. Κάνοντάς τα όλα 
σωστά το ἆοπιθ ανοίγει. Κάνε 
Κλικ στο νέο μηχανισμό που 
Βλέπεις και τώρα κλικ στο Βι- 
βλίο που εἶναι µπροστά σου. 
Ανοίγει και Βλέπεις να σχηµατί- 
ζεται ένας νέος κόσμος. Κάνε 
5ανθ. 


11. 6ΕΗΝ’5 ΜΟΡΙΟ 

Κάνε κλικ στην εικόνα-τηλε- 
µεταφορά. Μεταφέρεσαι σε 
ένα παράξενο δωμάτιο γεμάτο 
μηχανήματα και βρίσκεσαι µέ- 
σα σε ένα σιδερόφραχτο κελί. 
Στρίψε προς τα αριστερά 2 φο- 
ρές. Κάνε 5ανθ και πάτησε το 
κουμπί που εἶναι πάνω στα κά- 
γκελα. Ο Οε[η εµφανίζεται και 
σου λέει την ιστορία του που 
κρατά συνολικά περίπου ὁ λε- 
πτά. Ανάμεσα στα άλλα, ανα- 
φέρει λέει ότι εἶναι ο πατέρας 
του Αίτυς και ότι παλαιότερα εί- 
χε προσπαθήσει να δολοφονή- 
σει τον ἴδιο το γιο του. Μην ξε- 
χνάς ότι µε τη Βοήθειά σου ο 
ίδιος ο Αἴτυς “τιμώρησε” τα 
δύο παιδιά του, 

Με τις πληροφορίες που 
έχεις ὡς τώρα πρέπει να µπο: 
ρείς να κρίνεις ποιος απ’ όλους 
λέει την αλήθεια. Ο Αῄυς, ο 
Θείη ή η (αἱλθήίης; Στο τέλος 
παίρνει τα Βιβλία και διαθάζει 
αυτό µε την τηλεµεταφορά στη 
φυλακή. Πιστεύει ότι η τηλεµε- 
ταφορά οδηγεί στον κόσμο των 
Β΄πῖ. Καχύποπτος ὁπῶς είναι, 
προτείνει πρώτα σε σένα το Θι- 
Βλίο για να δει αν εσύ ὃα ρι- 
ψοκινδυνεύσεις να µεταφερ: 
δείς µέσω αυτού. 

Εδώ έχεις δύο επιλογές: 


Η πρώτη είναι να µην κάνεις 
τίποτα. Ύστερα από λίγο ο 
Θε/η ὃα φύγει µέχρι να αλλά- 
ξεις γνώµη. Θα σου επιτρέψει 
όµως να µεταφερθείς σε όποι- 
ον Κόσμο θέλεις µέσω των Βι- 
Βλίων-τηλεμεταφορών που Βρί- 
σκονται στους ειδικούς στύ- 
λους, λίγο πιο χαμηλά από την 
Κανονική θέα, γύρω-γύρω από 
το κελί σου. Κάνοντας κλικ σε 
κάποιο απὀ αυτά Βλέπεις ένα 
κοντινό πλάνο του. Πρόσεξε 
ότι κάθε Βιβλίο έχει πάνω του 
το χάρτη του νησιού που αντι- 
προσωπεύει. Ίο νησί µε το ένα 
µόνο τετράγωνο εἶναι αυτό που 
δεν έχεις επισκεφθεί ακόµη. 
Στην περίπτωση αυτή πρέπει να 
ξαναμελετήσεις όλα τα στοι- 
χεία Και να αποφασίσεις ξανά. 

Η δεύτερη απαιτεί να δρά- 
σεις ΠΟΛΥ γρήγορα. Ναι Κάνε 
κλικ στο Βιβλίο που σου προ- 
τείνει ο Ο98/π. Τηλεμεταφέρε- 
σαι µέσα στη φυλακή που τόσο 
έξυπνα έχει σχεδιάσει ο Αίτυς. 
ἀέρεις απὀ το Μγ5Ι ότι Όα πα- 
ραµείνεις αιώνια κλεισμένος 
στη φυλακή αυτή, ΕΚΤΟΣ ΚΑΙ 
ΑΝ ΚΑΠΟΙΟΣ ΑΛΛΟΣ ΠΑΡΕΙ 
ΤΗ ΘΕΣΗ ΣΟΥ. Ο Αίπυς έχει 
σχεδιάσει προσεκτικά την παγί- 
δα στον πατέρα του. Σέρει κα- 
λά το χαρακτήρα του. 

Ο Ο6/η Βλέπει ύστερα από 
λίγο ότι τίποτα “κακό” δεν 
συµθαίνει και πιστεύει ότι το 
Βιθλίο αυτό οδηγεί στον κόσμο 
των Γ’Πί. Ετσι, αποφασίζει να 
σε ακολουθήσει. 

Για συντομία επίλεξε τη δεύ- 
τερη περίπτώση. Εξάλλου αργά 
ή γρήγορα στην απόφαση αυτή 
θα καταλήξεις. Παγιδεύεσαι 
µέσα στη φυλακή. Έπειτα από 
µερικά µαρτυρικά δευτερόλε- 
πτα, Βλέπεις το εξώφυλλο του 
Βιθλίου να ανοίγει. Ο Ο6Μη 
στην αρχή διστάζει, αλλά τελι- 
Κά µπαίνει µέσα. τσι, παίρνει 
τη Θέση σου και εσύ, επιτέ- 
λους, ελευδερώνεσαι!!! Το 
πρώτο µέρος του σχεδίου του 
Αίπυς δούλεψε κανονικά. 


ΣΗΜΕΙΩΣΗ 14: Αφού κό- 
νεις πρώτα »ανθ, Κάνε κλικ στο 
Βιβλίο- φυλακή. Σαναμπαίνεις 
στη φυλακή και ελευθερώνεις 
τον Οε/Π. Πρόσεξε τι σου λέει. 
Αλλο ένα φινάλε, αρνητικό φυ- 


σικά. 


Αφού κατάφερες να φυλακί- 
σεις τον Όθμη, εἶἰσαι ελεύδε- 
ρος να εξερευνήσεις τα πάντα 
τριγύρω σου. Στρίψε δεξιά και 
προχώρησε µπροστά 2 φορές 
προς τον µοχλό που εἶναι στο 
πρεβάζι του κυκλικού δωµατί- 
ου. Κάνε κλικ σε αυτό και στο 
Κοντινό πλάνο του ξανακάνε 
Κλικ στο µοχλό. Ανοίγεις το σι- 
δερόφραχτο κελί στη µέση του 
δωματίου όπου ήσουν πριν 
κλεισμένος. Στρίψε δεξιά, κάνε 
Κλικ στο άνοιγµα που Βλέπεις 
και κατέθα κάτω. Στρίψε δεξιά, 
Κάνε κλικ στον ιδιόμορφο µη- 
Χανισµό του νίάθο και στο Κο- 
ντινό πλάνο κάνε κλικ στο χε- 
ρούλι στα αριστερά γιά να δεις 
ένα ακόµη νἰἀθο. [ύρνα στην 
Κανονική σου θέα, στρίψε δε- 
ξιά και πήγαινε στο κοµοδίνο. 
Στο κοντινό πλάνο κάνε 3) φο- 


πινενΝ 


ρές κλικ στο βιβλίο για να το 
διαθάσεις. ἓν συνεχεία κάνε 
κλικ στο μεταλλικό αντικείµενο 
που είναι στα δεξιά του κοµοδί- 
νου. Σανακάνε κλικ σε αυτό 
στο κοντινό πλάνο και κατά- 
γραψε τους ήχους που ακούς. 

Φυσιολογικά 8α ακούσεις 
έναν ρυθμό που Όα αποτελεί- 
ται απὀ 3 συνολικά νότες και 
θα έχει από 3 διαφορετικές νό- 
τες πιαχίπιυπι [δηλαδή µπορεί 
ο ρυθµός αυτός να χρησιµο- 
ποιεί µόνο τις 2 από τις ὁ) δια- 
φορετικές νότες]. Είναι πολύ 
εύκολο να τον καταγράψεις, 
ενώ εἶναι διαφορετικός σε κά- 
θε παιχνίδι που παίζεις. 

[ύρνα στην κανονική δέα, 
στρίψε δεξιά και κάνε κλικ στα 
μεταλλικά σκαλιά στον τοίχο. 
Ανέθα επάνω. Όπως Βγαίνεις 
προχώρησε µπροστά στη µε- 
ταλλική σφαίρα. Κάνε κλικ 
στον µοχλό που Βλέπεις στο 
κάτω µέρος της και στο κοντινό 
πλάνο ξανακάνε κλικ στο µο- 
χλό για να ενεργοποιήσεις την 
ενέργεια προς τα Βιθλία-τηλε- 
μεταφορές. [ύρνα στην κανονι- 
κή θέα και στρίψε 2 φορές στα 


Βρίσκοντας, Βλέποντας και ακούγοντας το Βάτραχο. 


δεξιά. Προχώρησε στο κέντρο 
του δωματίου, εκεί που πριν 
ήσουν κλεισμένος. Τώρα κάνε 
κλικ στο δεξί βιβλίο όπως κοι- 
τάς. Πάνω του πρέπει να έχει 
το χάρτη του πέµπτου Και πολύ 
μικρού νησιού. Κάνε κλικ 2 φο- 
ρές στο Βιβλίο για να το ανοί- 
ξεις. Κάνε 5ανθ. 


12. ΡΕΙΞΟΝ Ι5ΙΑΝΡ 

Κάνε κλικ στην οθόνη-τηλε- 
µεταφορά και µεταφέρεσαι µέ- 
σα στο 4οπιθ του νησιού αυ- 
τού. [ύρνα στην κανονική θέα 
και Κάνε κλικ στο κουμπί που 
είναι στο έδαφος και στα δεξιά 
του μηχανισμού. Κλείνεις το 
ἄοπιθ και βγαίνεις έξω. Στρίψε 
αντίθετα και προχώρησε όλο 
µπροστά Θ φορές µέσα σε ένα 
ασανσέρ. Ἰράβα το µοχλό που 
εἶναι πάνω και δεξιά. Το ασαν- 
σέρ ανεβαίνει και Βλέπεις την 
(αἰἱεήπθ φυλακισµένη σε ένα 
δωμάτιο. Σου ζητά να την ελευ- 
δερώσεις. 

Κάνε κλικ στο µοχλό στην 
πάνω δεξιά µεριά για να κατε- 
βείς κάτω. Κάνε κλικ στον µη- 
χανισµό που Βλέπεις στον τοί- 


Ρ0 ΑΜΕς (0) 


Το υποβρύχιο του υποίο Ιίαπά πριν απὀ την “κατάδυση”. 


χο πίσω από τα κάγκελα του 
ασανσέρ. Στο κοντινό πλάνο, 
πατώντας τα 3 πλήκτρα που 
βλέπεις, πρέπει να αναπαρά- 
γεις το ρυθµό που άκουσες λί- 
γο πριν. Δεν είναι δύσκολο, µε 
λίγη εξάσκηση Ὁα τα καταφέ- 
ρεις. Αφού παίξεις το σωστό 
ρυθµό, κάνε κλικ στον οριζό- 
ντιο µοχλό που Βλέπεις στο µη- 
χανισµό. Αν έχεις παίξει σωστά 
το ρυθμό, τότε τα κάγκελα ὃα 
ανοίξουν και Όα ανεβείς πάνω. 

Η (αἱπεήίπθ Όα δει ότι έχεις 
φυλακίσει τον Όθ/η στο Βι- 
βλίο-φυλακή και σου λέει ότι ο 
χρόνος τελειώνει. Πρέπει να 
πας στο Ἱεπιρίε Ισίαπα και να 
ανοίξεις το Φία: Εἰ5ου{6. 

Πήγαινε όλο µπροστά 7 φο- 
ρές, Συνειδητοποιείς, επειδή 
βρίσκεις τελείως κλειστό το 
ἆοπῃθ, ότι η (αἱλθιίηθ το χρη: 
σιµοποίησε για να φύγει από 
εδώ. 


ΡΑΙ5ΟΝ ΙΦΙΑΝΡ’5 ΡΟΜΕ 
Κάνε κλικ στο τηλεσκόπιο 
Και στο κοντινό πλάνο κάνε συ- 
νέχεια κλικ στο διακόπτη που 
είναι στο πάνω µέρος µέχρι να 
ακινητοποιήσεις το 4οΠΙΘ. Προ- 


6 Ὅ Ρο ΘΑΜΕΣ 


χώρησε στο ανοικτό πια «9οπιθ, 
κάνε κλικ στο μηχανισμό του 
για να πάρεις το κοντινό πλάνο 
του. Ρύθμισε τα σιδεράκια στις 
Θέσεις που πρέπει, όπως ακρι- 
βώς έχουµε περιγράψει πιο πά- 
νω όταν ανοίξαµε το 4οπιθ στο 
(πα!ει Ισίαπα. Επαναλαμθόνω 
ότι τα σύμβολα- νούμερα που 
χρειάζεσαι τα βρίσκεις στο Βι- 
βλίο που εἶναι στο εργαστήριο 
του Οε/η και εἶναι διαφορετ!- 
κά για κάθε παιχνίδι (παπάοπῃ]. 
Αφού τα Βάλεις στις σωστές 
Βέσεις, πάτησε το κουμπί που 
είναι κάτω απὀ αυτά. 

Κάνοντάς τα όλα σωστά το 
ἆοπιθ ανοίγει. Κάνε κλικ στο 
γέο μηχανισμό που Βλέπεις και 
τώρα στο βιθλίο που είναι 
µπροστά σου. Ανοίγει και Βλέ- 
πεις να σχηματίζεται ο κόσμος 
του Ο6/ή. Κάνε 5ανθ. 


13. 6ΕΗΝ’5 ΝΟΡΙΡ 
Κάνε κλικ στην οδόνη-τηλε- 
µεταφορά και µεταφέρεσαι µέ- 
σα στο εργαστήριο του Ο6Μῃ. 
Φτάνοντας εδώ στρίψε αριστε- 
ρά και κάνε κλικ στο θιθλίο 
που είναι στα αριστερά σου. Εί- 
ναι το βιβλίο που πάνω του έχει 


το χάρτη του Ἱεπιρίε Ισ]απά. 
Κάνε κλικ 2 φορές σε αυτό και 
μετά 5ανθ. 


14. ΤΕΜΡΙΕ Ι5ΙΑΝΟ 
(Ἠ 6ΟΙΡΕΝ ΡΟΜΕ 
Ι5ΙΑΝΟΡ) 

Κάνε κλικ στην οθόνη-τηλε- 
µεταφορά Και µεταφέρεσαι µέ- 
σα στο ἆοπιθ του νησιού αυ- 
τού. [ύρνα στην κανονική δέα 
και κάνε κλικ στο κουμπί που 
είναι στο έδαφος και στα δεξιά 
του μηχανισμού. Κλείνεις το 
4οπιε και θγαίνεις έξω. Στρίψε 
αντίθετα και προχώρησε όλο 
µπροστά 8 φορές. Το ασανσέρ 
λείπει, δείγμα ότι μάλλον το 
χρησιμοποίησε η (α/μειίπθ. 
Πάτα το κουμπί στ’ αριστερά 
σου. Το ασανσέρ-Βαγονέτο κα- 
τεθαίνει. Πήγαινε µέσα σε αυ- 
τό. Στρίθεις αντίθετα. Πάτησε 
το κουμπί που τώρα εἶναι στα 
δεξιά σου και το ασανσέρ: ϐα- 
γονέτο ανεβαίνει πάνω. Στρίψε 
δεξιά και προχώρησε στο µο- 
γοπάτι 11 φορές. Στρίψε δεξιά 
και προχώρησε στον κυκλικό 
διάδρομο 10 φορές. Στρίψε 
δεξιά και προχώρησε μπροστά 
2 φορές. Κάνε κλικ στο µοχλό 


στα δεξιά σου για να χαµηλώ- 
σεις το διάδροµο/γέφυρα. 
Προχώρησε µπροστά 7 φορές 
και βρίσκεσαι πάνω στο κεφα- 
λόσκαλο. 

Στρίψε δεξιά και κατέθβα τις 
σκάλες. Κάτω προχώρησε 
µπροστά 2 φορές, στρίψε δε- 
ξιά και πήγαινε στο τηλεσκό- 
πιο. Κάνε κλικ στο σκέπαστρο 
που εἶναι στο έδαφος. 


ΑΝΟΙΓΟΝΤΑΣ ΤΟ 5ΤΑΚ 
ΒΙΦ5ύΚΕ 

Στο ημερολόγιο της (α/λθ- 
Ππθ έχεις βρει έναν κωδικό 
όπως εξάλλου σου λέει και η 
ίδια όταν την ελευθερώνεις. 
Τα σύμθολα αυτού του κὠδι- 
κού είναι όλα νούμερα από το 
1-5. Πάτα τα κουμπιά στο 
έδαφος µε τη σειρά που ορί- 
ζουν τα νούμερα του κὠδικού. 
Είπαμε ότι ο κωδικός αυτός εἴ- 
ναι διαφορετικός σε κάθε παι- 
Χνίδι (παπαοπᾳ). Η μέτρηση αρ: 
χίζει από τα αριστερά προς τα 
δεξιά όπως κοιτάς. 

Αφού Βάλεις σωστά τους 
κὠδικούς, κάνε κλικ στο χε- 
ρούλι και άνοιξε το σκέπα- 
στρο. [ύρνα στην κανονική 
δέα. 

Δες µέσα απὀ το τηλεσκό- 
πιο. [ύρνα στην κανονική θέα 
και πάτα το κουμπί που είναι 
στη θάση του μοχλού στα δε- 
ξιά, αφού φυσικά βεβαιωδείς 
πρώτα ότι ο μοχλός είναι κατε- 
βασμένος. 

Το τηλεσκόπιο Όα κατεθεί 
µία Θέση. Κατέθασέ το µέχρι 
να ακουμπήσει στο ανοικτό 
πια “φιλιστρίνι” στο έδαφος. 
Σανακατέθασέ το άλλη µία 
φορά, σπάσε το φιλιστρίνι και 
τα πάντα αρχίζουν να καταρ- 
ρέουν. 

Ερχονται οι Αίτυς και (α1/πε- 
ἠπθ. Παρακολούθησε τι συµ- 
θαΐνει. 

Βρίσκεσαι µετέωρος στο 
χάος. Το φινάλε, δυστυχώς για 
σένα, δεν εἶναι ότι καλύτερο 
μπορούσε να σου συµθεἰ. 
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ΡΟΦορΙκΗσ 


ν. 
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ΝΙΥΤΙ 
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Πα μι η [η ΟΙ 9 


Η “ΦΩΤΕΙΝΗ” ΠΛΕΥΡΑ ΤΟΥ ΜΥΘΟΥ 


του Σωτήρη “ΒαΗο Ὀννανί” Μπέλλου 


ΠΑΙΙΟΝΤΑΣ ΜΕ ΤΗΝ 
ΟΜΑΔΑ ΤΟΥ ΦΩΤΟΣ 

Εδώ τα πράγματα είναι δύ- 
σκολα. Οι µονάδες σας υστε- 
ρούν σε αριθµό από τους υη- 
ἀθαάς αλλά πλεονεκτούν σε 
εξυπνάδα. Οι µονάδες που έχε- 
τε στην κατοχή σας είναι κυ- 
ρίως ἀνατνθς, Ναγγίοις, 
αιεῄθίς, |ουγπ6γπιεη και 
Ῥειζθικ». Δυστυχώς, κυρίως 
αυτών µπορείτε να ηγηδείτε 
στο οἰποίε Ρίαγε πιοςθ. 


ΡΙΝΑΒΝΕΣ 

Τα ἀνατνθς είναι εντελώς 
άχρηστα στη µάχη σώμα 
µε σώμα, αλλά μπορούν 
γα γίνουν θανατηφόρα 
από µέση απόσταση. Σχη- 
µατίστε µια εµπροσθοφυ- 
λακή µε ναπίοις και στη µέ- 
ση Βάλτε ένα ἀναή. Μόλις δεί- 
τε τον εχθρό να πλησιάζει, 
στείλτε τους ναπίοι» εναντίον 
του. Τη στιγµή που ο εχθρός εἶ- 
γαι καθηλωµένος στη µάχη σώ- 
μα µε σώμα, θοµθαρδίστε τον 
ανελέητα. Ετσι, µε µικρές απώ- 
λειες δημιουργείτε σημαντικές 
ζημιές. Χρησιμοποιήστε τους 


«Ὦ) Ρο ϐΑΜΕς 


εκρηκτικούς σάκους τῶν 
ἄνατνες. Προθλέψτε από πού 
θα περάσει ο εχθρός και το- 
ποθετήστε εκεί εκρηκτικά. Μό- 
λις πλησιάσουν, πυροδοτήστε 
τα και... µπουμ| Μια άλλη έξυ- 
πνη τακτική είναι να στείλετε 
ένα ἀνιαιί στη µεγαλύτερη ο- 
µάδα των υπάθαςάς, 

η οποία Όα το περι- 
κυκλώσει. Τότε στείλ- 

τε τα άλλα ἀνατνθς 

σας να τους τινά- 


ξουν στον αέρα. Βέβαια, έτσι 
δυσιάζονται ένα ή δύο υπί!», 
αλλά µπροστά στο γενικό καλό 
τι εἶναι δύο ζωές; 

Προσέξτε τι µπορεί να συµ- 
θεί όταν τα ὀναΓνες σας πε- 
Βαΐνουν. Τη στιγµή που ὃα πε- 
τάξουν στο έδαφος τα εκρηκτι- 

κά τους, 


στείλτε ένα απὀ αυτά να τα πυ- 
ῥροδοτήσει. Με µια κίνηση έχετε 
σκοτώσει πάρα πολλούς 
εχθρούς. Σε ορισμένα σενάρια, 
µε το που Όα ξεκινήσει το παι- 
χνίδι Όα δείτε να σας επιτίθε- 
νται ορδές από ὑπάθαας. ΛΛην 
πανικοβληδείτε. Διατάξτε τα 
4νναινες σας να τοποθετήσουν 
εκρηκτικά στα σηµεία απὀ όπου 
θα σας επιτεθούν και ανατινάξ- 
τε τα. Προσοχή, όµως: Αποµα- 
κρύνετε µε κάθε τρόπο τα 
ἄν/απνθς από τα άλλα υπίϊς σας, 
όταν πολεµάτε σώμα µε σώμα. 
Θα χτυπήσουν Βέβαια 
εχδρούς, αλλά και οι δικές σας 
απώλειες ὃα εἶναι 

μεγάλες. 


. να. 
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ἡλὰν 


Πολύ χρήσιμα Θα βρείτε τα 
Φν/αγνθς-καμικάζ:. Στα σενάρια 
όπου δεν έχετε ιδέα για το πού 
Βρίσκονται οι εχθροί σας, χρη- 
σιµοποιήστε ένα ἀναή ως ανι- 
χνευτή. Αν, όταν το εντοπίσει 
κάποια ορδή από υπάφαας, 
πλησιάσει αρκετά κοντά τους, 
ὃα αρχίσουν να το κυνηγάνε. 
Ρίξτε ψύχραιμα τους σάκους µε 
τα εκρηκτικά και... αφήστε να 
σας πιάσουν. Όταν πλησιάσουν 
σε απόσταση αναπνοής, πυρο- 
δοτήστε τους σάκους. Μαντεύ- 
ετε τη συνέχεια. Συνεχίστε αυτή 
την τακτική -όσο Βέβαια έχετε 
4νατνθς- και Όα έχετε ελάχι- 
στες απώλειες. Ίο συγκεκριµέ- 
νο κόλπο ισχύει µόνον ενάντια 
στα αργά Ι]ηα[ν. Μην το εφαρ- 
µόσετε σε πηγγπιἰάοης, γιατί εἶ- 
γαι πιο γρήγοροι. 

Αν τα ἀνναγνθς σας επιτύχουν 
πέντε ή έξι ΚΙ, τότε γίνονται 
Βετεράνοι (ΠθΓοθς). Η ευστοχία 
τους αλλά και η καταστροφική 
δύναμή τους αυξάνονται εντυ- 
πὠσιακά. Σε αυτή την περίπτω- 
ση µην τα θυσιάζετε, αλλά 
φροντίστε να τα προστατεύετε, 
γιατί θα σας είναι απαραίτητα 
για τη συνέχεια. Για να έχετε τα 
καλύτερα δυνατά αποτελέσµα- 
τα, προσπαθήστε να χτυπάτε 
τους αντιπάλους από ψηλά. 
Εντοπίστε ένα ύψωμα και οχυ- 
ρώστε το µε τα ἀνατνθς σας 
και λίγους τοξότες. Χρησιμο- 
ποιήστε μερικούς ψαιγῖοις για 
δόλωμα, κάνοντας τον εχθρό 
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να τους ακολουθήσει προς το 
ύψωμα. Με αυτό τον τρόπο 
έχετε μεγαλύτερες πιθανότη- 
τες να κερδίσετε απὀ ό,τι σε 
πεδιάδες ή επίπεδες επιφάνει- 
ες. Μην έχετε τα ἄνατνθς σας 
πολύ κοντά μεταξύ τους, γιατί, 
αν ένα από αυτά σκοτωθεί, το 
πιθανότερο εἶναι να καταστρα- 
φεί και η υπόλοιπη ομάδα. 
Προτιµήστε µια µέση απόστα- 
ση, ώστε και να µην κινδυνεύει 
το ένα απὀ το άλλο αλλά και 
να μπορούν να προκαλέσουν 
μαζικές εκρήξεις. 

Όσοι έχουν πειραματιστεί 
αρκετά µε το παιχνίδι Όα έχουν 
παρατηρήσει ότι οι θόµθες των 
ἄνατνες είναι άχρηστες στο νε- 
ρό. Μεγάλο λάθος! Σίγουρα 


Θα έχετε παίξει σενάρια µε Πο- 
ταμούς, όπου τα στρατεύματα 
των υπάθαάς βρίσκονται στην 
αντίθετη όχθη από τη δική σας. 
Εκτοξεύστε πολλές Βόμθες κα- 
τά µήκος του ποταμού και το- 
ποθετήστε μερικούς αιςῄῃθις 
πάνω στην ὀχδη. Όταν επιτε- 
δούν οι υπάθαάς σηµαδέψτε 
τις ν/ηίοἱ5, οι οποίες καθώς πε- 
Βαίΐνουν Όα προκαλέσουν µια 
αλυσιδωτή έκρηξη. Τα ἴδια πά- 
γὠ-κάτω ισχύουν και όταν Βρέ- 
χει. Ανακαλύψτε ένα στενό πέ- 
ρασμα και ρίξτε θόμθες κατά 
µήκος του. Οι περισσότερες 
δεν Όα εκραγούν, οπότε µπο- 
ρεί να χρησιμεύσουν ως εκρη- 
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κτικά, πολύ περισσότερα όµως 
από τα τέσσερα που έχει στη 
διάθεσή του κάθε ἀνιαή. Ενερ- 
γοποιήστε τις θόμβες όταν σας 
επιτίθενται, ρίχνοντας στο έδα- 
φος όσες χρειάζεται για να 
σκάσει τουλάχιστον µία. Εννο- 
εἶται ότι περιµένετε να σταµα- 
τήσει η Βροχή. 

Με κάθε τρόπο αποφύγετε 
να έχετε απώλειες σε ἀναινες 
εκεί όπου υπάρχουν Ο/ου». Ία 
µισητά αυτά πλάσματα Ὁα αρ- 
πάξουν τους σάκους των νε- 
Κρών και ὃα τις εκτοξεύσουν 
εναντίον σας. Αν δεν γίνεται να 
το αποφύγετε, µαντέψτε προς 
τα πού Όα κινηθούν και παγι- 
δέψτε το χώρο µε 5αἰςμείς. Βια- 
στείτε, όµως, για να µην πετά- 


ξουν εκρηκτικά εκεί όπου αφή- 
σατε τους σάκους σας και τινα- 
χτείτε στον αέρα. 


ΑΚ{ΓΗΕΗΣ 

Ισως οι σημαντικότερες µο- 
γάδες της πλευράς του Φωτός. 
Ὑπερέχουν από τις αντίστοιχες 
µονάδες των υπάθαας τόσο σε 
ταχύτητα όσο και εμβέλεια πυ- 
ῥρός. Στα σενάρια όπου αντιµε- 
τωπίζετε νΠίοΙ5 φροντίστε να 
µην έχετε απώλειες σε αιεῄθ;ς͵ 
Όταν εντοπίσετε αυτά τα µιση- 
τά πλάσματα, διατάξτε τους 
απεῄεις να τα χτυπήσουν αµμέ- 
σως. Μη σταματήσετε, µέχρι να 
τις εξολοθρεύσετε πλήρως. Συ- 
χνά οι ΜηίΟΙς εμφανίζονται µό- 
νες τους, χωρίς την υποστήριξη 
άλλων στρατευμάτων. Εφόσον 
συµθεί αυτό, φροντίστε να µην 
απομακρύνετε τους αΓςῄθις 
από το πεζικό, ώστε να τις χτυ- 
πήσετε προτού γίνουν επικίνδυ- 
γες. Σπανιότερα εμφανίζονται 
δίπλα σε ορδές Ιηταῖς. Εστιάστε 
τα πυρά σας πάνω στις ν/ηὶο!ς 
και η έκρηξη Όα κάνει τα υπό- 
λοιπα. 

Οι ατεῄεις είναι το κλειδί σε 
πολλά σενάρια όπου οἱ δυνά- 
μεις σας εἶναι σαφώς κατώτε- 
ρες αριθµητικά (δηλαδή... σε 
όλαΙ), για αυτό µην τους υσιά- 
ζετε ποτέ στη µάχη. Διατηρώ- 
ντας τους ζωντανούς, σας δίνε- 
ται η δυνατότητα να έχετε ένα 
πολύ σηµαντικό όπλο στην κα- 
τοχή σας - µε λίγα Κῆς γίνονται 
Ἠθτοθς, µε αποτέλεσµα να µην 
αστοχούν σχεδόν ποτέ. Ξεχά- 
στε αυτά που ξέρατε σε άλλα 
παιχνίδια, όπου τοποθετώντας 
τοξότες ακριθώς πίσω από το 
πεζικό κερδίζατε άνετα (8λ. 
ἱοτάς Οἱ Τη9 Κθαἰπι). Στο ΜγίΗ 
Θα χτυπήσουν τον αντίπαλο αλ- 
λά και τις πλάτες του στρατού 
σας. Αυτό όµως συμβαίνει µόνο 
αν Βρίσκονται ψηλότερα απὀ 
το πεζικό (για παράδειγµα σε 
κάποιο λόφο). Ειδικά αν είναι 
πειοες, δεν ὃα αντιμετωπίσετε 
πολλά προθλήµατα. 

Στα σενάρια όπου πρέπει να 
υπερασπίσετε κάποια γέφυρα ή 
ένα στενό πέρασμα, η πιο απο- 
τελεσματική τακτική είναι η 
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ὁρκς 

εξής: Οτιάξτε ένα ανθρώπινο 
τείχος από νατγῖοις και πίσω 
τους “αριστερά και δεξιά- θάλ- 
τε δύο οµάδες από αιεῄεις [µε 
αρκετούς Πθ[οθς], ώστε να 
“βλέπουν” το χώρο µπροστά 
από τους ναπίοις. Στη συνέχεια 
προστάξτε τους να φρουρούν 
το χώρο, µε το πλήκτρο /Ο”. 
Επιλέξτε τους ν/απῄοις που σχη- 
µατίζουν το τείχος και κατευθύ- 
γετέ τους προς τον εχθρό. Τα 
Ιηγα]ἰ Θα κινηθούν εναντίον 
τους, οπότε οπισθοχωρήστε 
ελαφρά και τοποθετήστε τους 
στην αρχική Θέση τους. Ηδη οι 
αιεῄθις ὃα έχουν αρχίσει να ρί- 
χνουν τα Βέλη τους προς τους 
αντιπάλους, σκοτώνοντας µερι- 
κούς απὀ αυτούς. Μην τα χάσε- 
τε αν συνεχίσουν να έρχονται, 
καθώς σε λίγο ὃα υποχωρή- 
σουν. Με λίγη τύχη, ακόµα δύο 
ή τρεις τέτοιοι ελιγμοί Όα τους 
αποδεκατίσουν. Η συγκεκριµέ- 
νη τακτική εἶναι Ιδιαίερα απο- 
δοτική σε αρκετά σενάρια. Αν 
τώρα έχετε την ατυχία ο 
εχθρός να διαθέτει αρκετούς 
τοξότες, σίγουρα Όα έχετε απώ- 
λειες σε ατεῄεῖ». Τότε να έχετε 
έτοιµη µια δεύτερη οµάδα από 
ν/αιΓίοΙ5, ώστε τη στιγµή που 
υποχωρεί το αντίπαλο πεζικό 
[σύμφωνα µε την ανωτέρω µέ- 
Θοδο) να ορµήσει στους τοξό- 
τες τους. 
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Τι, δεν έχετε ατεῄθις και σας 
επιπίθενται ν/ἰοίς; Καλά να πά- 
δετε, σας είχαμε προειδοποιή- 
σει. Τέλος πάντων, υπάρχει κι 
εδώ λύση {µε κόστος όµως]: Αν 
δείτε τα στρατεύματά σας να 
κυκλώνονται από ψπία!ς, επι- 
λέξτε έναν ναπτῖοί (τον περισ- 
σότερο πληγωμένο) και στείλτε 
τον επάνω σε µία απὀ αυτές. 
Θα εκραγεί, σκοτώνοντας Βέ- 
βαια τον ναπῄο, αλλά Όα γλι- 
τώσουν οι υπόλοιποι. Αν µάλι- 
στα οι ν/ηίο5 εἶναι κοντά µετα- 
ξύτους, τότε Όα εκραγούν όλες 
και Όα τη γλιτώσετε µε µόνο µία 
απώλεια. 


Όσο χρήσιμοι είναι οι απεΏθις 
σε µακρινή απόσταση, άλλο τό- 
σο άχρηστοι εἶναι από κοντά. 
Αυτό να το θυμάστε πάντοτε 
και να µην τους στέλνετε να κυ- 
γηγούν εχθρούς. Αν ο εχθρός 
είναι γρήγορος (π.χ. πιγππἰάοης, 
οιουἱς) και αποφασίσει να σας 
επιτεθεί, δεν Όα έχετε καμία ελ- 
πίδα εναντίον του. Η µόνη περί- 
πτωση όπου ισχύει το αντίθετο 
είναι ενάντια στα 5ουἱθς». Να 
Βυμάστε ότι οι αεῃεις ρίχνουν 
μακρύτερα από αυτούς τους 
δαίμονες, έτσι µπορείτε να τους 
γικήσετε χωρίς απώλειες. Παρ’ 
όλα αυτά µην ακολουθήσετε τα 
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5ουἱθ5ς, αν δείτε ότι κατευθύνο- 
νται σε ψηλά Βουνά που δεν 
µπορείτε να ανεθείτε. Θα παρα- 
μείνουν εκεί και Όα σας χτυ- 
πούν, χωρίς να κατορθώσετε να 
ανταποδώσετε εξαιτίας της Θα- 
ρύτητας. Επίσης, οι απεῄεις είναι 
Ιδανικοί στο να ξετρυπώνουν τις 
µονάδες του εχθρού που είναι 
“σκόρπιες” µέσα στο χάρτη. Αν 
δεν τις αντιμετωπίσετε χωριστά 
την καθεμία, θα σας προκαλέ- 
σουν ζημιές [κυρίως στα... νεύ- 
ρα], µε την τακτική τους να χτυ- 
πούν και να φεύγουν ([Πί! απά 
γυπ]. Πάντως, σε γενικές γραµ- 
µές οι ατεῄεις εἶναι ότι καλύτε- 
ρο διαθέτετε ενάντια στους αρ- 
γούς αντιπάλους. 


3ΟυΕΝΕΥΜΕΝ 

Οι εν λόγω µονάδες εἶναι πο- 
λύ λίγες σε όλο το παιχνίδι, για 
αυτό προστατέψτε τες µε άλλα 
υπί!ς, Λη ρισκάρετε τη συµµετο- 
χή των |ουγπθγππεη σε κάθε µά- 
χη παρά µόνο σε όσες κρίνετε 
απαραίτητες. Ο καλύτερος τρό- 
πος για να τους χρησιµοποιείτε 
είναι να τους κρατάτε σε µικρή 
απόσταση από τις µονάδες σας 
που πολεμούν και να επιλέγετε 
το Ἠθαϊίπο για τους στρατιώτες 
που Βρίσκονται σε σηµεία 
στρατηγικής σηµασίας. Για πα- 
ράδειγµα, αν Βρίσκεστε σε 
έναν λόφο φυλάγοντας µια ση- 


µαία και σας επιτίθενται σε δύο 
μέτωπα, κάνετε Πθα[ίπα στους 
στρατιώτες που μάχονται µε 
τους περισσότερους αντιπά- 
λους, ενώ παράλληλα στρέψτε 
τα πυρά των α[ςῄῃθίς ή των 
ἄνιαγνθς προς το άλλο μέτωπο. 
Συνεχίστε το ἠθα[ίπᾳ όσο 
χρειάζεται για να κρατήσουν οἱ 
στρατιώτες σας, µέχρι να ξε- 
µπερδέψουν οἱ ατεῄείς και τα 
ἀν/ατνθς µε τους αντιπάλους 
τους. Τότε διατάξτε τους να χτυ- 
πήσουν την άλλη πλευρά και... 
νἱεΙογΥ ἶ5 γου:»! Μια δύσκολη 
τακτική, αφού χρειάζεται να κά- 
νετε συνέχεια κλικ στους πολε- 
µιστές σας, για να δείτε ποιοι 
χρειάζονται περισσότερο Πεα[- 
ἴπο. Σημειώστε ότι τα Πθα[ίπος 
είναι περιορισμένα σε αριθµό, 
για αυτό προσέξτε πού Όα τα 
χρησιμοποιήσετε. Στα σενάρια 
όπου ξεκινάτε µε ένα ή δύο 
ἀναπνθς προτιµήστε να κάνετε 
Πεα[πα σε αυτά, ενώ σε εκείνα 
όπου έχετε λίγους απεῃεις χρη- 
σιµοποιήστε τους |ουγπ6γπιεη 
εκεί. Μια άλλη χρήσιμη δυνατό- 
τητα τῶν |ουΓΠθγΠΠεη, που πολ- 
λοί δεν Όα έχουν διαπιστώσει, 
εἶναι η χρήση του Πθαϊΐπα σε υη- 
ἀθαά υπί!. Όχι µόνο δεν τους 
γιατρεύει αλλά τους σκοτώνει 
απευθείας. Κρατήστε τους ϐετε- 
ράνους σας στη ζωή µε το πθαἰ- 


ἴπᾳ, γιατί συχνά όσοι επιθιώ- 
σουν Όα σας ακολουθήσουν και 
στα επόμενα Ἰθνείς. Θυμηθείτε: 
Οι πετοθς είναι το 5076 της δύ- 


γαµής σας! 
ΝΑΡΒΙΟΗΣ 


Ο κορµός του στρατού σας, 
πολύ καλοί σε µάχες σώμα µε 
σώμα και γρηγορότεροι από τις 
περισσότερες µονάδες πεζικού 
των υπάεαας. Είναι πάρα πολύ 
αποτελεσματικοί, ειδικά ενάντια 
στα Ιητα[ἰ, οπότε µη διστάζετε 
να τους ρίξετε στη µάχη. Βέ- 
βαια, όλα αυτά ισχύουν όταν οἱ 


ΜΥΤΗ 


Τηε ΒλυΕΝ [.0ολῦς 


ν/αιγίοις είναι πάνω-κάτω ίδιοι 
σε αριθµό µε τα [ητα[[ς. Μια τε- 
ράστια ορδή από {ας ὃα 
τους κερδίσει άνετα. Χρησιμο- 
ποιήστε επίσης, εφόσον εἶναι 
δυνατό, τους ναπῄοις απέναντι 
σε αντίστοιχα ή κατώτερα υπί!5 
των υπάεαάς, Λλην τους στέλνε- 
τε, για παράδειγµα, εναντίον 
πηγγπιίαοη», γιατί η ταχύτητα τῶν 
δεύτερων σας απαγορεύει να 
ελιχθείτε. Οι νιαπίοις εἶναι γρη- 
γορότεροι από τα 5ουἱθ5», βγεί- 


.... 


κ Ἀ 


Τα υψώματα είναι οἱ μοναδικές περιοχές όπου µπορείτε να βάλετε 
τους τοξότες πίσω από το πεζικό σας. Και πάλι͵ όµως, αν αυτοί δεν 


εἶναι Βετεράνοι υπάρχει ρίσκο. 


Οἱ παγίδες είναι µια... καθημερινότητα στο ΜΥΗΗ. 


τε λοιπόν στο κυνήγι τους. Πέ- 
ντε ἡ έξι νατγίοις μπορούν να 
κερδίσουν άνετα καμιά δεκαριά 
5ουἱθ»», αν τα πιάσουν. Οι ν/αι- 
ἠοις εἶναι οἱ µονάδες που πρέ- 
πει να βρίσκονται πάντοτε σε 
σχηματισμό. 

Αν έχετε λίγους στη διάθεσή 
σας και πρέπει να αντιµετωπίσε- 
τε µεγάλο πλήθος εχθρών, κά- 
γετε τα εξής: Βρείτε µία στενω- 
πό και παρατάξτε δύο οµάδες 
νναιῄίοις σε 5Ώοη! Ιίπος, τη µία πί- 
σω από την άλλη. Με αυτό τον 
τρόπο οἱ στρατιώτες σας αντι- 
µετωπίζουν κάθε φορά ίδιο 
αριθµό εχθρών και ὃα µπορέ- 
σουν να σκοτώσουν πολλούς 
υπάθαάς προτού πεθάνουν. Μό- 


λις δείτε ότι η πρώτη ομάδα σας 
εξολοθρεύτηκε, τραβήξτε γρή- 
γορα πίσω τους επιζώντες Και 
στείλτε αµέσως στη Θέση τους 
τη δεύτερη ομάδα. Μόλις δείτε 
ότι και αυτή εξασθενεί, προσθέ- 
στε τους επιζώντες απὀ την 
πρώτη ομάδα. Ουσιαστικά, µε 
αυτό τον τρόπο εἶναι σαν να 
έχετε τρεις οµάδες αντί για δύο. 
Για να πετύχει αυτή η τακτική 
πρέπει να γίνει πολύ γρήγορα, 
για αυτό εξασκηθείτε καλά προ- 
τού τη δοκιµάσετε. 


ΒΕΗΣΕΡΚ5 

Δυστυχώς το συγκεκριµένο 
εἶδος εµφανίζεται έπειτα από 
αρκετές αποστολές, έτσι δεν 
µπορείτε να εξοικειωθείτε γρή- 
γορα µαζ τους. Είναι αποτελε- 
σµατικοί ενάντια στους πηγΓπηϊ- 
ἆοης και Ιδανικοί για τα 5ουἱθ»5 
χάρη στην ταχύτητά τους. Μια 
καλή ιδέα εἶναι να τους έχετε 
σε χαλαρή γραµµή [ίοο»θ [πε], 
για να εἶναι πιο ευέλικτοι. 


ΣΧΗΜΑΤΙΣΜΟΙ ΜΑΧΗΣ 

Κοντή γραµµή (5ποή [πε]: 
Τα υπί!ς είναι κοντά το ένα µε το 
άλλο, οπότε προτείνεται για 
οχύρωση στενών περασµάτων 
(8λ. Θερμοπύλες]. 

Μακριά γραµµή (οπο 
πα). Οχι και πολύ αποτελεσµα- 
τική για πεζικό εξαιτίας έλλει- 
Ψης συνοχής, µα αποδίδει αν 
Θέλετε οἱ αιεῄθις σας να καλύ- 
ψουν µεγάλες περιοχές, 

Χαλαρή γραµµή (ἰοο»θ 
πε): Προτιµήστε τη για 
Ῥθισθίκς κυνηγώντας οπου]ς και 
5ου]ες», 

Διπλή γραµµή (5ἱαφορ/θὰ 
[πε]: Αποφύγετέ τη σε μάχες 
σώμα µε σώμα, καθως έχει µι- 
κρή συνοχή και µπορεί άνετα 
κάποιος να διασπάσει τις γραµ- 
µές σας. Αποδίδει σε αις[ῃείς, 
χωρίς οἱ τελευταίοι να χτυπούν 
όσους βρίσκονται µπροστά. Ενα 
εντυπωσιακό “κόλπο” εἶναι το 


Ρο ΘΑΜΕΣ (0 


η 
. πώ ομηοα κ Μανίς, Ἡ 


ο Λκάγκνν στο ας 


ακόλουδο: Επιλέξτε πέντε-έξι 
ατεῄθις και δύο-τρία ἀνίατνες 
και τοποθετήστε τους σε σίαο- 
οεγεά [ἴπθ. Πατήστε το “Ο” για 
γα µην κινούνται, και έχετε στη 
διάθεσή σας το πυροβολικό 
του ΜΥΊΠΙ Τα ναγνες εκτοξεύ- 
ουν τις θόμµθες τους σε µικρότε- 
ρη απόσταση από ό,τι οι 
αιςῄθίς͵ αλλά το γεγονός ότι 
βρίσκονται πιο µπροστά από 
αυτούς στο σχηματισμό εξισορ- 
ροπεί κάπως τη διαφορά. Αν κά- 
ποιος τολμήσει να κινηθεί προς 
το µέρος τους, χειροβομθίδες 
και θέλη Όα τον “λούσουν΄” σχε- 
δόν ταυτόχρονα. Σιγουρευτείτε 
ότι τα ἀνίαγνθς εἶναι ΜΠΡΟΣΤΑ 
από τους ατεῄει». 

Σχηματισμός “κουτιού΄” 
(ροχ [οππα[οπ): Αποφύγετέ το 
µε κάθε τρόπο, αν στο σενάριο 
υπάρχουν νλοίς, οἱνου]ς και γε- 
γικά εχθροί που ρίχνουν από 
μακριά. 

Εμπροσδοφυλακή (ναη- 
ουσια]: Ότι καλύτερο αν παίζε- 
τε επιθετικά, αφού είναι κατάλ- 
ληλη για να διασπά τις γραµµές 
του εχθρού. Συνδυάστε τη µε 
ένα ἀνιαή, όπως σας αναφέρα- 
µε προηγούμενα. 

Σχηματισμός κύκλου (εἰ 
εἰε [ογπια[ίοη): ΤἸρομερό όπλο 
για τους ατεῄθί»͵ αν γίνει στο 
πλαίσιο οχύρωσης σε κάποιο 
λοφίσκο. Ετσι μπορούν να εΚΤΟ- 


«Ζ}) Ρο ΘΑΜΕΣ 


μμ ψῖνο μίας Εολ]ονς, Κας 
ο ---ὰ 
δα -ν 


ξεύουν τα Βέλη τους σε κάθε 
κατεύθυνση, αυξάνοντας δρα- 
µατικά τις απώλειες του εχθρού. 
Όσον αφορά στους ναιτίο:5, 
κάνετε εἶτείθ αν σας επιτίθενται 
από όλες τις πλευρές. Προσοχή 
γιατί, αν αντίπαλα υπί!ς διασπά- 
σουν τον κύκλο, τότε... χαίρετεἰ 
1’ και “Βαθιά” πε- 
ρικύκλωση (5Πο[ονν και 4θερ 
απεϊτεἰεπιεπ!]: Ἀρήσιμη, αν δέ- 
λετε να περικυκλώσετε τους 
αντιπάλους σας. Δεν χρειάζεται 
και πολύ στο οἰποίε Ρίαγει. 
Σχηματισμός Καββίο: 
Αφήστε, καλύτερα! Καθαρά 
διακοσμητικό στοιχείο. 


Ὃ πλω. σπα Ἠνομνάκα ο... ποδ) 


ΚΑΙΡΙΚΕΣ ΣΥΝΘΗΚΕΣ - 
ΚΛΙΜΑ 

ΒΡΟΧΗ: Πολύ σημαντικός 
παράγοντας, Ιδιαίτερα για τα 
ἀνναινθς. Το µεγαλύτερο ποσο- 
στὀ απὀ τις θόμβες τους δεν 
σκάνε, αφού σθήνονται τα φιτί- 
λια τους από το νερό. Σε αυτές 
τις περιπτώσεις, µαζέψτε τα 
ἄνναγνθς σας και περιμένετε να 
σταματήσει η θροχή. 

ΝΕΡΟ: Το νερό γενικά βοη- 
δά τους υπάθαάς, αφού παρέ- 
χει σηµαντική κάλυψη για τις 
ψηίοἰς (ουσιαστικά τις κρύβει 
από το χάρτη). Αν έχετε στρα- 
τεύµατα πολύ κοντά σε λίμνες ή 
ποτάμια και δείτε µια ν/ηίο! να 
βυθίζεται στο νερό, απομακρύ- 
γετέ τα όσο το δυνατόν γρηγο- 
ῥρότερα, γιατί θα εμφανιστεί 
εντελώς ξαφνικά κοντά τους 
και ὃα εκραγεί. Ενα περίεργο 
Πἰη! είναι να σηµαδέψετε νπίοίς 
µε τους ατεῄει σας -ακόμα και 
αν εἶναι εκτός Βεληνεκούς:, 
προτού αυτές Βυθιστούν. Μό- 
λις οι ατεῃθις πλησιάσουν, ὃα 
τις χτυπάνε ακόµα και αν εἶναι 
µέσα στο νερό, αναγκάζοντάς 
τες να αναδυθούν στην επιφά- 
γεια [πιάνει πολλές φορές). Μην 
ακολουθείτε τα 5ουἱθς. µέσα 
στο νερό, γιατί αυτά αιωρού- 
νται, ενώ εσείς βουλιάζετε. Αν, 
κος σας επιίθενται ὀνατνες 


η 19 Ενα. νο. να ο 


στ 


: 1) Στον κύριο κατάλογο, 
κρατήστε πατηµένο το 
“9ραςα” και κάνετε κλικ 
στην επιλογή ΝΕΝΝ 


ΟΑΜΛΕ. Αποκτάτε 
πρόσβαση σε όλα τα 

το σενάρια, 

2) Πατήστε “ΟΙ” και "ος" για 
άµεση νίκη. 


[ιδίως στο Μυ]Ηρίαγθι], θάλτε 
τα υπ]!ς σας µέσα στο νερό. 
Εκεί Όα είστε ασφαλείς χάρη 
στη γνωστή αδυναµία των 
ἀννατνες. Αν µάλιστα έχετε και 
τοξότες, τότε Όα τα νικήσετε 
άνετα. 

ΧΙΟΝΙ: Αν χιονίζει, απλά 
µην περιμένετε και πολλά από 
τα ἀνατνθς σας, αφού το Χιόνι 
που πέφτει χτυπά τις µποτίλιες 
τους και αυτές σκάνε προτού 
φτάσουν στο στόχο. Και πάλι 
περιμένετε να σταματήσει το 
χιόνι, για να τα χρησιµοποιήσε- 
τε. Εκτός από τα ἀνίαινθς, το 
χιόνι επηρεάζει και την ταχύτη- 
τα του στρατού σας, οπότε χά- 
νετε τυχόν πλεονεκτήματα γρή- 
γορων ελιγμών. 

ΕΡΗΜΟΣ: Το καλύτερο περι- 
άλλον για να δράσετε µε τα 
ἀνναινθς, καθώς σχεδόν όλες οι 
µποτίλιες τους σκάνε [επειδή το 
Κλίμα είναι ξηρό). 


ΓΕΝΙΚΑ 
Τα προαναφερθέντα εφαρ- 
µόζονται τόσο στο εαπιραίθη 
όσο και σε παιχνίδι µέσω δικτύ- 
ου, αλλά οι περισσότερες τακτι- 
κές Θέλουν αρκετή εξάσκηση. 
Στην πρώτη περίπτώση παίξτε 
[και... ξαναπαίξτε] τα αρχικά |ε- 
γθἰ5 του παιχνιδιού, ενώ στη 
δεύτερη παίξτε διάφορα φιλικά 
µε κάποιο φίλο σας. Εξοικειω- 
δείτε γρήγορα µε τις µονάδες 
σας, γιατί, πάνω απὀ όλα, αυτό 
το στοιχείο Όα σας εξασφαλί- 

σει τη νίκη. 
. 
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Η ΘΡΥΛΙΚΗ ΤΑΙΝΙΑ... ΣΤΙΣ ΟΘΟΝΕΣ ΤΩΝ Ρ65 ΣΑΣ 


ροτού ξεκινήσουμε, 

πρέπει να αναφερθεί 

ότι η ἨΝθεΙΜοοα κα- 

τόρθωσε να δηµι- 

ουργήσει αυτό που η 

ἴδια αποκαλεί “αάνεπίυτθ σἶπι- 

υἱαμοπ”, κάτι που σηµαίνει ότι πολ- 

λές από τις παραμέτρους οι οποί- 

ες καδορίζουν την πρόοδο της 

ιστορίας δεν θα είναι ίδιες κάθε 

φορά που ὃα ξεκινάτε το παιχνίδι 

του Γεράσιμου-Χρήστου Μήλα από την αρχή. Όι χαρακτήρες που 
αρχικά ήταν εχδρικοί µπορεί να γί- 

γουν φιλικοί (φυσικά και το αντί- 

στροφο), ενώ τα στοιχεία που Όα συλλέξετε µπορεί να αλλάξουν 
(όπως, επίσης, οι χαρακτήρες που ελέγχετε µε το τεστ Υοἱσ!- 
Καπιρῄ άλλοτε Όα εμφανίζονται ανθρώπινοι και άλλοτε τερ[ίοση- 
Ι6). Σε αυτή τη λύση αναλύω τις επιλογές και τις συνέπειές τους, 
όπως αυτές καδορίστηκαν από το παιχνίδι. Δεν αποτελούν πανά- 
κεια και δεν είναι σίγουρο πως Όα παρουσιάζονται κάθε φορά που 
δα ξεκινά το αἀνεπίυτθ στους υπολογιστές σας (το δικό µου, εξάλ- 
λου, έχει πεισµώσει, και από τα διάφορα φινάλε του παιχνιδιού κα- 


τορθώνω να δω µόνο δύο). Τέ- 
Ίος, ας σημειωθεί ότι ουσιαστι- 
κά ἱηνθπίοιγ δεν υπάρχει. 
Απλώς, το ΚΙΑ ἱπίθήαςθ απο- 
Βηκεύει στη µνήµη του κάθε 
αντικείµενο που µπορεί να απο- 
τελεί στοιχείο για την τρέχουσα 
υπόθεση την οποία ερευνάτε. 


ΠΡΑΣΗ Ίη 

Μετά την απρόθυµη αποδο- 
γή της πρώτης αποστολής σας, 
ξεκινάτε έξω από το µαγαζ κα- 
τοικίδιων του ΚυπείθΓ [στα ορ- 
Ποης του παιχνιδιού ρυδµίστε 
το αἰαίοᾳυθ στο υ5θ/” «Ποίςθ, 
προκειµένου να αποφασίζετε 
εσείς για το πώς Όα συζητάτε 
µε άλλους χαρακτήρες). Κάνε- 
τε Κλικ [µε τον πράσινο κέρσο- 
ρα) στην πόρτα, τον πυροσθε- 
στικό κρουνό και το ρίθςθ οἱ 
«ἨΤΟΠΙΘ που βρίσκεται λίγο πιο 
κάτω στο δρόµο. Μιλήστε δύο 
φορές στον αστυνομικό που 
φρουρεί και στη συνέχεια κά- 
γετε κλικ στο συγκεντρωμένο 
πλήθος. Προχωρήστε στο εσω- 
τερικό του μαγαζιού. Περίπου 
στο Κέντρο του δωματίου 8α 
Βρείτε έναν κάλυκα. Μιλήστε 
τέσσερις φορές στον απαρηγό- 
ρητο Ευπεί!θι και Όα πάρετε το 
πείθγθηςε |θΗθι για την υπάλλη- 
λό του, ἰυογ. Κοιτάξτε την κά- 
µερα στο πάνω αριστερό µέ- 
ρος της οθόνης και Όα πάρετε 
το γῖάθο αἰσκ της εγγραφής της 
προηγούμενης νύχτας. Προχώ- 
ρήστε στο βάδος και πάρτε το 


ΙΟΥ ἄοφ κάτω αριστερά, το 
εΠορ5!ίςΚ στο πάτωμα δίπλα 
στην καρέκλα και το «απαγ ΌαΓ 
πάνω στο γραφείο. Κοιτάξτε 
και την αφίσα µε τις μαϊμούδες 
για να ακούσετε το σχολιασμό 
του Καγ για το Θέμα της. βγείτε 
έξω από το µαγαζ και µιλήστε 
στον αστυνομικό, Επιστρέψτε 
στο ορίπης: σας και επιλέξτε το 
Ρο[ίοθ Ηθαάαυαήθ:ς. 

Μπείτε στον ανελκυστήρα 
και πατήστε το πλήκτρο 2. 
Μπείτε στο Εδρε: Γοοπῃ στα δε- 
ξιά. Κάνετε κλικ στον µεγάλο 
κεντρικό υπολογιστή (Θ5Ρ6/ αη- 
αἱγζετ]. Αυτός θα κρατήσει 
δύο στιγμιότυπα από το γάθο 
αἰςΚ του Κυπεῖίϊθγ. Κάνετε κλικ 
στην πρώτη φωτογραφία. 
Εστιάστε µε πράσινο περίγραµ- 
μα τη φιγούρα που Βρίσκεται 
πίσω από το κλουθί στο κέντρο 
της φωτογραφίας [δύο φορές, 
προκειµένου να πάρετε ΦώΤΟ- 
γραφία της [υογ). Κάνετε Ζζοοπῃ 
ου! [πατώντας τη μικρογραφία 
της φωτογραφίας που εξετάζε- 
τε κάτω δεξιά) και στη συνέχεια 
ζουµάρετε στο πόδι της [υεγ 
που εξέχει πιο µπροστά. Από τη 
γενικότερη φωτογραφία κάνετε 
Ζοοπη ἵη στο γραφείο της {υγ 
στο βάδος. Τρία νέα στοιχεία 
θα προστεθούν στο ΚΙΑ σας. 
Κοιτάξτε τώρα τη δεύτερη φω- 
τογραφία Και εστιάστε στη 
σκιά που στέκεται στην πόρτα. 
Εν συνεχεία εστιάστε στο πίσω 
µέρος του αυτοκινήτου (για να 


δείτε το μοντέλο του) και στις 
πινακίδες του. Βγείτε από τον 
αναλυτή Θ5ρε: {µε το πλήκτρο 
Χ) και κάνετε κλικ στον µικρό- 
τερο υπολογιστή στα δεξιά 
(πιαϊηῄαπιθ «οπρυ!θη). Φορτώ- 
γετε έτσι σε αυτόν τα στοιχεία 
σας και αυτός φορτώνει στο 
ΚΙΑ σας τα δικά του. Μόνον 
έτσι το εργαστήριο του τµήµα- 
τος Όα αναλύσει τα στοιχεία 
που συλλέξατε. Επιστρέψτε 
στον ανελκυστήρα και πατήστε 
το πλήκτρο 9) [ἱαρογαίοηγ). Μι- 
λήστε µε τον Ὀίπο µέχρι τη 
στιγµή που δεν Όα έχει να σας 
πει κάτι καινούριο. Ανοίξτε το 
ΚΙΑ σας και ελέγξτε όλα τα νέα 
στοιχεία. Αγεβείτε στην ταρά- 
τσα, µπείτε στο 5ρππθι σας και 
επιλέξτε την (Πἰπαϊονηη. 


Στο εστιατόριο του Ηονήθ 
ἰες ενδέχεται να συναντήσετε 
κάποιον ντυµένο µε κόκκινο 
φανταχτερό κουστούμι. Μιλώ- 
ντας του δύο φορές και ζητώ- 
ντας πληροφορίες, τον κάνετε 
γα φύγει βιαστικά. Μιλήστε 
στον Ηονήε ἰ6ε και µετά µπείτε 
στο εσωτερικό του εστιατορίου 
[εκεί όπου πριν από λίγο µπήκε 
ο ζυβεπ]. Κάνετε κλικ πάνω 
στον Ζυβεη και µετακινήστε 
γρήγορα τον κέρσορα προς 
την πόρτα στα δεξιά. Ρωτήστε 
τον για τη ἱυεγ και µόλις αυτός 
σας πετάξει το καζάνι που βρά- 
ζει, πατήστε γρήγορα το αρι- 
στερό πλήκτρο του ππουςθ. ἔτσι 
Θα το αποφύγετε και Όα µπο- 
ρείτε µε άνεση να τον καταδιώ- 
ξετε. Ακολουθήστε τον µετά τη 


Ρο ΘΑΜΕς (7) 


γωνία Και µπείτε στο κῄίριο στη 
γέα οθόνη (αγνοήστε τον τύπο 
που ψάχνει στο σκουπιδοτενε- 
κέ). Ανεβείτε τις σκάλες στα 
δεξιά και προχωρήστε στο Βά- 
ος του διαδρόµου όπου μόλις 
Βρεθήκατε. Ο Ζυβεη 8α έρθει 
πίσω σας µε απειλητικές διαθέ- 
σεις, αφού κραδαίνει τον µπαλ- 
τά του. Εχετε δύο επιλογές: ή 
τον “συνταξιοδοτείτε” ή θάζε- 
τε ΤΟ περἰστροφό σας στη δή- 
κη του, οπότε ο Ζυρεη Όα σας 
κοιτάξει απορηµένος και 8α 
φύγει. Αν τον σκοτώσετε, ὃα 
βρείτε πάνω του µια φωτογρα- 
φία που αποδεικνύει περίρανα 
πως είναι ιθρ[ἰςαπ!. Ότι και να 


«ΖὪΏ Ρο ϐΑΜΕς 


κάνετε, επιστρέψτε από το 
δρόµο που ήρθατε και ψάξτε 
στο σκουπιδοτενεκέ για να 
Βρείτε µια πινακίδα αυτοκινή- 
του. Ἀπείτε στο ορίηπει και επι- 
λέξτε το Με(ογ’ αραήππεη!. 
Εκεί Όα μιλήσετε µε τον Ουῄ 
(παλιά καραθάνα του επαγγέλ- 
µατος) και Όα µάδετε για την 
αεροπειρατεία των Γθρ]ἰςαπ!ς 
στο ΜοοπΏυς. Μπείτε στον 
ανελκυστήρα στο Βάδος και 
στο διαμέρισμά σας. Αν δέλε- 
τε, κάνετε κλικ στη Μαφοίε και 
στο τραπέζ! για να την ταῖσετε. 
Προχωρήστε στο Βάθος και 
µετά το μονόλογο µπείτε στην 
κρεβατοκάµαρά σας. Ελέγξτε 


τον τηλεφωνητή (έχετε μήνυμα 
από τον (Ιονίς) και πέστε για 
ύπνο. Παρακολουθήστε το πώς 
δολοφονείται ένα σημαίνον 
στέλεχος της Ίγγε[! ζοτρο- 
Γαίοη. 


ΠΡΑΞΗ 2η 

Απαντήστε στο τηλέφωνο. Ο 
Όυζζα (το αφεντικό σας) σάς 
πληροφορεί για το φόνο του 
Εἰκεπαυ[ἱεΓ. Ανεθβείτε στην τα- 
ράτσα, µπείτε στο «ρίπηεΓ και 
επιλέξτε το Ίγτεί! Βυΐαϊπο. 

Στην είσοδο Όα πάρετε τη 
γίάθο αἰςκ της κάµερας ασφα- 
λείας. Ανεβείτε µε τον ανελκυ- 
στήρα στο Βάλαμο αντιθαρύ- 
τητας. Εξω απὀ αυτόν α Βρεί- 
τε ένα ἀταροπῃγ Θατιίπα και 
ένα διαφημιστικό φυλλάδιο της 
Τγτθί| (οηρ. Κοιτάξτε στον υΠο- 
λογιστή στα δεξιά της πόρτας. 
Μπείτε στο θάλαμο αντιθαρύ- 
τητας. Μιλήστε δύο φορές στο 
φωτογράφο. Κοιτώντας το πτώ- 
μα του Εἰσεπαυ]ίθγ παίρνετε το 
ἀεἰοπαίοι ντθ. Κοιτάξτε και τα 
γεκρά σκυλιά. Περίπου στο κέ- 
ντρο του δωματίου Όα Βρείτε 
ένα άσπρο κουτί από το 
Κἰπαςίοπ΄ Κίκμθη και λίγο πιο 
αριστερά το κολάρο ενός από 
τα τρία σκυλιά. Βγείτε έξω και 
κοιτάξτε πάλι τον υπολογιστή. 
Παίρνετε ένα δείγµα κώδικα 
ΡΝΑ. Κατεβείτε και µιλήστε 


στη 5ἱΘεἱ8 [δεν έχει σηµασία τι 
Θα της πείτε, εκείνη δεν πρόκει- 
ται να σας δώσει στοιχεία). Ρω- 
τήστε το φύλακα για όλα. Πη- 
γαίΐνετε στο αστυνομικό τµήµα. 

Χρησιμοποιήστε τον αναλυτή 
φωτογραφιών ϱ5ρε/. Κάνετε 
Ζοοπῃ στο κεφάλι του οπλισµέ- 
νου άντρα, στο σκύλο που Βρί- 
σκεται αριστερά του και στο 
Κουτί στο κάτω µέρος της φω- 
τογραφίας. Χρησιμοποιήστε τον 
πιαϊπίταπιθ υπολογιστή. Κατε- 
Βείτε στο ισόγειο. Προχωρήστε 
στο κάτω µέρος της οθόνης, 
στο γραφείο του Όυζζα. ζητή- 
στε του να σας κανονίσει συνά- 
ντηση µε τον Ίγτεί! και, αν θέλε- 
τε, µπορείτε να του ζητήσετε οἱ- 
κονοµική ενίσχυση. Κατεβείτε 
στο υπόγειο και µιλήστε στον 
κρατούμενο ΟιΓθρᾳοΓίαη. Προ- 
τού του κάνετε το Μοΐς!-Καπιρῄ 
Ι5!, κάνετε 5ανθ. Επειτα από 10 
ερωτήσεις το τεστ σταματά αυ- 
τοµάτως, ακόµα κι αν δεν έχει 
καθοριστεί η ταυτότητα του 
εξεταζοµένου. Θα αποδειχτεί 
πως εἶναι άνθρωπος. Επιστρέψ- 
τε στο Ἰγτεί! Βυΐάϊπο και εκεί 
θα μιλήσετε αρχικά µε τη 
Καεβε] και στη συνέχεια µε τον 
ίδιο τον Εἰάεη Ἰγτεί]. Φύγετε και 
επιλέξτε ως προορισμό σας το 
Απίπιοία Κον; 

Προχωρήστε προς τον πράσι- 
νο Θάλαμο στο θάδος. Μιλήστε 


µε την πωλήτρια Και στη συνέ- 
χεια κοιτάξτε τους σκορπιούς 
στα αριστερά της. Αν τους πει- 
ράξετε δεύτερη φορά θα σας 
τσιµπήσουν, το δηλητήριό τους 
όµως δεν ὃα σας σκοτώσει 
[ύποπτο αυτό). Μιλήστε τρεις 
φορές και µε τον πωλητή φι- 
διών στα δεξιά (Ηαςαπ]. Προ- 
χωρήστε αριστερά και μπείτε 
στο Βοῦ’5 δυηρἰυ-. Μιλήστε µε 
τον Βοῦ για όπλα, πυρομαχικά 
[ενισχύεται έτσι το απόθεµά 
σας σε σφαίρες) και µετά κάντε 
του το τεστ Υ.Κ. Αυτή είναι µια 
από τις πιο δύσκολες αλλά και 
πιο χιουµοριστικές στιγμές του 
παιχνιδιού. Τελικά αποδεικνύε- 
ται πως είναι άνθρωπος. Αυτός, 
ως αντάλλαγμα για την τιµή που 
του κάνατε να τον εξετάσετε, 
Θα τροποποιήσει το ΚΙΑ σας 
ώστε να µη φορτώνονται όλα 
τα στοιχεία σας στο πιαϊπίταπιε 
εοπρυ!εί [τα µαρκάρετε µε το 
δεξί πιουςθ Ὀυήοπ). Ρωτήστε 
τον Και για τον Ηασαη και φύγε- 
τε. Προχωρήστε αριστερά, 
προς τα κάτω και πάλι αριστε- 
ρά. Θα Βρεδείτε στο Ό/68η 
Ραίαςθ. Εκεί έξω πρέπει να στέ- 
κεται ο Ιδιοκτήτης του, ο Ιζο. Αν 
όχι, κάνετε µερικές ακόµα Βόλ- 
τες και τελικά α εμφανιστεί. 
ΟΥ κι αν του πείτε, αυτός θα 
σας τυφλώσει µε τη φωτογρα- 
φική μηχανή και Όα το σκάσει. 
Πλησιάστε την πόρτα, πάρτε 
από το πάτωμα τη φωτογραφική 
μηχανή Και τις φωτογραφίες και 
πυροβολήστε την κλειδαριά. 
Κατεθείτε στην καταπακτή, κοι- 
τάξτε τα όπλα στο κάτω µέρος 
της οθόνης και συνεχίστε στην 
είσοδο στα δεξιά. Στη νέα οδό- 
γη ανεθείτε επάνω, και, προτού 
ο ἰζο προλάβει να σας σκοτώ- 
σει, ὃα σωθείτε από τη 5ἱΘεΘ. 
Από το ΌΏιθεη Ραίαςθ στο Βά- 
θος πηγαίνετε στο (Πίπα Όαγ. 
Από εκεί προχωρήστε άλλη µία 
φορά στο Βάθος της οθόνης 
Και ρωτήστε την υπάλληλο του 
Κιπορίοπ Κἰκμεη για όλα. Επι- 
στρέψτε στο δρίηπει σας και 
επιλέξτε το ΏΝΑ Κον, 


Εδώ µπορεί να συναντήσετε 
πάλι τον τύπο µε το κόκκινο 
φανταχτερό κουστούμµι. Θα 
σας συστηθεί ὡς Οογᾶο, 5νον/- 
πιαη. Προχωρήστε δεξιά µέσα 
στο Εγθνοια. Μιλήστε στον 
(Ἠεν/ και εξαντλήστε τους δια- 
λόγους. Φύγετε, και από την 
αρχική οθόνη της περιοχής 
προχωρήστε αριστερά. Μπείτε 
στο κτίριο µε την κόκκινη πρό- 
σοψη και πυροθολήστε τις χει- 
ροπέδες ώστε να ελευθερωθεί 
ο Μοτα[. Φύγετε όσο πιο γρή- 
γορα µπορείτε (αν είσαστε κο- 
ντά κατά την έκρηξη, µπορεί να 
χάσετε]. Μιλήστε στον Μοταῄί 
λίγο προτού πεθάνει. Ανεβείτε 
στο δεύτερο όροφο του κτιρί- 
ου από τις εξωτερικές σκάλες. 
Εξετάστε τις δύο κούκλες στα 
αριστερά. Θα βρείτε ένα φάκε- 
λο µε χρήματα που έχει ως 
αποστολέα τον Κυης!!εγ. Κοι- 
τάξτε και τον υπολογιστή λίγο 
πιο δεξιά. Φύγετε και επι- 
στρέψτε στο Εγεν/οής, Ρωτήστε 
τον (/ῃθν/ για όλα και κυρίως 
για τον .Ε. 580αρ/ίαπ. Τώρα 
στα αριστερά της εισόδου του 
Εγενοήά 8α υπάρχει η έξοδος 
προς το Βιαάδυιγ Βυ]]αίπο. 
Μπείτε µέσα και ανεβείτε είτε 
µε τον ανελκυστήρα στο κέ- 
ντρο και αριστερά της οθόνης 
είτε µε τις σκάλες στο κάτω µέ- 
ρος της. Μπείτε στην πόρτα δε- 
ξιά και προχωρήστε όλλη µια 
οθόνη δεξιά. Θα Βρεδείτε στο 
|αὈογαίοηγ. Στο κέντρο του δω- 
µατίου υπάρχει ένα πολύπριζο. 
Ανάψτε το για να πάρετε ένα 
ακόµα δείγμα ΏΝΑ από τον 
εκτυπωτή λίγο πιο δεξιά. Από 
την αρχική οθόνη µπείτε στο 
σαλόνι στο Βάθος δεξιά (αν 
θέλετε, ρίξτε µια µατιά στη 
σκακιέρα που βρίσκεται στα 
δεξιά του δωματίου) Και προ- 
χωρήστε στα αριστερά στο 
μπάνιο. 

Ανεθείτε τη σκόλα και µπείτε 
στο νέο δωμάτιο. Στο έπιπλο 
στα δεξιά της πόρτας σπάστε 
όλα τα τζάμια της πιο δεξιάς 
πλευράς του. Ανεβείτε πάνω, 


ε.Ι ΑΌΕ 
ΣύΝΝΕΡ 


όπου σας περιμένει µια δυσά- 


ρεστη έκπληξη. 
ΠΡΑΣΗ 2η 


Μετά το 58αυεπςε κινηθείτε 
προς την αριστερή γωνία στο 
βάδος. Κάνοντας κλικ εκεί, ὃα 
λυδείτε. Πλησιάστε τη δεξιά 
γὠνία. Εκεί Όα Βρείτε ένα Ιοκθη 
[κάνοντας κλικ στην κούκλα) 
και λίγο πιο κάτω και δεξιά τη 
Μοοπῦυς ρ]οίο. Στην προηγού- 
µενη οθόνη Όα Βρείτε ένα κοµ- 
μάτι «πεθςθ Κοντά στην καρέ- 
Κλα στο κέντρο. Προχωρήστε 


προς τα κάτω και αριστερά. 
Μετά τη συζήτηση μπείτε στο 
δωμάτιο στο βάδος. Στο έπιπλο 
µε τα συρτάρια Όα Βρείτε το 
αστυνομικό σήμα ενός συνα- 
δέλφου, ενώ στο µπάνιο λίγο 
πιο αριστερά Όα βρείτε ένα λέ- 
πι. Βγείτε απὀ το δωμάτιο (αν 
βρείτε τον ξενοδόχο µιλήστε 
του) και προχωρήστε στην κάτω 
αριστερή γωνία. Κοιτάξτε το 
τρακαρισµένο αυτοκίνητο. Στο 
πάτωµά του υπάρχει ένα πακέ- 
το. Προχωρήστε τέρμα αριστε- 


ρά και στη συνέχεια προς τα 
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κάτω και δεξιά για να επιστρέ- 
Ψετε στο ορίπηει σας. Επιλέξτε 
Ροΐίεθ Ηεαάαυσηε:». 

Στον αναλυτή ϱ5ρε/ υπάρ- 
χουν τρεις νέες φωτογραφίες. 
Σε αυτήν που σας τράβηξε ο 
Ιζο Όα Βρείτε ένα λέπι λίγο πιο 
δεξιά απὀ το κέντρο. Στη φώτο- 
γραφία από το (Πίπα Όαι κάνε- 
τε Ζοοπι στον (|ονίς και στο 
κόκκινο φως πάνω δεξιά. Στη 
Μοοπῦυς ρμοίο α Βρείτε τον 
(|ονίς στο κέντρο, τον 5ααἰκ 
στα αριστερά και τον εαυτό 
σας [1Η] στα δεξιἀ. Ακόμα πιο 
δεξιά υπάρχει ένα επιπλέον 
στοιχείο [ένα αστραφτερό κοµ- 
µότι λαµαρίνας από το Μοοη- 


ἡν 
η ηκασαε 
ΕΚ ΗΜΗΜΗΗ ΜΗ 

μι 


ει 
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Ὀυ5). Χρησιμοποιήστε τον πιαϊη- 
{παπιθ «οπιρυ!ε: για να μάθετε 
πληροφορίες σχετικά µε το [8Ὢ- 
ἰφ]γα[ίοη πυπιθΓ του 9θάαη. 
Φύγετε µε το δρίππει για το Αη- 
ἰπιοίά Κονν͵ 

Προχωρήστε στην πρώτη 
στροφή στα αριστερά και στη 
συνέχεια στο θάδος. Μιλήστε 
µε τον Ώαππαη δύο φορές και 
θα πάρετε τη νίάθο ἀῑςκ από 
την κἀµερά του. Περάστε και 
από το Κἰπᾳσίοπ/ Κήκιθη για 
να ρωτήσετε για το «ᾖθθςθ. ΜΛΙ- 
λήστε και µε την πωλήτρια στον 
πράσινο Θάλαμο για να µάδθετε 
περισσότερα για το ἀπαροπβηγ 
Θαπίπα. Επιστρέψτε µε το 5ρίη- 


ε, 
[κά 
5 
ἆ 


Πθ; στο διαμέρισμά σας. Χρησι- 
µοποιώντας τον αναλυτή Θ5ρ6/ 
εξετάστε την εικόνα από την κά- 
µερα του (Πίπα Ρα. Στα αρι- 
στερά δίπλα από τις φωτεινές 
επιγραφές ὃα Βρείτε τον 
Ουσζα. Τοποθετήστε τον κέρ- 
σορα στα δεξιά της φωτογρα- 
φίας και κάνετε κλικ, ώστε να 
τη σκρολάρετε δεξιότερα. Εκεί 
8α βρείτε τον Ιζο να κατασκο- 
πεύει τον ΌΏυζζα. Φύγετε για το 
Βιαάβυτγ Βυἱ]αίπα. Μιλήστε 
στον 5θασῄαπ για τους Ἰγτί, 
Εἰφθπαυ[ίει και τους σχεδιαστές 
Μοτα[ϊ και (μθν, Μόλις τον ρω- 
τήσετε για τον Κυπεί!ετ, τους 
Νθχυς-ό, τους Τνήης ή τους λη- 
στές, Όα καταλάθει πως είστε 
Βἰαάε Κυηππογ και Όα κλείσει το 
στόμα του πεισματικά. Πηγαίνε- 
τε στο Ηγεἰθήία Ηαί,, 

Μιλήστε στους δύο ηλικιωµέ- 
νους πωλητές και στον έµπορο 
αυτοκινήτων ({αΖγ ἰθᾳς αι 
(ο παράλυτος στο κατάστημα 
στο θάδος αριστερά). Μπείτε 
στο Ηγειειία Ηα[! και εκεί θα 
βρείτε τη ἱυογ. Αν δεν τη δείτε 
αµέσως, κάνετε µερικές βόλτες 
και έπειτα ὃα εμφανιστεί. ΜΠο- 
ρείτε να την προειδοποιήσετε 
για την (ηγδίαὶ (αφού της µιλή- 
σετε για τον Ευηςῖϊθι και τον {α- 
Ιηθι] ή να επιχειρήσετε να της 
κάνετε το τεστ Υ.Κ. Σε κάθε πε- 
ρίπτώση ὃα φύγει τρέχοντας. 


Επόμενος σταθμός το ΝΙΦΠΙ 
(υ0 Βονν͵ 

Μπείτε στο Εαήγ-Ο5 και µι- 
λήστε µε το φύλακα. Προσπα- 
Θήστε να μπείτε στο γραφείο 
στο βάδος. Δεν θα σας αφήσει. 
Μιλήστε στη χορεύτρια και 
αφού πλησιάσει ο φύλακας πη- 
γαίΐνετε γρήγορα στο περιστρε- 
φόµενο τραπέζι στα αριστερά. 
Στο νέο δωμάτιο µιλήστε µε τον 
Εαι]γ-Ω (στο κέντρο περίπου 
του δωματίου). Περιμένετε να 
φύγει και, µόλις ανακοινώσει το 
χορό της Ὀθκίοτα, προχωρήστε 
αριστερά. Αφού πάρετε µια 
γεύση από το εντυπωσιακό 
5πον/, πηγαίνετε γρήγορα πίσω 
στο πρώτο δωμάτιο του πο! 
εἰυϱ και απὀ εκεί στο γραφείο. 
Στο τραπέζι 8α Βρείτε την από- 
δειξη για τα κοσμήματα της 
ἀπαφοηῇβγ «οἰεεήο. Προς Θε- 
οὐ, µην κάτσετε στην καρέκλα 
κάτω αριστερά. Είναι γεμάτη 
σκορπιούς και αυτή τη φορά 
δεν ὃα σταθείτε τόσο τυχερός. 
Επιστρέψτε στην αίθουσα όπου 
χόρευε η ΏεΚίοτα και προχωρή- 
στε προς τα αριστερά και στη 
συνέχεια στη δεξιά πόρτα. Μι- 
λήστε στην Ὀθκίοτα για τον Εαί- 
Υ-Ο και τη ζώνη της. Αν Θέλετε 
την προειδοποιεί πως την Κυ- 
γηγούν ή της κάνετε το Υ.Κ. Ι651 
ίσε µένα αποδείχτηκε πως είναι 
άνθρωπος]. Οτι κι αν της πείτε 


ὃα φύγει τρέχοντας. Φύγετε και 
πηγαίνετε απέναντι απὀ το Εαι- 
Ἰ-Ο”, στο Ἰαῄγ”. Εδώ θα Βρεί- 
τε τον Φοιάο. Πείτε του ότι δέ- 
λετε. Αυτός, ούτως ή άλλως, ὃα 
ανέβει στη σκηνή και ὃα αρχί- 
σει να ειρωνεύεται τους Βἰσάς 
Κυππες. Τότε Όα µπει ένας 
αστυνομικός και θα σας ρίξει 
αναίσθητο. Μετά το 5Θαυεηςς, 
προχωρήστε δύο οθόνες δεξιά 
και στη συνέχεια Όα κυνηγήσε- 
τε τον Οοτᾶο στο μαγαζί του. 
Μόλις γείτε έξω απὀ το Ἰαῄγς 
(ακολουθώντας τον Οο/άο), 
µπορείτε να τον πυροβολήσετε. 
Εναλλακτικά αφήνετε τη 5ἱΘεἰθ 
γα το Κάνει [υπάρχει πάντα ο 
κίνδυνος να πετύχετε και την 
όμηρο που κρατά ο Οο/ᾷο). 

Σε πολλές περιπτώσεις, ο 
αστυνομικός που σας ρίχνει 
αναίσθητο έρχεται ενώ μιλάτε 
µε την Ώοκίοτα και τελικά κυνη- 
γάτε αυτή στο τέλος της πρά- 
ξης. Έχετε το δικαίωµα επιλο- 
γής: ή τη σκοτώνετε [εφόσον 
εμφανιστεί ως πθρίϊσαπ!) ἡ την 
αφήνετε να ζήσει. Από το δω- 
µάτιο όπου χόρεψε η Ὀθκίοια, 
ανεβαίνετε στο επάνω πάτωμα 
από την είσοδο στο βάδος δε- 
ξιά. Πυροβολείτε τον προθο- 
λέα και ανεβαίνετε τις σκόλες. 
Στο σκοτεινό δωμάτιο πυροθο- 
λήστε κάπου και μόλις εµφαν|- 
στεί η ΏεΚίοια πυροθβολήστε 


την. Διαφορετικά, προσπαθήστε 
να τη Βρείτε άοπλος και να τη 
Βοηθήσετε να το σκάσει. 


ΠΡΑΞΗ 4η 

Μετά το 58Θαυεηςθ, Κάνετε 
οπωσδήποτε συχνά 5ανθ. Τώρα 
οι αστυνομικοί της πόλης σάς 
κυνηγούν, ενώ δεν διαθέτετε 
πλέον το «οοἱ όχηµά σας. Προ- 
χωρήστε αριστερά δύο οθόνες 
Και στο σταυροδρόμι κάνετε 
Κλικ στο µοχλό στο κέντρο. ἔτσι, 
θα αποκτήσετε πρόσθαση στο 
υπόγειο του |ζο. Συνεχίστε κάτω 
αριστερά και πάλι αριστερά για 
να ανεβείτε στην πολυκατοικία 
σας, Στο διαμέρισμά σας υπάρ- 
χει άλλος ένοικος και Όα διω- 
Χτείτε κακήν κακώς. Επιστρέψτε 
στο σταυροδρόμι των υπονόµων 
[κατά τις μετακινήσεις σας 
στους υπονόµους µπορεί να συ- 
γαντήσετε τη 1υ9γ και να της κά- 
γετε το τεστ ΥΚ.). Ανεβείτε στην 
επάνω αριστερή είσοδο και 
στρίψτε δεξιά. Προχωρήστε 
στον ανελκυστήρα δεξιά και µι- 
λήστε για όλα µε τον αλήτη που 
Βρίσκεται κάτω. Προχωρήστε 
δεξιά και τραβήξτε το όπλο σας. 
Μόλις διανύσετε τη µισή σανίδα 
οπισθοχωρήστε γρήγορα και πυ- 
ροβολήστε [ενώ πατάτε σε στέ- 
ρεο έδαφος) τον αρουραίο που 
σας κυνηγά. Γυρίστε στην προη- 
γούμενη οθόνη, και μόλις επι- 


στρέψετε στη σανίδα, το πτώμα 
του αρουραίου Θα έχει εξαφανι- 
στεί και ὃα µπορείτε να τη δια- 
σχίσετε µε ασφάλεια. Συνεχίζο- 
ντας δεξιά Όα βρεδείτε στο 
υπόγειο εργαστήριο των Τν/ήη5. 
Αν δεν τους Βρείτε, κάνετε µερι- 
κές βόλτες σε άλλες τοποθε- 
σίες και επιστρέψτε. Μιλήστε µε 
τους [υἱπεγ και ἰαπςς και δεχτεί- 
τε την ανταλλαγή που σας προ- 
τείνουν. Προχωρήστε στη δεύτε- 
ρη είσοδο στο θάδος αριστερά 
και ανεβείτε τη σκάλα. Ανεβείτε 


και την επόμενη σκάλα στα δε- 
ξιά, και Όα Βρεδθείτε στην εἶσο- 
δο του Ίγτεί| Βυϊ]αίπα. Τρέξτε 
γρήγορα στον ανελκυστήρα και 
πάρτε το ΏΝΑ πιαἰειίαἱ από το 
γραφείο του Εάθη ΤΊγγθἰ. Επι- 
στρέψτε τρέχοντας από το δρό- 
µο από τον οποίο ήρθατε. 
Ανταλλάξτε το ΏΝΑ για το φά- 
Κελο του Όυζζα µε τους Τμΐης 
και στη συνέχεια, αν θέλετε, 
σκοτώστε τους. Ανεβείτε τη σκά- 
λα στο Βάθος δεξιά και χρησι- 
µοποιήστε το τηλέφωνο στη δε- 


Ρο ΘΑΜΕς (Τρ) 


πο, τας 
ξιά πλευρά της οθόνης. Αφού 
κλείσετε συνάντηση µε τον 
Όυζζα, γυρίστε στο δωµάτιο µε 
τον ξαπλωμένο αλήτη Και προ- 
χὠρήστε αριστερά. Όταν ακού- 
σετε τη φωνή του (ἰονίς έχετε 
δύο επιλογές: ή τρέχετε μόλις 
σας δοθεί η ευκαιρία, ώστε να 
αποµακρυνθείτε απὀ τους υΠο- 
γόµους, ή σκοτώνετε εσείς ο 
ίδιος τον ΌΏυζζα (αν όµως δεν 
έχετε σκοτώσει τους ΤΜήη5). Στη 
δεύτερη περίπτώση ο (ἰονῖς ὃα 
σας καλέσει στο Μοοπβυ», απο- 
καλώντας σας μάλιστα αδελφό 
του. Χρησιμοποιώντας τους υπο- 
νόμους γυρίστε στο διαμέρισμά 
σας. Στην είσοδο της πολυκατοι- 
κίας θα μιλήσετε µε τον Ουῇ. 


ΠΡΑΞΗ 5η 

Αμέσως µετά το καταπληκτικό 
5Θαυεποθ, ὃα χτυπήσει το τηλέ- 
φωνό σας. Αφού το σηκώσετε 
µπορεί να ακούσετε ή τον (|ο- 
γἱς, ή τη ἰυογ, ή την »ἱθεἰθ, ή την 
Ὀεκίοτα (αν δεν την έχετε φυσι- 
κά σκοτώσει). Ανάλογα µε το 
πώς έχετε χειριστεί τους χαρα- 
κτήρες που συναντήσατε στο 
παιχνίδι, κάποιος απὀ αυτούς ὃα 
επικοινωνήσει µαζί σας. Η 
γήθείνοοα έχει “στριμώξει” πολ- 
λά παίπᾳ 5Θαυθηςθ5 στο τέ- 
ταρτο (Ρ του παιχνιδιού, δεν 
µπορεί όµως να γίνει το ίδιο και 
µε την περιγραφή του πώς Όα τα 


«ζὈ) ΡΟ ΘΑΜΕΣ 


δείτε στις σελίδες του περιοδι- 
κού. Ελλείψει χώρου λοιπόν (και 
ΤΥΧΗΣ], θα περιγράψω µόνο το 
πώς ακολουδείτε πιστά το καθή- 
κον σας ὡς γνήσιος Βἰαάθ Κυη- 
Πθί και το πώς αποδέχεστε το 
γεγονός ότι δεν είστε άνδρω- 
πος. Για όλα πάντως τα φινόλε, 
παίρνετε πληροφορίες από το 
τηλεφώνημα στην αρχή της πρά- 
ξης. Όμως, καλό είναι να προχω- 
ρείτε µε προσοχή, γιατί κάποιοι 
χαρακτήρες Όα σταθούν εµπό- 
διο στο δρόµο σας. 

Για να βρεθείτε στο ΜοοπΏυς 
κατεβείτε στους υπονόµους από 
την πολυκατοικία σας και προ: 
χωρήστε δεξιά και στη συνέχεια 
Βόρεια στην είσοδο πάνω από 


εκ ας 


την πρώτη σκάλα. Στο νέο δωµά- 
τιο προχωρήστε Βόρεια Και στο 
χώρο µε την ομίχλη σκοτώστε 
τους αρουραίους που σας πλη- 
σιάζουν. 

Αν σας τηλεφώνησε η »ἱ6εἱ6, 
θα τη Βρείτε στην επόµενη οδό- 
γη αριστερά. Προχωρώντας στο 
Βάδος η 5ἱ6εἱθ Όα τραυματιστεί 
άσχηµα από µια παγίδα εκρηκτ:- 
κών. Συνεχίζετε αριστερά και 
στη νέα οθόνη Όα δείτε τη Μαο- 
οἱθ, το σκυλί σας. ΜΗΝ το πλη- 
σιάσετε. Ο 5ααϊκ το έχει παγι- 
δεύσει µε εκρηκτικά. Δεν υπάρ- 
χει περίπτωση να το σώσετε. 
Μόλις εμφανιστεί και ο ίδιος ο 
φααῖκ, σκοτώστε τον. Προχωρή- 
στε στο βάδος και µπείτε στο 


ούτως ή άλλως, ετοιµοθάνατο 
Θἰονῖς. Παρακολουθήστε το φι- 
γόλε. 

Αν αποφασίσετε να συντα- 
χθείτε µε τους τθρ]ἰςαπ!ς, πι- 
στεύοντας πως και εσείς είστε 
ένας τεχνητός άνθρωπος, ακο- 
λουθείτε την ἴδια διαδρομή. Στην 
οθόνη µε τον εκρηκτικό µηχαν!- 
σµό κάνετε κλικ στο κουτί στα 
αριστερά. Ετσι τον απενεργοποι- 
είτε και µπορείτε άφοβα να συ- 
γεχίσετε στην επόµενη οθόνη 
αριστερά. Εδώ 8α πρέπει να 
σκοτώσετε τη 51666, προκειµέ- 
γου να περάσετε [η ίδια Όα έχει 
ήδη σκοτώσει τη Μαροίθ και ὃα 
έχει διαλύσει το διαμέρισμά 
σας, οπότε δεν δικαιολογείστε 
να έχετε ενδοιασμούς]. Προχω- 
ρώντας στο βάδος Όα Βρείτε 
τον δααἴκ, ο οποίος Όα σας ζη- 
τήσει καύσιμα για το Μοοηβυ». 
Στην προηγούµενη οθόνη όπου 
σκοτώσατε τη 5ἱΘείθ, ὃα Βρείτε 
στα αριστερά ένα Θαμμένο δο- 
χείο καυσίμων. Δώστε το στον 
Φααἰκ, µπείτε στο Μοοηθυς, και 
μόλις αποκτήσετε τον έλεγχο 
του προγράµµατος, κάνετε κλικ 
στον (ονίς για να του δώσετε 
τα δείγµατα ΏΝΑ που µαζέψατε 
κατά την έρευνά σας. Παρακο- 
λουθήστε το ιδιαίτερα εντυπὠ- 


σιακό και ελπιδοφόρο φινάλε. 
3 


ὃς 
ερισσό - από 600 ερωτήσεις 
αά στη γλώ σσα και τα µαθηµατικά 
-α λήαναγνώριση των λέξεων 9 
- Ν. αλφαβητική σειρά 9 
θριο και κατανόηση Φ 


συλλαβίσµός τῶν λέξεων 9 


σε επιλεγμένα 
οοπιριίοΓ-5πορς και βιβλιοπωλεία 


7/77 ΑΒ.Ε.Ε. «Κονοιιουπούλου 30, 11924 ΑΘΗΝΑ 
Τ/ζΠ0 ΓΑ 


ἱ Πο 5. ΟµΙ 


τηλ: 6498974, 6497495 (αχ: 6927936 ο-αί; πποιοςίαιαἴἩ (οπηποί αἱ 


ΜΟΝΤ 


ΜΙΛΑΜΕ ΓΙΑ... ΠΟΛΥ ΣΥΛΟΙ! 


Ενα από τα τελευταία και καλύτερα 20 Ῥεα!΄επι υρ που κυκλοφορούν 
αυτές τις µέρες είναι το ΜΚ ΤεϊΙοφγ. Όσοι είχατε την ευκαιρία να παίξετε 
ένα από τα προηγούμενα παιχνίδια της σειράς (ΜΚ, ΜΚ2, ΜΚ3) θα 
δείτε ότι ο τρόπος εκτέλεσης των κινήσεων εἶναι ο ίδιος. 

Βέθαια, εκτός από τις ήδη γνωστές, οι χαρακτήρες είναι προικισµένοι 
με γέες πιο θεαματικές και θανατηφόρες κινήσεις, ικανές να 
κρατήσουν το ενδιαφέρον των φίλων του Μογ!ῖα! Κοπιρα! αμείωτο για 


αρκετό καιρό. 
του Κώστα Αστροπεκάκη 


τη συνέχεια ὃα βρείτε 
έναν πλήρη οδηγό εἰ- 
δικών και τελικών κι- 
γήσεων για κάθε δια- 


δέσιμο χαρακτήρα. 
ΒΑΚΑΚΑ 


Βἰαάθ 5ραικ Ώ, Β, ΗΡ 
σμιθοάςειβ,β,Β,ΙΡ 

Βἰαάε δρίπ Ε, Ὀ, Ε, ΒΚ [συνέχισε 
να πατάς το ΒΚ για να διαρκέ- 
σει περισσότερο) 

Βἰαάθ 9νήρο Β α ΗΡ 

ΤΕΛΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 
Ὀοεαρίια[ίοη Γαἰα[ῃγ (κοντά) 
κράτησε πατηµένο το ΒΚ και πά- 
τησε Β, Β, Β, ΠΡ, άφησε το ΒΚ 
5ρίκε |Η Γαἰα[ίῃη (κοντά) Β, Ε, 
ΡΕΙΡ 

ΕήεπαςΠίρ Ρ, Ε, ΗΚ 

βαδαίιγ ΕΕ Ε ΗΚ 


«ξὈ Ρο ΘΑΜΕΣ 


ΡΙ Γαἰα[!γ ἰΚ, Β, Β, Κ, κ 


Βτυϊα]ήγ ΗΡ, ΗΡ, ΗΡ, ἱΡ, ΑΡ, ΒΚ, 


ΗΚ, ΗΚ, ἰΚ,ΙΚ, ΒΚ 


4ΟΗΝΝΥ («Α6ΟΕ 
ο ΒοΗ ο 
ΕΕ εν 


ΗιοΙ Βτθραίἱ Ε, Ὁ, Β, ΗΡ 
ἱον/ Ετθρα(ἱ Β, Ὀ, ΕΙΡ 
Όὤιθεῃ ομαάον ΚΙεΚΒ, ΕΙΚ 
βεά 5αάον’ ΚίεΚ Β, Β, Ε, ΗΚ 
5ῄαάον/ 0ρρθγευ! Β, Ὀ, Β, ΗΡ 
ΤΕΛΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 


Βοεαρί[α[ίοη Ραἰα]!γ (κοντά) Ὀ, 


ΡΕ ΕΙΡ 


ΒαεΚκργεακει Εαἰα[ίῇγ (κοντά) Ὀ, 


ΡΕ ΕΙΚ 

ΕήρπασΠἰρ Ὀ, Β, Ὀ, Ὀ, ἰκ 
Βαῦα1ῇγ Ε, Β, Β, ΗΡ 

ΡΙ Γαἰα[!γ Ὀ, Β, Ε, Ε, ΒΚ 


Βιυια[ήγ ΗΡ, ἰΚ, ΗΚ, ἰΡ, ΗΡ, ΗΚ, 


ΗΚ, ΗΡ, ΗΡ, ΙΡ, ΗΡ 


ΝΟΟΒ 5ΑΙΒΟΤ 


Βἰαδηίπα Ητεῦαί(| Ρ, Ε ἰΡ 
5ῄααον/ Τηγον/ Ε, Ε, ΗΡ 

Τεἰθροη Τητον’ Β, 0 

ΤΕΛΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

Ειθραίἱ ΗΗ Γαἰα[ηγ (απόσταση 
σκούπας) Β, Β, Ε, Ε, ΗΚ 

Τεἱεροή! 5ίαπι Εαἰα]ί!γ [κοντά] 
ΡΟΚ 

βαδαϊήγ ΕΕ ΕΙΡ 

ΕήεπαξΗἰρ Ε, Ε,Β, ΗΡ 

Ρή Εαἰο[!γ Ε Ώ, Ε ΒΚ 


ΟΝΒΑΤ. 
π|ιοσΥ 


Βτυ]αἱ!γ ΗΡ, ἰΚ, {Ρ, ΒΚ, ἰΚ, ΗΚ, 
ΗΡ. ΙΡ ΒΚ, ἰΚ, ΗΚ 


ΚΑΙΝ 


ση πώ ο ϱ) σοι 
εἰσΕο να 


{ὰ ον 


ην 


(οπ/τοἱ Εἰπθῦαί! Ὀ, ΕΙΡ 
μομιπίπα 5ιήκε Β, Β, ΗΡ 

Ρον/θΓ Βουπάῄουςθ Β ΠΚ 
ΤΕΛΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 
ὑρδίάςθ-άον/ῃ 

ὕρρειου! Γαἰα[ήγ (κοντό) ΕΕ, Ὁ 
4 ΗΡ 

μομιπίπο Εαἰα[ίγ (απόσταση 
σκούπας) Ώ, Ὀ, Β, Ε, ΠΚ 
ΒήεπαρΠἰρ Β, Ε ΕΕ ἰΡ 

Βαδαίϊγ Ε Β, Β, ΗΡ 

Βπυ]α[!γ ΗΡ, ΗΡ, ΒΚ, ἰΚ, ΗΚ, ΒΚ, 
ἰΚ.ΗΚ, ΒΚ, ΗΡΙΡ 


ΚΑΙΡΕΝ 

μοπιπίπο Ὁ, Ε, ἰΡ 

Κενειςε [ἱομιπίπα Ὁ, Β, Ρ 
Τοηρθάο Β, Β, Ε (µπορεί να γίνει 


ΕΠΕΞΗΓΗΣΗ ΧΕΙΡΙΣΜΟΥ 


υ: ὑρ (πάνω) ΗΡ: ΗἰΦΜ Ρυπε!ι ΒΚ: Βἰοεκ 
ΡὈ: Ώονη (κάτω) ΙΡ: ἰον/ Ρυπεῃ Β: Βυῃ 


Ε: Εογνναγάς (μπροστά) ΗΚ: Ηίαἡ Κίεκ 


φ: Πάτησε τα πλήκτρα ταυτόχρονα 
Β: Βαεἰνναγάς (πίσω) ἱΙς: [ον Κἰεἰς 


στον αέρα) 

ΤεΙθροή Ώ, 0 

ΤΕΛΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

ὕρρειευ! Εαἰα]ήγ (κοντά) κρά- 
τησε πατηµένο το ΗΡ για 8 
δευτερόλεπτα και ἀφησέ το 
5ῃοςΚκ Γαἰα]ήγ [κοντά κράτησε 
πατηµένο το ἰΚ για 3 δευτερό- 
λεπτα, ἀφησέ το και πάτησε 
ΒΚ »ἰΚ συνεχόμενα και γρήγο- 
ρα 

ΕΠεπαξΠἰρ Γ) Β, Ε, ΗΚ 

ΡΙ Εαἰα[!γ Ρ, Ὀ, Ὀ, ΗΡ 

Βιυία]!γ ΗΡ, ΗΡ ἰΚ, κ, ἰΚ, ΗΚ, 
ἰΡ ΙΡ, ΒΚ, ΒΚ 


ΕΑΤΑΙΙΤΙΕΣ 


{1/4 ΧΑΛΠΛσΜ/ΑΗΣ 


ο ΣΙ Ν. 
.τ . ν 
 δ]ὶ 


Επ ώ, 
--ἳ [..ἳ.... μα] 


τὰ 


Ο αριθµός που αναγράφε- 
ται µέσα στις παρενθέσεις 
αντιστοιχεί στην ακριθή από- 
σταση την οποία Όα πρέπει να 
έχεις από τον αντίπαλό σου 


ώστε η κίνηση να πετύχει. 


ΕΕΙΕΝΡΣΗΙΡ5 8 
ΒΑΒΑΙΙΤΙΕΣ 


11 -- Ιω 


ρτιιε Μινπτ 
τὸ ο οὶ ” 


Αντίθετα µε τα προηγούµε- 
να ΜΚ, τώρα µπορείς να κά- 
γεις άμυνα στον τελευταίο γύ- 


ΜΑΞΚΕΌ 5υβ ΖΕΡΟ 
σι. ον ΞώΒ 


Κω 


Γθεζε ΏὈ, ΕΙΡ 

Βοοι ΕιεεζθΏ,Β,ΙΚ 

5[4ε Β ΙΡ. ΒΚ -ἰΚ 
ΤΕΛΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

(6η5οιθα Γαἰα[γ (κοντά) Β, Β, 
Β, Ε ΗΡ 

Ιοε δρίκε Γαἰα[γ (κοντό) Ὀ, Ε.Ε, 
Ε ΗΡ 

ΡΙ Εαἰα[ήγ Ε, Ὁ, Ε, Ε, ΗΡ 

Βιυϊα]γ ΗΡ, [Κ, ΗΚ, ΙΡ, ΗΡ, ΗΚ, 
ΗΚ, ΗΡ ΗΡΙΡ 


Ἐπερεσο-μεανι-ρκικας---ο-- --- τι 
ΟΥΚΑΧ 
(ἶο5ς Όπεπααάθ κράτησε πατη- 


µένο το |Κ και πάτησε Β, Β, ΗΚ 
[αγ Οιθηαάθ κράτησε πατηµέ- 


γο το |Κ και πάτησε ΕΕ, ΗΚ 
ΝΘΙΒ,Β,ΙΚ 


Τεἰθροή Ε, Ὀ, ΒΚ (µπορεί να γί- 


γει στον αέρα] 

Αίῑ Τητον/ Ὁ, Ε ΒΚ, ΙΡ (ενώ είσαι 
στο έδαφος και ο αντίπαλος 
στον αέρα] 


ΤΕΛΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 


(πορρε: Ηθαα Ραἰα[ηγ (οπουδή- 


ποτε στην οθόνη) Ὁ, Ὁ, ϱ), Ὀ, ΗΡ 


56|{ Ώε]τυς! Εαἰα[ηγ (κοντά) Ὀ, 


ΡΕυ,Κ 

Απίπια[ιγ (κοντά) , ὐ, Ὀ Ό 
ΡήεπαΠίρΒ, ΚΕ, Β, ἰ) 
Βαρα[!ῃ ΕΕ Β, ΗΡ 

ΡΙ Γαἰα[!γ Κ, ΒΚ, Κ 


Βτυία]ήγ ΗΡ, ΗΚ, ΗΡ, ΗΚ, ΗΚ, 


ΗΡ, ΗΚ, ΗΡ,ΗΚ, ἰΚ, ΙΡ 


ΚΙΝΗΣΕΙΣ 


ρο, χωρίς να επηρεάσεις τη 
λειτουργία των κινήσεων αυ- 
τών. Απλώς στάσου οπουδή- 
ποτε στην οθόνη [εκτός και αν 
αναφέρεται διαφορετικά) και 
εκτέλεσε τη σειρά των πλή- 


κτρων, 


Μπορείς να εκτελέσεις αυτή 
την τελική κίνηση µόνο εάν 
έχεις κάνει Μειογ και νικήσεις 
ξανά τον αντίπαλό σου. 


πατηµένο το Ε, πάτησε 0, Ὁ και 
άφησε το Ε, ενώ βρίσκεσαι σε 
απόσταση µεγαλύτερη του όλ- 
µατος. Η µάχη ὃα πρέπει να 
έχει φτάσει στον τρίτο γύρο, 
ώστε να λεπουργήσει το ΜΕΤΟΥ. 


ΒΑυΤΑΙΤΙΕ5 

Στο µήνυμα «Εἰπίσῃ 
Ηίπι/Ηθγ!”, πήγαινε κοντά 
στον αντίπαλο και εκτέλεσε τη 


5... ο) 
4 


Επεῦαί ϱ,Β, ΙΡ 

Ἰε]θροη Ρυπεῄ Ρ, Β, ΗΡ 

ΗΗ απά 5ἱαπῃ Β, Ὀ, Β, ΗΚ 
ΤΕΛΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 
Βοεαρϊϊαῄοπ Γαἰα[ήγ (κοντά) Ν, 
ΒΚ, Β, Κ, ΗΚ 

5απῃ Γαἰα]!γ (απόσταση σκού- 
πας) Ώ, 0 Ρ, Ρ, ΡὈ, ΒΚ 
ΕήθπαςΠίρ Ε, Ε, Ε, ΗΡ 

ΡΙΕαἰαΙ!γ Κ, Ε, Κ.Β, ἰΚ 
Βιυ]α[!γ ΗΡ, ΗΡ, ΙΡ, ΒΚ, ΗΚ, ἰΚ, 
ΒΚ, ΗΡ ΙΡ κ. ΗΚ 


Ὁ ου --ϱ4-- 
ΝΙΝΟΑ ΞΜΟΚΕ 


Ηαιροοη Β, Β, ΙΡ 
Τε]θροή Ρυπεῄ Ρ, Β, ΗΡ 


σειρά τῶν χτυπηµάτων [συνή- 
δως 10 µε 11] γρήγορα. Εάν 
το κάνεις σωστά, τότε η οθόνη 
α σκοτεινιάσει και ο υΠΟλΟγι- 
στής Όα κάνει άλλα είκοσι συ- 
µπληρωματικά χτυπήματα για 
να τους αποτελειώσει. 


ΡΙΤ ΡΑΤΑΙΤΙΕΣ 


κ 


πο 
Μπορείς να εκτελέσεις το ΡΙ! 


[ααΙήγ, ενώ είσαι κοντά στον 
αντίπαλο και βρίσκεσαι σε µία 
από τις παρακάτω πίστες. 

δεοτρἰοπ’5 [αἰτ 

5ῄαο Καῄπ/ς Τον/θΓ 

Της 5υΏνναγ 

Τις ΡΙ! ΙΙ 

Τις Όθαα Ροοἱ 

Τε Κοπηρα! Ίοπιϱ 

Τῃθ ΡΙ | (Κάνε ένα απλό υρ- 
Ρειευ! για να πετύχεις αυτό το 
Ρί! {αἰα[ήγ] 


Ρο ΘΑΜΕς (9) 


Τον; ΒΚ (ενώ βρίσκεσαι στον 


αέρα) 

ΤΕΛΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

Τειθροή Γαἰα]!γ (σε απόσταση 
µισής οθόνης) Ε, ΒΚ, Β, Ν, ΗΚ 
5/ΓΘἱε]ι Γα[α|!!γ (απόσταση 
σκούπας) ΕΕ.8Β, Κ 

ΕήεπαρΠἰρ Ό, ΕΕ ΕΚ 

Βαδα[ήγ Ὁ, Β, Β, Ε ΗΡ 

ΡΙ Εαια[!γ Ε , Ὁ, ΙΡ 

Βτυἰα]γ ΗΡ, κ, ἰΚ, ΗΚ, ΒΚ, ΒΚ, 
ΙΡ ΙΡ ΗΡ ΗΡ, ΒΚ 


ΗίοΏ Βοοπιειαπο Β, Ε, ΗΡ 
5ΙταἰςοΗ! Βοοπιθιαπο ϐΒ, ΕΙΡ 
ἰον Βοοππειαπο Β, ΕΙΚ 
Κθἰυππίπο ἰον/ Βοοππειαπο ϐΒ, Β, 
Ε ΙΡ [γυρνάει πίσω εάν δεν χτυ- 
πήσει τον αντίπαλο) 

ἱπνίπεϊοίῃγ Β, Ε, ΗΚ 

σῃσάον/ ΚΙεΚκΡ, ΕΙΚ 

ΤΕΛΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

5/ίεΚ 5/ακθ Εαϊα]ήγ (κοντά) 0), 
υ, Ὀ, Ε ΗΡ 

5ΗςΚ ἱρρειευ! Γαἰα[!γ (κοντά) 
Ε.Ε, Κ, ΒΚ, κ 

ΑπίπιαΙ!γ (κοντό) Ε, Ὀ, Ε, ΡΙΚ 
ΕήεπαρΠἰρ Β, Ὁ, Β, Β, ΗΚ 
Βαδαίήγ , Ὀ, Ε , ΗΚ 

ΡΙ ΓαἱαΙ!γΒ,ΕΌὈ 1 Κ 

Βτυἰα[γ ΗΡ, ἰΚ, ΗΡ, ΙΡ, ΗΚ, ΗΚ, 
ἰκ, ΒΚ, ΒΚ, ΗΡ, ΗΚ 


πο ὝὍδ. 
ΑΧ 

Μἰςεί]θ Β, Ε, ΗΡ 

Ώουβἰε Μἰςςιιθ Ε, Ε.Β, Β, ΗΡ 
Οοἰε]α Ο1αΡ Ε, Ε ΙΡ [συνέχισε 


6) ΡΟ ΘΑΜΕΣ 


να πατάς το |Ρ) 

Βαςκῦιθακει ΒΚ (ενώ Βρίσκε- 
σαι στον αέρα] 

Μυ]ή 5ίαπι κάνε λαθή και συνέ- 
χισε να πατάς το ΗΡ 
ΕαήῄαυαΚθ ΡυπεῇΏ κράτησε πα- 
τηµένο το ἰΡ για λίγα δευτερό- 
λεπτα και ἀφησέ το. 

Ώασμίπα Ρυπεῇ Ε, Ε, ΗΚ 
ΤΕΛΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

Βἰαάθ Ηαπάς Γαἰα[!γ (κοντά) 
κράτησε πατηµένο το ΒΚ και 
πάτησε , Ώ, ΕΙ) 

Βἰᾳ Γοο! Εαἰα]ήγ (απόσταση ἆλ- 
µατος) Ε, ΒΚ, Β, ,ΙΚ 

ΑπίπιαΙ!γ (κοντά) κράτησε πα: 
τηµένο το {Ρ και πάτησε Ε.Ε, Ὀ, Ε 
Εήεπαἰρ ἰΚ, Κ, Β, ἰΚ 

Βοαρα[!γ Ώ, Ρ, Ό, ἰΚ 

Ρή Ραἰα[!ῃ Ὁ, Ε, Ὀ, ΙΡ 

Βτυ]α!γ ΗΡ, ΗΡ, ΗΡ, ΒΚ, ΙΡ, ΗΡ, 
ΗΡ, ΗΡ, ΒΚ, ἰΡ, ΗΡ 


ο οὐ... 
ΚΑΒΑΙ. 


τον ο ος 
. 


κ ή 
σσ αν - 2 


δρἰηπίπο Όα»ῃ Β, ΕΙΚ 

Βιθα!! Β, Β, ΗΡ (µπορεί να γί- 
γει στον αέρα) 

ΟΌπουπα 5αΜΒ,Β,Β, κ 

ΤΕΛΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

Ηθαά Ρυπιρ Εαἰα[!γ (απόσταση 
σκούπας! Ὁ, Ὀ, Β, Ε, ΒΚ 

5ε[θαπῃ Εαἰα[ίῃη (κοντά) Ν, ΒΚ, 
ΒΚ, ΒΚ, ΗΚ 

Απίπια[ιη (κοντά) κράτησε ΗΡ 
και πάτησε Ε, Ε, Ὀ, Ε 

ΡήθπάςΠίρ (οπουδήποτε εκτός από 
απόσταση σκούπας! Β, ἰΚ, Β, Β, ὐ 
Βοαραί!γ Β, ΕΙΚ 

ΡΙ Εαἰα[ήγ ΒΚ, ΒΚ, ΗΚ 


ΒπυϊαΙήγ ΗΡ, ΒΚ, ἰΚ, ἰΚ, ἰΚ, ΗΚ, 
ἱΡΙΡ 10, ΗΡ ΙΡ 


ΚΑΝΟ 


ον ο Ωω ο 
ασε τν 


6πα2γ Κοί! Ε, Ὀ, Εικ 

Κπίΐς Τηπον/ Ὀ, Β, ΗΡ 

Κπίΐθ ἱγρρεευ! Ὀ, Ε, ΗΡ 
5/ταἰοΏ! Κοἰὶ κράτησε το ἰΚ για 
λίγα δευτερόλεπτα 

γβηϊσαἱ ζαπποηβαι Ε Ὀ, Ε, ΗΚ 
Οιαῦ απα 5ῃακε Ὀ, ΕΙΡ 

Τηπον/ ΒΚ [στον αέρα) 

ΤΕΛΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

5κεἰθίοη Ραἰα[ήγ (κοντά) κράτησε 
το ἱΡ και πάτησε Ε.Β, Ὀ, Ε 

ἰα5θ: Γαἰα[ίῃ (5»θερ) ΙΡ, ΒΚ, 
ΒΚ, ΗΚ 

ΑπίπιαΙ!γ (κοντά) κράτησε το 
ΗΡ και ΒΚ, ΒΚ, ΒΚ 

Εήεπαςπἰρ ἰΙΚ, Β, Κ, ΠΚ 
βοδαί!γξ Ε0,Ρ.ἰΚ 

ΡΙ Ραἰα[ίη 0, , Β, ἰΚ 

Βτυια[ήγ ΗΡ, {Ρ, ΒΚ, ΗΡ, ΒΚ, ΗΚ, 
ιΚ,ΒΚ, ΗΚ,ΙκΚ 


ΚΙΤΑΝΑ 


Εαπ 1Η Β, Β, Β, ΗΡ 

Εαη Τήγονν Ε, Ε, ΗΡ ΙΡ 

5αυα:θ Υίανθ Ρυπεῇ Ὀ, Β, ΗΡ 
ΤΕΛΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

Τα|| Κίςς Εα[α[ίῃ (κοντά) Β, Β, 
ΒΚ, ΒΚ,ΙΚ 

Βεεαρϊϊα[ίοη Εαἰα]ήγ (κοντά) Β, 
ΡὈ, Ε Ε ΗΚ 

ΕήεπαξΗἰρ Β, Β, ΕΕ ἰΡ 

βαδοί!γ ΕΕ 9, ΕΗΚ 

ΑπίπιαΙγ (από µικρή απόστα- 
ση)Ὀ.0.0.8,.Κ 

Ρή Ραἰα[!γ Ε, Ὀ, Ό, ἰΚ 


Βιυια[ήγ ΗΡ, ΗΡ, ΒΚ, ΗΚ, ΒΚ, ἰΚ, 
ΒΚ, ΙΡ, ΒΚ, ΠΡ, ΒΚ 


ΚυΝΦΙΑΟ 


Ηα! ΤηοΜΒ, ΕΙΡ 

Τειεροή Ὁ, 0) 

Βουδἰε Τειεροή 0, Ὀ, ἰ) [συνέ- 
χισε να κρατάς πατηµένο το [)) 
Ρἱνθ ΚίεΚ ΓΏ α- ΗΚ (στον αέρα] 
ορἱη Ε, Ὀ, Ε, Κ [συνέχισε να πα- 
τάς το Ε) 

ΤΕΛΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

5ρίη Εαἰα[ίῃ (οπουδήποτε Β, 
ΕΚ,Κ,ΒΚ,Ό 

Πα! 5/ίος Εα[α[ίγ [απόσταση 
σκούπας) ΕΕ, Β, Ὀ, ΠΡ 
ΕήεπαςΠἰρ (από µικρή απόστα- 
ση) Ε, ΙΡ, Κ,ἰΚ 

Βοραἱήγ Ὀ, Ε, Ε, ΗΡ 

Απίπια]γ (κοντά) Β, Β, Β, Κ, ΒΚ 
Ρί Εαἰα[ήγ Ὁ, Ὁ, Ε, Εικ 

Βπυ]α!γ ΗΡ, {9, κ, ΗΚ, ΒΚ, ΗΡ, 
ἱΡ ΙΚ, ΗΚ, ΒΚ, ΗΡ 


μυ ΚΑΝς 


Κε Βἰογείε ΚίοΚ κράτησε πατη- 
µένο το ΙΚ για 5 δευτερόλεπτα, 
πότησε Β, Ε και άφησε τοιΚ 
ΗΙοἡ Βτοὺαί! Ε.Ε. ΗΡ 

ἰον/ Ητθῦαί ΕΕ, ἰΡ 

Ηγίπο ΚίεΚ Ε, Ε ΗΚ 

Βἰεγείε ΚίεΚ κράτησε πατηµένο 
το ἰΚ για λίγα δευτερόλεπτα 
και ἀφησέ το 

ΤΕΛΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

Βαπιθ Εαἰα]!γ (οπουδήποτε) Ε, 
ΕΡ.Ρ,ιΚ 

ζαὈἰπθί Εαἰα[!γ (οπουδήποτε) 


υ Ρυ,0,ΡΚ.Ε 
ΕήεπασΠίρΚ,Ε,Ν,Ὀ 3 Κ 
Βαῤρα(! 0, Ὀ, Ρ, ΗΚ 

Απίπια[!γ [απόσταση σκούπας) 
58δυ 

Ρή Γαἰα]!γ Ε, ΒΚ, ΒΚ, ἰΚ 
Βγυἰα[!γ ΗΡ, {β, ΗΡ, ΒΚ, ἰΚ, ΗΚ, 
ΗΚ, εκ, ΠΚ, ΙΡ, ΗΡ 


ΜΙΙΕΕΝΑ 


δαἱ Ετθρα[ἱ κράτησε πατηµένο 
το ΗΡ για λίγα δευτερόλεπτα 
Τεἰθροή ΚΙΕΚ ΕΕ ἰΚ 

Κο! Β, Β, Ὀ, ΗΚ 

ΤΕΛΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

Ναί! ορίϊ Εαἰα[ηγ (σε απόσταση 
οθόνης) Β, Β,Β, ΕΙΚ 

Εα! Γαἰα[ήγ (κοντά] Ὀ, Ε, Ὀ, ΕΙΡ 
Εήεπασπἰρ Ρ, Ὀ, Β, Ε, ΗΡ 
Βασα!!γ ῦ, Β, Ε, Ε, ΗΡ 

Απίπια[ηγ (κοντό) Ε, Ὁ, Ὀ, Ε, ΗΚ 
ΡΙ Εαἰα[!γ Ὁ, Ὁ, Ὀ, ΙΡ 

Βπυ]αιγ ΗΡ, ΙΡ, ἱβ, ΗΡ, ΒΚ, ΗΚ, 
ἰκ, κ, ΗΚ, ΒΚ, ΠΡ 


ΝΙσΗΤΗΝΟΙΕ 


που]άει (ματαε Ε Ε,ἰΚ 

Κθά οπουαει (/ατοε Β, Β, Ε ΗΚ 
Απον Ὁ, Β, ΙΡ 

Αχθ Ἄρρειευ! , Ε, ΗΡ 
Κθρουπά »Μἱεἰά Β, Β, Β, ΗΚ 
ΤΕΛΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

Ισ! Β6εαπι Γαἰα[Ἡγ (κοντά) ϱ, 
υ, Β, Ε ΒΚ 

μοΙπίπα Αχθ Γαἰα]ήγ (µακριά) 
Β, Β, Ὀ, ΗΡ 

ΕήθπαςΗίρ [έξω απὀ απόσταση 
σκούπας) Β, Β, Κ, Ὁ 


Βασα[!γ Ε.Β, Ε.Β, ΙΡ 
Απίπια[!!γ (κοντά) ΕΕ Ὀ, Ώ 
ΡΙ ΕαἰαΙηγ Κ, Κ, ΒΚ 


ΕΕΡΤΙΙΕ 


Αείά δρή Ε.Ε ΗΡ 

5]ον/ Εοιςθ Βα! Β, Β, ΗΡ «ΙΡ 
Εαδ! Εοιςθ Βαἰἱ ΕΕ ΗΡ ΙΡ 
σας Β «ΙΡ. ΒΚ ».ΙΚ 
Ιηνίσίρίῃγ ’, Ὀ, ΗΚ 

Ώασβίπο Εἰδον’ Β, ΕΙΚ 
ΤΕΛΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

Ίοπουε Γαἰα[!!γ 

(απόσταση άλματος) Β, Ε, Ὀ, ΒΚ 
Αεὶα οἰεκ Εα[α]ί!γ (απόσταση 
σκούπας) ΕΕ, 0, υ, ΗΚ 
Εήεπα»Ηἰρ (κοντά) Β, Ε, Ε,Β, ΗΚ 
βαδα[!γ ΕΕ ΑΒ, ΡΙΚ 

Απίπια[ιῃ (κοντά) Ὀ, Β, Ὁ, , ΗΚ 
ΡΙ! Ραἰα[!γ ΒΚ, Β, ΒΚ, ΒΚ 
Βτυϊα[η ΗΡ, ΒΚ, ΗΚ, ΗΚ, ΒΚ, 
ΗΡΙΡΙΚ,ΙΚ,ΒΚ,ΙΡ ΗΡ 


9(ΟΒΡΙΟΝ 


ση ον. ολοι 
Ἡ νς γα 


Τεἰθροη Ρυπεῇ Ώ, Β, ΗΡ 
ΕοηΜαιά Ἰεἱεροή! Ρυπεῇ Ὦ, Ε, ΗΡ 
Ηαιροοη Β, Β, ΙΡ 

Τηπον/ ΒΚ (στον αέρα) 

ΤΕΛΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

Ηαπιθ Βιθα!ῃ Εαἰα]!γ (απόστα- 
ση άλματος! Ὁ, Ὀ, 9), ΗΚ 

ΒΗ{θ Ηαπα Εαἰα[ίῃ (απόσταση 
σκούπας) ΕΕ,Ε.Β, ἰΡ 
ΕΠεπα»Ηἰρ [κοντά] Β, Ε Ε.Β, ΙΚ 
Βαὐα[ῃγ Β, Β, Β, Ε, ΗΡ 

ΡΙ! Εαἰα[!ῃγ Ὁ, Β, Β, Ε, ΗΡ 
ΒΓυἰαΙίγ ΗΡ, ΗΡ, ΒΚ, ΗΚ, ΗΚ, 
ἐξ, ΗΚ, ΗΡ, ΗΡ, ΙΡ, ΗΡ 


ΜΟΠΛΤΑΙ. ΚΟΜΒΑΤ 


Τοπ οαςυ 


Τεἰθροή ὑρρθιευ! ΕΕ, ἰΚ (µπο- 
ρεί να γίνει στον αέρα) 

5ιαϊοΏ! Μἰς»ἰ]θ Ε, Ε, ἰΡ 

Ηοπιίπᾳ Μἰςί Ε, Ὀ, Β, ΗΡ 
Ρουρ Μἰςειεβ,Β,ΕΙΡ 
ΤΕΛΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

ΡΙαήοιπι (τυςή Εαἰα[ί (από- 
σταση σκούπας) |Ρ, Β, Κ, ΒΚ 
Ηαπιθ Εαἰα[!γ (απόσταση οδό- 
νης) Ε Ε Ε Β, ΒΚ 

ΒεΙἱ Γαἰα]!γ (απόσταση µισής 
οθόνης) Β, Ε.Β, Ε,Ὀ 

βαδα[!γ Β, Ὀ, Ώ, Ρ, ΗΚ 
ΑπίπιαΙηγ (κοντά) ΕΕ, 0 

ΡΙ ΡαιαΙ!γ Β, Β, κ, Ὁ 

Βτυϊα]!γ ΗΡ, ΗΡ, ΒΚ, ΒΚ, ΗΚ, 
ΗΚ, ἰκ, ἰΚ, ΙΡ ΙΡ, ΗΡ 


ΦΗΕΕΝΑ 


Τεἰθροηή Ὀ, 
»Ιοπιρ Β, Ὀ, Β, ΗΚ 
Ειτεραιἱ Ώ, Ε, ΗΡ 
ΤΕΛΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

Ηθαά Ρουπα Εαἰα[!γ (κοντά) Ε, 
0, ΕΙΡ 

5Κίπ Ρ88ἱ Γαἰα[!γ (κοντά) κράτησε 
πατηµένο το ΗΚ και πάτησε Β, Ε, Ε 
Εήεπα-Πρ Ε.[, [) Ε, µικρή παύση, ΗΡ 
Βαραί!γ Β, Ό, Β, Β, ΗΚ 

ΑπίπιαΙ!γ (κοντά) Κ, ΒΚ, ΒΚ, ΒΚ, 
ΕΚ 

ΡΙ Ραἰα]!γ Ὀ, Ε Ὀ, Ε ἰΡ 

Βτυια[ήγ ΗΡ, ἱΡ, ΒΚ, ἰΚ, ΗΚ, ΒΚ, 
ΗΚ, ΙΚ, ΕΚ, ΙΡ ΗΡ 


ΜΙΝΡΕΙ. 


Εερα[| Ε, ΕΙΡ 

Βουβίθ Εἰπεραί/ Β, Β, Ε ΙΡ 

Αἱῑ Εἰτθραι| Ό, ΕΙΚ 

ΒΥ Β, Β, Ε, ΗΚ πάτησε ΒΚ για 
να προσγειωθείς) 

5ςΓ8σΠη Ε, Ε, Ε ΗΡ 

ΤΕΛΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

Ηαίτ ορίη Εαἰα[!γ [απόσταση 
σκούπας) Β, Κ, ΒΚ, Κ, ΒΚ 
5ε[θαπῃ Γαἰα]!γ (κοντά) Κ, ΒΚ, 
ΒΚ, κ» ΒΚ 

ΕΠεπαίρΕ,Β,Κ, Ε.Β, 0 
Βαδα[!γ Ε.Β, ΚΕ, 

ΑπίπιοΙηγ Ε, Ε Ὁ), ΗΡ 

ΡΙ Γαἰα]!γ Ὁ, Ὀ, Β, ΙΡ 

Βγυια[ηγ ΗΡ, ΒΚ, ἰΚ, ΒΚ, ἰΚ, ΗΚ, 
ΒΚ, ΗΚ,ΙΚ,.ΒΚ,ΙΡ 


Ηαιροοη ϐΒ, Β, ΙΡ 

Ἰεἰθροή Όρρεγευ! ΕΕ, ἰΚ ίµπο- 
ρεί να γίνει στον αέρα) 
[ηνίσιοί[ηγ [, Ὁ, ΚΕ (να το επανα- 
λάθεις για να ξαναεμφανιστεί) 
Τητον/ ΒΚ (στον αέρα) 

ΤΕΛΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

Εαγίῃ Εχρἰοάθ Εα[α[!γ (από- 
σταση οθόνης) [), , Ε, Ό 
[πιθγπα[ Βοπι0 Εαἰα[!γ [απόστα- 
ση σκούπας) κράτησε πατηµέ- 
γακ-ΒΚκαιπάτησεΏ,Ώ,Ε 0 
ΕήεπαςΠὶρ (απόσταση οθόνης) 


Ρ0 ΘΑΜΕΣ (0) 


Β, Κ, Κ, ΗΚ 

Βαδα[ήγ Ὁ., Ὀ. Β, Β, ΗΚ 
Απίπια[ιγ (έξω από απόσταση 
σκούπας) Ὁ, Ε, Ε, ΒΚ 

ΡΙ Ραἰα[!γ ΕΕ Ό, ἰΚ 

Βιυία]!γ ΗΡ, κ, κ, ΗΚ, ΒΚ, ΒΚ, 
ΙΡ ΙΡ ΗΡ, ΗΡ, ΒΚ, ΒΚ 


Επειαγ Είπα» Ὁ, ΓΡ 

ἰθο Οπαῦ Ὁ » ἰΡ «ΒΚ 

υπιρίπα Ρυπεῃ Ε, Β, ΗΡ 

Βἰογείε ΚίεΚ Β, Β, Ὀ, ΗΚ 
ΤΕΛΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

ΡίηΚ Κὶςς Εα!α[γ (απόσταση 
άλματος) κράτησε ΒΚ - Κ και 
πάτησε ), 0, Β, Ὁ 

ΒΗαπιθ Κί5ς Γαἰα]!γ (οπουδήπο- 
τε]Β, Ε 0, Ὀ, Ε 

ΕΠεπαάἰρΒ, Ε.Β, Ὀ, κ 

βοὐα[ήγ ΕΙΚ 

ΑπίπιαΙ!γ (κοντά) κράτησε |Ρ 
και πάτησε Β, Ε, Ὀ, Ε 

ΡΙ Γαἰα[!η Ε, Ε, Ὀ, ΗΡ 

ΒτυἱαΙήγ ΗΡ, ἰΚ, ΒΚ, ΗΡ, ἰΚ, ΒΚ, 
ΗΡ ΙΡ ΒΚ, ΗΚ,ΙΚ 


5ΤΑΥΚΕΕΚ 


Βουθίθ Ηίο; Όθπααθ Β, Ὀ, Ε, ΗΡ 
Βουβίε ἰον/ Θιοπαάε Β, Ὀ, ΕΙΡ 
Μαεῄμίπε Θυπ Β, Ε ΗΡ 

ΗΙοἩ Οτεπααθ Ὁ, Β, ΗΡ 

ἱον/ Οιθπαάε Ὀ, Β, ΙΡ 

Βαΐοηπ Τρ Ε,Β,ΙΡ 

Βαΐοη Ίοςς Ε, Ε, ΗΚ 

ΤΕΛΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

Βοπιῦ Ραἰα[ηγ [κοντά] Ὁ, Ε, Ὁ, Ε, ΒΚ 
Ίαφει Εαἰα[ηγ (απόσταση οδό- 


«Ὀ Ρο ΘΑΜΕς 


νης) ΕΕ ΕΙΚ 

ΕήεπαςΠίρ {Ρ.Ε, Ε, ΙΡ 

Βαθα!!η 0, Ε, Ε,Β, ΗΡ 
ΑπίπιαΙηγ (απόσταση σκούπας) 
Ε.Κ, Κ, ΒΚ 

ΡΙ Γαἰα[!γ Ε, 0, , ΗΚ 

Βγυ]αΙήγ ΗΡ, {Ρ, ΗΚ, ἰΚ, ΗΡ, ΙΡ, 
ἐκ, ΗΚ, ΗΡ,ἰΚ,ικ 


5υβ ΖΕΡΟ 


Επθεζε Ὀ, ΕΙΡ 

ἱε 5πον/θ: Γ, Ε, ΗΡ 

Ιοθ 5πον/ε: (μπροστά) Β, Ε, Β, ΗΡ 
ίο 5πον/θ: (πίσω) Ὀ, Β, Ε, ΗΡ 
ἰοε 5ἱαΐυε Ὀ, Β, ΙΡ 

δε Β ..ἱΡ.ΒΚ»ΙΚ 
ΤΕΛΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

ΕΓθεζθ παρ Εαἰα[!γ (κοντά) 
ΒΚ, ΒΚ, Κ, ΒΚ,Κ 

[ος Βἰον/ Γαἰα]!γ 

[απόσταση άλματος) Β, Β, Ώ, Β, κ 
ΕἠεπαφίρΙΚ,Κ, ΕΚ, 

Βαβα(ίγ Β, Β, Β, ΗΚ 

ΑπίπιαΙηγ (κοντά) Ευ, 

ΡΙ Γαἰα[!γ Β, Ὀ, ΕΕ, ΗΚ 
Βγυἱα]!γ ΗΡ, ἰΚ, ΗΚ, ΙΡ, ΗΡ, ΗΚ, 
ΗΚ, ΗΡΙΙΡ 


ΦΗΑΝΟ Τ5υΝΟΦ 


1 Ειπθραιἱ Β, Β, ΗΡ 

2 Ειεραϊιἰς Β, Β, Ε, ΗΡ 

3 Εθθα[» Β, Β, Ε, Ε, ΗΡ 

Βοοι ΕἰεθαίἰΕΒ,Β,ἰΚ 
ΜΕΙΑΜΟΡΦΩΣΕΙΣ 

(ϱ) - κάνε την κίνηση γρήγορα 
5ῃαο Κῄαη Β, Β, Ε ΗΚ 

Νοοῦ φαἴροι Ε Ὀ, Ὀ, Β, ΗΚ 
ΜΚ2 Κυπα ἰαο Β, Ὁ, Β, ΗΚ 
ΜΚ2 ΚαϊάεπΏ,ΕΒ,ΙΚ 


ΜΚ] Καπο 360’ µπροστά 
Κἰπίατο κράτησε ΙΡ για 5 δευ- 
τερόλεπτα και ἀφησέ το 

ΜΚΊ Καΐάεη Β, Β, Ε.Κ 

/οΏπηγ (ασε ϐΒ, Β, Ὀ, ΙΡ 
5ῄθενα κράτησε |Κ και πάτησε 
ΕΡΕ 

Μασκεά 5υ0 ΖειοβΚ,ΒΚ,Κ,Κ 
ΕππαςΏ,ϱ,!) 

]αάε ΕΕ Ὀ, Ὀ - ΒΚ 

1αχ Ε.Ε, Ό, Ὀ -- ΒΚ 

Καθαι (ϱ) ΙΡ ΒΚ, ΗΚ 

Καπο(Ω) Β, Ε ΒΚ 
ΚῄαπαξΏ,Εκ 

Κυπο ἰαο Ε, Κ, ΒΚ, κ 

μυ Καπο Ε, , Β, Ὁ, Ε 

Μίεεπα Ε, ΒΚ, ΒΚ, ΗΚ 
Νίομινοίευ͵ υ, 0 

Κερί]ε Κ, ΒΚ, ΒΚ, ΗΚ 

δεΚίοΓΏ͵ Ε.Β, Κ 

οοιρίοπ ϐ, Ὀ, ΕΙΡ 

5ίπάε|Β, 0,Β,ΙΚ 
5οηγα ΚΑ ΙΡ. ΒΚ 

5ίτγΚκε; Ε, ΕΕ ΗΚ 

5υ0 Ζετο Ε, Ὀ, Ε, ΗΡ 

Μοίατο Ε, Ώ, Β, ΗΡ 
0ο(οβ,β,Β,ἰΚ 
ΒαιακαΏ,Ὀ,ΙΚ 

ΜΚ2 ΙαχΏ͵ ΕΒ, ΗΚ 

ΦΠΙΟΚΘΕ, ΕΙΡ 

Όγταχ ΒΚ, ΒΚ, ΒΚ 

Καΐπ κ, ΒΚ,ΙΚ 

ΤΕΛΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

Βοοι δρίκες Γα[α[!γ (κοντά) 
κράτησε ΙΡ και πάτησε Ὁ, Ε, Ε, 
ΡὈ, άφησετο ΙΡ 

5ου] ορἰα! Γαἰα[γ (κοντό) κρά- 
τησε |Ρ και πάτησε Ε, ΒΚ, Ε, ΒΚ 
ΕήεπασΠίρΚ, Ε,Ν, Ὀ 
Βαδα[!γΕ, Β,Κ,ἰΚ 

Απίπια[ηγ (απόσταση σκούπας) 
Κράτησε ΗΡ και πάτησε Β, , κ 
Ρ! Ραἰα]!γ Ὁ, 0, Β, ἰΡ 

Βγυια[ηγ ΗΡ, ΒΚ, ΒΚ, ΒΚ, ἰΚ, ΗΡ, 
ΙΡ !Ρ ΕΚ ΗΚ,Ικ, 


ΜΚΙ ΚΑΝΟ 


Κπίΐθ Τος» κράτησε ΒΚ και πά- 
τησε Β, Ε 

Κο! κράτησε ΒΚ και κάνε 
στροφή 3605 

Κπίΐς ορίπ Β, Ε, ΗΡ 

ΤΕΛΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

Ηθαή Εἰρ Εαἰα]!γ [κοντά) Β, 
Ρ ΕΙΡ 

Βγυ]αἰίγ ΗΡ, ΗΡ, ΒΚ, ΗΚ, ΗΚ, 
ἰΚ, ΗΚ, ΗΡ, ΗΡ, ΗΡ, ΙΡ, ΗΡ 


ΜΚΙ ΚΑΙΡΕΝ 


μομιπίπο Ὀ, ΕΙΡ 

Ίογρεαο Β, Β, Ε (µπορεί να γί- 
γει στον αέρα] 

ΤειεροΠ Ώ, 

ΤΕΛΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

μσηΙπίπο Γαἰα]!γ (απόσταση 
σκούπας) Ε, Ε, Β, Β, ΗΡ 
ΒΓυϊα]Ηγ ΗΡ, ΗΡ, ΗΡ, ΗΡ, ΒΚ, 
ΒΚ, ΗΚ, ΗΚ, ΗΚ, ΒΚ, ΙΡ, ΗΡ, 
ΗΡ 


ΕπειΟΥ νΛανε Ε, Ὀ, Β, ΗΚ 
Οοἴεμα ΟΤαΡ Ε, ΕΙΡ 

Αίτ Επετογ ἨΝανε Ὁ, Ε, ΡΕ 
ΗΚ 


Εαγ!αυαΚθ ΡυπεΒ κράτησε 
ἰΚ για λίγα δευτερόλεπτα και 
ἀφησέ το 

Μυ] 5ἰαπι κάνε λαθή και συ- 
γέχισε να πατάς το ΗΡ γρήγο- 
ρα και συνεχόμενα 
Βαεκῦγεακει ΒΚ (στον αέρα 
Κοντά στον αντίπαλο) 


ΤΕΛΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

5ρἱα! Γαἰα[Ἡγ (κοντά) κράτησε 
ἵΡ και πάτησε Ε, Ε, Ε, άφησε το 
υρ 


Ηα! Ώεεαρίαῄοη Εαἰα]!γ 
[απόσταση οθόνης) κράτησε 
ΙΡ και πάτησε Β, Ε, άφησε το 
ΙΡ (σημάδεψε στο λαιμό) 


ΜΟΝΤΑΙ. ΚΟΜΕΒΑΤ 


ΚΙΝΤΑΡΟ 


Τι οαυΥ 


Οπαῦ δι Ρυπεῃ Ε, Ε, ΗΡ 


Εῄεπαρρ Ώ, Ό, ὐ, ὑ,ικ ΕἠεπαΣΠἰρ Β, Β, Β, Ὀ, ΗΚ Ειτθραι| Ε, Ὀ, Β, ΗΡ 
Βαρα[ιγ Ώ, 0, Ό, υ,ἰκ Βαδα[!η Β, Β, Β, Ὀ, ΗΚ Τειεροή Ὀ, 
Ρῃ Ραἰα[!γ Ὁ, υ, Ό,ἰΚ ΡΙ! Εαἰα[ήγ Ε, Ε, Ε, ΗΡ 

Βιυ[α[!γ ΗΡ, ἱΡ, ΗΚ, ΗΚ, ΙΡ, ΙΡ, 

ἱΡ!ΡΙΚ,ΙΚ, ΒΚ, ΗΡ ΞΗΑΟ ΚΑΗΝ 
ΜΚ2 ΚυΝΦΙΑΟ 


ο μας 


σοκο Οπαῦ δι Ρυπεῇ Ε, Ε, ΗΡ 
Τειεροή »ιοπρ Ώ, 0 
πα Τα τα Βιθβαι| Β, Β, Ε, ΗΡ 
Γρ συ σας ὃς Ταυπ! Ὀ, ΡΙΚ 
νο αμ ε 
ωμ ΜΟΤΑΚΟ Ηαπηπθ: Β, Ε, ΗΡ 


Ηα! Ίος-β, ΕΙΡ 
Ηίεἰά !), , ἰΚ (συνέχισε να 


ΕποθαιΒ,Β, ΕΙΡ 
Οιαῦ δι Ρυπεῃ Ε, Ε, ΗΡ 
ἰον («μαιρο Ώ, Ε ΙΡ 


πατάς ΙΚ) ΗἰοΝ «ματᾳε Ὁ, Ε, ΗΡ 
Τειεροή Ὁ, Επεβραι/Β,Β,Β, ΙΡ Ταυπ!Ὀ,Ὀ,ΙΚ 

Ὀίνθ ΚίοΚ Ώ α« ΗΚ (στον αέρα)  Οπαῦ δ Ρυπεῃ ΕΕ, ΗΡ ἱαυοῇ Ρ, Ὀ, ΗΚ 
Ίογρεαο ἱνο Β, Β, Ε Αίπι ορίη Β, Β, Ε ΗΚ Τον Ε ΕΙΡ 


ΤΕΛΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 


ΤαυπιΏ,Ό,ΙΚ 


Για πρώτη φορά σε ΟΡ-ΚΟΜ όλη η ιστορία 
του ελληνικού μπάσκετ και οι σημαντικότερες στιγμές του, 


ν. 1.100 φωτογραφίες, 325 αππιαίίοῃ, 
ηχητικά εφέ, υἰάεο ()/ ἡ) δι Ελ) λέάνωτων 30 λεπτών 


' / Ολοι οι αγώνες των ελληνμύν οµάδων στα 


ευρωΠΩνά πολλα 


ν. Οι αγώνες και το αναλυτικό 
Ἰστυρικό τη 
ον ]ς ομάδως 


ν/ Οι αγώνες του πρωταθλήματος ών 
2 Παρουσίαση του Κυπέλλου Ελλάδας ο ή, /)ορι ως 
µε αναλυτική αναφορᾶ σε-όλους τους από το 1986 οι σήμερα 
ή δν ὔ ὅτου θεσμού 
πατο τα πλ | 
| 2 Βιογραφικά σημειώματα και αναλυτικά » 
| στατιστικά στοιχεία για περισσότερους από μυ πανε ς πα 
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π--] ΤΕ πα. - -ι - {τς κκ 
ΜΕΣΑ ΣΤΙΣ ΦΟΤΙΕΣ ΤΗΣ ου 


του Γιάννη Βιτσαρά 
πιε20828εοη/τα|.πΊυα.αΓ 


ουεξδῖς 

Στο Ηε]Ητθ υπάρχουν όλα 
τα αυθς!ς του Ὀϊαρ[ο, στα 
οποία έχουµε ήδη αναφερθεί 
στα τεύχη 82 και 83 του “Ρς 
Μασίει”. Στη συνέχεια παρατί- 
Βενται όλες οι καινούριες απο- 
στολές του Ηε]/ήτθ (στα Νθ5! ή 
Ηίνθ και (ηγρ! 9υπᾳθοη5), κα 
Βώς και οι κρυφές αποστολές, 
όπως αυτή του ανθρώπου-αγε- 
λάδα. Προσοχή όµως, πρέπει 


- -- 


γα αναλάβετε τις αποστολές 
προτού σκοτώσετε τον ΠἱαθΙο. 


ΕΑΚΜΕΑ΄’5 ΟΜςΗΑΡΌ 

Για να πάρετε αυτή την απο- 
στολή πρέπει ο χαρακτήρας 
σας να είναι τουλάχιστον |ενθ] 
15. Μιλήστε στον |εσ!ει Ιε 
ΓαιπιεΓ και ὃα σας ζητήσει να 
τον θοηθήσετε να γυρίσει πίσω 
στο “οιεματά΄ του. Αυτό µπο- 
ρεί να γίνει µόνο ανατινάζο- 


ως ππμστα λαο 


3 Ἰ κόουε γ 


- 


η "κ 
σα πα από δις 
Επ 


ὃν αμ στ - 


δαν νθν ο 


δις 44 Ἱ | 
Ἱπκσῖο] 67 πι Ἡ | 
Αν δικσν] 76  Ν 


τὸ . 


. 14246 δν ἳ 
ΑΑΠΕαΝ ο. 
οκασν . 
τα τε π 


ποιλ. ἓ 5.2 1 ον 45-38 η 
Ν η. 


ΤΙ ΤΦΙΗΤΕ τῷ 
Μο) ΤΑΙΡΩ ΤΗ 
Ν. 


λε | εό Ἴ 


| πονα κα 


«ΖΏ) Ρο ΘΑΜΕς 


 ωμννα 

: ήν. τη | Κα ο Ἱ Ἡ 
μ Ἡσ ο». ἳ 

τατνίνα - 


ποτ ΟΕΝΤΙΡΕΙΕΟ 
Εεφωικευ: 5δό 5ΤΙΑ 


ντας την είσοδο για το Νθ5!. 
Πάρτε το Βυπθ Βοπιθ και πε- 
τάξτε το πάνω στο Ηϊνθ ώστε 
να ανατινάξετε την είσοδο 
[βρίσκεται λίγα Βήματα δεξιά 
από το σηµείο όπου Βρίσκεστε 
όταν αρχίζετε το παιχνίδι, ακρι- 
Βώς µετά τη γέφυρα). [υρίστε 
πίσω στον ἰε»ίει και αυτός Όα 
σας ανταµείψει µε το Αυ- 


Πίο Απιυϊοί, το οποίο διπλασιά- 
ζει τη χωρητικότητά σας σε 
χρυσό. 


ΤΗΕ ΡΕΕΗΙΕΚ 

Μόλις εισέλθετε στο Νθ5!, 
θα λάθετε την αποστολή να 
σκοτώσετε τον Ὠθ[]ει. Αυτός 
βρίσκεται στο ενα 4 και το 
µόνο που έχετε να κάνετε εἶναι 
να πάτε εκεί κάτω Και να πολε- 
µήσετε µαζί του. Όλοι οι αντί- 
παλοί σας εἶναι καινούριοι και 
έχουν την κακή συνήθεια να 
σας επιτίθενται κατά πλήδη, 
οπότε συνιστάται η χρήση των 
ἈΝονα, (Παΐπ ΙΙοΠήπο και [πι- 
πιοἰαίοη. Επίσης πολύ χρήσιμο 
και καλό «ρε! για τα πλήδη 
αντιπάλων είναι και το Βθ5θήκ, 
αν µάθετε να το χρησιµοποιείτε 
κατάλληλα. Όποτε το χρησιµο- 
ποιείτε όταν έρχονται πολλοί 
αντίπαλοι εναντίον σας, µπο- 
ρείτε να θγάζετε τους περισσό- 
τερους εκτός µάχης θάζοντάς 
τους να σκοτώνονται µεταξύ 
τους και εσείς να ασχοληδείτε 
µε έναν ή δύο αντιπάλους. Αξί- 
ζει να το δοκιμάσετε γιατί εἶναι 
ένα φθηνό ορο/! και η χρήση 
του δεν στοιχίζει πολύ πιαπα. 
Επίσης εδώ οι περισσότεροι 
αντίπαλοι δεν έχουν Κθοί»! 
Μαρῖς, οπότε είναι εὐκολοι 
στόχοι. Καλό είναι να έχετε σε 
εύκολη πρόσβαση και κανένα 
Οιθαίθι Κυπθ οἱ Εἶτθ ή Ιομίπο 
για δύσκολες περιπτώσεις. Κα- 
τεβαίνοντας στο |ενθι 3, Όα συ- 
ναντήσετε τον Ηοικ Ώθπποῃ, ο 
οποίος δημιουργεί Ηοήκ 6ραν/η 
ο αριθµός των οποίων µπορεί 
να σας δημιουργήσει πρόβλη- 
μα. Χρησιμοποιήστε δρεἰἰ που 
είναι αποτελεσματικά για πλή- 
Θη αντιπάλων (Νονα και (Παΐπ 


ἱἱοηΙίπα κάνουν καλή δουλειά]. 
Για τον Ώθῄίει η καλύτερη λύ- 
ση είναι, ως συνήδως, το 51οπθ 
(Ου15θ. Σκοτώνοντάς τον, 8α 
βρείτε το (αἱμθάτα| Μαρ, το 
οποίο Όα χρησιµοποιηθεί για 
γα ανοίξετε την είσοδο στο 


ζηρι. 


6ΚΑΝΕ ΜΑΤΤΕΗΣ 

Μόλις ολοκληρώσετε το 
Νθ5!, γυρίστε στην πόλη και µι- 
λήστε στην ΟΙ]ίαη. Αυτή ὃα 
σας μιλήσει σχετικά µε µια ιστο- 
ρία που της εἶπε η γιαγιά της, 
ότι τα (ηγρί5 περιέχουν κρυµµέ- 
γες µεγάλες δυνάµεις, και παίρ- 
γετε την αποστολή. Η είσοδος 
για τα (ηγρί5 Βρίσκεται στο νε- 
κροταφείο δίπλα από την εκ- 
Κλησία, σε ένα µεγάλο µνηµείο- 
τάφο. Ρίξτε το (αἱλεατα| Μαρ 
πάνω του και Όα ανοίξει η είσο- 
δος για τα (ηγρί. 


ΝΑ-ΚΡυΙ. 

Μέσα στα (ηγρ!», εξερευνώ- 
ντας το πρώτο |ενθὶ Όα Βρείτε 
ένα ημερολόγιο το οποίο ονο- 
µάζεται “Της Μθεῄπᾳ΄ και ὃα 
ενεργοποιήσετε την αποστολή 
του Να-Κπυ], Κατά την περιήγη- 
σή σας στα (ηγρίς Θα Βρείτε 
και άλλα ημερολόγια, τα οποία 
θα σας δώσουν αρκετές πλη- 
ροφορίες για τον Να-Κιυ], κα- 
Βώς και το (ογηθισίοπ οἱ 18 
γΜοι]α (σε ένα μικρό δωμάτιο 
στο θε] Ἰ], µε το οποίο µπο- 
ρείτε να μεταφέρετε ένα αντι- 
κείµενο απὀ έναν χαρακτήρα 


η Ἠεισι 
ο η 
μα -ἑ-ᾱἱ 4 


σας σε έναν άλλον (αφήστε το 
µέσα και Όα το ξαναθρείτε αν 
αρχίσετε νέο παιχνίδι). Προτεί- 
γω πάντως να σώσετε το παι- 
χνίδι πριν από τη µεταφορά 
ενός αντικειμένου, ενώ ακόµα 
Βρίσκεστε στην πόλη. Παρεμπι- 
πτόντως, ρίχνοντας ένα αντικεί- 
µενο πάνω στο (οτηθισίοπθ οί 
'θ ὙΜοιίά Όα μάθετε και την 
ιστορία του (αἱπθάται. Σε κα- 
Βένα από τα τρία πρώτα |ενείς 
των (ηγρίς Όα Βρείτε ένα Ίοιη 
Νοίθ. Και τα τρία µαζί θα σας 
αποκαλύψουν πώς να ανοίξετε 
το δωμάτιο του Να-Κπυ], καθώς 
και πώς να τον νικήσετε. Οἱ 
αντίπαλοι σε αυτά τα |θνείς εἶ- 
ναι πολύ δυνατοί, και η χρήση 
(Παΐη ΙᾳμΗπᾳ, Εἰτεῦαι| και 
51οπθ (υιςθ συνιστάται για την 
επιθίωσή σας, έχοντας πάντα 
έτοιµα στη ζώνη, εκτός από 
Ρο/ίοη, µερικά ΟΙθαἱθι Βυπες ή 
Νονα και Ιπιπιοίαίίοη 5εΓγο][5. 
Κάτω, στο |θνεἱ 4, θα Βρείτε 
ένα µικρό δωμάτιο µε διπλές 
πόρτες και τρία βιθλία έξω, 
όπου µέσα εἶναι ο Να-Κτυ]. 
Υπάρχει και ένας μοχλός κάπου 
εκεί. Αν τον τραθήξετε, ο Να- 
Κιυ] θα ελευθερωθεί και ὃα εἷ- 
ναι πάρα πολύ δυνατός. Υπάρ- 
χει τρόπος να τον αντιµετωπί- 
σετε πολύ πιο αδύναμο και µε 
μειωμένα όλα τα τθνῖςἰς του. Το 
µόνο που έχετε να κάνετε εἶναι 
να διαθάσετε τα τρία Βιθλία µε 
τη σωστή σειρά. Αυτή είναι: 
1. [η δρἰήϊυ Φαπείυπι 
2. ΡιΘααἰεῖυπι ΟΗυπι 


Υθυ ΕΘΙ/ ΝΟ ΗΠΠΙ 


Υθυ ΕΘΙ/ΝΡΗΙΠΙ ΤΗΑΝΚ 


ΥθΘ ΘΗ ΤΗΕΘ, ΡΙΟ ΤΗΘΣΕΝΑΣΤΥ 8:05 5ςΑΚΕ 


Υθῶςσ ἨεΥι ὦΌση! Ττηεκε’'ς ΣΞΘΠΕΤΗΙΝάα ΣΤωΟΚ 


τῷ Υ6ιΚ ΕΟΝ! σκι ζςΘΠΙΕΘΝ, ΤΗΕΘ, Ιετ’5 σθ 


ΗΘΠΙΕΙ ΤΗΑΝΚ5 ΑςΑΙΝ, ΗΕΚΘ ΡΕΒΣΘΝΙ 


3, ΕΗΙείο ΟΟἵυς [ηἰπιίους 

Σκοτώνοντάς τον Όα λάθετε 
τρία μαγικά αντικείµενα και ένα 
Βιβλίο µε το καλύτερο ρα 
του παιχνιδιού, το Αροταἰγρ5θ. 
Αυτό προκαλεί τροµερή ζημιά 
σε όποιον αντίπαλο Βρίσκεται 
µέσα στην οθόνη. 


ΤΗΕ )ΕΒΞΕΥ’5 )ΕΒΞΕΥ 
(ΚΡΥΦΗ ΑΠΟΣΤΟΛΗ) 

Αν έχετε ενεργοποιήσει αυτή 
την αποστολή κατασκευάζοντας 
το αρχείο «οπιπιαπά.ΙΧΙ, η 
Γαππιθγς Οπεματά αυθς! δεν πα- 
ρουσιάζεται. Επομένως µην ψά- 
χνετε να Βρείτε τον 85/61, γιατί 


ΟΙ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 


ΥΝΑΡΕΙΟΕ 


5ΙΓ 30 


ιής 


Μαπα: 08 


5ΟΕΓΕΡΕΑ 


γΙΓΘ0. 32ΑΕ/ 


2]ήε/1 Υ 


Ι πιαπα/ 1 Μαα 


11/1 Υ (ἀναή 
15 [ήε/ 1Η (επι) 


1 1ή6/ 1 Υἱ (ενα 
1.5 Ιή6/ 1 Υἱ (ήθπι) 
απποι). 1 πιαπα/] Μας [οισἠ 


με; 20] ή ]/2Ας (ποῖ) 1, πισπα/] Μαρ [ἠεπι 
Μαηα: 183 


1 Ιή6/ ] Υή [εἶναι 
56/1 ΥἩ [ήοπι 
ΓΙ. πισπα/ Ἰ Μον [εἶναι 
15 πισπα/ ] Μα [ῆεπι 


2 46/1 ΥΙ (ἀναὴ 
25 46/1 ΥΙ (ήεπι) 
} ππαπα/] Μαρ 


Ρ0 ΘΑΜΕς (Ε) 


Βαιαπαή ς 5ἱΟΓ 
Βἰοεκ Καζοι 
Βίήζθη 
Βἰοοάρίαγει 
Βον οἱ ἠνο Όραά 
(νεο (υαᾳςϱἱ 
(παςΚγυςὶ 

Ώοααἰγ Ηυπίθι 
Ὀἰαπιοπάο Εάφα 
Ὀοοπηρήπᾳει 
Ὀποαππίίαπαε 
Εαρ]είνουη 

Εαΐει οἱ 5ουΐς 
Βαπιροσυ 
Βαπιοάαη! 

Πας ῄπαοι Ἱ 
ΟἵρῦουςΜοοη 
Οἰεαπισοπα 


υΝΙΟυΕ ΝΕΑΡΟΝΣ5 


Τύπος 


σπια[! αχε 


πιοίπίπᾳ ίαι 


4αβφε 


οοπιροσθΏον 


Ὀιοσαα αχε 
ςοπιρος!!ε Ρον 
πιαςς 

ππαςθ ἳ 

- «οπιροσϊ!ο Όουν 
ἱοπᾳ 5νοιὰ 
ἑαφίαιά 5νοια 
πιαςς 


ἱοπᾳ ὈαΗἱε Ρον 


ο. μμ. 


10 πιαᾳίς, 7970 γεσίδ! πιαφίς, .] δρε(ἱ Ιονε], 


2 νιο!ηγ, κ150:0 ἄσπιαρς, , αἰιθιθά ἀυταθί]ήγ (5) 


10-15 [ιο]νπίπο άσπιαφο υπυσυα[ ἀαπιαρε (6) ἱπάρςΙτυς]ήρ]ς. 


η 


σε -- -- 


-5 αἨήδυ]ος, «Ι100-0 ἀσπιαᾳς, 20076 άαπιαᾳο νεισυ5 -ἀθπιοης, -] δρεῖ Ιονο] 
-ἃ ντο[!γ φά4 ἀθχίειῃ, «ΙΟ76 1ο ΠήΙ, -2075 Ιἰα/η, αἰϊθγοὰ ἀυναδίΠῃγ (30) 
«2 πιαφίς, -5 ἀρχίθη!γ, «20076 ἁαπιαρε νθι5υ5 ὀεπιοης 


2 αἠήθυϊος «1.916 ποσῖς! αἶ, «5076 ἀαπιαᾳε, :Ἰ ορε! Ιονε], ἹπάςςΙγυς](δ]ε 


-2 πιαθίς «2005 1ο ΠΙ, «2006 άαπιαρο νθισυ5 ἆθπιοης 
Ας. 10, «5070 τοςῖ5! [οηπίπα, :-50”5 1ο Ηἰί κ10οςς 4απιαᾳε, αἰϊειεά ἀυναθί]ήγ (10} 
-ὖ οΗήδυ]ος, -25 Ιή, «2976 1ο ΜΙ, «25076 ἀαπιαᾳε, -20”5 [6] 

30 πιαφίς, «90 πιαπα «50ο ος! πιαοίς, -] ρε! Ίενο [ς «2056 [6]! 


420 ἀοχιοι!γ «5056 1ο ΕΙ, «10006 άσπιαφε ἱπάρ»ΙτυςΗθία 


4 ἀολοή!γ φ4 ναϊῃγ, 2ος ΙοΠῖ, «8ος ἄαπιαᾳε, αυϊεκ αῄαεκ, αἰιειοὰ ἀυναθ!γ { (60) 


ΝΟ: ἰαπάθά οοιά «50 [ῇς, 550 εἰοαί ή, 516 εἰθοί πιαπα, «αυσος εοη/ίπυους άσπισαο ν νηθην ΝΜΟΓΠ, Ἱπάρειυςἡρίς 
Είπε ἄαπιαφε 15-20, υπυσυαἱ νθπι ἁαπιαᾳε (0) πάς ΙτυςΗδίς 
«20756 1ο ΒΙ, 40756 τεςῖ5! Πε, ]-ό το ἆαπιαρε, Ἱ-ό [πε αιτονς 
15 ἀθχ]οη!γ κφά02ο 1ο ΕΙ, «80.6 ἀαπιαᾳε, Πίο) ἀυταδί[!γ [37 
«2 αἨήδυ]ες, «] 5 πιαπα, «2976 4απιαρο, -2076 ΙΟ 

«25 παπα, 3 οἰτοπς!ἡ, -3 γήοίηγ, 76 Ρασίπα. εναιρος 


- «οπιροσ!ς Ῥον 
Πυπίθιίς Όονν 
ἱοπᾳ Ῥονν 
Ῥνοσς ονοτζ 


Ὁ ποή σἰαβ 


Οπαήεά Ροο! Ας -10, «5 πιασίς, «10 ἀρχίειῃ, «2015 1ο Ρή, «1075 τίς! αἴ[, «40050 ;ἆαπιαβο 


εἰυθ/ορίκεά εἰυ 
Πυπίθγ΄ς Όον) 


πιυ[ήρίε απον/», υπυσυαἱ ἵἼθπι ἁσπιαρε [1-2], αυϊεκ αῄαςκ, Ἱπάρε]τυς]ϊδίε 


Οπαί ΦΙίπα - 


Θοηπαρα[- ς Γης 


Οήσνο]άς Εάθε [ἱηο]ε Ρἰαγει οπΙγ) 


ἆσφφθι 


-2 ἀθχίεή!, «4 άἆσπιαρε, «2530 γοςίς! ῄγ6, {α5! αἰίαςκ 


Όνοσά 5ο 


«20 |ή6, «20 πιαπα, «2510 1ο ΒήΙ, 1-10 ἤτο . ἆσπιαφο {ας! αῄσαεί, Κποζζς (5 Ιατε! Όαςκ 


ΘηγρΏοης σαν 


Ησπιππε: οἱ ποίπι 


[αἰεβίοη 


ππαυ] 


Ηεϊίαγει 


Ὅ δαῇΐς αχ 


[ος 5ιαηΚ 


ἱοπᾳ ονοιά 


ἱπηπιοἰσ]ος 


[ηίθιπο 
[ἱᾳ]Ιςαῦιο 
Μοοςοιοεἰνπηίᾶ! ς ΚθανεΓ 


ἱοπᾳ σα 
Ἰοηᾳ «Μο 
5αῦτε 

αγεα! αχε 


-2 πιασῖς, - -5 ἀεχίεή!γ, 10076 


«3 εἱταπο[η, --4-]10”6 ἁαπιαρε, «εἰ 57ο 1ο ΜΙ, ΙπάςςΙτυςΗδίε 


ο ἄαπιαφε 


«8 οἸτοποίὴ, «8 νισα[ῃγ, «25 [ήε, -25 πιαπα «1ος ἆσπιαρε 


«5:10 5Ιτεηα!ῃ, «4070 τοςὶνὶ {πε, αἶνοτος αἀυταδ!ήγ (1 5] 


- 16 πιαπα, -5 νήσ[ηγ, «2005 τοςῖς! τε, 4 ἤτε άαπιαᾳε 


φ0πιαπα, «753 


«2076 1ο Π!, «9076 τοςὶς! [ἰο]νίη 


ἴπᾳ, ] 


ο Γεσὶσ! ο ο φ4006 ο [ο] 


«10 Ιαηπίπα άσπισρε, «2006 ΙΙα]η! 
«5 αἨήδυ]ος, -50 [ή «15 ἆαπιαφθ «20076 ἄαπιαρε, 2-12 [πε άαπιαρε 


ο, 
Να[ς ς Ρυζζ]ει Ξ- 


ο αυαήςι εἰαῄ 


-]οπᾳ 5ἱαῇ 


Κοά οἱ Όπαῃ 


ςε]ασίοις ἨΗαπηπιθς 


ῄαάονηακ 


ςᾖναιρ βοαΚ. 
οΙγοϊαςλί 

5ιαβ οἱ δαάονς 
5ίοπο (Ἴθανοι 
5ΙοΓπη »ρίι8 

ιο ΒἰαςκοαΚ Βονν 
Της Βοπο ΟΥ 


Τηο (εἰεσίίαὶ Αχε 

Τμ (εἰθςίίαί Βον/ 

Της (θἱες[ίαὶ 5ίαι 

Τμ (παπίυπη Βαδει 
Της Ὀοίοπάοι ι 
Τΐιο Εχοευῄοποι” Βἰαάς 
Τηο Εαἰσοπ/ς Ἰαἱοη 

Τη Οιαπαία/θι 

Τίνε ΟΗΖ2ἱγ 


ναι οἰαῄ 

ναι Ἰναπηπηει 
Όποσα «οι 
Ἰαίᾷεσχε 
αιθα! 5Μοτά 
Ἴδηρ εἰαῇ 
Ώτοσά αχο 


ναι σ]αίέ 


15 πναρίς, «1 57ο τεςῖσὶ οἱ, ο] προ]. ενεί, 69 Ουαιαϊση «ἴναιαες 


«20 πιαρίς, «10 ἀθχίοή!γ «20: ὁ τοσίς! αἶ[, -25 [ής, 57 Τεἱεροή εῄατρος 


«5 αἨήθυϊος, «10056 άσπισᾳς, 50 Οοἶοπι «ὔαιρος 


«50 [ής, «7515 τοσίς! Ιἱολἠπίπα, 3070 1ο Μή, - 10026 ἀαπιαφε, ] |-50 Ιο]ηηίηα άσπισρρ ]67 οἶαδι 


κ [1505 1Ο ΕΙ, 5.6 τθςὶο] αἲ,, 576 


ειθαί [ής, 


2006 [ο] 


10 πιαίς, «-20 Ιή6, «1Ο πιαπα 


φό ΙρΏ]ηίπᾳ ἁαπιαᾳε, Ρρεηεἰταίες Ιαιφε// απποι [να]έ ΑΓ], {ασίος! αῄαςκ, οπε-Ώαπάεα 


10 πιασίς «1056 1ο Πή, «ό0ςς άαπιαφε 205 [ιο]! αυϊεκ« ασεκ 


«30 [ήο, «2015 1ο ΒΙ, «50ο 4απιαρε, «4079 τοςίνὶ [Πολιηίηα . 


ΦΙ0 «ἰ(θπα[Ἡ, - 101ο πιοςίς 50:0 Γοσὶς! [ο[ηπίπα 2-8 [ιοηπίπα ἆαπισρς 


Ἴρης Ῥον 


εἰαγπιοίθ 


Τῆνο Βυ]εῄνοις (θανοι Μποῖς ρίαγοι οη]γ] εἶθανοι 


Ἔαμ[θ αχο 
σπα Όον' 
Παϊ 

πιου] 
αΏτθ 


[αἰεμίοη 


5ςΙπη]αΓ 
αιθα! 5ν/οιά 


Τη Μαποςι 
Το Νοθαα[ει 
Το βοίθς]οι 
Τΐιο Βίβ Βον, 
Τπυπαειεαί! 


Τηυπάετείαρ 
ΥΝιεκοά Αχα 
ΥΜιπαίοιςς. 


σταρ ς ο] 


-Φηοή σα! 
σ,ουί Όονή 


ςοπιρος!ΐε εἰαῇ 


Μα ἠαπιπνος 


νο απάθα 5νοιά 


«ᾖηογ//εΓοςς Ὀον/ 


«Τ0 ἀθχίοή, - 1Ο νιο[ηγ κδ0ςς ἄαπιαφε, -1076 [οῖη! 


10 εἰπεηα!ἡ, -ὖ ἀθχίθή!γ, -- πιααίς, «10 Ιήε, - 


10 Ιτοπα!ῃ "υπυσυαί άαπιαρο 


ας -6 10 άαπιαᾳο, «2076 
15 «ἰτεπα!ῇ, - ( 


ας5 «δνησ[ηγ, 500 1ο Βἰ! 


10 πιαπα, «10 ἁαπισᾳο 


[4 24) αἰνετεά ἀυταδίπῃη (10) 
«15 «Ιτοπϱ]Β, Φ15 ής, «1975 1ο Πή, πο σσ (θαυἱγεπιθηίς 
Ας 5, «2 ἆαπιααε, πο ο τοης!ᾗν τθαυἰτθτηθηί 


Ιἰᾳ]η, πο 5Ἱτεπο(ὴ τθφυἰτοπιοη! 
Γ50 πισηα, «20 άαπισᾳε, 50 


γοσίσ! οι, ἰπάςςΙυς](δίε 


«10 [ή6, «15006 ἄσπιαρε, «1076 ΙΙΘΗΙ Μία ἀυποδί[!ῃ [60]. 


34 10 ἀεχίειῃ, «2070 


ο ΠΙΙ, 33 ο  ἄαπιαρο {ασίος! αἰίαεκ 


«5 αἨήΡυϊςς, «20 [ῆς, «2019. Ιο Π!, ««7Ο:0 ἆσπια αᾳε, οπγ Γθουίτες. οπς Παπά 


420 ΙτθηςΙἩ 5 νίοἱ Ιγ «2009 ἆσπισφε Κποεκς Ἰατρθ! Ραςκ ,πὶσὮ ἀυταδ!]ήγ (150) 


ά500ς 


-ὦ πιαθίς -5 εχίεήῃ, - 10 πιαπα 200 ο άσπιαφε 
|Ο Βή!, υπυσυαί σι ἄσπισᾳε (13 


[αρ! σῄαςῖς 


Ας. 40, «δνῖ ν -Ὁ ἄσπιαφε τοπ επεπιῖςς, ]-3 9 ορίύοια Ιο αῄαεκει, 86 ἨΗθαῖϊπα εῄπαιρες 


-20 . 5 σπ ς τθςῖς! οτι νροὶ Ρο] 3-6 ἀσσοςνἰ ο ο [αδ, ἐάοσπικῖδο 


ἰαταε ᾿αχο 


Φ10 ἀεχίεήη, -10 νια[!γ, «3076 1ο ΠΙ, -Ἱ-ό 4απισᾳο { ίτοπη επεηηίες ἱπάρειτυςηθίο 


[σπα ματ ον 


39 εΙτθησ![, 20076 ἆαπιαφε Κποςκς. Ιατᾳθ! Όαεκ 


/παιακρίκα 


«ΖΏ) Ρο ϱΛΜΕΣς 


ἄσφφθι 


Α]15 πιασίς, «3» πιαπα, 42570 


ο ΙΙ, 155 


Γοσὶσ! αἰἱ 


απλώς δεν υπάρχει. Τη Θέση του 
έχει πάρει ο (οπιρἰεἰθ Νυ!, ένας 
τύπος ντυμένος αγελάδα, στον 
οποίο αν μιλήσετε τέσσερις φο- 
ρές Όα σας πει το λόγο για τον 
οποίο εἶναι ντυμένος έτσι, ενώ 
Όα σας ζητήσει να του φέρετε 
τα ρούχα του από το Νε5!. Πάρ- 
τε Το Ευπθ ΒοπιΡ που Όα σας 
δώσει και χρησιμοποιήστε το για 
να ανατινάξετε την είσοδο του 
Νε5!, Στο Ιενε 3 Θα Βρείτε το 
Ο18Υ ουϊ!, ενώ το Βγον/η ου! εἰ- 
ναι πεσµένο κάπου στο θνθὶ 4. 
Μαζέψτε τα και επιστρέψτε τα 
στον (οπιρἰίς Νυ!. Αυτός ὃα 
σας δώσει ένα απὀ τα δυνατό- 
τερα Ὀπίσυθ Αππιοι, το Βονίπε 
Αιππο (190 Α(). Δεν εἶναι τυ- 


χαίο που δεν έγραψα το δυνα- 
τότερο, γιατί (ακούστε, ακούστε) 
υπάρχει άλλο µε 225 Ας. Πά- 
ντως το Βονίπθ Α/πιοι έχει 
γραμμένο πάνω του το όνοµα 
του Βαιραίίαη, καθώς αυτός 
δεν χρησιμοποιεί μαγεία. Σε 
όλους τους άλλους χαρακτήρες 
συντρίθει τις μαγικές ικανότητες 
[2 «ρθ1ἱ |ενθίς, -50 πιαπα]. Αυτό 
που έχω να προτείνω για αυτούς 
τους χαρακτήρες είναι το εξής 
απλό: Κρατήστε τα 100 νοµί- 
σµατα για το ΙάθηΙ{γ του. Φο- 
ρέστε το σαν απλό αντικείµενο. 
Όσον αφορά στους αντιπάλους 
που Όα συναντήσετε στο Ηίνο, 
αναφερθήκαµε στην αποστολή 
του Ὀε[ή[ει, 


ΗΠιε 6ΙΕΙ. 
(ΚΡΥΦΗ ΑΠΟΣΤΟΛΗ) 

Στο δρόµο για την Ααιία 
(αφού πρώτα έχετε εισέλθει 
στο Ηἰνε) Ὁα δείτε ένα κορι- 
τσάκι. Θα σας πει ότι, ενώ έπαι- 
ζε µε το αρκουδάκι της, το 
Τηθοάο/θ, ένα τέρας εµφαν[- 
στηκε και της Το πήρε. Φυσικά 
σε σας πέφτει ο κλήρος πάλι 


για να το σώσετε. Το αρκουδά- 
κι θα το βρείτε αφού σκοτώσε- 
τετον Ηοικ Ώθπιοη στο Ιενθ] 3, 
όπως έχει περιγραφεί στην 
αποστολή του Ὀθήί[θι. Επιστρέ- 
φοντάς το στο κοριτσάκι, ὃα 
παρατηρήσει ότι κάτι κόλλησε 
πάνω στο αρκουδάκι της και 
θα το πετάξει, Αυτό το κάτι εἷ- 
ναι ένα Απιυθ!. 


υΝΙΩΟύυΕ ΒΙΝΟΣ5 ἃ ΑΝύΙ ΕΤ» 


Οἱση/ς ΚπυεΚία 
Οἰσαιαίοι» Είπα 
Καηκ ς Αίπα πα 
Μειευήαἱ Είπα 


Ορίίς Απιυϊο! αἴπο]θ ρἰαγθι οπΙγ) 


βίπα οἱ ἠνο Λάγος: 


Κίπα οἱ Τπυπαάθ: 


κ» 
Απιυϊθ! 


(απγρ Ἶε 
5, ]Ο0 παπα 
αἶ[, «αυ5 


πιααις 
[ιαλιηί 


Ρο ΒΑΜΕΣ({Ώ 


τηε σε. εκ 
δοπε πλοις κε τανοες 
6οπε παΑοις ΗΠΠπώΝιτις 


ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 
Στο Ηθ[τε, εκτός απὀ τους χα- 
ρακτήρες που δίνουν βαρύτητα 
σε ένα χαρακτηριστικό [ὙΝαπῄίοι, 
Κοουθ, 5οεθ/θ: και Βα/θα(ίαη], 
υπάρχουν και αυτοί σε µια πιο εν- 
διάµεση κατάσταση (Βατά και 
Μοηκ], µε τον καθένα να έχει τα 
πλεονεκτήματα και τα µειονεκτή- 
µατά του. Για την επιλογή σας, λοι- 
πόν, παραθέτουμε έναν ϐοηδητ- 
κό πίνακα. Σημειώνουμε ότι δεν δί- 
γεται άλλο |θ ή πιαπα µετά το 
|ενθί 50 (λες και α φτάσουμε πο- 
τέ εκεῖ) Και τα μέγιστα χαρακτηρι- 
στικἀ αφορούν στο γυμνό χαρα- 
κτήρα σας, µπορούν δε να ξεπε- 
ραστούν µε διάφορα μαγικά αντ- 
κείµενα. Επίσης, στα |ενεὶ Όοπυς 
[δηλαδή τι παίρνετε όταν ανεβαί- 
γετε Ιθνε]), δεν υπάρχουν το ἄαπι- 
αρθ και το Ὁ6 ΙΟ Βί που κερδίζετε 
γιαή εξαρτώνται από τον οπλισμό 
σας. Πρέπει να αναφέρουμε ότι 
το Ιθνθ Βοηυς του Μοηκ (το Ας 
για την ακρίθεια) εἶναι άµεσα συν- 
δεµένο µε τον τύπο του Απιογ 
που φοράει [θα[ει και άλλα [ἴα)! 
απππο;, πια, ρἰαίε). Τέλος, ο συµ- 
βολισµός στη στήλη ΄Ἀύξηση του 
παπα και [ή6', για παράδειγµα 2 
Ιήε/] ΥΙ, είναι: Κάθε Υἱ{ που προ- 
σθέτετε σας δίνει 2 Ιή6, ενώ οι 
συμβολισμοί (Πθπη) είναι για αύξη- 
ση των χαρακτηριστικών λόγω µα- 
γικών αντικειμένων και (εναν) για 
οποιονδήποτε άλλον λόγο (ανέ- 
ϐασμα |ενεί, ομήπθς, Θἰἰχίνς κ.λπ.]. 
ἵν] 


«ΖΏ Ρο ϱΑΜες 


Αἰκαΐϊπο΄ ς Ψαἱοι 
[ης]ο ρίαγοι οηίγ) 
Αππογ οἱ Οἶοοπι 
βίαςΚοσΚ 9Ηοἰςά 


Βοπο (Παΐπ Αππογ 


Βονίπο Ρἰαἰο 


ἠπο πιοῦ 


επι Ρἰαῖε 
υ απιαϊ 5 «Είοίς 


Ας 225 οἳ τοεἰΙσησος-Ο:9, «2056 -20]9 Πο) 


Ας Ιδ 416 ἀθχίοή!), - 10 νισ[η, - 1000 [ο], [ήσίν ἀυταβ]!!γ δι 


οἰναίη πιαϊ! 


Ας 40 Ας όθνς υπάεσά 


ἱπόρςΙυςοίε 


τας 150, -δ0πιαπα, «3015 τοςίς! αἵ, -2 ορεῖ Ιονοίς-δὈ-ς [ϊαμ, 


Όοπιοη Ρίαίο Αππποι 


Ὀοπιοπορίκο (σα! 


Όπαφοπ΄5 Βιθαςὴ 
Εοοί (ος! 


ΟοἩοτάαπιθίυπῃ 


Ηαήθαυΐη (1ος! 
[ἱπο]ε Ρἰογετ οηἱγ) 
Ηείπι οἱ δρή!5 
Ηοίγ Ὀείεπαοι 
ΡΙΠγ( (6) 

ἰθαίοι οἱ Αυἱ 

Ναί” 1ο] Ριαίο 


ΝιᾳηΙεεαρα 
Ονοήοιά΄ς Ηθίπι 
Κογαί (Ιπε]ο! 
»εανθηᾳς: (αιαραςθ 
5ραγκίπᾳ Μαϊ! 

δρ!! Κυ]! 9ηἱοία 
5οιπησηθἰά 

Πιο Ώοῄρείοι 

ιο (Οαάϊαίοίς Βαηο 
Το Καϊηῦον (ἶοαΚ 
ΤηΚίπα (αρ 

Ίοιη Ηθ:Ἡ οἱ δουΐς 
Ὀπάθας (πονή 
[εποίο ρίαγει οπἰγ) 
γα] οἱ 5ἱοοἱ 


(δίηο]α Ρἰσγοι οπἰγ) 


ΥΥΙκάοπη΄ς αρ 


[υ] ρἰαίε 
[υ! ρἱαῖε 


ιο αεί - 


Ας 80, Ας 120 νς ἀεπιοης 


Ας 100, «10 «ἰτοπφ[ῇ, «0-0 τοςὶο! τα, -ὁ ἆσπιαφο [τοπι οποπηίθς, 


ο ἹπορςΙπυςθίς 


Ας 20 45 ντθησ]ἡ, 5 πιασίς . 2505 (οςῖςὶ { πο, Ἱπάρειυς][θίο 


Πθίηι 


αιθα! Ἠθίπι 


σαρ 


-4 αήθυ]ος, «100 [ής, «Ἰ-ὁ ἄσπιαρο ἴτοπι εηοπιίς, |-3 ἆσπιαφα 


Ιο αῄαςκθι 


Ας 60, «20 αΙήρυ]ος, αἰἱ γοκείαηςοςΞ 076 


4075 [οί 


-4 φαππαρθ [τοπη θηεπη]θς 


τας -ᾱ, «2 αβήδυ]ος, «7 πιαπα, 37 [ῇο, -Ἱ ἆαπιαρο ἴτοπι θηοπιίος 


πείπι 
Ἰατᾳο οΏίεἰὰ 


|θα[[νθι αππποί 
Ρίαίθ πιαῖ 


αρ 

Ἠθίηι 

ετον/Π 

θιθας! Ρἰαῖε 

εἰναίη πιαῖ] 

φο]Ώίς οΠἰεἰά 
οβίς/Ίον/οι «Πἰεἰὰ 
ᾳο[ηίς «ἨἰθΙα 


ευάάσιοα Ιοα/ΐνθι απππος Αί 25, -3 αμήρυϊος 


εἶοαΚ 
σΚυ]! «αρ 
ος 
6ΙΟΝΠ 


ατθα! Ποίπι 


τους 


5-5 οἱθοἱ ή 


Ας 15, -2 ἆαπιαρο ἴτοπι οηοπῄος, «2070 


γοσίς! ᾖτο, [αςὶ ΡἰοεΚ, Μᾳῖι ἄυτα- | 


Ας 1515 εἰτοης]ῃ, -5 πχαςίς, .5 ' ἀθχίθη!γ, ἱπάρς]τυς]ἱδἱο 
«5 πιαςίς, «20 πισπα, «2010 τοςίν! αἴἱ ] οροῖ Ἰονοί, πο «Ἰτοπαίν 


Γθου!γεπηθη!ς 


Ας. 15, «ὦ ἀοχίει!γ, «2070 γος]νὶ οἱ], {αφ]ει Πί! {βεονθηγ, -40 "5 Ιἰ6)ί 


«20 Ἰτθηο]ὴ, -20 πναρίς, α]ὁ ἀθχίθη!γ, «5 νἰϊαϊηγ, αἰϊειοά ἀυποδίῇ (ἱ 5! 
Ιον ἷ 


οσὶ»! [ἱαη]ηίπα, :1 5 ἄαπχαφε {τοπι επεπηίες 


στο 40, «10 αήθυ/ος, :-40 ππαπα, -1Ούς 
Ας 3030, «5 ἀθχίει!γ, 40: 
Ας 340 Ἱ- 10 Ἠκνίηρ άσπιαφθ 


Ας 10, «10 ή, «2 5ἱτοηο[ῇ, «1070 [ἰα] αἰϊοιθα ἀυταδη (15) 


Ας. 40, 4 ἀαπιαφο ἴτοπη θηθπ]ίθς, Ἴο στθηςῇη, [α5 Εοςξ, ἱπάονιτυςΗθίο] 


Ας 7, «]θ)ς ποςὶ»! αἰ͵ -2076 ἀαπιαφο, -5-6 1ο ΡΙ! 


2 Φαππαᾳο {τοπη θηθιιίθς, Πἰα ἀυτοὈί]ήγ (135) 


Ας 10, ε] αἰήθυος, «5 [ή6, 1035 τοσί»! αἱ, Πἰα]ν ἀυταδίί (27) 
φ40 πηαπα, «2010 (ος! αἰ[, «2 ορεῖ Ἰονοίς, αἰίοιοὰ ἀυναθίΠ!γ | (1) 
Ας 8, «1 νιαϊηγ, -Ἱ Φαπισᾳο [τοπι δηεηίθς, ἱπάρςΙτυς(δίο 


Ας 8, 0:12,519 


εἰοαί |ή 


«15 5ἱτοηο[ῃ, 1 5 νιαΙ!γ, -30 πιαπα, «60ο αππποι, - 


«9θ”0 τος»! αἴ, -2076 Ιαν 


Ας 15, 5 πιααίς, 10 πιαπα «2900 [βοίοἱ ο πίτα, 


.] άαπιαφθ τοπι ο 6ΠΕΠΙΟΣ 


. ἳ ν ΙΝΤΕΛΡΙ ΑΥ 


ΕΜΛΕΜ ΓΑΛΑ 


-- 
ς) 


αι 
δν ΜΑ 


 ΤΙΡδΟΝ 


ο Ε 


ΤΟ νούμερο Ἰ παγκόσμιο ΠΒ. 
Εισέρχεστε σε ἑνα 
πραγμαικό, 30 περιβάλλον. 
Κινηθείε πάνω, κινηθείτε 
κάτω, κινηθείτε παντού 
καθὼς πέφτετε σε 
ατελείωτα τούνελ, 
εξολοθρεύοντας εχθρικὲς 
ορδές, 


Ὃν Ιη]θιρἰαν 


Καθήσιε, προσδεθεπεκα 
ετοιμαστείτε για ένα 
εξοντωτκὸ αγώνα μέχρι 
θανάτου. 


Ὃν ΟιθηΙη Ιηῖθιας ἠνθ 


ΑἉντογωνιστείε σαν ένας 
οπὸ τους 10 διαφορεπκοὺς 
χορωκτήρες, µε το μονοδικὸ 
Όκοφος αἱρεπθση, ο 
κοθένας µε το δικά του ὁπλα 
και στυλ πλοήγησης, 

σα 


ΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: 


ΜὠὧΜὈ Μ.Ὀ. ΕΝΤΕΒΤΑΙΝΜΕΝΤ 


' ΤΗΛ: 2405379 
ΕΑΧ: 2405378 
ΚΙΝ: 094 - 553472 


ο ωσω 


ϱ ΠΡΟΣΦΑΙΟΣ ΑΠΟΓΟΝΟΣ ΤΗΣ ΙΣΤΟΡΙΚΗΣ ΣΕΙΡΑΣ ΤΩΝ ζ0ΚΚ 


Συνδυάζοντας υπέροχα γραφικά, καλοσχεδιασµένους γρίφους και µια 
ονειρική ατμόσφαιρα, το ζογ]ς: Τη9 Ογαπά Ιπαυἱσί[ου, ο άξιος συνεχιστής 
της ιστορικής πλέον σειράς, ήταν µια σταγόνα δροσιάς στο χώρο των 
αάνοηίυτες, ο οποίος τελευταία έχει ταλαιπωρηδεί αρκετά από τις 
φιλόδοξες αλλά ανούσιες προσπάθειες πολλών δημιουργών. Στο ίδιο το 
παιχνίδι Όα βρείτε αρκετά στοιχεία που μπορούν να σας θοηθήσουν στην 
επίλυση των περισσότερων γρίφων που Όα συναντήσετε, ὠστόσο, αν 
αντιμετωπίζετε δυσκολίες, δεν έχετε παρά να διαβάσετε αυτόν τον 


αναλυτικό οδηγό. 


Από την Ελίνα Παντοβάνη 


ρχίζοντας την 
αναζήτηση ξεκινά- 
τε από ένα σταυ- 
ροδρόµι. Ακολου- 
δήστε το δρόµο 
στα αριστερά σας και πηγαίνετε 
στο Ρο! Εοοζἱθ. Μόλις µπείτε 
στο χὠριό, εστιάστε [Ζοοπι ἵπ] 
στο χειριστήριο του µεγαφώνου 
(Εποῦοζζ Εἰθείτί«) που Βρίσκεται 
µπροστά από το ψαράδικο, στην 
αριστερή πλευρά της οθόνης 
σας. Πατήστε το πράσινο κουμπί 
για να αυξήσετε την ένταση του 


«0Ώ) Ρο ΘΑΜΕΣ 


ήχου. Στρίψτε αριστερά και 
εστιάστε στο ψυγείο µε τα ψά- 
ρια. Μόλις αρχίσει να ακούγεται 
η φωνή από το µεγάφωνο, πάρτε 
από το ψυγείο το τενεκεδάκι της 
Ακπῃθ. Μαζί µε το τενεκεδάκι ὃα 
πάρετε και µια σειρά από πλα- 
στικά δαχτυλίδια συσκευασίας, 
Πηγαίνετε στην αποθάθρα που 
φαίνεται στην αριστερή πλευρά 
της οθόνης σας. Εστιάστε στο 
γάντζο που βρίσκεται στα δεξιά 
σας Και κρεµάστε πάνω του τα 
πλαστικά δαχτυλίδια της συ- 


σκευασίας. Στη συνέχεια, χρησι- 
µοποιήστε το µοχλό για να κα- 
τεθάσετε το γάντζο στο νερό. 
Θα πάρετε ένα κιθώτιο. Πάρτε 
το φανάρι από το κιθώτιο και 
επιστρέψτε στην είσοδο του 
χωριού. 

Ακριθώς εκεί βρίσκεται το 
κατάστημα 
επισκευής 
φαναριών. 
Χρησιμοποι- 
ήστε το φα- 
γάρι σας για 


να χτωπήσετε την πόρτα. Μόλις 
μείνετε µόνοι σας στο κατάστη- 
μα, εστιάστε στον πάγκο και 
πάρτε ένα πούρο [Εοῦοζζ Εἰες- 
Ιής Αυ!ο-[ἱαήπα (ἰᾳαι) από το 
κουτί στα δεξιά. Αν δεν προλά- 
Βετε, µη σκάτε - απλώς ξαναχτυ- 
πήστε την πόρτα του μαγαζιού 
του και ο Απῄλαίία ας Όα σας 
δώσει ο ίδιος ένα πούρο. 
Προχωρήστε στο µονοπάτι του 
χωριού µέχρι να συναντήσετε 
έναν αλυσιδωτό φράκτη. Στο κτί- 
ριο που βρίσκεται στα δεξιά του 
φράκτη εστιάστε στην αφίσα 
που παρουσιάζει τον Απῄναιία 
ἼαεΚ ως τον τοπικό πυροσθέστη. 
Αφού αποθηκεύσετε το παιχνίδι 
σας, εστιάστε στον πάγκο του 


µικροπωλητή µπροστά στο φρά- 


Η γέφυρα που οδηγεί στο δρε!! αυ. 


κτη και χρησιμοποιήστε το πού- 
ρο που πήρατε από το μαγαζί 
του Απῄγαήία )αεΚ για να θόλετε 
φωτιά στην εύφλεκτη κούκλα 
Ταἰς Ίο Με Οπαπά Ιπαυἰείίοι που 
βρίσκεται έξω από το κουτί, Κι- 
νηδείτε γρήγορα και κρυφτείτε 
µέσα στο Βαρέλι που Βρίσκεται 
στην αριστερή πλευρά του φρά- 
κτη. Μόλις το πεδίο εἶναι ελεύ- 
Θερο, θγείτε απὀ το Βαρέλι και 
επιστρέψτε στο µαγαζ του Αη- 
ἤιαιία «ας. Στα αριστερά σας, 
καθώς µπαίνετε, βρίσκεται ένας 
υπολογιστής. Πλησιάστε τον και 
παρατηρήστε το παιχνίδι στην 
οδόνη. Μετά πηγαίνετε στον πό- 
γκο στο θάδος του μαγαζιού και 
πάρτε το φανάρι σας. 

Βγείτε από το κατάστηµα του 
αεΚ και στρίψτε αριστερά για 
γα φύγετε από το χωριό. Αμέ- 
σως μόλις Βγείτε από το χωριό, 
µπροστά σας Όα δείτε ένα µονο- 
πάτι που δεν Φημειώνεται µε κα- 
μιά πινακίδα. Ακολουθήστε το 
και Όα φτάσετε στην περιφραγ- 
µένη Εγοῦοζζ Εἰθε[ηῖς, Στρίψτε 
αριστερά και ὃα δείτε µια µεγά- 
λη προειδοποιητική πινακίδα της 
Μαροῖς Ιπαυϊςιήοη. Πλησιάστε 
την και πάρτε το σκοινί που κρέ- 
µεται στα αριστερά της. 

Φύγετε από τη ΕΓοΡοζζ Εἰες- 
Ἰής και επιστρέψτε στο σηµείο 
απ’ όπου ξεκινήσατε το παιχνίδι 
[διπλή πινακίδα]. Ἰώρα, ακολου- 
Βήστε το δεξιό μονοπάτι που ση- 
μειώνεται ὡς Εἰσθν/πειθ. Στο τέρ- 
μα του μονοπατιού Όα συναντή- 
σετε ένα πηγάδι. Δέστε το σκοινί 
σας στη δοκό του πηγαδιού και 
µπείτε µέσα. Στον πάτο Ὁα συνα- 
ντήσετε τον Ώαἱθοζ, τον Ώυη- 


08οη Μασίθι που έχει στην κατο- 
χή του το φανάρι σας, καδώς 
και την όμορφη Υ Οαε, η οποία 
9α σας δώσει ένα 5ρε|ἱθοοΚ 
που περιέχει τα 5ρθίἱ ΨΟΧΑΜ, 
ΚΕΖΚΟΝ και ΙΟΚΑΜ. Μετά το 
νίάθο, ὃα Βρεθείτε µπροστά σε 
µια ξύλινη πόρτα που αποτελεί 
την είσοδο στη Μεγάλη Υπόγεια 
Αυτοκρατορία. Προτού προσπα- 
Θήσετε να την ανοίξετε, στρα- 
φείτε προς τα δεξιά και Όα δείτε 
έναν κουβά [βρίσκεται ανάµεσα 
στην ξύλινη πόρτα και το σκοινί 
του πηγαδιού). Κοιτάξτε µέσα 
στον κουθά και πάρτε το κέρµα. 
Ἰώρα, στραφείτε ξανά προς την 
ξύλινη πόρτα και εξαπολύστε 
ένα ΚΕΖΚΟΝ ρε! για να την 
ανοίξετε. Προχωρήστε μπροστά 
και ο µαγεµένος δράκος Όα σας 
μεταφέρει στο μονοπάτι της ΛΛε- 
γάλης Ὑπόγειας Αυτοκρατορίας, 


Η ΜΕΓΑΛΗ ΥΠΟΓΕΙΑ 
ΑΥΤΟΚΡΑΤΟΡΙΑ 

Στη θάση της µαγεµένης σκά- 
λας κοιτάξτε τη γυάλινη προθή- 
κη στα αριστερά και ανοίξτε τη 
χρησιµοποιώντας τη λαβή στη 
δεξιά πλευρά της. Πάρτε το 
σφυρί, κλείστε τη Θήκη και µετά 
χρησιμοποιήστε το σφυρί για να 
σπάσετε το γυαλί. Πάρτε το ξί- 
φος και το χάρτη της Μεγάλης 
Ὑπόγειας Αυτοκρατορίας. Κάνε- 
τε µεταβολή και Όα δείτε ένα 
μονοπάτι. Στο έδαφος στην αρχή 
του μονοπατιού βρίσκεται το το- 
τέμ του ΟΠΠ. Πλησιάστε το και 
πάρτε το. Μετά το νίάθο, προχώ- 
ρήστε µια φορά ευθεία στο µο- 
γοπάτι και Όα βρεθείτε σε ένα 
σταυροδρόμι. Μπροστά σας 


υπάρχει µια πόρτα µε την επι- 
γραφή “Ίη Μαοίς ΥΝε Τηυς!”. Στα 
αριστερά σας Βρίσκεται ένα 
ακόµη µονοπάτι και στα δεξιά 
σας µια κρεµαστή γέφυρα. Για 
την ώρα, στρίψτε στο μονοπάτι 
στα αριστερά και Όα βρεθείτε 
µπροστά σε µια µικρή πράσινη 
πόρτα. Πλησιάστε, χρησιµοποιή- 
στε το ξίφος σας για να κόψετε 
το φύλλωμα και µπείτε µέσα. 
Αμέσως μόλις μπείτε, στα δεξιά 
σας Βρίσκεται µια ξύλινη καλύ- 
θα. Ανοίξτε την πόρτα της και 
πάρτε απὀ µέσα το φτυάρι και 
το ΤΗΚΟΓΚ «ρε. 

Βγείτε ξανά στο σταυροδρόμι, 
στρίψτε αριστερά, πλησιάστε 
την πόρτα µε την επιγραφή ΄Ίη 
Μασίς ΥΝ Τπυς!” και χρησιµοποι- 
ήστε το ΚΕΖΚΟΝ ερεἴ για να την 


ανοίξετε. Περάστε την πόρτα και 
προχωρήστε ευθεία. Θα Βρεθεί- 
τε µπροστά σε τρεις κολόνες 
που βρίσκονται πάνω από τρεις 
λάκκους. Κάθε κολόνα αποτε- 
λείται από τρεις περιστρεφόµε- 
γους δακτυλίους που συνδυάζο- 
νται για να συνθέσουν µια εικό- 
να. Για να µπορέσετε να περάσε- 
τε απέναντι Όα πρέπει να συναρ- 
µολογήσετε την εικόνα κάθε κο- 
λόνας. Εστιάστε στην πρώτη κο- 
λόνα [Βρίσκεται στα αριστερά 
σας) και ακολουθήστε την εξής 
διαδικασία: Στρέψτε τον πρώτο 
δακτύλιο 3 φορές προς τα αρι- 
στερά, τον δεύτερο ] φορά 
προς τα αριστερά και τον τέταρ- 
το 4 φορές προς τα αριστερά. 
Προχωρήστε µπροστά Και εστιά- 
στε στη δεύτερη κολόνα: Στρέψ- 


Οἱ αυτόµατοι διανοµέίς της 6.10.Ε. Τοε: Τι τραβάει η ψυχή σας; Σά- 
ντουιτς, κέρματα, αναψυκτικό ή µήπως ένα... εκρηκτικό ζαχαρωτό; 


Ρ0 ΑΜΕΣ(ΤΌ 


τε Τον πρώτο δακτύλιο 5 φορές 
προς τα αριστερά, τον δεύτερο 
2 φορές προς τα αριστερά και 
τον τρίτο 3 φορές προς τα αρι- 
στερά. 

Προχωρήστε µπροστά και 
εστιάστε στην τρίτη κολόνα: 
Στρέψτε τον πρώτο δακτύλιο 2 
φορές προς τα αριστερά και 
τον δεύτερο ] φορά προς τα 
αριστερά. Στην κολόνα Όα δηµι- 
ουργηθεί ένα παράθυρο. 

Μπείτε στο παράθυρο και ὃα 
Βρεθείτε στο χολ της Ο.0.Ε. 


Η είσοδος στο µεγάλο διάδρομο της 6.ὺ.Ε. Τε]. 


Ίθεὴ µπροστά σε ένα σιντριθά- 
γι, Κάνετε µεταβολή και βγείτε 
από τις µεγάλες διπλές πόρτες, 
για να καταλήξετε στο σηµείο 
που προηγουμένως ήταν η απέ- 
ναντι πλευρά του τρίτου ἁπατου 
λάκκου.Κάνετε µεταβολή και 
ανεβείτε τα σκαλιά µέχρι το σι- 
ντριθάνι. Στα δεξιά του σιντρι- 
Βανιού υπάρχει ένας σωρός χώ- 
μα. Πλησιάστε το σωρό και χρη- 
σιµοποιήστε το φτυάρι σας για 
να ξεθάψετε το ΚΕΝΟΑΙΙ. 5ρο:. 
Στη συνέχεια, εστιάστε στο 


ὥ . 1 


6ΦὈ Ρε ϱΑΜΕς 


σταθµό τηλεµεταφοράς που 
βρίσκεται στην αριστερή πλευ- 
ρά του σιντριθανιού, εισαγάγε- 
τε Το χάρτη σας στην υποδοχή, 
κάνετε κλικ στα Βέλη, επιλέξετε 
ως προορισμό σας το 
(ποξσιοσᾶς (το σταυροδρόμι 
κοντά στην είσοδο της Μεγάλης 
Ὑπόγειας Αυτοκρατορίας) και 
µετά Εγείτε απὀ την οθόνη του 
τηλεμεταφορέα. (Με αυτόν τον 
τρόπο Θα χρησιµοποιείτε στο 
εξής τους σταθμούς τηλεµετα- 
φοράς). 


Ο ΜΕΓΑΛΟΣ ΥΠΟΓΕΙΟΣ 
ΣΙΔΗΡΟΔΡΟΜΟΣ 

Μόλις τηλεμεταφερδείτε στο 
({οδροαάς, Όα Βρεθείτε σε µια 
τοποθεσία κοντά στην είσοδο 
της Μεγάλης Ὑπόγειας Αυτο- 
Κρατορίας. Από το σηµείο που 
βρίσκεστε στρίψτε δεξιά, διασχί- 
στε τη γέφυρα που οδηγεί στον 
Μεγόλο Ὑπόγειο Σιδηρόδροµο 
(Ογεα! ἱπάειοτουπά 5υΌν/αγ) 
και τοποθετήστε το κέρµα που 
πήρατε από τον κουθά στην 


υποδοχή της περιστρεφόµενης 


παω. 


πόρτας. Προχωρήστε µια φορά 
ευθεία. Εστιάστε στην Κολόνα 
που Βρίσκεται στην άκρη της 
αποθάδρας και διαβάστε την 
αφίσα. Μετά, αποµακρυνδθείτε 
[ζοοπι ου!) από την αφίσα, 
στρίψτε αριστερά, εστιάστε στο 
χάρτη του υπόγειου σιδηροδρό- 
µου και αποκρυπτογραφήστε 
τον χρησιµοποιώντας το 
ΚΕΝΡΑΙΙ «ρεἰΙ. Επιλέξτε ως προ- 
ορισμό σας το Ηαάθς, θγείτε 
από την οθόνη του χάρτη, Κάνε- 
τε µεταβολή και πηγαίνετε πάνω 
στη μεταλλική πλατφόρμα επιθί- 
Βασης. (Με αυτόν τον τρόπο ὃα 
χρησιµοποιείτε στο εξής το ΄με- 
τρό΄” στο Ζοηκ). Μόλις φτάσετε 
στο Ηααβθς, βγείτε από τη µεταλ- 
λική πλατφόρμα επιθίβασης, κά- 
νετε µεταβολή Και πλησιάστε το 
σκελετό που κάθεται στο παγκά- 
κι, στο βάθος της πλατφόρμας. 
Εστιάστε στο Βιβλίο που βρίσκε- 
ται ανοιχτό δίπλα στο σκελετό 
και παρατηρήστε τις αναφορές 
στα ρουθούνια του φιδιού. Στη 
συνέχεια, εστιάστε στο χέρι του 
και πάρτε το λαχνό της λοτα- 


Το παιχνίδι του Απῄιατία }αείς: Ενα μεν» υβρίδιο «Ιτὶρ ροΚκου 
και πέτρα-ψαλίδι-χαρή. Τα σύμβολα στα κουμπιά συμβολίζουν κατά 
σειρά το μέταλλο, τη φωτιά και το νερό. 


5ἰκυ]! οἱ Υοτυίς, (υῦο οἱ ζγθαῄοη και ζοεοπυ! οί Ωυεπάοι στην τελική δέση. 


Ηουά ζοπ/τοἱ Ώαπι {3: Εξαπολύστε ένα ΒΕΖΒΟΝ «ρε/! στην γκρίζα 
πύλη και πατήστε το µπλε και το κίτρινο κουμπί, 


ρίας, Ανοίξτε το ἱπνεπίοηγ σας 
και τοποθετήστε το λαχνό στον 
µεγεθυντικό φακό. Ο λαχνός 
λειτουργεί σαν ένα ξυστό λαχείο 
µε 70 ξεχωριστά τετράγωνα που 
µπορούν να αποκαλυφθούν µε: 
µονωμένα. Στόχος σας είναι να 
τα ξύσετε κατά τέτοιον τρόπο, 
ώστε να δημιουργήσετε ένα συ- 
γεχές µονοπάτι από το πρώτο 
αποκαλυµµένο τετράγωνο κάτω 
δεξιά, στο τετράγωνο του Βρα- 
Βείου που βρίσκεται στο κέντρο. 
Έχετε τη δυνατότητα να ξύσετε 
µόνο τα τετράγωνα στα οποία 
µπορείτε να φτάσετε από το µο- 
γοπάτι που έχετε δημιουργήσει 
έως εκείνη τη στιγµή. Αν αλλάξε- 
τε γνώμη σχετικά µε την πορεία 
του μονοπατιού, µπορείτε να κα- 
δορίσετε εκ νέου την κατεύθυν- 
ση του “ενεργού” τετραγώνου. 
Προτού ξεκινήσετε, αποθηκεύ- 
στε το παιχνίδι σας. Αν κάνετε 
τρία λάδη, 8α χάσετε την ψυχή 
σας. Συµθουλή: Επιλέγετε πάντα 
συνδετικἀ σηµεία που σας οδη- 
γούν όλο και πιο κοντά στο κέ- 
ντρο. Μόλις τα καταφέρετε, 
πάρτε απὀ το κεντρικό τετράγω- 
νο το χαρτονόμισμα των 500 
ζοήκ. 


ΚΑΝΟΝΤΑΣ “ΨΙΛΑ” 
Απομακρυνθείτε από το σκε- 
λετό και µπείτε στο πέρασμα 
στα δεξιά για να θγείτε από την 
πλατφόρμα του υπόγειου σιδη- 
ροδρόµου στην αποβάθρα του 
ποταμού »ΙΥΧ. Εκεί, κάνετε µετα- 
Βολή, εστιάστε στο σταθμό τη- 


λεµεταφοράς και πηγαίνετε στην 
Ο.Ε. ΤΘεΗ. Στρίψτε αριστερά, 
κατεθείτε τα σκαλοπάτια και 
µπείτε από το παράθυρο της Κο- 
λόνας στα δεξιά στο χολ της 
σχολής. Πλησιάστε στον πίνακα 
ανακοινώσεων στα αριστερά 
σας Και εστιάστε στις διάφορες 
ανακοινώσεις. Απομακρυνθείτε 
από τον πίνακα ανακοινώσεων 
και προχωρήστε στο βόδος, στο 
Θάλαμο των αυτόµατών πώλη- 
τών. Θα Βρεθείτε µπροστά σε 
έναν διανοµέα αναψυκτικών. 
Εστιάστε στον μετατροπέα νομµι- 
σµάτων, που Βρίσκεται ακριθώς 
στα αριστερά του διανοµέα 
αναψυκτικών, και τοποθετήστε 
το χαρτονόµισµά σας των 
ΦΟΟΖΜ στην υποδοχή για να το 


ΓΌωςσςσρωληος 
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ϱ- ΓΙ, Ἰοζσίο γου ἄρωγεό Φε ηπαῦ ος υμοφ Όνα (οωῖ παρ 


. Ρε Όνε θωττος 
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Ο χάρτης του υπόγειου σιδηροδρόµου: Κάνετε κλικ στην περιοχή 
που θέλετε και πηγαίνετε πάνω στη σιδερένια πλατφόρμα επιθίθα- 
σης. Δεν χρειάζεται να κάνετε ήποτε άλλο... 


μετατρέψετε σε ένα σακουλάκι 
ΖοΓΚπηία». 


ΚΑΤΑΣΤΡΕΦΟΝΤΑΣ 
ΤΟ ΗΟΟΡ «ΟΝΤΜΟΙ 
ΡΑΜΜΕ9 

Επιστρέψτε στο σιντριθάνι και 
βγείτε από το παράθυρο που 
βρίσκεται στα δεξιά των διπλών 
πορτών. Προχωρήστε 4 φορές 
ευθεία και ὃα βρεθείτε στο 
σταυροδρόμι, στρίψτε αριστερά, 
διασχίστε τη γέφυρα και Όα φτά- 
σετε στην είσοδο του υπόγειου 
σιδηροδρόμου. Μπείτε στον 


υπόγειο σιδηρόδρομο [τώρα πια 
δεν χρειάζεστε κέρμα) και πη- 


γαίνετε στο Εοοά (οπΙτοἱ Όαπι 
33 µε τον γνωστό τρόπο. 

Μόλις φτάσετε στο Ε]οοὰ 
(οπ/τοἱ Όαπι 39, θγείτε από τη 
σιδερένια πλατφόρμα και προ- 
χωρήστε ευθεία. Εστιάστε στο 
µηχάνηµα που Όα δείτε μπροστά 
σας, τοποθετήστε ένα Ζογκπιία 
και Όα πάρετε έναν χαρτοκόπτη. 
Απομακρυνθείτε από το µηχάνη- 
μα και στραφείτε προς τα δεξιά 
ώστε να Βλέπετε το χάρτη του 
σιδηροδρόμου. Στα δεξιά των 
δέσεων που βρίσκονται κάτω 
από το χάρτη υπάρχει µια 
υδρορρόη όπου μεγαλώνει κάτι 
που μοιάζει µε χορτάρι. Εστιάστε 


Στη φυλακή, στο πόστο των φρουρών: Ο,τι χρειάζεται για να απελευθερώσετε τον Απηιατία }αείς. 


ΡΟ ΒΑΜΕΣ(ΤΏ) 


Μια πιθανή λύση του γρίφου του λαχείου της λοταρίας, 


στην υδρορρόη και εξαπολύστε 
ένα ΤΗΚΟ(Κ «ρε! στη σχάρα 
στο έδαφος, για να δηµιουργη- 
δεί µια µεγάλη ποσότητα χορτα- 
ριού, την οποία µπορείτε να πά- 
ρετε. Απομακρυνθείτε από την 
υδρορρόη και προχὠρήστε δε- 
ξιά στο θάδος της πλατφόρμας. 
Εστιάστε στο Βιβλίο που Βρίσκε- 
ται στα αριστερά του παραθύ- 
ρου, ανοίξτε το και πάρτε το 
Ο6ΟΙΟΑΤΕΜ «ρε. Διαβάστε το 
Βιθλίο, για να πάρετε στοιχεία 
σχετικά µε το πώς µπορείτε να 
καταστρέψετε το Είοοα (οπ/τοἱ 
Ώαπι 49. Τώρα, αποµακρυνθείτε 
από το βιΒλίο και εστιάστε στον 
πίνακα ελέγχου της δεξαμενής. 
Αν θέλετε, εξαπολύστε ένα 
6ΟἱΙΟΑΤΕΜ ερεἰἱ στα βουνά 
που φαίνονται από το παράδυ- 
ρο. Καθένα από τα τέσσερα 
χρωματιστά κουμπιά στον πίνα- 
κα ελέγχου αλλάζει την κατά- 
σταση σε δύο από τις πύλες του 


υδατοφράκτη της δεξαμενής. Για 


Εμ 


Το διάγραµµα του συστήµατος σήμανσης της Ιπαυϊσίήοη. 


(ΖΏ) Ρο ΘΛΜΕΣς 


Μόλις κλείσετε όλες τις πύλες 
8α ξεκινήσει ένα νίάθο. Επι- 
στρέψτε στο κέντρο της αποβά- 
Όρας και πηγαίνετε στο Ηαάθς. 


Η ΧΡΗΣΙΜΟΤΗΤΑ 
ΤΩΝ ΑΥΤΟΜΑΙΩΝ 
ΔΙΑΝΟΜΕΩΝ 

Μόλις φτάσετε στο Ηααες, 
Εγείτε από τη σιδερένια πλατ- 
φόρμα, κάνετε µεταθολή, προ- 
χωρήστε στο θάδος της αποθά- 
Όρας και µπείτε στο πέρασμα 
µετά τον καθισµένο σκελετό για 


 ἹἹ. 


Τηλεμεταφερθείτε! Πατήστε τα Βέλη, µέχρι να εμφανιστεί ο προορι- 
σµός που επιθυμείτε, αποµακρυνθείτε από την οθόνη του τηλεµετα- 


φορέα και φδάσατεὶ 


να κλείσετε όλες τις πύλες ὃα 
πρέπει να εξαπολύσετε ένα 
ΚΕΖΚΟΝ ερε/! σε µία από τις 
κλειστές και µετά να πατήσετε 
τα κατάλληλα κουμπιά ελέγχου. 
Αν δεν θέλετε να προσπαθήσε- 
τε μόνοι σας, απλά εξαπολύστε 
ένα ΚΕΖΚΟΝ ερεῖ! στην τρίτη πύ- 
λη από τα αριστερά και πατήστε 
το µπλε και το κίτρινο κουμπί. 


να βγείτε ξανά στην αποθάθρα 
του 5ΙΥΧ. Χρησιμοποιήστε το 
σταθμό τηλεμεταφοράς στα 
αριστερά για να πάτε στην 
Ου Ε.ΤεςΙ. 

Μόλις φτάσετε, στρίψτε αρι- 
στερά, προχωρήστε µια φορά 
ευθεία και µπείτε από το παρά- 
Όυρο της κολόνας στα δεξιά 
στο χολ της σχολής. Ακολουδή- 
στε το διάδρομο που βρίσκεται 
πίσω από το σιντριθάνι στα δε- 
ξιά. Προτού µπείτε στο διάδρο- 
μο, κοιτάξτε προς τα πάνω και 
εστιάστε στη µωθ πινακίδα µε 
την επιγραφή |πΗπίις (οιγίάογ, 
που κρέµεται πάνω από την εἷ- 
σοδο του διαδρόμου. Εξαπολύ- 
στε ένα ΙΟΚΑΜ «ρε/! στη λέξη 
“ΙηΗπί(ε” και µπείτε γρήγορα 
στο διάδρομο. Στην αρχή του 
διαδρόµου στραφείτε προς τα 
αριστερά και κάνετε κλικ στη 
φωτογραφία του Βε[ρο7, για να 
µάδετε για τα τρία μαγικά τε- 


χνουργήµατα που χρειάζονται 
για την επιστροφή της μαγείας 
στο Ζοήκ. Προχωρήστε µέχρι το 
τέρμα του διαδρόµου και Όα συ- 
ναντήσετε µια πόρτα. Σε αυτό το 
σηµείο ο διάδρομος χωρίζεται 
σε δύο διακλαδώσεις στα αρι- 
στερά και σε µία στα δεξιά. Σε 
αυτούς τους διαδρόµους µπο- 
ρείτε να δείτε τις εικόνες των τε- 
χνουργηµάτων, για τα οποία 
ακούσατε από τον Βε[0ο7 - 
ὈΚυ]ἱ οἱ Ὑονυί, «οεοπυ! οἱ ὤυεη- 
οι και (υρε οἱ Εουπαα[ίοη, και 
να μάθετε την ιστορία τους. Στη 
δεξιά πλευρά της δεξιάς δια- 
κλάδωσης υπάρχει µια σειρά 
ντουλαπιών - παρατηρήστε τη 
διάταξή τους (2χ4). 

Στραφείτε προς τα αριστερά 
ώστε να αντικρίζετε την πόρτα, 
Κάνετε µεταβολή και διασχίστε 
το διάδρομο για να βγείτε ξανά 
στην αίθουσα του σιντριθανιού. 
Πηγαίνετε ξανά στο Θάλαμο των 
αυτόματων διανοµέων. Εισαγά- 
γετε ένα Ζοηκπιία στον αυτόµα- 
το διανοµέα τροφίμων, που Βρί- 
σκεται δίπλα στον μετατροπέα 
χρημάτων στα αριστερά, πατή- 
στε το κόκκινο κουμπί Και πάρτε 
γρήγορα το ΟΡἱάΙ 5ετοἰἱ από την 
υποδοχή µε την ένδειξη 5απα- 
ΜήςΠ. Αυτό το 5ετοῖ απαιτεί ορθί|- 
εθεΚίπα, προτού μπορέσει να 
προστεθεί στο «ρε[ροοκ σας. 

Τώρα, αποµακρυνθείτε από 
τον διανοµέα τροφίμων, κάνετε 
µεταβολή και εστιάστε στον αυ- 
τόµατο διανοµέα ζαχαρωτών µε 
τη γυάλινη πόρτα. Θα δείτε µια 
σειρά κουµπιών που εἶναι παρα- 
τεταγµένα κατά τον ίδιο τρόπο 
όπως και τα ντουλάπια των µα- 
δητών στο τέρµα του διαδρό- 
µου. Εισάγοντας ένα ζοικπιἰα 
και πατώντας ένα από τα κου- 
µπιά µπορείτε να ανοίξετε ΟΠΟΙΟ- 
δήποτε μεμονωμένο µαδητικό 
ντουλάπι [εκτός από το Φό, για 
το οποίο το αντίστοιχο κουμπί 
στον αυτόματο πωλητή ζαχαρώ- 
τών λείπει). Τα ντουλάπια που 
σας ενδιαφέρουν είναι το 8 και 
το ] Ἱ. Ρίξτε ένα Ζοηκπιἰα και πα- 
τήστε το κουμπί 8. Στην αντίστοι- 


χη Θήκη του διανοµέα Όα πέσει 
ένα πακέτο ΖοιΚ Εοεχς. Δεν µπο- 
ρείτε να το πάρετε γιατί έχει 
κολλήσει, καιρός λοιπόν να χρη- 
σιµοποιήσετε την ηλεκτρική σας 
σκούπα ΡεππασυεΚ. Απομακρυν- 
δείτε από το διανοµέα και εστιό- 
στε στη θάση του. Προσαρτήστε 
την ηλεκτρική σκούπα σας στην 
τρύπα της Βάσης και ανάψτε την 
πατώντας το διακόπτη, για να 
ρουφήξετε τα ζαχαρωτά. Σηκώ- 
στε το καπάκι της σκούπας για 
γα πάρετε το πακέτο. Αποµα- 
κρυνθείτε από τη σκούπα και πη- 
γαίνετε στα μαθητικά ντουλάπια 
στο διάδρομο. Το ντουλάπι 8 εἶ- 
γαι τώρα ανοιχτό και µπορείτε 
να εξαπολύσετε ένα ΚΕΝΡΑΙΙ. 
ορθ|| στο Βιβλίο µε τον τίτλο 
΄Ἠον/ 1ο ἨΜίη αἱ Ώουδίε Εαπυς- 
οἵ”. Θα πάρετε το ρητό Τη οη- 
Υ ναγ Ίο ψίη ἰ5 πο! Ιο ρἰαγ”. Επι- 
στρέψτε στον αυτόματο πωλητή 
ζαχαρωτών, ρίξτε ένα ζοικπιία, 
πατήστε το κουμπί ] ] και επι- 
στρέψτε στα μαθητικά ντουλά- 
πια. Από το ανοιχτό τώρα ντου- 
λάπι 1 Ἱ, πάρτε µια ταµπλέτα 
Ριοζο(κ και διαβάστε το Βιβλίο 
µε τον τίτλο “Βθῄε ορε/[ Μαπυ- 
[αευήπο”. 


ΒΟΜΒΙΣΤΙΚΕΣ 
ΕΝΕΡΓΕΙΕΣ... 

Επιστρέψτε στο Θάλαμο των 
αυτόματων διανοµέων και εστιό- 
στε στο διανοµέα αναψυκτικών 
στα αριστερά σας. Τοποθετήστε 
τα Ζοικ ΒοεΚς στη Θήκη και ει- 
σαγάγετε ένα Ζοηκπιία. Πατήστε 


Ο δεξιότερος και ο κεντρικός τροχός χρησιμοποιούνται για την απενεργοποίηση/ενεργοποίηση της µονά- 
δας Ρεγπιαδεα] και του πίνακα ελέγχου του Το[οπιίχει αντίστοιχα. 


το κουμπί Βἰαπι (Ιαρεῖς, για να 
µουλιάσετε τα Ζογκ Κοεί» και να 
δημιουργήσετε µια Βόμβα, η 
οποία Όα εκραγεί µέσα σε 45 
δευτερόλεπτα| Πάρτε το... εκρη- 
κτικό και επιστρέψτε γρήγορα 
στα ντουλάπια των μαθητών. Το- 
ποθετήστε τη “θόμθα” στην 
υποδοχή του ντουλαπιού ὁ [δεύ- 
τερο από τα αριστερά της µε- 
σαίΐας σειράς) και κάνετε µια 
Βόλτα περιμένοντας να εκραγεί 
και να ανατινάξει την πόρτα του 
ντουλαπιού. Μόλις ανοίξει το 
ντουλάπι, πάρτε από µέσα τη µα- 
δητική ταυτότητα του Ὀαἱδο7. 


Πάνω στην κοιλιά του δράκου. Εστιάστε µπροστά, για να πάρετε µια 
φουσκωτή σχεδία και έναν φουσκωτό καπετάνιο, 


ΦΤΙΑΧΝΟΝΤΑΣ ΜΑΓΙΚΑ 
ΞΤΟ ΒΕΒΟΝΤΙ 5ΡΕΙΙ. 
Απομακρυνθείτε από τα ντου- 
λάπια των μαθητών και εστιάστε 
στη µεγάλη ξύλινη πόρτα στα 
αριστερά. Χρησιμοποιήστε τη 
μαθητική ταυτότητα του Ώα[ροζ 
στον αναγνώστη κάρτας που 
Βρίσκεται στην αριστερή πλευρά 
της πόρτας για να την ανοίξετε 
και µετά αποδηκεύστε το παιχνί- 
δι σας. Επιστρέψτε τη μαθητική 
ταυτότητα στο ἱηνθπίοτγ σας, 
πάρτε το ξίφος σας και περάστε 
την πόρτα. Προχωρήστε µια φο- 
ρά ευθεία και κόψτε µε το ξίφος 
σας τη σχοινένια γέφυρα, χρησι- 


µοποιώντας το σε ένα από τα 
σχοινιά στην αρχή της αριστε- 
ρής ή της δεξιάς πλευράς της, 
Εξαπολύστε ένα ΟΟΙΟΑΤΕΜ 
«ρε[, στην απέναντι πλευρά του 
χάσµατος, για να δημιουργήσετε 
µια γέφυρα που Όα σας οδηγή- 
σει στο 9ρεἱἱ |αῦ. Διασχίστε τη 
γέφυρα και στραφείτε προς τα 
δεξιά. Στην άκρη του τοίχου της 
εισόδου υπάρχει ένα κιθώτιο κά- 
τω από την επιγραφή ΒθΟυΓΗ 
5ςΓοΙ| 5ᾗθείς. Ανοίξτε το και 
πάρτε ένα κενό 5ρθἱἱ 5ετοῖ. Απο- 
µακρυνθείτε από το κιθώτιο και 
κοπάξτε τα ονόματα των έξι µη- 
χανών στην αίθουσα. Η µοναδι- 


Βάλτε φωτιά στον πάγκο στα δεξιά και µετά κρυφτείτε γρήγορα µέσα 
στο Βαρέλι. 


Ρο ΘΑΜΕς (Γρ) 


κή από τις έξι μηχανές παραγω- 
γής ορθ/ἱ που µπορεί να χρησιµο- 
ποιηθεί αυτή τη στιγµή εἶναι η 
Οήἠρϊπα[ίοη (δεύτερη στα αρι- 
στερά καθώς µπαίνετε]. Ίοποῦε- 
τήστε εκεί το κενό στο]! απὀ το 
ἱπνθηίοη/ σας και ὃα αποκτήσει 
ένα πλαίσιο. Στη συνέχεια, επε- 
ξεργαστείτε το σετοί[ στις µηχα- 
γές Μοαϊῄοαίίοη, Κερἰἰςα[ίοη, ἱη- 
ΙΘιριθἰαίοη και Τγαπσπιοφίῇ- 
εαἴίοη µε αυτήν τη σειρά. Τέλος, 
τοποθετήστε το στον 5ρθ! 
(µθεΚει, στο θάδος του δωµατί- 
ου, και ὃα πάρετε το ΒΕΒΙΕΤΤ 
φρθἱἱ, Προτού αποµακρυνθείτε 
από τον ορθ/! (ΠεεΚοι, τοποῦε- 


ΚΑΝΟΝΙΚΑ 


ΝΟΧΑΜ 

Διαχωρίζει τις ενέργει- 
ΒΝ ες διαφορετικών µαγ- 

κών 


6ΟΙΦΑΤΕΜ 
Δημιουργεί µια γέφυρα 
η. πάνω απὀ ένα υδάτινο 


σώμα 


ΟΡΙΡΙΙ. 
“2 Προσελκύει άλλα πλά- 
σματα 


ΒΕΒυΕΤΤ 
Δημιουργεί την ψευδαί- 


.ρ σθηση κακὀκαιρίας 


εεζκον 


σ Ανοίγει µαγεµένες ἡ 
κλειδωµένες πόρτες 


ΚΕΝΡΑΙΙ. 
Απλοποιείτις οδηγίες 


Ενεργοποιεί τα χρονο: 


Φ 


ΥΑΣΙΑΚΡ 
Επιτρέπει στο πνεύμα 
να ταξιδέψει στο χρόνο 


τούνελ 


Ὠ ΝΑΒΝΝΙΙΕ 


«Ώ) Ρο ΘΑΜΕΣ 


τήστε το ΒΕΒΙ)ΑΤΙ ερεί[ στο ἵη- 
νεπΙοτγ σας, πάρτε το ΟΒΙΡΙἰ 
ερ6/ἱ (το περιτύλιγμα του σά- 
ντουιτς που πήρατε από τον αυ- 
τόµατο διανοµέα) και περάστε 
το και αυτό από το μηχάνημα. 
Βγείτε από την αίθουσα, πηγαί- 
γετε ξανά στην απέναντι πλευρά 
και ενεργοποιήστε τον τηλεµετα- 


φορέα στα αριστερά σας για να 
πάτε στο (Τοδρίοας». 
Μόλις «φτάσετε στο 


(ποδροας», στρίψτε αριστερά, 
περάστε τη γέφυρα, στρίψτε 
αριστερά και προχὠρήστε µια 
φορά ευθεία. Μπροστά σας Βρί- 
σκεται ένα δέντρο και στα δεξιά 


5ΡΕΙΙ5 


ΙΟ6ΚΑΜ 
Κάνει αόρατα τα µωθ 
πλάσματα ή αντικείµενα 


ΤΗΡΟΕΚ 
Αυξάνει τη βλάστηση 


ΞΝΑΝΙΝς 

Αλλάζει το σχήµα σας 
σε αυτό του πλάσματος 
στο οποίο εξαπολύεται 


ΟΙΟΚΕ 


Λύνει κόµπους 


Ἀ. 


ΑΝΤΕΣΤΡΑΜΜΕΝΑ 
(µέσω του ΒΟΟΖΝΙΚ «ρε!!) 
ΜΑΧΟΝ 
Συνενώνει τις ενέργειες 
διαφορετικών μαγικών 


ΜειΑοιος 
Καταστρέφει µια γέφυ- 
ρα πάνω απὀ ένα υδά- 
πνο σώμα 


ΗΡΙΒΟ 
Απομακρύνει άλλα 
πλάσματα 


ὑυ Αν 


Η Βάση της σκάλας-δράκου που οδηγεί στη Μεγάλη Υπόγεια Αυτο- 
κρατορία. Προχωρήστε µπροστά για να φθάσετε στο σταυροδρόµ,. 


ΤΤΑυΒΕΒ 
ο ἡ Δημιουργείτην ψευδαί- 
Γνή) [ν 

σΒηση καλοκαιρίας 


ΝΟΕΖΕΚ 
Κλειδώνει πόρτες 


ΜΑΟΝΕΚ 
Κάνει τις οδηγίες πιο 
σύνθετες 


ΕΙΛΛΚΑΝ 
Απενεργοποιεί Τα χρο- 
νοτούνελ 


ΡΕΑΙΞΣΑΥ 
Εμποδίζει το πνεύμα να 
ταξιδέψει στο χρόνο 


ΜΑΡΟΙ 
: Κάνει μοβ τα αόρατα 
πλάσματα ή αντικείµενα 


ΚΕΟΚΗΤ 
Μειώνει τη θλάστηση 


αννο 
Εμποδίζει την αλλαγή 
του σχήµατός σας σε 
αυτό του πλάσματος στο οποίο 


Δένει κόμπους 


σας είναι η θάση της σκάλας 
που οδηγεί στην είσοδο της Με: 
γάλης Ὑπόγειας Αυτοκρατορίας. 
Εξαπολύστε ένα ΙΟΚΑΜ ερα/! 
στο δέντρο, για να αποκαλύψετε 
ένα δρε! 5ετοἰἱ που είναι κρυµµέ- 
νο µέσα σε ένα απὀ τα άνθη. 
Μετά, εξαπολύστε στο δέντρο 
ένα ΒΕΒΙΑΤΙ ερεῖ!, για να απε- 
λευθερώσετε το σετοί|, πάρτε το 
«εΓο]| από το έδαφος και ὃα 
αποκτήσετε το ΖΙΡΜΟΑ ερθ. 


ΣΤΟ ΛΗΜΕΡΙ 
ΤΟΥ ΡυΝΟΦΕΟΝ ΜΑΣΤΕΕ 
Από το Ὀπιργείία Ίπες, κάνετε 
µεταθολή, προχωρήστε µια φο- 
ρά ευθεία για να φτάσετε στο 
σταυροδρόμι, στρίψτε αριστερά 
και διασχίστε το µονοπάτι που 
οδηγεί στο ληµέρι του Ώυπαθοῃ 
Μα»!θγ. Περάστε τη µικρή πράσι- 
γη πόρτα και µπείτε στον Κήπο. 
Ακολουθήστε το μονοπάτι του 
κήπου µέχρι να φτάσετε στα 
Εφορ[αη!». Στα αριστερά σας 
βρίσκεται ένα παράτασοη µε 
άσχηµες διαθέσεις. Κοιμίστε το 
σαρκοθόρο φυτό µε την ταµπλέ- 
τα ΡΙΟΖο(Κ και µετά αφαιρέστε 
το από το µίσχο του κόθοντάς 
το µε το ξίφος σας. Αποµα- 
κρυνθείτε από το φυτό και συνε- 
Χίστε στο μονοπάτι µέχρι να 
φτάσετε στην μπροστινή πόρτα 
του σπιτιού [Βρίσκεται στα δεξιά 
σας). Η είσοδος είναι µπλοκαρι- 
σµένη από το... φυτικό σύστημα 
ασφαλείας του Ώυπαθοη Μας- 
Ι6Γ. Εστιάστε στο λουτρό τῶν 
πουλιών στα δεξιά και χύστε µέ- 


σα το περιεχόµενο του τενεκέ 
που έχετε στο ἱηνθηίοηΥ σας. Ίρι- 
πλασιάστε την ποσότητά του 
εξαπολύοντάς του ένα ΖΙΡΜΟΚ 
ερθ/! (Βρίσκεται στο Ιηνθηπίοιγ 
σας και όχι στο ορε[ροοΚ σας) 
και µετά εστιάστε στο σταχτο- 
δοχείο στα αριστερά της εισό- 
δου και ρίξτε µέσα του το πού- 
ρο. Ύστερα απὀ λίγο η είσοδος 
θα είναι ελεύθερη.. 

Μπείτε στο σπίτι, κάνετε µετα- 
Βολή και εξετάστε το Βιβλίο 
που Βρίσκεται στο αναλόγιο, 
στη δεξιά πλευρά της εισόδου, 
για να μάθετε για τα 5παρατας- 
οη5 Και τα φυτά της άνοιξης. Στη 
συνέχεια, κάνετε µεταβολή και 
στραφείτε προς τη Βιθλιοθήκη 
που Βρίσκεται στα αριστερά 
του “παραθύρου” µετις γρίλιες, 
εστιάστε στη δεξιά άκρη του µε- 
σαΐου ραφιού και πάρτε το δο- 
χείο µε τις πυγολαμπίδες και το 
κομμάτι του λαρδιού. Αποµα- 
κρυνθείτε απὀ τη βιβλιοθήκη, 
εστιάστε στον κορμό που βρί- 
σκεται κάτω από τη δεξιά πλευ- 
ρά της Και πάρτε ένα κομμάτι 
γλυκού Εαιηθααία. Αποµακρυν- 
δείτε απὀ τον κορµό και διαθό- 
στε το Βιθλίο που βρίσκεται στη 
µέση του κορυφαίου ραφιού, 
για να δείτε εικόνες τῶν πλα- 
σµάτων Β]υθ-οΚίπηθα ΒΓοο 
[Βγοςπιοίαυς (. Οπαρῄίου») και 
ΟήΗ [ἰβ55εΓ 5ειρεπίυς (απυς). 
Απομακρυνθείτε από το βιθλίο, 
στραφείτε προς τα δεξιά και 
εστιάστε στον φυτικό τηλεφωνη- 
τή που βρίσκεται δίπλα στην κα- 
ρέκλα. Κάνετε κλικ στο µεσαίο 
λουλούδι για να πάρετε µια συ- 
γταγή κακάο από το Βιβλίο 
“Οἱυήοπους Εθείρες οἱ ἠε [αἱ 
απα πεπιρἰογθα΄. Τα συστατι- 
κά είναι: [λυκό ΕΒαήγεααϊα - Πε- 
ριεχόµενο Κυψέλης - Λαρδί - 
Πυγολαμπίδες - Χορτάρι. Αν δέ- 
λετε, ρίξτε µια µατιά στο Βιβλίο 
που Βρίσκεται στο κορυφαίο 
ράφι της Βιθλιοθήκης στα δεξιά 
του φυτικού τηλεφωνητή - θα 
πάρετε πληροφορίες για τον 
Ηυοῇ, το κινούμενο κίτρινο κά- 
στρο. 


Βγείτε από το σπίτι, κάνετε µε- 
ταβολή και ακολουθήστε το µο- 
γοπάτι που βρίσκεται δίπλα στο 
λουτρό των πουλιών, για να πάτε 
στην πίσω αυλή. Κάνετε µεταβο- 
λή και πλησιάστε τον τοίχο του 
σπιτιού. Εξαπολύστε ένα 
ΤΗΚΟΕΚ ερε!! στο µανπάρι στο 
έδαφος και µετά τοποθετήστε 
πάνω του το 5παρά(αφοη. Χτυπή- 
στε το φυτό µε το σφυρί σας, για 
γα πάρετε το µισό κομμάτι ενός 
σκισµένου ορε]! οετοἰ.. Επιστρέψ- 
τε στην µπροστινή µεριά του σπι- 
τιού και εστιάστε στην κυψέλη 
που κρέμεται στο δέντρο στα 
αριστερά της εισόδου. Βάλτε το 


ΖοβΚ 
ΤΗΕ ΦΑΛΑΝΟ ΙνουιςΙτοῦ 


λαρδί στην κυψέλη και αφού 
διώξετε τις μέλισσες, θγάλτε το 
λαρδί, κόψτε γρήγορα την κυψέ- 
λη µε το ξίφος σας και πάρτε 
την κερήθρα. 

Σαναμπείτε στο σπίτι, εστιάστε 
και ανοίξτε τις γρίλιες του παρα- 
Βύρου που Βρίσκεται μπροστά 
σας, για να δείτε τον Ηυοῇ, το 
κινούμενο κάστρο. Για να τον 
προσελκύσετε προς το µέρος 
σας, εξαπολύστε πάνω του ένα 
ΟΒΙΡΙΙ ερεἰΙ. Θα βρεθείτε στο 
Βδώρακα του Ηυςῃ. Κοιτάξτε 


Οἱ τρεις διακλαδώσεις στο σταυροδρόμι (αν η εἴσοδος της Μεγάλης 
Ὑπόγειας Αυτοκρατορίας βρίσκεται πίσω σας): Στα αριστερά βρίσκε- 
ται το μονοπάτι για το λημέρι του Ώυπφθοῃ Μασ!εγ, ευθεία η πόρτα 
“Τη πινασῖς ννε Ίτυς!”’ που οδηγεί στην Ο.0.Ε. ΤεςἩ και δεξιά η γέφυρα 
που οδηγέί στον Μεγάλο Ὑπόγειο Σιδηρόδροµο. 


προς τα πάνω και πάρτε το 
ΝΑΚΥΜΙΙΕ «ροἰἱ από την καρδιά 
του. Κάνετε µεταθολή και επι- 
στρέψτε στο εσωτερικό του σπι- 
τιού, στρίψτε αριστερά και µπεί- 
τε στην κρεβατοκάμαρα. Από το 
περθάζι του παραθύρου πάνω 
από το κρεβάτι πάρτε το άλλο 
µισό του σκισµένου ορθίἱ 5ετοῖ, 
Μπείτε στον καθρέφτη που Βρί- 
σκεται στα δεξιά σας και εξετά- 
στε τα κομμάτια του σκισµένου 
ςε{ο]! στο ἱηνθπίοηγ σας µε το 
µεγεδυντικό φακό. Συνδυάστε 
τα δύο κομμάτια Και στη συνέ- 
χεια Βγείτε από τον καθρέφτη 
[ο κέρσορας τώρα εἶναι αντε: 
στραμμµένος]. Βγείτε από την 
κρεβατοκάμαρα, στραφείτε 
προς την είσοδο του σπιτιού και 
πάρτε την κόκκινη κούπα από 
την κληµατσίδα που βρίσκεται 
στα αριστερά της. Τώρα, εστιά- 
στε στο δέντρο επεξεργασίας 
τροφής που βρίσκεται δίπλα 
στην κληµατσίδα και ρίξτε πάνω 
του την κούπα, την κερήθρα, το 
λαρδί, τις πυγολαμπίδες, το χορ- 
τάρι και το γλυκό ΕΒἰαϊλθααία, 
για να µάθετε το ΥΑΣΙΑΚΌ ρο]. 

Επιστρέψτε στην κρεβατοκά- 
µαρα και ανοίξτε τις πόρτες της 
ντουλάπας δίπλα στην είσοδο, 
για να αποκαλύψετε ένα χρονο- 
τούνελ. Εξαπολύστε στο τούνελ 
ένα ΝΑΑΥΗΙΙΕ «ρε/! για να το 
ενεργοποιήσετε και µετά ανοίξ- 
τε Το ἱπνθπίοηγ σας και εξαπο- 
λύστε ένα ΥΑΞΙΑΕΌ «ρο/ στο 
Ιοίθπι του ΟήΗ που κουθαλάτε 
μαζ σας. Θα Βρεθείτε στο λευ- 
κό σπίτι. Πηγαίνετε στην πίσω 
αυλή ακολουθώντας το µονοπά- 
τι στα δεξιά του σπιτιού, κάνετε 
µεταβολή, πλησιάστε τον τοίχο 
της πίσω πλευράς του σπιτιού 
και πάρτε το Οοιί σετοἰ|. Επι- 
στρέψτε στην µπροστινή αυλή, 
εστιάστε στο γραμµατοκιθώτιο, 
ανοίξτε το και πάρτε το φάκελο. 
Τοποθετήστε το φάκελο στο 
ΕποῦοΖζ Μαοίς Ὑεν/θι στο ἵη- 
νθη!οη/ σας και µετά Βάλτε το 


Ρο ΘΑΜΕΣ () 


Η αποβάθρα του Ηαάθος. Στα δεξιά βρίσκεται η έσοδος στην αποθά- 


ὃρα του ποταμού 51ΥΧ. 


Οο/ οετοἰἱ µέσα στο φάκελο. 
Για να ταχυδροµήσετε το δετοῖ! 
στο Ηαάθς, τοποθετήστε τον 
σφραγισμένο φάκελο στο γραµ- 
µατοκιθώτιο, κλείστε το Και ση- 
κώστε την Κόκκινη σηµαία. Πη- 
γαίνετε στην πίσω αυλή του σπι- 
τιού και επιστρέψτε στο ληµέρι 
του Ώυπᾳθοη Μαρίει µέσω του 
χρονοτούνελ που βρίσκεται στα 


αριστερά. 


ΡΑΝΤΕΒΟΥ 
ΜΕ ΤΟ ΧΑΡΟ.., 

Βγείτε από το σπίτι, πηγαίνετε 
στην πίσω αυλή, ενεργοποιήστε 
το σταθμό τηλεµεταφοράς και 
επιλέξτε ὡς προορισμό σας το 
5ρε! |αρ. Μόλις φτάσετε, δια- 
σχίστε τη γέφυρα στα αριστερά 
σας, πηγαίνετε στο ορθ/ 
(πθεῃει και επεξεργαστείτε το 
συναρµολογηµένο Φπανίπο 
οε{οἰ|. Βγείτε από το 9ρε/ἱ ἰαῦ, 
περάστε ξανά απέναντι, ενεργο- 
ποιήστε το σταθμό τηλεµεταφο- 
ράς στα αριστερά σας και επι- 
λέξτε ως προορισμό σας το 
Ηαάες. Μόλις φτάσετε στο 
Ηααβθς, κάνετε µεταθολή, εστιά- 
στε στο κόκκινο τηλέφωνο και 
σηκώστε το ακουστικό. Αφού 
ακούσετε τις οδηγίες, πατήστε 
το ὃ για να εμφανιστεί ένας κα- 
τάλογος ερωτήσεων και µετά 
απαντήστε σε καθεμιά από τις 
τέσσερις ερωτήσεις χρησιµοποι- 
ώντας τις απαντήσεις 2, 8, Ὁ και 
5 στο αριθμητικό πληκτρολόγιο. 
Μόλις εμφανιστεί το όχημα του 
(ᾖατοη, τοποθετήστε στο απλω- 


6) Ρο ΘΑΜΕΣ 


µένο χέρι του ένα ζοηκπιίά και 
µετά άλλο ένα. Όταν φτάσετε 
στον προορισμό σας 9α διαπι- 
στώσετε ότι η πύλη του Ηαάθς 
φυλάσσεται από ένα τέρας. 
Προτού κάνετε οτιδήποτε άλλο, 
εστιάστε στο γραμμµατοκιθώτιο 
που βρίσκεται στα αριστερά της 
πύλης, ανοίξτε το και πάρτε το 
φάκελο. Ανοίξτε το ἱπνθπίοιγ 
σας, εξετάστε το φάκελο µε το 
µεγεδυντικό φακό και ανοίξτε 
τον µε το χαρτοκόπτη για να πά- 
ρετε το ΟἰΟΚΕ «ρε. Στη συνέ- 
χεια, κάνετε µεταβολή, πλησιά- 
στε το Χάρο Και εξαπολύστε του 
ένα 9ΝΑΥΙΟ ερείι. [ρήγορα, κά- 
νετε µεταβολή, πλησιάστε και 
εστιάστε στο τέρας και, μόλις 
υποχωρήσει, ανοίξτε τις πύλες 
του Ηαάθς κάνοντας κλικ στην 
κάρτα του (Πατοη [είναι η τε- 
λευταία της αριστερής σειράς). 
Στρίψτε αριστερά, πάρτε το Το- 
τέµ του Βτος από το έδαφος και 
παρακολουθήστε το νίάθο. 


Εμφανίστε τον αόρατο φράκτη που περιθάλλει το σιδερένιο πύργο 
του ασυρμάτου, εξαπολύοντας ένα ΜΑΒΟΙ 5ρο/:. 


Ο ΒΥΘΙΣΜΕΝΟΣ 
ΔΡΑΚΟΣ ἃ Η ΚΑΡΥΔΑ 
ΤΟΥ ΟΩυΕΝΡΟΕ 

Ενώ είστε ακόµη µέσα στις πύ- 
λες του Ηααθς, ενεργοποιήστε 
το χρονοτούνελ που βρίσκεται 
στα δεξιά εξαπολύοντας ένα 
ΝΑΚΥΗΙΙΕ «ρεἰ|. Στη συνέχεια, 
ανοίξτε το ἰηνθπίοιγ σας και 
εξαπολύστε ένα ΥΑΣΙΑΡΌ ερε/! 
στο τοτέµ του ΟήΒ (το αριστερό 
τοτέμ). Θα Βρεθείτε σε µια απέ- 
ραντη υδάτινη έκταση, πάνω στο 
πόδι ενός Βυθισµένου δράκου] 
Στο θάδος απέναντί σας Βρί- 
σκονται τα ρουθούνια του. Στρα- 
φείτε προς τα αριστερά έως 
ότου δείτε το άλλο πόδι του 
δράκου, πετάξτε εκεί και κουνή- 
στε το δεξί δάχτυλο, ώστε η κοι- 
λιά του να αναδυθεί από το νε- 
ρό, Στραφείτε προς τα δεξιά για 
να δείτε την κοιλιά του δράκου 
(θρίσκεται µπροστά στα ρου- 
δούνια], πετάξτε στην κοιλιά, κά- 
γετε ένα Βήμα µπροστά για να 


σιδερένιος πύργος του ασυρµότου και η σκηνή των φρουρών. 


εστιάσετε στο ξύλινο κιθώτιο και 
πάρτε τη φουσκωτή σχεδία και 
τον φουσκωτό καπετάνιο. Πε- 
τάξτε στο χέρι του δράκου που 
Βρίσκεται στα αριστερά σας και 
πάρτε την τρόµπα από τον γονα- 
τισµένο σκελετό. Πετάξτε πίσω 
στην κοιλιά του δράκου και µετά 
στα ρουθούνια του. Κάνετε µε- 
ταβολή, εστιάστε στα ρουθού- 
για, βάλτε µέσα τα δύο φουσκω- 
τά αντικείµενα Και µετά φουσκώ- 
στε τα µε την τρόμπα, ώστε ο 
δράκος να γάλει το κεφάλι του 
από το νερό. 

Πετάξτε στο στόµα του δρό- 
κου, εστάστε στο λάρυγγά του, 
µετά στη σταφυλή του Και πάρτε 
το (οοοπυ! οἱ ΟΩυεπαοι. Απομα- 
Κρυνθείτε από τη σταφυλή και 
περιμένετε µέχρι ο κάτοικος του 
λάρυγγα να σας πετάξει ένα 
σκοινί. Πάρτε το σκοινί, αποµα- 
κρυνθείτε από το λάρυγγα, κά- 
γετε µεταβολή και χρησιµοποιή- 
στε το σκοινί για να θγάλτε το 
χρυσό δόντι του δράκου στα 
αριστερά. Κοιτάξτε πάνω και 
Βάλτε την καρύδα µέσα στη 
φουσκωµένη σχεδία (αναλόγως 
µε το πώς τοποθετήσατε τα αντι- 
κείµενα στα ρουθούνια, η σχε- 
δία Όα Βρίσκεται είτε πάνω αρι- 
στερά είτε πάνω δεξιά). βγείτε 
από το στόµα του δράκου περ- 
γώντας ανάµεσα από τα δόντια 
του Και µετά κάνετε µεταβολή 
και εστιάστε στα ρουθούνια του. 
Δέστε το σκοινί στα φουσκωμµέ- 
να αντικείµενα και ξαναμπείτε 
στο στόµα του δράκου. Κάνετε 


Η αἴθουσα του σιντριθανιού στην 6.0.Ε. Τ6εῇ. Στα αριστερά βρίσκε- 
ται ο πίνακας ανακοινώσεων και στο βάθος ο θάλαμος των αυτόµα- 


των διανοµέων. 


µεταβολή, κοιτάξτε πάνω και 
τρυπήστε τον φουσκωµένο 58α 
(αρίαΐη µε το χρυσό δόντι. [ρή- 
γορα, θγείτε από το στόµα του 
δράκου. Κάνετε µεταβολή και 
στα αριστερά της κοιλιάς ὃα 
δείτε µια σχεδία. Πετάξτε στη 
σχεδία και πάρτε το (οοοπυ! οἱ 
Ουθπαο:, 

Θα βρεθείτε µέσα στο δώρα- 
κα του Ηυσθ, του κινούμενου 
κάστρου. Κάνετε µεταβολή και 
τοποθετήστε την καρύδα πάνω 
στο μαξιλάρι της προθήκης που 
Βρίσκεται στα αριστερά της εἰ- 
σόδου. Στη συνέχεια, επιστρέψτε 
µέσω του χρονοτούνελ στο 
Ηααες. Βγείτε από τις πύλες του 
Ηαάες και εξαπολύστε ένα 
ΦΝΑΥΙΟ ερεἰἱ στο δικέφαλο τέ- 
ρας. [ρήγορα, πλησιάστε τον 
(/ατοη και κάνετε κλικ πάνω 
του για να επιστρέψετε στην 
αποθάθρα του 5ΙΥΧ. Μετά το 
γίάθο, χρησιμοποιήστε τον τηλε- 
μεταφορέα µπροστά σας για να 
πάτε στο ληµέρι του Ώυπαθοη 
Μα»!ε. 


ΤΟ ΛΕΥΚΟ ΣΠΙΤΙΑ ΤΟ 
ΚΡΑΝΙΟ ΤΟΥ ΥΟοκυκ 
Τώρα, Βρίσκεστε στην πίσω 
αυλή του σπιτιού του Ώυπαθοῃ 
Μαρίθγ. Πηγαίνετε στην µπροστι- 
γή αυλή και µπείτε στο σπίτι. 
Μπείτε στην κρεβατοκάµαρα, 
κάνετε µεταβολή, εστιάστε στο 
χρονοτούνελ και εξαπολύστε 
ένα ΥΑΡΤΑΚΌ ε«ρε/! στο τοτέµ 
του Βίος στο ἱηνεπίοηγ σας (το 
δεξί τοτέµ). Θα Βρεθείτε στο 


λευκό σπίτι. Στρίψτε δεξιά και 
ακολουθήστε το µονοπάτι για να 
πάτε στους φλεγόµενους δαυ- 
λούς που φαίνονται πιο πέρα. 
Πάρτε τον δεξί δαυλό μόλις 
σταματήσει να βγάζει φλόγα και 
επιστρέψτε στο λευκό σπίτι, Ίρα- 
Βήξτε τα καδρόνια που µπλοκά- 
ρουν την µπροστινή είσοδο και 
Θα πάρετε ένα μακρόστενο κα- 
δρόνι. 

Μπείτε απὀ την τρύπα στην 
πόρτα, κατεβείτε τις σκάλες και 
πάρτε ένα αυγό Ότυθ από τη 
φωλιά που Βρίσκεται μπροστά 
σας. Αν τραθόει η ὀρεξή σας, 
στρίψτε δεξιά και φάτε µερικές 
πέτρες. Ανεβείτε πάλι πάνω και 
ανάψτε µε το δαυλό τη µικρή 
εστία που βρίσκεται στο δάπε- 


4, 


ΖοβΚ 


ΤΗΕ (ΦΛΑΝΟ ΙνουΙδΙΤΟΒ 


δο, στα αριστερά της πόρτας. 
Μαγειρέψτε ένα αυγό Όπυε µέ- 
χρι να γίνει χρυσό και µετά πάρ- 
τε το και κατεβείτε πάλι κάτω. 
Στρίψτε αριστερά, πετάξτε το 
χρυσό αυγό στους σταλακτίτες 
και πηδήξτε µπροστά, στο σκάκι 
του Ότυθ. Εστιάστε στο σκάκι 
και σπάστε το κλουθί µε το κα- 
δρόνι, για να πάρετε το ου] οἱ 
γοπυΚ. 

Θα βρεθείτε και πάλι στο δώ- 
ρακα του Ηυσῇ, του κινούμενου 
κάστρου. Τοποθετήστε το κρα- 
γίο στο μαξιλάρι της προθήκης 
που βρίσκεται στα αριστερά 
σας, κάνετε µεταβολή και επι- 
στρέψτε µέσω του χρονοτούνελ 
στο ληµέρι του Ώυποθοη Μαρ!ει. 


ΣΤΑ ΑΔΥΤΑ 
ΤΗΣ ΙΝΩυΙΣΙΤΙΟΝ 

Βγείτε από το σπίτι, πηγαίνετε 
στην πίσω αυλή Και χρησιµοποιή- 
στε το σταθμό τηλεµεταφοράς 
για να πάτε στο ({οσριοσά». Από 
το σταθμό τηλεµεταφοράς, 
στρίψτε αριστερά, διασχίστε τη 
γέφυρα, στρίψτε ξανά αριστερά 
και προχωρήστε ευθεία. Στα δε- 
ξιά σας βρίσκεται η µαγεµένη 
σκάλα που οδηγεί στην είσοδο 


της Μεγάλης Ὑπόγειας Αυτο- 
κρατορίας. Αγεβείτε τη σκάλα 
και στρίψτε δεξιά µέχρι να δείτε 
το σκοινί. Κοιτάξτε πάνω και εξα- 
πολύστε ένα ΟΙΟΡΕ ερεἰἱ στο 
σκοινί για να το πάρετε. Επι- 
στρέψτε στη Μεγάλη Ὑπόγεια 
Αυτοκρατορία και πηγαίνετε 
στον υπόγειο σιδηρόδρομο [ενώ 
βρίσκεστε µπροστά στη βάση 
της σκάλας, στρίψτε δεξιά, προ- 
χωρήστε µια φορά ευθεία για να 
φτάσετε στο σταυροδρόμι και 
µετά στρίψτε δεξιά, διασχίστε τη 
γέφυρα και περάστε τις περι- 
στρεφόµενες πόρτες). Από το 
χάρτη επιλέξτε ὡς διαδροµή 
σας το Μοπαρ!θηγ Και πηγαίνετε 
πάνω στη σιδερένια πλατφόρμα 
επιβίθασης. 

Μόλις φτάσετε στο Μοηα»ίθ- 
η), βγείτε από τη σιδερένια πλατ- 
φόρμα επιβίθασης και προχωρή- 
στε ευθεία μπροστά, στο θάθος 
της αποθόθρας, στο σηµείο της 
κατολίσθησης. Ανοίξτε το ἴπνθη- 
Ιοηγ σας και συνδυάστε το σκοι- 
νί µε το ξίφος σας τοποθετώ- 
ντας τα στο µεγεθυντικό φακό. 
Κοιτάξτε πάνω και χρησιµοποιή- 
στε τα δύο αντικείµενα στο πορ- 


τόκι της οροφής, Σκαρφαλώστε 


Το δέντρο επεξεργασίας τροφίμων στο ληµέρι του Ώυπβθοη Μα»!6Γ, µε όλα τα απαραίτητα υλικά για την 
παρασκευή κακάο. Τύφλα να ΄χει ο Γεώργιος ΤἸσελεμεντές... 


Ρο ΘΑΜΕΣ (Τ9) 


Η κρεβατοκάμαρα στην άλλη πλευρά του καδρέφτη... Αντεστραμµένη πραγματικότητα. 


µε το σκοινί στο Μοπα»!εη και 
αποθηκεύστε το παιχνίδι σας. 
Προχωρήστε ευθεία, εστιάστε 
στον επιλογέα κατεύθυνσης του 
Ἰοἱθπιίζει µπροστά σας και ρυθ- 
µίστε τον στο ΙΗαἰἱ οἱ Ιπαυϊσίῄον. 
Απομακρυνθείτε από το Τοἱθπι- 
ἰζ6:, εστιάστε στη µονάδα Ρε: 
πιαδθα| στην κορυφή του και 
παρατηρήστε ότι το λαμπόκι της 
έχει κίρινο χρώμα. Απομακρυν- 
δείτε από τη µονάδα Ρβππα»εοί, 
στραφείτε προς τα αριστερά, 
προχὠρήστε ευθεία και µετά 
στραφείτε προς τα δεξιά. Στην 
άκρη αριστερά Βρίσκεται ο πί- 
νακας ελέγχου του Το]επιίζει και 
στα δεξιά µια σειρά βαλβίδων. 
Παρατηρήστε το χρώμα στο λα- 
µπάκι του πίνακα ελέγχου και 
µετά εστιάστε στις Βαλθίδες. Γυ- 
ρίστε τον δεξιότερο τροχό ώστε 
το ΚΠρινο φωτάκι να σταματήσει 
να λαμπυρίζει και απενεργοποιή- 
στε τη µονάδα Ρειπιαδεα[ (το 
λαμπάκι της έχει τώρα μωβ χρώ- 
μα). Αν το φωτάκι του πίνακα 
ελέγχου του Τοϊοπιίζεγ είχε κόκ- 
ΚΙΝΟ χρώμα, αυτό σηµαίνει ότι εἷ- 
γαι απενεργοποιηµένος, γ΄ αυτό 
γυρίστε τον κεντρικό τροχό για 
να τον ενεργοποιήσετε. Αποµα- 
Κρυνθείτε από τις θαλβίδες και 
µετά εστιάστε στον πίνακα ελέγ- 
χου του Ἰοἱθπιίζθγ στα αριστερά 
[το λαμπάκι του Όα πρέπει να 


6) Ρο ΑΜΕΣ 


έχει πράσινο χρώμα]. Πατήστε 
το διακόπτη για να περάσετε µέ- 
σα από το Τοἱεπῃίζει. 

Θα Βρεδείτε σε έναν χώρο 
που μοιάζει µε μουσείο. Στρίψτε 
δεξιά και Ὁα δείτε µια πόρτα. 
Στα δεξιά της πόρτας Όα δείτε 
έναν σωλήνα που καταλήγει σε 
ένα κιθώτιο. Πηγαίνετε στο κι- 
Βώτιο και πάρτε από µέσα το το- 
τέµ της {υεγ Εαηθαα. Αποµα- 
κρυνθείτε από το κιθώτιο, Κάνε- 
τε µεταθολή και βγείτε απὀ την 
πόρτα που βρίσκεται στο βάθος 
µπροστά σας, στα δεξιά της πι- 
νακίδας µε την επιγραφή “Τε 
Ρε οἱ Μαοίς”. Στρίψτε αριστε- 
ρά, εστιάστε στο µηχάνηµα και 
πατήστε το Κόκκινο κουμπί για 
να ανοίξετε τη συσκευή σήμαν- 
σης της Ιπαυϊςιίοη. Παρατηρή- 


στε τα σύμβολα που βρίσκονται 
πάνω απὀ τρία σφυριά. Αποµα- 
Κρυνθείτε από τη συσκευή σή- 
µανσης, κάνετε µεταβολή και 
εξετάστε το διάγραµµα της συ- 
σκευής σήμανσης που εἶναι προ- 
σαρτηµένο στον αλυσιδωτό 
φράκτη στα αριστερά σας. [Πα- 
ῥρατηρήστε ότι αν αφαιρέσετε το 
µεσαίο σφυρί, αντί για το µήνυ- 
μα ΄Αρριεῃεπά ΟοσαΗ!σ[”, θα 
σταλεί το μήνυμα ΄Αἱἱ ουατας 
Ίακε οἩ Θαἠγ ΙοπίοΏ!. Ύου ἀθ- 
56/νθ ΙΙ, Ραθίες΄ που απαλλάσ- 
σει τους φρουρούς από τα κα- 
Βήκοντά τους. Επιστρέψτε λοι- 
πόν στη συσκευή σήμανσης και 
αφαιρέστε το µεσαίο σφυρί. Στη 
συνέχεια, µπείτε ξανά στο µου- 
σείο και πηγαίνετε στο έκθεµα 
µε την επιγραφή “Ο]οσίπο ΤΠ 


Ο αυτόματος διανομέας ζαχαρωτών. Καθένα από τα 12 κουμπιά στα δε- 
ξιά αντιστοιχεί σε µία απὀ τις Θήκες στην αριστερή πλευρά και ανοίγει ένα 
από τα ντουλάπια των μαθητών στο µεγάλο διάδρομο της 6.0.Ε. ΤοεΗ. 


Τίπιε Τυηπείς” (το δεύτερο από 
τα δεξιά σας]. Εστιάστε στο έκ- 
θεμα και τραβήξτε το µοχλό 
ελέγχου στα αριστερά τελείως 
κάτω. Πατήστε το κόκκινο κου- 
µπί, ώστε το ανδρείκελο να αρχί- 
σει να κουνιέται έως ότου το Κε- 
φάλι του σφυριού του να ξεκολ- 
λήσει. Μόλις γίνει αυτό, αντικω- 
ταστήστε το σφυρί του ανδρεί- 
κελου µε αυτό που αφαιρέσατε 
από τη συσκευή σήμανσης και 
µετά ξαναπατήστε το Κόκκινο 
κουμπί, για να αποκαλύψετε ένα 
ακόµη χρονοτούνελ. 


ΤΟ ΚΑΤΙΝΟ ΚΑΙ 
Ο ΚΥΡΟΣ 
ΤΗΣ ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑΣ 
Ενεργοποιήστε το χρονοτού- 
γελ µε ένα ΝΑΕΥΜΙΙΕ «ρα||. 
Ανοίξτε το ἱηνθπίοιγ σας και 
εξαπολύστε ένα ΥΑΡΤΙΑΚΌ οροἱ/ 
στο τοτέµ της ἱύ6γ (το δεξιότε- 
ρο). Θα βρεθείτε µεταμορφω- 
µένοι σε ἱυ9Υ, στο Ροή! Εοοζίθ 
µιας άλλης, καλύτερης εποχή. 
Το μοναδικό µέρος που µπορεί- 
τε να πότε εἶναι το καζίνο που 
βρίσκεται στη Θέση του µαγαζ/- 
οὐ του Απιηαγία αεκ. Μπείτε 
µέσα, προχωρήστε µέχρι το 
µπαρ στο Βάδος και µετά κάνε- 
τε µεταβολή, εστιάστε στο τρα- 
πέζι στα αριστερά σας και πάρ- 
τε τέσσερα τραπουλόχαρτα 
από το παιχνίδι Αἱρίπε΄ 
Ουαπαιγ. Στόχος σας εἶναι να 
εισαγάγετε τα τραπουλόχαρτα 
στις υποδοχές, ώστε να δηµι- 
ουργήσετε ένα έγκυρο αριθµη- 
τικό πρόβλημα. Ωστόσο, καμιά 
λύση δεν εἶναι δυνατή µε τους 
αριθμούς τῶν τεσσόρων τρα- 
πουλόχαρτων που έχετε στα χέ- 
ρια σας. Απομακρυνδείτε από 
το τραπέζ! και στραφείτε προς 
τα δεξιά. Στον τοίχο κρέμεται 
ένα παιχνίδι µε Βελάκια. Γηγαί- 
γετε εκεί Και χρησιμοποιήστε το 
τραπουλόχαρτο µε τον αριθµό 
4 για να λιώσετε το έντομο µε- 
τατρέποντάς το σε έναν λεκέ. 
Τώρα το τραπουλόχαρτό σας 
έχει τον αριθµό 5. Επιστρέψτε 
στην κονσόλα του παιχνιδιού 


Η είσοδος στο Ρογ! Εοοχἱθ. Από εδώ αρχίζουν όλα. 


και συμπληρώστε το αριθμητικό 
πρόβλημα µε έναν από τους 
ακόλουδους δύο τρόπους: 5: ] 
-259ή5:]-53ς2.θασας 
οδηγήσουν σε ένα δωμάτιο 
όπου ὃα πρέπει να παίξετε ένα 
παιχνίδι µε τον Απιμαιία αεκ. 
Εστιάστε στο παιχνίδι: Πρόκειται 
για ένα “πιυ]ήπιθάία” υβρίδιο 
του 5Ιήρ ροΚθι και του πέτρα- 
φαλίδι-χαρήή. Παίξτε το παιχνίδι 
και όταν ο αςΚ χάσει πέντε φο- 
ρές, θα σας δώσει αντί για το 
εσώρουχό του το (υ0θ οἱ Ρουη- 
ἀα[ίοη. Θα Βρεδείτε για µια 
ακόµη φορά µέσα στον θώρακα 
του Ηυσῇ, του κινούμενου κά- 
στρου. Ἰοποθετήστε τον κύθο 
στην κενή προθήκη στα δεξιά 
σας, κάνετε µεταβολή και µπεί- 
τε στο χρονοτούνελ. Θα κατα- 
λήξετε στη φυλακή. 


Η ΜΕΓΑΛΗ ΑΠΟΔΡΑΣΗ 
Στο κελί σας εστιάστε στις 
γρίλιες του αεραγωγού που Βρί- 
σκεται στον τοίχο στα δεξιά της 
πόρτας και αφαιρέστε την κάτω 
δεξιά θίδα του χρησιμοποιώντας 
το χαρτοκόπτη. Θα διαπιστώσε- 
τε ότι στο διπλανό κελί Βρίσκε- 
ται ο Απῄλαγία «αεΚ. Χτυπήστε 
τον αεραγὠγό μερικές φορές 
[απλά κάνετε συνεχώς κλικ πά- 
γω του) έως ότου ο αεΚ σας 
δώσει ένα σετοῖ που περιέχει το 
ΙΕΧΡΟΜ «ρε. Απομακρυνθείτε 
απὀ τον αεραγωγό, Κάνετε µετα- 
Βολή, πάρτε την αφίσα από τον 
τοίχο, εστιάστε στην πόρτα του 
κελιού, κοιτάξτε κάτω και γλι- 


στρήστε την αφίσα κάτω από την 
πόρτα. Κοιτάξτε πάλι πάνω, εξα- 
πολύστε το ΙΕΧΌΟΜ ορε|ἱ στην 
πόρτα για να εµφανίσετε την 
κλειδαρότρυπα και µετά εστιά- 
στε στην κλειδαρότρυπα και 
χρησιμοποιήστε το χαρτοκόπτη 
για να ρίξετε το κλειδί στην αφί- 
σα. Απομακρυνθείτε από την 
κλειδαρότρυπα, κοιτάξτε ξανά 
προς τα κάτω, τραβήξτε την αφί- 
σα µέσα στο κελί σας και πάρτε 
το κλειδί. Τέλος, κοιτάξτε προς 
τα πάνω και βάλτε το κλειδί 
στην κλειδαρότρυπα για να 
ανοίξετε την πόρτα. 

Βγείτε από το κελί, στρίψτε 
αριστερά και Ὁα δείτε µια πὀρ- 
τα. Στα αριστερά της πόρτας 
υπάρχει ένα πόστο φρούρησης. 
Πηγαίνετε εκεί και κοιτάξτε την 
κονσόλα στα δεξιά σας. Εστιά- 
στε στο πποηῖϊοτ στη δεξιά πλευ- 
ρά της κονσόλας και περιμένετε 
έως ότου δείτε τον /αςΚ στο κελί 
του να γνέφει στην κάµερα. [Πα- 
ρατηρήστε τον αριθµό που εµ- 
φανίζεται στην οθόνη: 31-05. 
Αποθηκεύστε το παιχνίδι σας. 
Θα πρέπει να εισαγάγετε τον 
αριθµό΄του κελιού του )αοΚ 
στον πίνακα ελέγχου κάτω από 
το πιοπίίοΓ και να ανοίξετε την 
πόρτα του πατώντας το άσπρο 
κουμπί. Εισαγάγετε τον αριθµό 
3] καιτα γράμματα ΑΔ. 

Αν δεν τα καταφέρετε µε αυ- 
τόν τον τρόπο, επαναφέρετε το 
αποθηκευμένο παιχνίδι σας και 
δοκιµάστε επίσης τους συνδυα- 
σμούς γραμμάτων ΑΑ, ΒΑ και 


Ζο)ηΚ 


Τµε ΦΑΑΝΟ ΙΝουΙΦΙΤΟΝ 


ΒΒ, µέχρι να απελευθερώσετε 
τον αςΚ. 


Ο ΘΡΙΑΜΒΟΣ 
ΤΗΣ ΜΑΓΕΙΑΣ. 

Τώρα, έχετε στα χέρια σας το 
ΒΟΟΖΝΙΚ «ρε. Το πρώτο που 
πρέπει να Κάνετε είναι να πάρε- 
τε τα τρία μαγικά αντικείμενα 
από το εσωτερικό του Ηυοῇ, του 
κπρινου κάστρου. Για να το κά- 
νετε αυτό, 8α πρέπει να αντι- 
στρέψετε όλα τα δρθ|ἱ σας, ώστε 
να έχουν αντίθετη επίδραση. 
Ανοίξτε το ἱηνεπίοιγ σας και 
χρησιμοποιήστε το ΒΟΟΖΝΙΚ 
«ε{οἰ| στο «ρε[ροοΚ σας. Όταν 
αντιστραφούν όλα τα ορθ(, προ- 
χωρήστε µια φορά ευθεία προς 
τον σιδερένιο πύργο του ασύρ- 
µατου που Βρίσκεται µπροστά 
σας. Εστιάστε στη μωβ σκηνή 
που βρίσκεται ακριθώς στα δε- 
ξιά του σιδερένιου πύργου και 
εξαπολύστε το ΝΟΒΖΕΕ ερε/, 
για να παγιδεύσετε µέσα Τους 
φρουρούς. Απομακρυνθείτε από 
τη σκηγή, στρίψτε αριστερά, πη: 
γαΐνετε στο κίτρινο κάστρο και 
πάρτε τα τρία µαγικά αντικείµε- 
να. Στη συνέχεια, πηγαίνετε στον 
πύργο του ασύρματου, πλησιά- 
στε τον και εξαπολύστε το ΜΑΚ- 
ΟΙ ερεἰἱ στις ηλεκτρικές σπίθες, 
για να αποκαλύψετε τον αόρατο 
φράκτη που τον περιθάλλει. 
Απομακρυνθείτε από το φράκτη, 
εστιάστε στο καλώδιο ηλεκτρο- 


δότησής του στα αριστερά και 
αποσυνδέστε το. Εστιάστε ξανά 
στο φράκτη, κόψτε τον µε το ξἷ- 
φος σας και προχὠρήστε µπρο- 
στά, στον σιδερένιο πύργο. 
Προχωρήστε µια φορά ευ- 
δεία, για να εστιάσετε στο κοί- 
λωμα της βάσης του πύργου, το- 
ποδετήστε εκεί το Κυ] οἱ ΥοτυΚκ 
και κλείστε το κάλυµµα. Αποµα- 
κρυνθείτε από τη θάση του πύρ- 
γου Και σκαρφαλώστε µια φορά 
από τη σκάλα που Βρίσκεται στα 
δεξιά. Εστιάστε µπροστά σας και 
τοποθετήστε το (υρθ οἱ Εουη- 
ἀαῄοη στην τρύπα µε σχήµα κύ- 
Βου. Απομακρυνθείτε και σκαρ- 
φαλώστε άλλη µια φορά. Θα 
φτάσετε στην κορυφή του πύρ- 
γου. Αφού θαυμάσετε τη θέα, 
κάνετε µεταβολή, εστιάστε στη 
ζὤμγαριά και τοποθετήστε το (ο- 
εοπυ! οἱ Ουεπάοι στη δεξιά 
υποδοχή. ἱΙσορροπήστε τη ζωγα- 
ριά αντισταθµίζοντας το βάρος 
της καρύδας µε το φανάρι [αν 
το φανάρι δεν εµφανίζεται στο 
ἱηνεπίοη) σας, δοκιµάστε κάποιο 
άλλο αντικείµενο). Κοιτάξτε 
προς τα πάνω και κόψτε το δεξί 
τµήµα της κεραίας µε το σποδί 
σας. Αμέσως μόλις μπορέσετε, 
εξαπολύστε το ΜΑΧΟΝ ρε! 
στο κέντρο της κεραίας Και... 
Ναι! Η μαγεία έχει δριαμθεύσει 
και εσείς εἶστε ένας πραγµατ!- 
κός Ώυπαθοη Μανίει! 
Β 


Λίγο πριν από το τέλος. Κόψτε το δεξί τµήµα της κεραίας µε το σπαδὶ 
σας και εξαπολύστε το ΜΑΧΟΝ «ρε!! στο κέντρο της. 


Ρ0 ΘΑΜΕς (7) 


ΙΝ ΤΗΕ ΝΗ ΟΡ ΥΝΕΣΡΤ 


Τοποθεσία: Αγρια Δύση. Το ὀνομά σας: Σερίφης απιθς Απάθιςοη. Σκοπός 
σας: Να εκδικηδείτε για το δάνατο της γυναίκας σας και να Βρείτε τους 
παρανόµους που έχουν απαγάγει την κόρη σας. Αυτή εἶναι εν ολίγοις η 
ιστορία του Ουῄαννς, ενός παιχνιδιού που επιχειρεί να μεταφέρει στις 
οθόνες των υπολογιστών σας τον αφιλόξενο κόσµο της Αγριας Δύσης. 


των Αντώνη Μανωλόπουλου και Νάσου Μπέλλου 


ἱυςαςΑγίς ανέ- 
πτυξε ένα παιχνί- 
δι που ελάχιστα 
δυμίζει τα υπό- 
λοιπα σύγχρονα 
δηµιουργήµατά της (ρίξτε µια 
µατιά στη σειρά ΧΥΜίπΟ και θα 
καταλάβετε) και θα συναρπά- 
σει τους λάτρεις των ταινιών 
Ψ/βδίθΓη [και όχι µόνο). Σεσκον/- 
στε λοιπόν το εξάσφαιρό σας, 
προπονηθείτε λίγο στη ϐλαχο- 
αμερικανική προφορά της επο- 
χής και θάλτε στο (0 Ρίαγει τη 
διαχρονική - αλίµονο - μουσική 
του Ε. Μογίςοπθ. Αν τα παρα- 
πάνω δεν αρκούν για να Ολο- 
Κληρώσετε το παιχνίδι, τότε 
ακολουθήστε τις οδηγίες που 
ακολουθούν για να επιθάλετε 
τις απόψεις σας στους 
απανταχού κακοποι- 
ούς και να γίνετε 
ο πρώτος Πιστο- 
λέρο της Δύσης. 
Θα πρέπει να 
σας αναφέρουμε 
ότι η λύση του 
παιχνιδιού αφορά 
στο επίπεδο δυ- 
σκολίας Ὀ9ἱγ. Ετσι, 
υπάρχει περίπτὠση 
γα υπάρξουν δια- 
φορές στις υπόλοι- 
πες επιλογές για το 
επίπεδο δυσκολίας, οι 
οποίες σχετίζονται µε τις 
τοποθεσίες των ρονθΓ-υρ 


«0 Ρε ΘΛΜΕς 


Και των όπλων που Όα βρίσκετε 
στο παιχνίδι καθώς και µε ἆλ- 
λα, λιγότερα σηµαντικά, στοι- 
χεία του παιχνιδιού. Η µονοµα- 
χία αρχίζει... 


ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ 

Όταν αρχίσει το παιχνίδι, 
στρίψτε αριστερά και αρχίστε 
γα τρέχετε, προσπερνώντας το 
σπίτι που υπάρχει αριστερά 
σας. Προχωρήστε ευθεία και 
θα φτάσετε στον εξωτερικό 
τοίχο του αχυρώνα. Στρίψτε 
στη γωνία και µπείτε στον 
αχυρώνα, περνώντας 
µέσα από τις δύο 
πόρτες. Φροντί- 
στε να τραθήξε- 
τε πρώτος το 
όπλο 


σας και αναζητήστε µια κλει- 
δωµένη πόρτα, δεξιά από µια 
ράµπα. Σημειώστε την τοποθε- 
σία της - Όα επιστρέψετε αργό- 
τερα - και ανεθείτε στη ράμπα. 
Στην κορυφή 9α σας περιμένει 
ένας κακοποιός. Αποδώστε δι- 
καιοσύνη και µπείτε στην πόρτα 
που υπάρχει δεξιά σας. Καθα- 
ρίστε τους τρεις πιστολέρος 
και ψάξτε για ένα σιδερένιο 
κλειδί πίσω από τα άχυρα. [υρί- 
στε πίσω και θγείτε από τον 
αχυρώνα. Κατευθυνθείτε προς 
τα δεξιά και στρίψτε στη γὠ- 

γία. Μπροστά σας υπάρ- 


Ουτιλννς 


χει ένα σπίτι που λειτουργεί ως 
χώρος συγκέντρωσης κακοποι- 
ών [κοινώς γιάφκα]. Μη δοκιµά- 
σετε να µπείτε µέσα (όποιος 
βιάζεται...) και κοιτάξτε απένα- 
ντι για να Βρείτε µία σκάλα. 
Ανεθείτε και στρίψτε δεξιά, για 
γα µπείτε σε µια κρεβατοκάµα- 
ρα. Αλλη µια “φιλική” παρέα 
σάς περιμένει. Πλησιάστε το 
ράφι και πάρτε από πάνω το σι- 
δερένιο κλειδί και το λάδι. Θυ- 
µάστε τώρα την κλειδωμένη 
πόρτα στον αχυρώνα; ἔπι- 
στρέψτε και ανοίξτε την µε 
προσοχή. Σκοτώστε όσους κρύ- 
βονται πίσω της και µπείτε στην 
τρύπα του πατώµατος. Ακολου- 
Βήστε το διάδρομο, ακούγο- 
ντας τις κραυγές των Κακοποι- 
ών που Όα σκοτώνετε. Σκύψτε 
κάτω από τη σκάλα και µπείτε 
σε ένα ακόµη δωμάτιο µε κα- 
κοποιούς. Αν τώρα γυρίσετε 
στη Βάση της σκάλας και 
ακολουθήσετε τον τοί- 
χο, κοιτώντας πάντα 
προς το δωμάτιο, Όα 
φτάσετε σε ένα δωμάτιο 
µε τρεις εχθρούς και µε- 
ρικά δωράκια στην απέ- 
ναντι γωνία του: ένα 
σήμα σερίφη και ένα 
ελιξίριο. Βγείτε έξω, 
ανεβείτε τη σκάλα 
και μπείτε στο δωµά- 
τιο πυροβολώντας. 
Στο θάδος ὃα δείτε άλ- 
λη µια σκάλα. Ανεβείτε 
την και µπείτε στις 
δύο πόρτες, πρώ- 

τα στην αριστερή 

και µετά στη δε- 

ξιά, για να σκο- 

τώσετε τους 
εχθρούς που 
κρύθουν. Μπείτε 


τώρα στην εἰσοδο δεξιά σας 
και πάρτε το μπρούντζο κλει- 
δί από το ράφι. [υρίστε πίσω 
στο διάδρομο και κατευδυνθεί- 
τε προς την πόρτα που υπάρχει 
στο τέλος του. Ία όπλα σας ὃα 
“μιλήσουν” για άλλη µία φορά. 
Μπείτε, στη συνέχεια, στο γει- 
τονικό δωμάτιο και πάρτε τα 
πυρομαχικά που Όα Βρείτε. 

Κάνετε αµέσως 5ανθ και 
ετοιμαστείτε για µια ακόµη µο- 
γοµαχία, αυτήν τη φορά µε τον 
αρχηγό τους. Βρίσκεται στη γῶ- 
γία του δωματίου, πίσω από τα 
κουτιά. Προσέξτε, γιατί αρκεί 
ένα µόνο χτύπημα για να πεδά- 
γετε. ΓΙ΄ αυτό ανοίξτε την πόρτα 
του δωματίου και κρυφτείτε πί- 
σω από τον τοίχο της εισόδου. 
Πάρτε Βαθιά ανάσα και µπείτε 
µέσα φουριόζος, πυροθολώ- 
γτας συνεχώς, και σταµατήστε 
µόνο όταν σιγουρευτείτε ότι 
δεν αποτελεί πια κίνδυνο. Αυτό 
ήταν, μόλις τελειώσατε το πρώ- 
το επίπεδο. 


ΘΑΝΕΤΗΟΑΒΥ 

Θα Βρεδείτε στην επικρά- 
τεια του επικίνδυνου 5αηςῇο. 
Εδώ πρέπει να πάρετε ότι Βρεί- 
τε µπροστά σας και να καθαρί- 
σετε την περιοχή από τους κυ- 
Κλοφορούντες κακοποιούς. Το 
µόνο που χρειάζεται να ξέρετε 
εἶναι οι τοποθεσίες των εργα- 
λείων και κλειδιών και, φυσικά, 
µια καλή στρατηγική για να 
σκοτώσετε τον Φαηςῇθ7. Δια- 
Βάστε παρακάτω... 

Η τακτική του 5απεῇεζ συν- 
δυάζει ασταµάτητο τρέξιμο µε 
ταυτόχρονο πυροβολισμό. 
Εσείς µπορείτε να τον σκοτώ- 
σετε, είτε πυροβολώντας συνε: 
χώς µε το τουφέκι σας είτε 
χρησιµοποιώντας το περίστρο- 
φο σε λειτουργία συνεχόµενων 
πυροβολισμών. Όμως, ο καλύ- 
τερος - και ασφαλέστερος - 
τρόπος εἶναι να αποµακρυνθεί- 
τε αρκετά και να προσπαθήσε- 
τε να τον πετύχετε απὀ µακρινή 
απόσταση, χρησιµοποιώντας το 
τηλεσκοπικό σκόπευτρό σας. 

Κατά τα άλλα το επίπεδο αυ- 
τό δεν παρουσιάζει κάποια !δι- 
αιτερότητα. Εξερευνήστε τα κτί- 


ρια και τις περιοχές του µε 
όποια σειρά και τρόπο επΙδυ- 
µείτε και να προσέχετε µη σας 
πιάσει απροετοίµαστους ο 
Φαηςῄθ7, ο οποίος µπορεί να 
εμφανιστεί ανά πάσα στιγµή. 


ΤΚΑΙΝ 

Δεν Όα αντιμετωπίσετε Προ- 
Βλήματα στο ταξίδι σας µε το 
τρένο. Θα ξεκινήσετε στο πρώ- 
το Βαγόνι, όπου ὃα “ζεσταθεί- 
τε’ λιγάκι εξολοθρεύοντας 
τους εχθρούς σας. Μπείτε στην 
τρίτη πόρτα αριστερά και πάρ- 
τε την καραμπίνα που Όα Βρεί- 
τε. Είναι περιττό να δοκιμάσετε 
να µπείτε στις άλλες πόρτες, 


αφού εἶναι κλειδωµένες. Προ- 
χωρήστε στο δεύτερο Βαγόνι 
και θα φτάσετε σε µερικές 
ακόµη κλειδωµένες πόρτες. 
Βγείτε από το δεύτερο Βαγόνι 
και αρχίστε να ψάχνετε για τα 
κλειδιά που χρειάζεστε. Θα 
φτάσετε σε µία πλατφόρμα, 
στο τέλος της οποίας υπάρχει 
ένα ελιξίριο. Βέβαια, δεν θα εἷ- 
ναι αφύλακτο, αφού Όα υπάρ- 
χουν κακοποιοί µε δολοφονι- 
κές τάσεις. Φερθείτε τους ανά- 
λογα και προχωρήστε στην ἆλ- 
λη άκρη του βαγονιού. Ψάξτε 
κάτω από τα ράφια δεξιά σας 
και πάρτε το ατσάλινο κλειδί. 
Αυτό ὃα σας επιτρέψει να γυρί- 


Ἅ 
ον 


σετε και να ξεκλειδώσετε τις 
κλειδωµένες πόρτες. Αφού τα- 
κτοποιήσετε το θέµα, προχω- 
ῥρήστε και Όα φτάσετε σε µία 
ακόµη πλατφόρμα. Δοκιμάστε 
να µπείτε µέσα µόνο αν έχετε 
τάσεις αυτοκτονίας. Θα σας 
σκοτώσουν αµέσως οἱ εχθροί 
που παραμονεύουν στην κορυ- 
φή. Γι’ αυτό σταδείτε στην εἶσο- 
δο του Βαγονιού και σκοτώστε 
από εκεί όσους εχθρούς µπο- 
ρείτε να διακρίνετε. Στη συνέ- 
χεια, κάνετε µεταβολή και αρ- 
χίστε να προχωράτε προς τα πί- 
σω, έχοντας στραμμένο το 
όπλο σας προς τα πάνω. Με 
αυτό τον τρόπο Όα σκοτώσετε, 
έναν έναν, τους εχθρούς που 
παραμονεύουν απὀ ψηλά. Βρεί- 
τε τώρα το σήμα του σερίφη 
στα κιθώτια που υπάρχουν αρι- 
στερά και πηδήξτε στην κορυ- 
φή του πέµπτου βΒαγονιού. 
Φροντίστε να πάρετε ότι Βρεί- 
τε κάτω και γυρίστε στο δεύτε- 
ρο Βαγόνι͵ Ανοίξτε την τέταρτη 
πόρτα Και πάρτε απὀ µέσα τον 
λοστό. Κατευθυνδθείτε έπειτα 
προς το έκτο Βαγόνι και χρησι- 
µοποιήστε τον λοστό στην τε- 
λευταία πόρτα, για να πάρετε 
ένα ακόµη όπλο. Ηρθε η ώρα 
όµως να αντιμετωπίσετε τον 
αρχηγό των κακοποιών του επι- 
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πέδου. Βρίσκεται στο έβδομο 
Βαγόνι και εἶναι µεταμφιεσμέ- 
γος σε ελεγκτή εισιτηρίων. Θα 
εμφανιστεί πυροβολώντας, 
αµέσως μόλις ανοίξετε την 
πόρτα, οπότε επιστρατεύστε τις 
ικανότητές σας για να τον στεί- 
λετε να δουλέψει κάπου αλ- 
λού.. Εξερευνήστε τώρα τις ἆλ- 
λες πόρτες του Βαγονιού και 
ανοίξτε αυτή που υπάρχει στο 
τέλος του. Θα παρακολουδή- 
σετε ένα φιλµάκι, κάτι που Όα 
σηµαίνει ότι ολοκληρώσοτε και 
αυτό το επίπεδο. 


ΕΙΝΕΒ ΒΑΣΙΝ 

Κάντε στροφή, έτσι ώστε να 
Βλέπετε την κοιλάδα. Προχω- 
ρήστε ευθεία, κοιτώντας προς 
το έδαφος και Όα φτάσετε σε 
µια κατηφορική ράμπα. Κατε- 
βείτε και φτάστε σε ένα ποτάμι, 
αφού πρώτα δημιουργήσετε 
ένα δικό σας, µε το αίμα τῶν 
αντιπάλων... Ακολουθήστε το 
δεξί µονοπότι που οδηγεί προς 
τα πάνω, µένοντας κοντά στον 
τοίχο. Σκοτώστε ό,τι σας εΝνο: 
Χλήσει και χρησιμοποιήστε το 
σκόπευτρο για να εξολοθρεύ- 
σετε αυτούς που βρίσκονται 
πάνω στη γέφυρα. Όταν φτά- 
σετε στην κορυφή, διασχίστε τη 
γέφυρα και προχωρήστε από 
το μονοπάτι που οδηγεί στο νε- 
ρό. Κάντε βουτιά στο νερό και 
κολυµπήστε µέχρι το νησάκι. 
Εδώ ὃα πρέπει να έχετε καλό 
συγχρονισμό, γι΄ αυτό καλό εἷ- 
ναι να Κάνετε 5ανε πριν συνεχί- 
σετε. Φτάστε στο τρίτο νησάκι 
- πηδώντας από νησί σε νησί - 
και από εκεί στην προεξοχή του 
Βράχου στο φαράγγι. Κάντε 
άλμα στο τέταρτο νησάκι και 
εξολοθρεύστε τους εχθρούς. 
Κάντε τον κύκλο του πέµπτου 
γησιού και “καθαρίστε” το από 
τα αποθράσµατα της κοινω- 
γίας. Πηδήξτε τώρα στην προε- 
ξοχή που υπάρχει στην κορυφή 
του καταρράκτη. Κάντε ένα 
ακόµη 5ανθ γιατί θα πραγµατο- 
ποιήσετε ένα δύσκολο εγχείρη- 
μα. Θα τρέξετε και α πηδήξε- 
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τε µέσα στο τούνελ, έχοντας 
ὡς κύριο αντίπαλο το δυνατό 
ρεύμα. Αφού µε τα πολλά το 
καταφέρετε, θγείτε στην ξηρά 
και ανεθείτε τα σκαλιά, από 
όπου Όα δείτε µια γέφυρα. 
Προχωρήστε τώρα και µπείτε 
στο απέναντι δωμάτιο. Καθαρί- 
στε τον κάτω όροφο του δωµα- 
τίου, προχωρήστε ευθεία και 
ανεθείτε σε µια από τις ράµπες 
που Όα Βρείτε. Θα φτάσετε σε 
µια µικρή γέφυρα, δεξιά της 
οποίας Όα σας περιμένει ένας 
ακόµη εχθρός, καθώς επίσης 
ένα ελιξίριο. Πηδήξτε τώρα δε- 
ξιά και µπείτε µέσα στο τούνελ. 
Προχωρήστε και θα βρεθείτε 
σε έναν ανοικτό βραχώδη χώ- 
ρο. Λίγο παρακάτω, Όα συνα- 
ντήσετε µια ταμπέλα που ανα- 


γράφει “Ώθαά Μαπ΄ ἱαρ”.. 


Κάντε 5ανθ και περπατήστε 
προσεκτικά µέχρι την άκρη της 
γέφυρας. Πάρτε φόρα και πη: 
δήξτε προς τον καταρράκτη. Αν 
όλα πάνε καλά, 8α βρεθείτε 
µέσα στο γερό. Από εκεί, κα- 
τευθυνθείτε κολυμπώντας 
προς το υποβρύχιο τούνελ. 
Μόλις το περάσετε, θγείτε 
στην επιφάνεια και πάρτε το 
ελιξίριο που ὃα Βρείτε. Βουτήξ- 
τε πάλι στο γερό και κολυµπή- 
στε προς το όλλο τούνελ. Στο 
τέλος του, θγείτε στην επιφά- 
γεια και επιστρέψτε στη ξηρά, 
κάνοντας µεγάλα άλματα. 
Προχωρήστε λίγο µέχρι να 
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Βρεδείτε σε µια ακόµη περιοχή 
µε νερό. Μέσα στο νερό υπάρ- 
χει ένα όλλο υποβρύχιο τού- 
νελ. Ακολουθήστε το Και θγείτε 
στην επιφάνεια στο τέλος του. 
Κατευθυνθείτε τώρα προς το 
χάσμα όπου κυριαρχεί δυνατός 
αέρας. Κάντε µεταβολή και 
προσέξτε το άνοιγµα στην όλ- 
λη πλευρά του χάσµατος. Θα 
χρειαστεί να κάνετε άλμα για 
να φτάσετε απέναντι. Πώς; Δεν 
γίνεται λόγω απόστασης; Δοκι- 
µάστε το και Όα δείτε ότι ο αέ- 
ρας Όα σας δώσει την απαραί- 
τητη ώθηση. 

Προχωρήστε τώρα στο τού- 
νελ και ανεβείτε στη γέφυρα. 
Δεν Βρίσκεται σε καλή κατά- 
σταση, οπότε Όα πρέπει να 
σκύψετε και να τη διασχίσετε 
σιγά-σιγά. Μόλις Βρεδείτε 
µπροστά από µια τρύπα, κάνετε 
5ανθ γιατί έπεται δύσκολη συ- 
γέχεια. Περπατήστε στη στενή 
λωρίδα της γέφυρας µέχρι να 
φτάσετε στη µέση της διαδρο- 
µής, Από εκεί, κάνετε άλμα πά- 
γω από την υπόλοιπη τρύπα. 
Ετσι, ὃα καταφέρετε να την πε- 
ράσετε. Ακολουθήστε αυτήν τη 
διαδικασία µέχρι να περάσετε 
το υπόλοιπο της γέφυρας, κά- 
γοντας προσεκτικές και µετρη- 
µένες κινήσεις. Κάνετε 5ανθ και 
επιθραθεύστε τον εαυτό σας, 
αλλά µη χαλαρώσετε, γιατί σας 
περιμένει το τελευταίο και δυ- 
σκολότερο σηµείο του επιπέ- 


δου. Κατευθυνθείτε προς τα 
αριστερά και πάρτε το ελιξίριο 
που Όα Βρείτε. Προσπεράστε 
το Βράχο - στο χάρτη συµβολί- 
ζεται µε ένα µισοφέγγαρο - και 
οπλίστε. Ύστερα από λίγα θή- 
µατα Όα συναντήσετε τον “αρ: 
χηγό” του επιπέδου. Πέντε πυ- 
ροβολισµοί αρκούν για να τον 
συμμορφώσουν. Συγχαρητήρια! 
Προετοιμαστείτε τώρα για το 
δυσκολότερο επίπεδο του παι- 
χνιδιού. 


5ΑΝ ΜΙΗ. 

Στο επίπεδο αυτό Θα χρεια- 
στεί να αντιμετωπίσετε αρκε- 
τούς ου/αν που επιθυμούν να 
παρανοµήσουν πάνω σας. 
Εμείς θα σας δώσουμε κάποιες 
οδηγίες σχετικά µε την πορεία 
που πρέπει να ακολουθήσετε 
και τα µέρη που πρέπει να επι- 
σκεφτείτε, αφήνοντάς σας να 
διασκεδάσετε µε τους εχθρούς 
που ὃα συναντήσετε. Αν τα 
έχετε καταφέρει µέχρι εδώ, τό- 
τε Όα τα θγάλετε πέρα και στη 
συνέχεια του παιχνιδιού. 

Στην αρχή του επιπέδου κά: 
νετε δεξιά στροφή και µπείτε 
στην είσοδο. Αφού σκοτώσετε 
τους άτακτους κακοποιούς͵ 
προχωρήστε προς την άλλη 
πόρτα για να πάρετε το μπρού- 
ντζινο κλειδί, Βγείτε τώρα και 
Κάνετε τον κύκλο του σπιτιού. 
Μπείτε στην παράγκα που θα 
δείτε και ανοίξτε τη δεξιά πὀρ- 
τα. Μπείτε µέσα και ανοίξτε την 
πόρτα στα δεξιά σας, για να 
Βρεδείτε σε έναν χώρο που 
μοιάζει µε κουζίνα. Προχωρή- 
στε ευθεία και µπείτε στη δεξιά 
πόρτα που Όα βρείτε. Πάρτε το 
ατσάλινο κλειδί και επιστρέψτε 
στο αρχικό δωμάτιο της παρά- 
γκας. Εκεί, ακολουθήστε τον 
όλλο διάδρομο και µπείτε στην 
πρώτη πόρτα δεξιά σας. Πατή- 
στε το κουμπί και επαναλάθετε 
µε την πρώτη αριστερή πόρτα. 
Προχωρήστε τώρα ευθεία στο 
διάδρομο και κάνετε αριστερή 
και µετά δεξιά στροφή. Θα 
βρεθείτε σε ένα δωμάτιο όπου, 


αν κοιτάξετε προς το θάδος, 
8α δείτε νερό. Στρίψτε τώρα 
δεξιά και προχωρήστε ευθεία 
µέχρι να φτάσετε σε τοίχο. 
Έπειτα στρίψτε αριστερά, ανε- 
Βείτε τα σκαλιά και κατευδυν- 
δείτε προς την πλατφόρμα. Ευ- 
δεία µπροστά σας βρίσκεται 
ένας τροχός. Γυρίστε τον και 
επιστρέψτε στο δωμάτιο µε το 
γερό, Από εκεί, στρίψτε αριστε- 
ρἀ, κατεβείτε τις σκάλες και 
ανεθείτε τις επόµενες. Κάνετε 
αριστερή στροφή, προχωρήστε 
και στρίψτε πάλι αριστερά, 
φτάνοντας σε έναν ακόµη τρο- 
χό, [υρίστε τον και επιστρέψτε 
στην κορυφή της σκάλας. Βλέ- 
πετε τα σκαλιά απέναντι; Χρη- 
σιµοποιήστε τα Και στη συνέ- 
χεια ανεβείτε στη ράμπα και 
κατεβείτε ανάµεσα στα δύο 
κανάλια. Θα φτάσετε σε έναν 
ακόµη τροχό, τον οποίο και Όα 
γυρίσετε. Προχωρήστε τώρα 
στην άλλη ράµπα και πάρτε το 
σιδερένιο κλειδί. Κατεβείτε τις 
δύο σκάλες και ανεθείτε στην 
επόµενη που Θα δείτε. Επι- 
στρέψτε πάλι στο δωμάτιο µε 
το νερό και ακολουθήστε το 
διάδρομο που υπάρχει απένα- 
ντι από το νερό. Θα βρεδείτε 
σε µια κλειδωμένη πόρτα που 
χρειάζεται το σιδερένιο κλειδί. 
Ανοίξτε την και πατήστε το κου- 
µπί, Δεξιά σας Όα ανοίξει ένας 
ανελκυστήρας. Μπείτε και, 
όταν θγείτε, προχὠρήστε ευ- 
θεία. [υρίστε τον τροχό που ὃα 
Βρείτε, ανεβείτε στη ράμπα και 
κάνετε στροφή, έτσι ώστε να 
Κοιτάτε προς τον τροχό. Πη- 
δήξτε στο αριστερό κανάλι και 
περπατήστε σκυφτός κόντρα 
στο ρεύμα. Θα Βρεθείτε σε 
ένα άλλο δωμάτιο, όπου πρέπει 
να µπείτε σε ένα κανάλι και να 
προχωρήσετε σύμφωνα µε τη 
φορά του ρεύματος. Κάνετε 
5ανθ και πηδήξτε προς τη µικρή 
λίμνη. Ψάξτε για το χαµηλότε- 
ρο υποβρύχιο τούνελ και µπεί- 
τε µέσα. Εδώ πρέπει να πυρο- 
Βολήσετε μερικούς μοχλούς 
για να αλλάξετε τη ροή του νε- 


ρού στα κανάλια. Επίσης, θα 
πρέπει να µαζέψετε τρία γρα- 
γάζια. Το πρώτο Θα το Βρείτε 
στο τέλος, ενώ ένα δεύτερο 
υπάρχει σε ένα κανάλι µε µία 
πλατφόρμα. Σταθείτε πάνω 
στην πλατφόρμα και µετακινή- 
στε το µοχλό. Κολυμπήστε τώ- 
ρα γρήγορα προς το άνοιγμα 
για να προλάθετε να μπείτε µέ- 
σα προτού κλείσει. Στη συνέ- 
χεια, αφού τακτοποιήσετε το 
Θέμα των µοχλών, µπείτε µέσα 
στο δωμάτιο µε τη λιμνούλα 
και κατευθυνθείτε προς το όλ- 
λο τούνελ. Θα φτάσετε σε ένα 
δωμάτιο, όπου Όα πρέπει να 
χρησιμοποιήσετε τα γρανάζια 
που µαζέψαπε. [υρίστε τώρα πί- 
σω στο δωμάτιο µε τη λιμνού- 
λα. Εκεί έχει ανοίξει ένα τού- 
νελ, λίγο πιο ψηλά από τα άλλα 
δύο. Μπείτε µέσα και θγείτε 
από την αριστερή πλευρά. 
Σκαρφαλώστε στα κιθώτια που 
Θα δείτε και µπείτε στον αερα- 
γωγό. Κατευθυνθείτε προς τα 
πάνω και πατήστε ένα κουµπἰ. 
Χρησιμοποιήστε τώρα την και- 
γούρια πόρτα Και προχωρήστε 
προς τα δεξιά. Ακολουθήστε 


τι ανν 


τον δεξιό διάδρομο και µπείτε 
στη νέα αριστερή πόρτα. Από 
εκεί, στρίψτε αριστερά και 
προχωρήστε ευθεία. Υπάρχει 
ένα ακόµη δωμάτιο στο οποίο 
όµως ὃα πρέπει να σκύψετε για 
γα μπείτε. Πατήστε το κουμπί 
µέσα στο δωμάτιο και ανεβείτε 
τις σκάλες. Μπείτε µέσα στο 
γερό και, όταν βρεθείτε σε 
αδιέξοδο, πατήστε το 5ραςθ- 
Όατ για να ανοίξει η πόρτα. Εχει 
ανοίξει τώρα ένας καινούριος 
χώρος στο δωµάτιο µε τη λι- 
μνούλα, λίγο πάνω από το επί- 
πεδο του νερού. Μπείτε µέσα 
και συνεχίστε να κολυµπάτε. 
Όταν μπορέσετε, πηδήξτε απὀ 
το τοίχὼμα στην αριστερή 
πλευρά του καναλιού. Ανοίξτε 
την πόρτα που ὃα βρείτε και 
γυρίστε για τελευταία φορά 
έναν ακόµη τροχό. Κάνετε αμέ- 
σως 5ανθ Και µπείτε στο κανά- 
λι. Αυτό οδηγεί σε ένα δωμάτιο 
πλημμυρισμένο µε νερό. Αγνοή- 
στε την επιγραφή “παει” και 
Βουτήξτε. Όταν βγείτε στην επι- 
φάνεια, Όα χρειαστεί να κάνετε 
γρήγορα, γιατί 8α σας περιµέ- 
γει ο “αρχηγός” αυτού του επι- 


πέδου. Μια καλή τακτική εἶναι 
το γνωστό και αναγνωρισμένο 
“γτυπάω και κρύθομαι”. Πυρο- 
Βολείτε συνεπώς τον αρχηγό 
και φροντίζετε να καλύπτεστε 
πίσω απὀ τα κιθώτια στην αρι- 
στερή πλευρά του καναλιού. 
Δεν ὃα µπορείτε βέβαια να 
υπερηφανευτείτε στο τέλος για 
το “απαράμιλλο θάρρος και 
την εκπληκτική τεχνική” σας 
αλλά, µερικές φορές, ο σκοπός 
αγιάζει τα µέσα. 


5ΙΜΜ5 

Στην αρχή του επιπέδου κά- 
γετε το γύρο του συγκροτήµα- 
τος. Δεν Όα λείπουν οἱ εχδροί, 
οπότε καλό είναι να έχετε το 
γου σας. Στη συνέχεια μπείτε 
στο συγκρότηµα και ...κάνετε 
αυτή την Καραμπίνα να σωπά- 
σει] Βγάλτε τώρα το σκόπευτρο 
και αρχίστε να καδαρίζετε 
όσους Βλέπετε σε µεγάλη απὀ- 
σταση. ἔτσι, δεν Όα τους συνα- 
ντήσετε στη συνέχεια. Πάρτε 
το τουφέκι απὀ την είσοδο και 
κατευδυνθείτε προς τη δεξιά 
πλευρά του κτιρίου. Προσπε- 
ράστε το φυλάκιο και, όταν 
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φτάσετε σε έναν τοίχο, στρίψτε 
αριστερά και πείτε στο τού- 
γελ. Βγείτε στην αυλή και πάρ- 
τε το σιδερένιο κλειδί. Ανοίξτε 
την πόρτα που υπάρχει µπρο- 
στά και δεξιά σας και ανεβείτε 
τα σκαλιά. Προχωρήστε δεξιά 
στο περθάζι και συνεχίστε µέ- 
Χρι να φτάσετε σε δύο πόρτες. 
Ανοίξτε τη δεξιά και πάρτε, µε 
τη Βία, το ατσάλινο κλειδί απὀ 
τους φρουρούς του. Επιστρέψ- 
τε στα σκαλιά και προχωρήστε 
ευθεία. Θα βρείτε µια καραμπί- 
να αριστερά σας και έναν δυ- 
γαµίτη µπροστά σας. [υρίστε 
πάλι στη σκάλα και, αυτήν τη 
φορά, προχὠρήστε απὀ το περ: 
Βάζι στην άκρη του τοίχου. Στο 
τέλος του περθαζιού υπάρχει 
µια πόρτα, η οποία οδηγεί σε 
ένα ακόµη περθάζι, το οποίο 
καταλήγει σε µία ακόµη πόρτα 
και ούτω καθεξής. Στο τέλος, 
περάστε το κατώφλι Και συνεχί- 
στε µέχρι να δείτε το μπρού- 
ντζνο κλειδί. Επιστρέψτε τώρα 
στην ανοικτή πόρτα και πηδήξ- 
τε στο κιθώτιο µε την ιατρική 
τσάντα. Στη συνέχεια βγείτε, 
στρίψτε δεξιά, µετά ευθεία και 
κατόπιν αριστερά. Ανοίξτε την 


6) Ρο ΘΑΜΕΣ 


πόρτα που ὃα Βρείτε και πυρο- 
θολήστε αυτούς που Όα ενο- 
χληδούν από την παρουσία 
σας. Αποθηκεύστε το παιχνίδι 
σας και Βουτήξτε µέσα στην 
τρύπα, για να µεταφερδείτε 
στο υπόγειο τµήµα του φρουρί- 
ου. 

Ανεθείτε στη σανίδα που ὃα 
Βρείτε και περάστε απέναντι. 
Στρίψτε δεξιά και κατεθείτε κά- 
τω, φτάνοντας στη φυλακή που 
υπάρχει στη γωνία. Μπείτε στη 
δεξιά φυλακή και πάρτε το λο- 
στό που Βρίσκεται δίπλα στην 
επιγραφή “Εχρειίς οπΙγ”. [Πα- 
ραθιάστε {µε το λοστό) την 
πόρτα δίπλα στην πινακίδα και 
αφήστε το καυτό µολύθι σας 
να κάνει τα υπόλοιπα. Σκύψτε 
τώρα και προχωρήστε ευθεία, 
περπατώντας πάνω στη σανίδα. 
Αφού φτάσετε απέναντι, θου- 
τήξτε στο νερό και καταδυθεί- 
τε. Κολυμπήστε προς τα αρι- 
στερά, Βγείτε στην επιφάνεια 
και σκοτώστε μερικούς ακόµη 
εχθρούς. Σώστε καλού-κακού 
το παιχνίδι σας και ανεβείτε 
στη ράμπα. Στρίψτε αριστερά 
και κατευθυνθείτε προς την πι- 
νακίδα µε την επιγραφή “Ώαη- 


αρ”. Εκεί, πατήστε τη 5ραςθ- 
ῦαι για να ανοίξει η πινακίδα 
και ξεμπερδέψτε µε τον τύπο 
που κρύβεται από πίσω. Βου- 
τήξτε στο νερό. Βγείτε πάλι 
στην επιφάνεια και πάρτε το 
σήμα του σερίφη. Ἀρησιμοποιή- 
στε τώρα τα επιπλέοντα κιθώ- 
τια ὡς γέφυρα και περάστε 
απέναντι. Μπείτε στο σπίτι Και 
προσέξτε την τρύπα στο πάτω- 
μα. Πετάξτε µέσα έναν δυναμί- 
τη και µπείτε µέσα στην τρύπα - 
εννοείται µετά την έκρηξη. 
Ακολουθήστε το µονοπότι και 
πάρτε το ελιξίριο και το λάδι 
από τις αριστερές προεξοχές. 
Συνεχίστε ευθεία στο μονοπάτι 
και µπείτε στην πόρτα. Δεξιά 
Βρίσκεται ο “κακός” του επιπέ- 
δου, οπότε κάνετε γρήγορα 
5ανθ. Επιστρατεύστε την τακτι- 
κή “πυροβολώ και κρύβομαι πί- 
σω από τα κιθώτια΄ και Όα τε- 
λειώσετε και αυτό το επίπεδο 


χωρίς να Ιδρώσετε. 


ΜΙΝΕΣ 

Μόλις ξεκινήσετε, προχωρή- 
στε στο μονοπάτι και διασχίστε 
τη γέφυρα, εξολοθρεύοντας 
όσους Βρίσκονται πάνω. Στη 


συνέχεια κατευθυνθείτε προς 
τα ορυχεία. Θα Βρεδείτε σε 
ένα δωμάτιο, στην απέναντι 
πλευρά του οποίου υπάρχει µια 
ράμπα. Κατεβείτε τη και πατή- 
στε το Κουμπί για να καλέσετε 
τον ανελκυστήρα. Μπείτε µέσα 
και πατήστε για να κατεβείτε. 
Οπλίστε και, µόλις ανοίξει η 
πόρτα, βγείτε γρήγορα πυρο- 
βολώντας. Μην καθυστερήσετε 
γιατί θα επιστρέψετε στον επά- 
νω όροφο. Προχωρήστε τώρα 
ευθεία, περπατώντας κάτω από 
τις ράγες. Πλησιάστε την κοντι- 
νή αριστερή γωνία του δωµατί- 
ου και ακολουθήστε το µονο- 
πάτι. Όταν φτάσετε σε µια δια- 
σταύρωση, επιλέξτε την αριστε- 
ρή διαδρομή και ὃα Βρεδείτε 
σε ένα δωμάτιο µε δύο ράγες. 
Προχωρήστε και Όα πάρετε 
ένα ελιξίριο από τη γωνία του 
επόµενου δωματίου. Τώρα κα- 
τευθυνθείτε προς τα κάτω και 
στη συνέχεια προς τα πάνω. 
Θα φτάσετε σε ένα ακόµη δω- 
µάτιο, όπου αριστερά σας ὃα 
δείτε ένα τούνελ. Μπείτε µέσα 
και ακολουθήστε τις ράγες. 
Πάρτε απὀ δεξιά το σήµα του 
σερίφη και ένα ελιξίριο και 
µπείτε στο δωμάτιο αριστερά. 
Από εκεί, κάνετε αριστερή 
στροφή και διασχίστε τη γέφυ- 
ρα. Μπείτε µέσα στο τούνελ 
και πάρτε το ατσόλινο κλειδί 
που ὃα Βρείτε στο τέλος του. 
Επιστρέψτε τώρα στη γέφυρα 
και κατεθείτε τις σκάλες που 
θα δείτε στη γωνία. Βγείτε από 
την πόρτα και στρίψτε δεξιά. 
Προχωρήστε στο χώρο µε το 
ξύλινο ταβάνι, ανοίξτε τη µε- 
ταλλική πόρτα και µπείτε µέσα 
στο τούνελ. Θα φτάσετε στις 
όχθες µια μικρής λίμνης. Κάνε- 
τε µεταβολή και αρχίστε να κά- 
γετε Βήματα προς τα πίσω. Θα 
δείτε µια νέα πόρτα, δεξιά απὀ 
το μονοπάτι. Χρησιμοποιήστε 
την και ύστερα από λίγα θήµα- 
τα Κάνετε µεταβολή. Θα δείτε 
µια ακόµη είσοδο δεξιά σας - 
εδώ είναι µια καλή στιγµή για 
ένα 5ανθ. Τώρα, κατεβείτε και 


µπείτε στο δωμάτιο. Θα πρέπει 
γα αντιμετωπίσετε τις άγριες 
διαθέσεις της “Ὀἰοοαγ” Μαη 
Ναξῃ Και των µπράβων της. 
Δεν 8α βγάλετε τίποτα µε τη 
συζήτηση, οπότε φροντίστε να 
τραθήξετε πρώτος το όπλο 
σας. Αφού καταφέρετε να επι- 
ζήσετε, ψάξτε το πτώμα της και 
θα πάρετε ένα μπρούντζινο 
κλειδί. Ανεθβείτε τώρα στη ρά- 
µπα και ανοίξτε την πόρτα. 
Ακολουθήστε τις ράγες και 
στρίψτε αριστερά, για να φτά- 
σετε σε ένα δωµάτιο µε λάθα. 
Προσπεράστε το και, μόλις 
βγείτε απὀ τις γραµµές, στρίψ- 
τε δεξιά. Πλησιάστε στην προε- 
ξοχή, κατεβείτε κάτω και 
στρίψτε αριστερά. Μπείτε στο 
δωμάτιο µε τους µεταλλικούς 
τοίχους και προσέξτε την τρύ- 
πα στον τοίχο. Μπείτε µέσα και 
προχωρήστε. Μόλις Εγείτε, κα- 
τευθυνθείτε προς την απέναντι 
αριστερή γῶνία και µπείτε στη 
μεταλλική πόρτα αριστερά 
σας. Θα Βρεθείτε πάνω σε ένα 
μεταλλικό περθάζι και δεξιά 
σας 8α δείτε ένα ελιξίριο. Προ- 
χωρήστε λίγο και στρίψτε αρι- 
στερά, για να φτάσετε σε ένα 
δωμάτιο µε δύο κιθώτια. Πη- 
δήξτε πάνω στο κοντινότερο 
και, από εκεί, στην προεξοχή 
του πέτρινου τοίχου. Απέναντι 
και δεξιά σας βρίσκεται µια ξύ- 
λινη σανίδα. Προχωρήστε λίγο 
και πηδήξτε πάνω της. Όταν 
φτάσετε πάνω της, προχωρή: 
στε Κατά μήκος, µέχρι να φτά- 
σετε στο κατάλληλο σηµείο για 
να πηδήξετε σε αυτήν που Βρί- 
σκεται κάθετα και από κάτω. 
Περπατήστε πάνω στη δεύτερη 
σανίδα και ὃα συναντήσετε µε- 
ρικές ακόµη ράγες. Πηδήξτε 
κάτω και ακολουθήστε τις 
γραµµές από την αριστερή 
πλευρά. Προχωρήστε προς τα 
πάνω και στη συνέχεια προς τα 
κάτω. Θα φτάσετε στο δωμάτιο 
µε τον ανελκυστήρα, όπου στα 
δεξιά σας 8α δείτε µερικές 
ακόµη ράγες. Προχωρήστε πά- 
γω σε αυτές όπου Βρίσκεστε, 


µέχρι να µπορέσετε να πηδήξε- 
τε πάνω στις άλλες. Κάνετε 
5ανθ και ακολουθήστε τις νέες 
ράγες µέχρι να φτάσετε σε µια 
µονάδα επεξεργασίας. Κατευ- 
δυνδθείτε προς το τέλος των 
γραμμών, προσπερνώντας την 
πόρτα στα αριστερά σας. Από 
εκεί, πηδήξτε πάνω στο διά- 
δρομο μεταφοράς και ακολου- 
Θήστε τον µέχρι να φτάσετε 
στις πρέσες. Κάνετε άλμα προς 
τα αριστερά και κατεβείτε τη 
σκάλα. Κατευδυνδθείτε τώρα 
προς τη ράµπα που βρίσκεται 
στο Βάδος του δωματίου και 
θα Βρεθείτε σε ένα µονοπάτι 
δίπλα σε λάβα. Προχωρήστε 
στο τούνελ και Όα φτάσετε σε 
µια διασταύρωση. Κάνετε αρι- 
στερά, µετά δεξιά και µετά πά- 
λι δεξιά. Θα αντιμετωπίσετε 
τον Ὀι Ὀθαίῃ, οπότε καλό εἶναι 
να έχετε αποθηκεύσει προη: 
γουµένως το παιχνίδι σας. 
Οροντίστε να τον σκοτώσετε, 
γιατί αν δεν τα καταφέρετε, όχι 
µόνο Όα σκοτωθείτ, αλλά 8α 
χάσετε Και µια εντυπὠσιακή κι- 


γηµατογραφική σκηνή. 


εως 

Εδώ Θα σας δώσουμε κάποι- 
ες γενικές οδηγίες για την πο- 
ρεία που πρέπει να ακολουδθή- 
σετε. Οι γρίφοι που Όα συνα- 
ντήσετε δεν Όα έχουν πάντα 
την ἴδια λύση - εἶναι διαφορετι- 
κές απὀ παιχνίδι σε παιχνίδι -, 
ενώ ο αρχηγός του επιπέδου 
µπορεί να εμφανιστεί οποιαδή- 
ποτε στιγµή (από ένα σηµείο 
και µετά). Γι αυτό κάνετε συ- 
χνά 5ανθ Και έχετε τα µάτια 
σας δεκατέσσερα. Όταν λοι- 
πόν ξεκινήσετε, ανεθείτε στο 
µονοπάτι και “καδαρίστε” το. 
Στη συνέχεια διασχίστε το Πο- 
τάµι και φτάστε στην απέναντι 
όχδη. Κοιτάξτε τώρα πίσω, στην 
προεξοχή της δεξιάς πλευράς, 
Και πυροβολήστε τους 
εχθρούς που 8α δείτε. Προχω- 
ῥρήστε τώρα πάνω στην ξηρά 
και Βουτήξτε στο ποτάμι για να 
φτάσετε απέναντι. Στρίψτε δε- 


Οθυτιανς 


ξιά και συνεχίστε, µέχρι να φτά- 
σετε σε ένα σπίτι. Μπείτε µέσα 
και κοιτάξτε προς τη γωνία για 
να πάρετε ένα πέτρινο κλειδί. 
Βγείτε τώρα από την πόρτα και 
ανηφορίστε στο τούνελ. Στην 
έξοδό του Όα Βρεδείτε µπρο- 
στά απὀ έναν λάκκο. Εδώ ὃα 
πρέπει να προχωρήσετε µε την 
εξής σειρά: αριστερά, ευθεία, 
αριστερά, αριστερά, ευθεία, 
µέσα στο λάκκο. Πάρτε το δεύ- 
τερο πέτρινο κλειδί και μπείτε 
στην αριστερή πόρτα. Από εκεί 
προχωρήστε ευθεία, µετά αρι- 
στερά και πάλι αριστερά, για 
γα πάρετε το τρίτο πέτρινο 
κλειδί, βγείτε και κάνετε αρι- 


στερά, αριστερά, δεξιά, αρι- 
στερά, ευθεία και µπείτε µέσα 
στο λάκκο. Πάρτε το τέταρτο 
πέτρινο κλειδί και βγείτε από 
την αριστερή πόρτα. Στη συνέ- 
χεια προχωρήστε αριστερά και 
Κάνετε αριστερά, αριστερά, για 
να Βρείτε το λάκκο µε το πέ- 
µπτο πέτρινο κλειδί. Βγείτε τώ- 
ρα από την αριστερή πλευρά 
και επιστρέψτε στο ποτάμι. 
Όταν φτάσετε, στρίψτε αριστε- 
ρά και µπείτε µέσα στην πόρτα. 
Θα βρεθείτε σε έναν χώρο µε 
τρεις υποδοχές για τα πέτρινα 
κλειδιά σας. Θα χρειαστεί να 
Βρείτε ποιο κλειδί ταιριάζει σε 
κάθε υποδοχή, οπότε καλή 
υπομονή. Όταν πετύχετε το σω- 
στό συνδυασμό, µην πετάξετε 


τα κλειδιά που περισσεύουν 
και πηδήξτε κάτω από τη γέφυ- 
ρα. Στη συνέχεια μπείτε στο 
σπίτι και κατεβείτε από την τρύ- 
πα. Όταν φτάσετε σε κάποιο 
επίπεδο τοίχωμα, θγείτε απὀ το 
γερό και πηδήξτε µέσα στο 
λάκκο που ὃα δείτε. Πάρτε το 
στρογγυλό πέτρινο κλειδί και 
ὃα δείτε να κατεβαίνει η γέφυ- 
ρα. Κάνετε αµέσως 5ανθ γιατί 
µπορεί να εμφανιστεί ανά πάσα 
στιγµή ο Τνο-Εθα[μει». Επίσης 
καλό είναι να κάνετε 5ανθ από 
εδώ και πέρα γιατί δεν είναι δα 
και εύκολος αντίπαλος. 

Αφού λοιπόν δείτε να κατε- 


Βαΐνει η γέφυρα, κοιτάξτε προς 


. 


απο Αα." 


την πλαγιά και σκοτώστε όσους 
βρίσκονται πάνω. Επειτα στρίψ- 
τε δεξιά και επαναλάθετε µε 
τους παρανόµους που Βρίσκο- 
νται στην οροφή. Κατευθυνθεί- 
τε τώρα προς την άκρη της 
πλαγιάς και κάνετε το γύρο του 
Βράχου. Μπείτε στην πόρτα 
που Όα δείτε και στρίψτε δεξιά, 
Πάρτε τα δωράκια από το αρι- 
στερό δωμάτιο και προχωρή- 
στε ευθεία για ένα ακόµη ελιξί- 
ριο. Στο επόμενο αριστερό δω- 
µάτιο Βρίσκεται µια ράμπα. 
Ανεθείτε και προχωρήστε στο 
γέο δωµάτιο µέχρι να δείτε µια 
πόρτα στα δεξιά. Ἰώρα στρίψτε 
αριστερά και σκύψτε για να 
μπορέσετε να µπείτε σε µια μυ- 
στική περιοχή, αναζητώντας 


Ρο ΘΑΜΕΣ (1) 


τον Τνο-θα!ηθις. Αν δεν τον 
Βρείτε εκεί, θγείτε έξω και µπεί- 
τε στην πόρτα. Αν δεν έχετε συ- 
ναντήσει τον Τνο-Εθαίπεις µέ- 
χρι τώρα, Όα σας περιμένει πί- 
σω από την πόρτα. Αν όχι, τότε 
κοιτάξτε ξανά στις προηγούµε- 
γες τοποδεσίες. Αργά ή γρήγο- 
ρα, πάντως, Όα τον συναντήσε- 
τε Και ὃα τον σκοτώσετε - καλή 
τύχη - ολοκληρώνοντας το επί- 
πεδο αυτό. 


ΒΟΒ 6ΚΑΗΑΜ’»5 
ΚΑΝΕΗΕ 

Οι δυσκολίες 8α αρχίσουν 
προτού καν ξεκινήσετε το επί- 
πεδο. Στην εισαγωγική σκηνή 
θα µάθετε ότι κλάπηκαν όλα 
τα όπλα σας και ότι έχετε µεί- 
γει µόνο µε τις γυμνές γροδιές 
σας. Μάλιστα... Αφού κάνετε 
τους απαραίτητους αναδεµατι- 
σμούς, ανεβείτε στο κιθώτιο 
και βγείτε από την καλύθα. Εδώ 
α πρέπει να σκοτώσετε αυτόν 
που ὃα σας επιτεθεί για να 
αποκτήσετε ένα μαχαίρι, που 
τώρα θα είναι το ισχυρότερο 
όπλο σας - τουλάχιστον µέχρι 
να βρείτε πυρομαχικά και 
όπλα. Κατευθυνθείτε προς το 
πίσω µέρος του αχυρώνα και 


ανεθείτε στη ράμπα. Θα φτά- 
σετε στο δεύτερο όροφο, όπου 
θα δείτε δύο πόρτες. Μπείτε 
στη δεξιά και µαχαιρώστε τον 
τύπο που σας περιμένει δίπλα 
στα κιθώτια. ἵΨάξτε το πτώμα 
του και πάρτε το σιδερένιο 
κλειδί. Κατεβείτε κάτω και ανα- 
ζητήστε µια ξύλινη πόρτα µε 
σήµα ένα “Ζ”. Ανοίξτε την και 
πάρτε το λοστό. Στη συνέχεια 
Εγείτε απὀ το κτίριο Και κατευ- 
Βυνδείτε προς το διπλανό κτί- 
σµα. Χρησιμοποιήστε το λοστό 
για να ανοίξετε τη µεγάλη πόρ- 
τα Και προχωρήστε µέχρι να 
δείτε το κεκλιµένο ταθάνι. Κά- 
γετε αριστερή στροφή και 
ανοίξτε την πόρτα. Ανεβείτε 
στη ράµπα και δείτε το κρεµα- 
σµένο κιβώτιο στο επόμενο 
δωμάτιο. Πυροθολήστε το 
σκοινί που κρατάει το κιθώτιο 
µέχρι να σπάσει και να πέσει 
[το κιθώτιο) κάτω. Βγείτε τώρα 
από το κτίριο και Κάνετε το γύ- 
ρο του µέχρι να φτάσετε σε µια 
µικρή πόρτα. Ανοίξτε την και 
παρατηρήστε την τρύπα που 
άνοιξε το κιθώτιο που έπεσε. 
Μπείτε στην τρύπα και προχώ- 
ρήστε µέχρι να φτάσετε σε µια 
πόρτα στο τέλος. Ανοίξτε την 


και ὃα βρεδείτε σε ένα δωµά- 
τιο µε τζάκι. Προχωρήστε δεξιά 
από το τζάκι και Όα φτάσετε σε 
µια κουζίνα. Κατευθυνθείτε στη 
γωνία ανάµεσα στο τζάκι και 
το τραπέζ. Ανεβείτε τις σκάλες 
προς τον επάνω όροφο και 
µπείτε στην πρώτη πόρτα (από 
τις δύο) που Όα δείτε µπροστά 
σας. Στη συνέχεια ὃα δείτε ἆλ- 
λες δύο πόρτες, µία µπροστά 
και µία δεξιά σας, Διαλέξτε την 
µπροστινή και Όα φτάσετε σε 
άλλη µια πόρτα. Ανοίξτε και ὃα 
φτάσετε σε ένα δωμάτιο γεµά- 
το µε κιθώτια. Στην απέναντι 
δεξιά γωνία του υπάρχει ένα 
ατσάλινο κλειδί. Πάρτε το και 
θγείτε από το κῄριο, κατευδυ- 
γόµενος προς το ράντσο. 
Ανοίξτε τη µεγάλη πύλη αλλά 
µην µπείτε απὀ την κεντρική ε- 
σοδο. Αντίθετα, πηγαίνετε στο 
πίσω µέρος του κτιρίου και 
προχωρήστε προς τις δύο πόρ- 
τες στην αυλή. Μπείτε στην 
πόρτα µπροστά σας, σε έναν 
χώρο που δυμίζει Βιθλιοθήκη. 
Προσέξτε τις Θέσεις των Βι- 
θλίων πάνω στα ράφια δεξιά 
της πόρτας. Κρατήστε, αν δέ- 
λετε, σημειώσεις και προχὠρή- 
στε ευθεία προς την πόρτα. 


«Ὀ) Ρο ΘΑΜΕΣ 


Ανοίξτε την και στρίψτε δεξιά 
στο διάδρομο. Ανεθείτε τις 
σκάλες, στρίψτε αριστερά και 
προχὠρήστε στο δεύτερο όρο: 
φο της Βιθλιοθήκης. Πλησιά- 
στε τη γωνία που βρίσκεται 
απέναντι από τις σκάλες και 
πατήστε το σκαλάκι που προε- 
ξέχει. Θα ακούσετε έναν ήχο, 
κάτι που Όα σηµαίνει ότι µετα: 
κινήθηκαν τα ράφια µε τα βι- 
Ελία που είχατε δει προηγουµέ- 
γως. Πηδήξτε τώρα στον πρώτο 
όροφο και µπείτε στη Βιθλιοθή- 
κη. Προσέξτε το σθηστό τζάκι 
στο δωμάτιο. Πλησιάστε το και 
πατήστε τη 5ραεθῦα για να µε- 
τακινηθεί µια μπάρα. Στη συνέ- 
χεια, θγείτε έξω και µπείτε στο 
τζάκι του πρώτου ορόφου. Κα: 
τεθείτε τώρα στα χαμηλότερα 
επίπεδα του σπιτιού, αφού πρώ- 
τα Κάνετε 5ανθ. Για να πάρετε 
το πανίσχυρο οα/ίπα Ουη, προ- 
χωρήστε ευθεία, στρίψτε δεξιά, 
µετά αριστερά, δεξιά, ευθεία 
και δεξιά. Στο δωµότιο όπου Όα 
Βρεθείτε υπάρχει το πολυπό- 
Θητο όπλο, καθώς επίσης και 
ένα Πθανγ ὈοΐιεΓ ρἱαίθ. βγείτε 
απὀ το δωμάτιο και προχωρή- 
στε αριστερά, ευθεία, ευθεία, 
δεξιά, ευθεία και δεξιά (όχι 
από την πόρτα). Στρίψτε τώρα 
αριστερά και Όα συναντηθείτε 
µε τον Βαεκ5]ο! ΒίΙ Μοιααπ. 
Φερθείτε του όπως του αρµό- 
ζει και προχὠρήστε στο διά- 
δρομο, µέχρι να φτάσετε στο 
σκοτεινό δωμάτιο δεξιά. Πη- 
δήξτε πάνω στα τρία ξύλινα 
αντικείµενα που Όα δείτε µε την 
εξής σειρά: πρώτα στο δεξί, µε- 
τά στο αριστερό, στο µπροστ:- 
νό, στο δεξί και, τέλος, στο αρι- 
στερὀ. Στη συνέχεια Ὁα χρεια- 
στεί να κάνετε ένα δύσκολο 
όλµα για να φτάσετε στην απέ- 
ναντι προεξοχή του τζακιού, 
οπότε καλό εἶναι να Κάνετε 
«ανθ. Μετά καθαρίστε το διά- 
δρομο απὀ αυτούς που σας 
κλείνουν το δρόµο και πάρτε 
το μπρούντζινο κλειδί που Βρί- 
σκεται κοντά στον τοίχο. βγείτε 
τώρα από την πόρτα και κατευ- 


Βυνθείτε προς τα αριστερά, για 
να φτάσετε σε µία ακόµη πὀρ- 
τα. Κάνετε οπωσδήποτε 5ανθ 
γιατί πίσω απὀ την πόρτα Βρί- 
σκεται ο Βοῦ Ο{αµαπι µε τη 
Φαιαῇ. Μόλις ανοίξετε την πόρ- 
τα, παρακολουθήστε τη σκηνή, 
αλλά µη χαλαρώσετε γιατί αμέ- 
σως µετά Όα αντιμετωπίσετε 
τον Οπαβαηι. Είναι ο τελευταίος 
“κακός” του παιχνιδιού, οπότε 
Βάλτε τα δυνατά σας. Πάρτε 
λοιπόν την εκδίκηση που περι- 
µένατε και παρακολουθήστε 
την κινηματογραφική σκηνή 
που ακολουθεί. Αυτό ήταν] Μό- 
λις τερµατίσατε το Ουήανς] 


ΙΣΤΟΡΙΚΕΣ 
ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 

Στη συνέχεια αναφέρουμε 
κάποιες γενικές οδηγίες για 
όσους από εσάς ασχοληθούν 
µε τις ιστορικές αποστολές του 
παιχνιδιού. Εχετε υπόψη σας, 
πάντως, ότι δεν αναφέρονται 
πιθανές κρυφές τοποθεσίες 
και ρον/6Γ-υρ, αφού δεν παί- 
ζουν σηµαντικό ρόλο στην ολο- 
Κλήρωση των αποστολών αυ- 
τών. Είναι, λοιπόν, µια καλή ευ- 
καιρία να τις ανακαλύψετε µό- 
νοι σας και να εξασκήσετε τις 
ικανότητες που αποκτήσατε 
στο κυρίως παιχνίδι. 


ΦΑΝΓΗΕΖ 

Το επίπεδο αυτό δεν αποτελεί 
υπόδειγµα σταθερότητας ως 
προς την πορεία που πρέπει να 
ακολουθήσετε και τον τρόπο µε 
τον οποίο µπορεί να ολοκληρω- 
δεί. Οι γραµµές που ακολου- 
Βούν 8α σας οδηγήσουν προς 
την ολοκλήρωση, αλλά µπορείτε 
να αυτοσχεδιάσετε και να το 
τερµατίσετε µε όποιον τρόπο 
επιθυμείτε. 

Θα ξεκινήσετε απέναντι από 
ένα φρούριο. Πλησιάστε το και 
σκοτώστε τους εχθρούς που ὃα 
δείτε πάνω στα τείχη. Μέσα στο 
κήριο Όα Βρείτε δυναµίτη. Πάρ- 
τε τον, βγείτε έξω και κατευδυν- 
δείτε προς µια περιφραγµένη 
περιοχή, µέσα στην οποία υπάρ- 


χουν άλογα. Ψάξτε στον τοίχο 
και Ὁα δείτε µια τρύπα. Μπείτε 
µέσα και, μόλις φτάσετε στον 
χώρο µε το χώμα στο πάτωμα, 
στρίψτε αριστερά και προχωρή- 
στε, Θα φτάσετε σε ένα σηµείο 
που εμείς ονομάζουμε σηµείο Χ. 
Από εκεί, ακολουθήστε τη δεξιά 
διαδρομή, για να φτάσετε µπρο- 
στά από ένα σιδερένιο κλειδί. 
Πάρτε το Και γυρίστε στο ση: 
µείο Χ. Επιλέξτε τώρα την αρι- 
στερή διαδροµή και παρατηρή- 
στε, στο τέλος της, τη ρωγμή 
στον τοίχο. Πετάξτε µέσα το δυ- 
ναμίτη και καλυφθείτε. Αφού 
ανοίξει µία τρύπα, µπείτε µέσα 
και πάρτε το σόκο µε το χρυσά- 
φι. Επίσης, κατεβάστε το µοχλό 
και θγείτε απὀ το παράδυρο. 
Κοιτάξτε τώρα προς το κτίριο, 
από το οποίο πήρατε το δυναμί- 
τη. Κάνετε το γύρο του και ὃα 
φτάσετε σε µερικά κιθώτια που 
υπάρχουν στην αριστερή πλευ- 
ρά του. Προχωρήστε κατά µή- 
κος του τείχους, µέχρι να φτά- 
σετε σε ένα παράθυρο µε κά- 
γκελα. Ανοίξτε την πόρτα που 
υπάρχει δίπλα από το παράδυ- 
ρο και ανεβείτε τα σκαλιά στο 
εσωτερικό. Προχωρήστε ευθεία 
και, μόλις φτάσετε στα τείχη, 
στρίψτε αριστερά. Ύστερα από 
λίγο θα βρεθείτε σε ένα αδιέξο- 
δο. Αριστερά ὃα υπάρχει ένα 
δωμάτιο µε δύο πόρτες και δε- 
ξιά ένα άλλο που οδηγεί σε ένα 
πέρασμα. Ακολουθήστε το αρι- 
στερό πέρασμα και βγείτε έξω. 
Στρίψτε δεξιά στη γωνία, προ- 
σπεράστε το κιθώτιο Και πάρτε 
το μπρούντζινο κλειδί, Στη συνέ- 
χεια επιστρέψτε στην είσοδο και 
Κάνετε µεταβολή, έτσι ώστε να 
Βλέπετε προς το κῄριο. Κατευ- 
Βυνθείτε προς τη δεξιά κοντινή 
γωνία και ανεθείτε τις σκάλες. 
Ακολουθήστε την αριστερή δια- 
δροµή και, όταν φτάσετε σε ένα 
δωμάτιο, κοιτάξτε προς το κιθώ- 
τιο, Θα πάρετε ένα ατσάλινο 
κλειδί, Γυρίστε πίσω στην Κορυ- 
φή της σκόλας και ακολουθή- 
στε τώρα τη δεξιά διαδρομή. 
Θα φτάσετε σε µια πόρτα, η 


Οουτι αν 


οποία οδηγεί έξω από το κτίριο, 
πάνω σε µια µαρκίζα. Βλέπετε 
το παράθυρο απέναντι από το 
μονοπάτι; Πηδήξτε προς τα εκεί 
και µπείτε στο δωµότιο. Ψάξτε 
τώρα για ένα δωμάτιο µε τρία 
κιθώτια. Από εκεί, ακολουθήστε 
την αριστερή διαδρομή και πλη- 
σιάστε τη γωνία µε τα κιθώτια. 
Πάρτε το λοστό και επιστρέψτε 
στο δωμάτιο µε τα τρία κιθώτια. 
Επιλέξτε τώρα την άλλη διαδρο- 
µή και ὃα φτάσετε σε µια κλει- 
δωµένη πόρτα. Χρησιμοποιήστε 
το λοστό και κατεβείτε τις σκό- 
λες που 8α δείτε. Εδώ κοντά 
Βρίσκεται ο 5απεῄθ7, οπότε κά- 
γετε ένα γρήγορο 5ανθ. Πάρτε 
τώρα τα μαχαίρια απὀ το τραπέ- 
ζ! και προχωρήστε από την αρι- 
στερή διαδροµή. Μπείτε στην 
αριστερή πόρτα και ὃα βρεθεί- 
τε σε ένα δωμάτιο µε κιθώτια 
Και... Τον Φαηςῄθ7. Κλείστε του 
ραντεβού µε το Δημιουργό του 
και εξερευνήστε τα υπόλοιπα 
δωμάτια. Σε κάποιο από αυτά 
δα Βρείτε µία ράβδο χρυσού. 
Κατεβείτε τώρα τα σκαλιά στη 
δεξιά πλευρά του δωματίου και 
ανοίξτε την αριστερή πόρτα. Θα 
Βρεδείτε έξω από το κτίριο, 
οπότε ανεθείτε στο άλογό σας 
και αποµακρυνθείτε ὃριαµθο- 
λογώντας... 


ΒΙΟΟΡΕΥΕ ΤΙΜ 

Όταν ξεκινήσετε, γυρίστε 
προς τα πίσω και πάρτε την 
πριονισµένη καραμπίνα. Προ- 
χωρήστε τώρα στο μονοπάτι 
και, αφού διασχίσετε τη γέφυ- 
ρα, Όα φτάσετε σε ένα τούνελ. 
Μόλις Βγείτε από το τούνελ, 
προχωρήστε ευθεία και ανεθεί- 
τε τη ράµπα. Προχωρήστε γύ- 
ρω από τον ξύλινο τοίχο, περά- 
στε τη γέφυρα και µπείτε στο 
επόμενο τούνελ. Στην έξοδο, 
κάνετε δεξιά και περάστε δί- 
πλα από το βράχο. Κάνετε 
στροφή, έτσι ώστε να Βλέπετε 
το φρούριο. Κάνετε µεταβολή 
και Όα δείτε µπροστά σας µια 
καλύβα. Ανεθείτε στο θράχο 
που υπάρχει δίπλα και από εκεί 


πηδήξτε στην οροφή της καλύ- 
Βας. Ψάξτε για µια τρύπα στην 
οροφή και πηδήξτε µέσα. Θα 
πάρετε χρυσό και έναν λοστόὀ, 
τον οποίο Όα χρησιμοποιήσετε 
για να ανοίξετε την πόρτα. 
Βγείτε έξω και κατευθυνδείτε 
προς το κτίριο το οποίο κοιτού- 
σατε προηγουμένως. Πλησιά- 
στε στην αριστερή του γωνία 
και µπείτε από την δεξιά πόρτα. 
Στο επόμενο δωμάτιο 8α Βρεί- 
τε µια ράβδο χρυσού. βγείτε 
τώρα απὀ την πόρτα και ανε- 
Βείτε στη ράµπα που Όα δείτε 
στην απέναντι πλευρά του κτι- 
ρίου. Θα βρείτε ένα ατσάλινο 
κλειδί, Πάρτε το και βγείτε από 
το φρούριο. Κατευθυνθείτε τώ- 
ρα προς την καλύθα και στρίψ- 
τε αριστερά. Περάστε µέσα 
από το άνοιγμα στο βράχο. Τώ- 
ρα Θα πρέπει να Βλέπετε δύο 
φρούρια, ένα δεξιά και ένα 
αριστερά. Μπείτε στο δεξί 
φρούριο και ανοίξτε την πρώτη 
πόρτα αριστερά σας. Μπείτε 
µέσα και ανοίξτε άλλη µια πὀρ- 
τα, για να βρεθείτε σε ένα δω- 
µότιο που έχει σιδερένια κά- 
γκελα στο παράθυρο. Πάρτε 
το σιδερένιο κλειδί και επι- 
στρέψτε στην είσοδο. Προχώ- 
ῥρήστε τώρα προς την απέναντι 
αριστερή γωνία. Ανοίξτε την 
πόρτα και πάρτε τα μαχαίρια 
από το τραπέζ:. Κάνετε αµέσως 
5ανθ γιατί από πάνω σας, περί- 
που στη µέση του δεύτερου πα- 
τώµατος, βρίσκεται ο Βἰοοάεγθ 
Τίπι. Σεμπερδέψτε µια και καλή 
µαζί του Και πάρτε το χρυσάφι 
από το πτώμα του. βγείτε στη 
συνέχεια από το φρούριο και 
προχωρήστε ευθεία, µέχρι να 
φτάσετε στον πέτρινο τοίχο. 
Εκεί, κάνετε αριστερά και πε- 
ῥράστε από το άνοιγμα στον ξύ- 
λινο τοίχο. Στρίφτε δεξιά και 
πλησιάστε προς τον καρφωμέ- 
νο πάσσαλο. Κατεθείτε κάτω 
και µπείτε στο τούνελ. Όταν 
Εγείτε, προσπεράστε τη γέφυ- 
ρα και ανεβείτε στο ἀλογό 
σας. Πάει κι αυτό... 


Ρο ΘΑΜΕΣ(9 


“ΡΥΝΑΜΙΤΕ” 
ΡΙΟΚ 6ΗΕΤΟΝ 

Πηγαίνετε αριστερά απὀ το 
σηµείο απὀ όπου Όα ξεκινήσε- 
τε, και κατεβείτε από την αρχι- 
κή Θέση σας. Καδαρίστε το χώ- 
ρο από τους παρείσακτους και 
µαζέψτε τα “καλούδια΄” που ὃα 
Βρείτε. Στο τέλος του µονοπατι- 
οὐ Θα δείτε µια πόλη. Βρίσκε- 
στε στο νότιο τµήµα της. Κα- 
τευθυνδείτε (αριστερά) προς 
το πίσω µέρος του ξενοδοχείου 
και σπάστε το τζάμι για να 
µπείτε µέσα. Ανεθείτε τη σκάλα 
δεξιά σας και ὃα φτάσετε σε 
µία κρεβατοκάμαρα. Βγείτε 
έξω και πάρτε το δυναμίτη. Επι- 


στρέψτε στην κρεβατοκάµαρα 
και τοποθετήστε το δυναμίτη 
σε µία ρωγμή που ὃα δείτε. 
Μπείτε στο νέο άνοιγμα και 
πάρτε το σάκο µε το χρυσό. 
Επιστρέψτε τώρα στη θέση που 
Βρισκόσαστε στην αρχή - ανά- 
µεσα στα δύο κτίρια - Και Προ: 
χωρήστε δεξιά, για να μπείτε 
σε ένα κήριο µε πολλά κιθώτια. 
Ψάξτε στις γωνίες του και ὃα 
Βρείτε ένα άνοιγμα, το οποίο 
οδηγεί σε κάτι σκάλες. Κατε- 
βείτε τες και µπείτε στο τούνελ. 
Προχωρήστε και κάνετε δεξιά 
στην πρώτη διασταύρωση. Θα 
φτάσετε σε µερικές ακόµη 
σκάλες που, αν τις ανεβείτε, 
θα σας οδηγήσουν σε ένα δω- 
µάτιο µε κιθώτια. Από εκεί, 


6) ΡΟ ΘΑΜΕΣ 


στρίψτε δεξιά και πάρτε το 
ατσάλινο κλειδί απὀ το επόµε- 
νο δωμάτιο. Επιστρέψτε τώρα 
στο ξενοδοχείο, αλλά µην ανε- 
βείτε τις σκάλες. Αντίθετα, 
ανοίξτε την πόρτα Και πατήστε 
το διακόπτη. Στη συνέχεια, κα: 
τευθυνθείτε προς το μεσαίο 
κτίριο στο δυτικό τµήµα της πό- 
λης. Στην αριστερή πλευρά του 
υπάρχει µια σκάλα. Ανεθείτε 
την και, αφού προχωρήσετε λί- 
γο, χρησιμοποιήστε τις επόµε- 
γες σκάλες που ὃα δείτε. νάξ- 
τε πίσω από τα κιθώτια και ὃα 
πάρετε δυναµίτη και έναν λο- 
στό. Θα δείτε επίσης ότι ένα κι- 
βώτιο δεν βρίσκεται σε καλή 


κατάσταση. Ρίξτε το δυναμίτη 
στη ρωγμή που υπάρχει στη µία 
πλευρά του και πάρτε τα δω- 
ράκια που κρύθει. Βγείτε τώρα 
από το κτίριο και προχὠρήστε 
βόρεια, προς το κτίριο απένα- 
ντι απὀ τα συντρίμμια. Ανεθείτε 
τη σκάλα και ὃα φτάσετε σε 
µια κλειδωμένη πόρτα. Χρησι- 
µοποιήστε το λοστό και πάρτε 
το σιδερένιο κλειδί. Βγείτε απὀ 
το κτίριο και στρέψτε τη µοτιά 
σας προς το κατεδαφισµένο 
κτίριο. Στρίψτε δεξιά και προ: 
χωρήστε µέχρι τον τοίχο. Κάνε- 
τε τώρα αριστερή στροφή και 
θα βρεθείτε µπροστά από µια 
πινακίδα µε την ένδειξη ΄ἀαη- 
ϱ6/”. Ανοίξτε την πόρτα του κτι- 
ρίου και προχὠρήστε. Ανεβείτε 


τη σκάλα που Όα συναντήσετε, 
καθώς και την επόµενη. Πατή- 
στε το διακόπτη που ὃα Βρείτε 
στο δεύτερο όροφο και κάνετε 
µεταβολή. Θα δείτε ένα νέο 
δωμάτιο, µέσα στο οποίο υπάρ- 
χει ένας ακόµη διακόπτης. Κα- 
τεβείτε απὀ το δεύτερο όροφο 
και πατήστε το διακόπτη. Αν 
κάνετε µεταβολή, Όα δείτε µια 
γέα ταμπέλα “4αποει”. Μπείτε 
µέσα και κατεβείτε τις σκάλες. 
Εξολοδρεύστε τις αράχνες που 
θα σας επιτεθούν και προχω- 
ρήστε από την αριστερή δια- 
δροµή. Θα Βρείτε ένα μπρού- 
ντζνο κλειδί, ενώ αν πάτε στο 
χαμηλότερο επίπεδο Όα πάρε: 
τε µια ράβδο χρυσού. [υρίστε 
τώρα στη διασταύρωση και 
ακολουθήστε τη δεξιά διαδρο- 
µή. Θα σας οδηγήσει σε µια 
γέα διασταύρωση, όπου, αν 
ακολουθήσετε την αριστερή 
διαδρομή, Όα πάρετε µια ακό- 
µη ράβδο χρυσού. Προχωρή- 
στε τώρα ανατολικά, προσπε- 
ῥράστε τα κτίρια και σταµατήστε 
στη µεγάλη ξύλινη πόρτα. 
Ανοίξτε την πόρτα και καθαρί- 
στε Το χώρο απὀ τα αποβρά- 
σµατα. Ψάξτε κάτω από το 
µπαρ και πατήστε το διακόπτη 
που ὃα Βρείτε. Στη συνέχεια, 
πηγαίνετε κάτω απὀ το δεύτερο 
επίπεδο και µπείτε στη μυστική 
περιοχή που μόλις άνοιξε. Εδώ 
θα χρειαστεί να σηµαδεύετε 
περισσότερο από τις άλλες 
αποστολές, αφού οι κακοποιοί 
έχουν αναμειχθεί µε αθώους 
πολίτες, Στο τελευταίο δωµότιο 
αριστερά υπάρχει ένας ιατρι- 
κός σάκος. Πάρτε τον και κα- 
τευδυνθείτε προς το τέλος του 
διαδρόμου. βγείτε απὀ το πα- 
ράδυρο και κατεθείτε τη σκά- 
λα. Κάνετε τώρα το γύρο του 
κτιρίου, µέχρι να δείτε ένα κε- 
λάρι. Είναι το αρχηγείο του 
ΡἱοΚ ΟΙΠοη, οπότε κάνετε 5ανθ 
προτού πράξετε οτιδήποτε. Αν 
είστε υπέρµαχοι των αναίμα- 
κτων επιλύσεων των διαφορών, 
θα χαρείτε ιδιαίτερα, αφού 
σας δίνεται η δυνατότητα να 


τον αιχµαλωτίσετε. Είτε τον 
σκοτώσετε πάντως είτε τον αἰχ- 
µαλωτίσετε, δεν πρόκειται να 
τον ξανασυναντήσετε. Γυρίστε 
τώρα στην πόλη και προσπερά- 
στε τα συντρίμμια του κατεδα- 
φισµένου κτιρίου. Στρίψτε αρι- 
στερά και επιστρέψτε στο µο- 
γοπάτι. Τώρα είναι µια καλή ευ- 
καιρία να εξερευνήσετε την πε- 
ριοχή για πιθανές μυστικές πε- 
ριοχές. Αλλιώς, προχωρήστε 
στην επόµενη ιστορική αποστο- 


ΒυςΚΡ5ΗΟΤ 
ΒΙΗ. ΜΟΝΦΑΝ 

Κοιτάξτε δίπλα στο άλογό 
σας και πάρτε τον ιατρικό σά- 
κο. Κάνετε το γύρο του συ- 
γκροτήµατος και σκοτώστε Τον 
τύπο που κάθεται δίπλα στη 
φωτιά. Ανεβείτε τη ράμπα και 
πάρτε τους δύο σάκους χρυ- 
σού, αφού πρώτα ξεπαστρέψε- 
τε τις σιχαµερές αράχνες που 
θα προσπαθήσουν να σας 
εμποδίσουν. Στη συνέχεια, επι- 
στρέψτε πάνω Και µπείτε στο 
συγκρότηµα. Κατευδυνθείτε 
προς το κτίριο που βρίσκεται 
ευθεία µπροστά σας. Πυροβο- 
λήστε όποιον Βρείτε μπροστά 
σας και ψάξτε πίσω από την 
εξέδρα, για να πάρετε τη ρά- 
βδο χρυσού. βγείτε πάλι έξω 
και µπείτε σε οποιαδήποτε πόρ- 
τα κοντά στην απέναντι δεξιά 
γὠνία του συγκροτήµατος. Ανε- 
βείτε τις σκάλες που ὃα δείτε 
και στρίψτε αριστερά, για να 
πάρετε µερικά δωράκια. Επι- 
στρέψτε τώρα στις σκάλες και 
προχωρήστε πάνω στη µαρκίζα 
που βρίσκεται κατά µήκος του 
κτιρίου. Ανοίξτε την πόρτα στο 
τέλος της Και σκοτώστε τους 
παρανόµους που Όα σας επιτε- 
Βούν. Προχωρήστε στο επόµε- 
νο δωμάτιο και πάρτε δύο ακό- 
µη ράβδους χρυσού. Κατευ- 
δυνθείτε τώρα προς τα δεξιά 
και ανεβείτε στις µαρκίζες, µέ- 
Χρι να Βρείτε µια κλειδωμένη 
πόρτα. Χρησιμοποιήστε το 
μπρούντζινο κλειδί και πηδήξτε 


στην πλαϊνή µπάρα, προς το 
μονοπάτι που βρίσκεται από πί- 
σω. Πάρτε µία ακόµη ράβδο 
γρυσού και επιστρέψτε στην 
πόρτα. Στη γωνία του δωματίου 
υπάρχει µια τρύπα, Μπείτε µέ- 
σα και πάρτε το μπρούντζινο 
κλειδί, Γ[υρίστε τώρα στο δωµά- 
τιο δίπλα στη µαρκίζα και 
ανοίξτε την πόρτα. Πάρτε το 
σάκο µε το χρυσό καθώς και 
το ατσόλινο κλειδί και θγείτε 
για να ακολουθήσετε την άλλη 
διαδροµή. Πάρτε το φτυάρι 
από την μπροστινή πόρτα και 
κατεβείτε τα σκαλιά, Ανοίξτε 
την πόρτα δεξιά απὀ τη σκάλα 
και αντιµετωπίστε τα αντιπαθη- 
τικ έντοµα που ὃα κλείσουν 
το δρόµο σας. Πάρτε τώρα το 
λοστό και το σάκο µε το χρυσό 
και γυρίστε στην περιοχή µε τις 
δύο πόρτες [εκεί όπου πήρατε 
το φτυάρὶ). Ανοίξτε την πόρτα 
που είχατε αφήσει - χρησιµο- 
ποιώντας το λοστό - και ετοιµα- 
στείτε να αντιμετωπίσετε τον 
ΒυςΚ5μο! Βἱ]! Μοιοαπ. Όταν εµ- 
φανιστεί το µήνυµα ότι τον αιχ- 
µαλωτίσατε, επιστρέψτε στο 
ἀλογό σας. Το επόμενο επίπεδο 
σας περιμένει. 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΜΑΕΣΗΑΙ. 
Προχωρήστε ευθεία µέχρι να 
φτάσετε σε κάτι πέτρες. ΜΛετα- 
κινήστε τες Και πείτε µέσα στο 
άνοιγμα σε ένα είδος λαθυρίν- 
8ου. Αφού προχωρήσετε λίγο, 
ὃα φτάσετε σε ένα ηλιόλουστο 
δωμάτιο. Εδώ δεν πρέπει να 
πατήσετε στο φωτισμένο µέ- 
ρος, οπότε σκύψτε και περπα: 
τήστε Κολλητά στον τοίχο. 
Όταν περάσετε αυτήν τη ΄δοκι- 
µασία΄”, ὃα φτάσετε σε ένα µέ- 
ρος µε ασυνήδιστο νερό. Αν 
Βουτήξετε µέσα, 8α σας πετά- 
ξει πάλι στην ξηρά. Προσέξτε 
να µην κάνετε υπερθολικά µε- 
γάλο άλμα, γιατί θα χάσετε 
ενέργεια όταν προσγειωθείτε 
στο έδαφος. Αναζητήστε τώρα 
ένα δωμάτιο µε έναν διάδρομο 
αριστερά και νερό δεξιά. Μια 
εύκολη λύση είναι να γίνετε 


άτρωτος [ρίξτε µια µατιά στα 
ε[εαίς) και να Βουτήξετε στο 
γερό. Στη συνέχεια κολυµπήστε 
προς τα δεξιά και µπείτε στη 
σπηλιά που βρίσκεται ένας 
κόκκινος διακόπτης. Πατήστε 
τον Και ανεθείτε προς τα πάνω. 
Δεν 9α πάθετε την παραμικρή 
ζημιά απὀ το ρομπότ που Όα 
σας επιτεθεί (ας είναι καλά το 
0ος πιοςς) και, αφού το “απε- 
γεργοποιήσετε”, προχωρήστε 
µέχρι να φτάσετε στο κεφάλι 
ενός αγάλματος. Ανοίξτε τη λά- 
µπα Και αποθηκεύστε το παιχνί- 
δι, γιατί Όα επιχειρήσετε ένα 
εγχείρημα που απαιτεί ταχύτη- 
τα. Πάρτε, λοιπόν, γρήγορα το 
κεφάλι του αγάλματος και αρ- 
χίστε να τρέχετε όσο δεν τρέ- 
ξατε ποτέ στη ζωή σας. Όταν 
φτάσετε στη γέφυρα, µην πέσε- 
τε στο νερό, αλλά διασχίστε 
την. Μόλις θγείτε έξω, ανεβείτε 
στο άλογό σας και πατήστε τη 
6ραεθβα[ για να προχωρήσετε 
στην επόµενη αποστολή. 


ΕΠΙΠΕΔΟ 5ΗΕΒΙΕΕ 
Να µια καλή ευκαιρία να 
εξασκήσετε το σημάδι και τα 


ωυτι ας 


αντανακλαστικά σας, χωρίς να 
χρειάζεται να σπαταλήσετε 
ενέργεια για τη συντήρηση της 
φαιάς ουσίας. Καλά ακούσατε, 
το µόνο που πρέπει να κάνετε 
εδώ εἶναι να πυροβολείτε τους 
στόχους που Όα εμφανίζονται 
µπροστά σας. Πάρτε λοιπόν τα 
όπλα πίσω απὀ τον πάγκο - 
µπορείτε να έρχεστε ανά πάσα 
στιγµή για ανανέωση - και ξεκι- 
γήστε. 

Υπάρχουν τρεις περιοχές 
στις οποίες µπορείτε να εξα- 
σκηδείτε. Στην πρώτη, που µοι- 
άζει µε περίπτερο ενός λούνα 
παρκ, Όα πρέπει να πυροθολεί- 
τε τους στόχους που κινούνται 
σε τρεις παράλληλες σειρές. 
Δεν υπάρχει κανένας κίνδυνος, 
οπότε διασκεδάστε το. Στη 
δεύτερη, Όα πρέπει να πυροβο- 
λείτε αντικείµενα και στόχους 
που πέφτουν από µια ράμπα. 
Προτείνεται σε έµπειρους παί- 
κτες, αφού τα πάντα κινούνται 
τελείως απρόβλεπτα. Στην τρί- 
τη, Τέλος, περιοχή Ὁα πρέπει να 
πυροβολείτε καμπάνες. Βγάλτε, 
λοιπόν, την καραµπίνα σας 
και... ας αρχίσουν οι καμπάνες. 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΡΕΡύΤΥ 

Από τα δύσθατα μονοπάτια 
της Αγριας Δύσης και τους 
αδίστακτους παρανόµους του 
Ουῄαννς, ὃα βρεθείτε τώρα 
αντιμέτωπος µε ...ζώα. Οχι, 
δεν πρόκειται περί µεταφορι- 
κής έννοιας, αλλά για τα κά- 
δε λογής ζώα που Όα Βρε- 
δούν στο δρόµο σας. Το µόνο 
που έχετε να κάνετε εἶναι να 
τα σκοτώσετε [άσπλαχνοι..). 
Όταν λοιπόν Βρεθείτε σε ένα 
δωμάτιο µε τρεις εξόδους, 
επιλέξτε µία και σκοτώστε τον 
“εχθρό” που κρύθεται πίσω 
της, 
Μόλις ολοκληρώσετε (και 
τις τρεις) Όα ανοίξει ένα νέο 
πέρασμα. Περάστε µέσα, 
ανοίξτε την αριστερή πόρτα 
και Όα βρείτε έναν ...σκίουρο. 
Στη µεσαία πόρτα Βρίσκεται ο 
Μακ [από το άγνωστο στο ευ- 
ρύ κοινό 5απι δι Μαχ ΗΝ Τ18 
Κοας). Αν, τώρα, πυροθολή- 
σετε το Κανίς που Βρίσκεται 
στη δεξιά πόρτα, ὃα παρακο- 
λουθήσετε ένα κωμικό [;) απο- 
τέλεσμα. 


Ρ0 ΑΜΕς (2) 


Η ΔΕΥΤΕΡΗ ΔΙΑΣΤΑΣΗ 
ΤΟΥ ουτιΑνΝ» 

Σας παραθέτουμε τώρα κά- 
ποιες µικρές συμβουλές που 
θα σας φανούν ιδιαίτερα χρή- 
σιµες κατά τη διάρκεια τῶν 
αποστολών σας. Επίσης, ανα- 
φέρουμε κάποια κόλπα που, σε 
συνδυασμό µε τα «ᾖθαῖς που 
ακολουθούν, Όα απογειώσουν 
το Φαπιθρἰαγ και θα δώσουν 
στο παιχνίδι µια άλλη διάστα- 
ση. Διαβάστε παρακάτω και ὃα 
καταλάθετε τι εννοούμε: 

1. Αν θρεδείτε σε δύσκολη 
Θέση και είστε κοντά σε κάποι- 
ον χαμηλό τοίχο (π.χ. αυτός που 
βρίσκεται γύρω από την πόλη], 
µπορείτε να Κάνετε άλμα πάνω 
του, πατώντας 5ΗίΗ µαζί µε το 
πλήκτρο που έχετε επιλέξει για 
τα άλματα. 

2. Ο δυναμίτης εἶναι ένας 
γρήγορος και αποτελεσματικός 
τρόπος για να “καδαρίζετε” 
συγκεντρωµένους εχδρούς. 

3. Στο πρώτο επίπεδο πλη- 
κτρολογήστε οἱροσία] και 
οἰαδ[. Στη συνέχεια προχωρή- 
στε µέχρι να βρεθείτε στην 
τουαλέτα. Ανοίξτε την πόρτα 
και ρίξτε µέσα δυναµίτη. Κολυ- 
µπήστε τώρα µέσα στον υπόνο- 
μο και Όα συναντήσετε ένα... 
ὑυΡΟ. Ανοίξτε την πόρτα και ὃα 
δείτε έναν εξωγήινο να σας 
κοιτάει απὀ το παρόδθυρο. Αν 
πληκτρολογήσετε οἱζίρ, Όα τη- 
λεμεταφερδείτε στο 0ΕΟ για 
µερικές στενές επαφές τρίτου 
τύπου. 

4. Ενεργοποιήστε το Οοὰ 
πιοᾷθ στο δεύτερο επίπεδο και 
σκάψτε µε το φτυάρι στο σκού- 
ρο σηµείο του εδάφους, ανοί- 
γοντας µια τρύπα. Μόλις εµφα- 
γιστεί ο 5αηςῇς7, τραβήξτε τον 
προς την τρύπα και ὃα πέσει 
µέσα. Βγείτε τώρα έξω από το 
κτίριο και ικανοποιήστε τις σα- 
διστικές σας τάσεις. Αν παρ΄ 
όλα αυτά νιώθετε ανικανοποίη- 
τος, κάνετε το εξής: Ανάψτε 
ένα δυναµίτη και ρίξτε τον µέ- 
σα. Μπουμ... [συνοδευόμενο 
από ένα σατανικό γέλιο) 


«0Ὀ Ρο ΘΑΜΕς 


ΚΩΔΙΚΟΙ ΕΠΙΠΕΔΩΝ 


ΟΙµίάθου! 
ΟΙοννη 
Οἰηαίΐπ 


ΦαηςΙυσηγ 
Τταῖη 
(αηγοῃ 
Φαν Μϊ! 
9Ιπηπης 
Μίπες 
ΟΙΙῆς 


Οἰεαηγοῃ 
Οἰπιί! 
ΟΙξίπιπις 
Οἰπιίπει 
ΟΙεΙΙΗ 
Ογαπε] 


5. Στο έκτο επίπεδο πηγαίνε- 
τε στη µικρή λίμνη δίπλα στο 
οχυρό. Εκεί, ανάψτε έναν δυνα- 
µίτη και ρίξτε τον µέσα. Σταδείτε 
εκεί και Όα τιναχτείε στο αέρα. 
Προσπαθήστε τώρα να πέσετε 
µέσα στη λίμνη. Αν δεν τα κατα- 
φέρετε, ξαναπροσπαθήστε. 

6. Μια καλή τακτική για να 
εξολοδρεύετε εντυπωσιακά 
τους αντιπάλους σας εἶναι να 
αφήνετε σθηστούς δυναµίτες 
σε κοντινές αποστάσεις και να 
τους πυροθολείτε όταν πλησιά- 
ζουν εχθροί. Θα ακολουθήσει 
µια σειρά εντυπωσιακών εκρή- 
ξεων. 

7. Αν εἶστε λάτρεις των γιγα- 
ντιαίων εκρήξεων, τότε διαβθά- 
στε το παρακάτω. Πληκτρολο- 
γήστε οἰἀεηϊς για να ακινητο- 
ποιήσετε όλους τους αντιπά- 
λους. Στη συνέχεια, πληκτρολο- 
γήστε τα οἱροσ]αί και οἰαῃ και 
Θα πάρετε απεριόριστο δυναμί- 


ο. ο 


5/ἰπις Ηἰάθου! 


Βοῦ Οιααπι Καπε[ 


{1ο επίπεδο) 
{2ο επίπεδο) 
(3ο επίπεδο) 
[4ο επίπεδο] 
{5ο επίπεδο] 
(6ο επίπεδο] 
[7ο επίπεδο) 
[8ο επίπεδο) 
{0ο επίπεδο) 


τη. Σπείρετε τώρα όλη την πόλη 
µε δυναµίτη, µε τέτοιον τρόπο, 
ώστε αν πυροδοτήσετε τον τε- 
λευταίο, να ανατιναχθούν οι 
προηγούμενοι ένας-ένας. Πλη- 
κτρολογήστε τώρα οἰαίήιεσά 
για να απογειωθείτε και περιµέ- 
γετε. Ύστερα απὀ περίπου τριά- 
ντα λεπτά Όα παρακολουθήσε- 
τε ένα εκρηκτικό εφέ που ὃα 
ζήλευε ακόµα και το ίδιο το 
Ηοίγνοοα. 

8. Αν παρασύρετε έναν 
εχδρό σε ανοικτή περιοχή, Κο- 
ντά σε κήίριο, και πετάξετε ενα- 
ντίον του μερικούς δυναµίτες, 
θα εκτοξευθεί στον αέρα και 
δα προσγειωθεί στην οροφή 
του κτιρίου. 

Φ. Βρείτε έναν σωρό και Το: 
ποθετήστε αμέτρητες ποσότη: 
τες σθηστού δυναμίτη (πλη- 
κτρολογήστε οἱροσία| και οἰασῇ 
για να αποκτήσετε απεριόρι- 
στο). Στη συνέχεια ανεβείτε πά- 


νω, ενεργοποιήστε το Οοςά 
πιοᾶθ και ανάψτε έναν ακόµη 
δυναμίτη. Θα εκτοξευτείτε 
στον αέρα και Όα φτάσετε τό- 
σο ψηλά, ώστε Όα µπορείτε να 
Βλέπετε όλη την έκταση του 
επιπέδου. 

10. Αλλο ένα κόλπο για ένα 
πάρτι εκρήξεων. Πληκτρολογή- 
στε οἰἰπιγθ]ία και οἰα5ῇ και 
βρείτε ένα δωμάτιο µε παρά- 
8υρα. [εμίστε το µε δυναμίτη 
και ...αρχίστε το χορό. 

1]. Πληκτρολογήστε 
οἰϊπιγείία για να ενεργοποιήσε- 
τε το 0ος πιοᾶθ και οἰαδῃ για 
να πάρετε απεριόριστα πυρο- 
µαχικά, Ανάψτε τώρα έναν δυ- 
ναµίτη, αλλά µην τον πετάξετε. 
Βάλτε σηµάδι µια παρέα 
εχθρών και κατευθδυνθείτε 
προς τα πάνω τους, Θα µα- 
ντεύετε, πιστεύω, τη συνέχεια. 


6ΗΕΑΙ5 

ΟΙπιγείία: Γίνεστε άτρωτος 
(0οά πιοάε) 

Οἱρος/α!: Όλα τα όπλα 

Οαίτίιεαά: Απογείωση 

Οαςί: Απεριόριστα πυροµα- 
χικά 

Οευν: Πλήρης ενέργεια-υγεία 

ΟΙς5ΗΙππΘΗ: Κινείστε µε το 
αα[[ίπα αυη 

Οἰεὰς: Εμφάνιση του χάρτη 
του επιπέδου 

Οἰγα[ιοο: Παίρνετε το σήμα 
του σερίφη 

Οἰκεογθ: Περνότε απευθείας 
στο επόμενο επίπεδο 

ΟΙ]αεκρο!: Όλα τα αντικείµε- 
γα στο ἱπνεπίοηγ 

ΟΙγεά[ί[θ: Ακινητοποιήστε- 
"παγώστε” τους εχθρούς 
σας 

ΟΙαὶρ: Τηλεμεταφορά 

Οἰκεγθεπίπα: Δείτε όλες τις 
κινηματογραφικές σκηνές 

Οἱορος: Πάρτε λάδι 

ΟΙφυς!ιου: Απεριόριστο λάδι 

Οἰρουπεθ: Δυνατότητα για 
µεγάλα άλματα 

ΟΙνίπιργ: Αυτόματο γέμισμα 
των όπλων σας 

ΟΙιοπιρσίοηθ: Άμεση αυτο- 
κτονία 


68; ΠΡΟΣΟΧΗ 


ο Πολυσελιδη ειδικη εκ. 


µε όλα όσα θα θέλατε να ξέρετε και 


Σ 50 χρύνια ππάμενοΓ δΙσχο! 
Ἐ Μεθοδολογία έρευνας σε΄θεµατα ΌΓοξ 
Ῥ Ανάλυση φωτογραφιών υΓΟς 
Ῥ κοσνιε!! 1947 
Ῥ Το φιἉμ της αυτοψίας του 5απὴ 
Σ΄ ὑΕΟς στην Ελλάδα 
Ῥ Απαγωγές, από εξωγήινους 
Σ΄ Εξωγήινα εμφυτεύματα 
Ἐ ΟΙ8γ5 
Σ΄ Εεγπ Ραταάοχ -. Ώίακο Εαυα!ίοη 
..και πολλά ακόμα θέματα 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΑ για όσους αντέχουν την αλήθεια 


Μία ειδική έκδοση του περιοδικού 


΄ “ “ι 


ΦΛΙΚΓΛΟΣ 


σα 
με 


ΟΥΕΡΤ 


ΤΟ ΤΕΡΠΝΟΝ ΜΕΤΑ ΤΟΥ ΟΩΦΕΛΙΜΟΥ 


Από την Ελίνα Παντοθάνη 


ροτού συνεχίσετε 

να διαβάζετε, η 

περιπλάνησή σας 

στην αρχαία Αί- 

« γυπτο θα εἶναι 

πολύ πιο εύκολη, αν κάνετε σω- 

στή χρήση των λειτουργιών του 

παιχνιδιού. Καταρχήν η ζώνη 

τεκμηρίωσης, η εκτενής Βάση 

δεδοµένων που περιλαμθάνει 

το παιχνίδι, δεν εξυπηρετεί µό- 

νο πολιτιστικούς σκοπούς. 

Μπορεί να σας 
τροφοδοτή- 


σει µε πληροφορίες πολύτιμες 
για την κατανόηση πολλών από 
τα στοιχεία που Όα συναντήσε- 
τε κατά τη διάρκεια της περιπέ- 
τειάς σας. Επίσης εξετάζετε τις 
γέες οπτικές ενδείξεις, που 
αποθηκεύονται αυτόματα στο 
ἵηνεηίογγ σας καθώς περνάτε 
από τις διάφορες τοποθεσίες 
[κάνετε κλικ στο εικονίδιο του 
αστεριού στη δεξιά πλευρά της 
µπάρας και επιλέξτε την ένδει- 

ξη που σας εν- 
διαφέρει], 
γιατί σας 
παρέχουν 
σηµαντικά 
στοιχεία 


που µπορούν να σας Βοηδή- 
σουν να προχωρήσετε. Τέλος, 
µην ξεχνάτε ότι Όα πρέπει να 
συμπληρώσετε οπωσδήποτε το 
κὠδικοποιημένο μήνυμα, προ- 
κειµένου να τελειώσετε το παι- 
Χνίδι. Ωστόσο, αν ανακαλύψε- 
τε ότι περάσατε απὀ µια ΤΟΠΟ: 
Βεσία χωρίς να συνδυάσετε το 
κὠδικοποιημένο μήνυμά σας µε 
µια οπτική ένδειξη, ώστε να 
προστεθεί µια καινούρια εικό- 
γα, µην ανησυχείτε: Η οπτική 
ένδειξη που έχετε ξεχάσει Βρί- 
σκεται αποθηκευμένη στο ἵη- 
νθπίοηγ σας, έτσι το µόνο που 
έχετε να κάνετε είναι να την 
εξετάσετε και να τη συνδυάσε- 


τε µε το μήνυμά σας. Και πού 
ξέρετε; Αν ακολουθήσετε αυ- 
τές τις συμβουλές, ίσως να µην 
χρειαστεί να διαθάσετε τη συ- 
γέχεια. 


ΣΤΟΝ ΤΑΦΟ ΤΟΥ ΣΕΤΙ Α’ 

Στην εισαγωγή του παιχνιδι- 
οὐ λαμβάνετε ένα γράμμα από 
την Κόμπρα, το μυστηριώδη αγ 
γελιαφόρο, όπου σας γράφει 
ότι ο πατέρας σας εἶναι αθώος. 
Σεκινάτε λοιπόν για τον τόπο 
του εγκλήματος, τον τάφο του 
Σέτι Α΄ στην Κοιλάδα των Βασι- 
λέων. Εξω από τον τάφο σάς 
περιμένει ο Μοντουµές, ο αρ- 
χηγός της αστυνομίας. Μιλήστε 
του και 8α σας δώσει έναν 
δαυλό. 

Χρησιμοποιήστε το δαυλό 
στην είσοδο του τάφου, για να 
µπείτε µέσα. Προχωρήστε µία 
φορά ευθεία και στο τέλος των 
σκαλοπατιών κάνετε µεταβολή 
και πάρτε τη σανίδα. Αποδθη- 
κεύστε το παιχνίδι σας, κάνετε 
µεταβολή και κατευθδυνθείτε 
ξανά προς τα έγκατα του τά- 


φου. Προχωρήστε έξι φορές 
ευθεία και Όα Βρεθείτε µπρο- 
στά σε ένα πηγάδι. Ἰοποθετή- 
στε τη σανίδα πάνω στο χάσμα 
και περάστε απέναντι. Θα Βρε- 
Βείτε σε µια αίθουσα µε πο- 
λυάριθµες κολόνες. Συνεχίστε 
"α προχωρείτε ευθεία, µπείτε 
στην επόµενη αίθουσα και προ- 
χωρήστε µέχρι το θάδος. 
Στρίψτε δεξιά και πάρτε το ρα- 
8δί που είναι ακουμπισµένο 
στην κολόνα. Επιστρέψτε στην 
προηγούµενη αίθουσα, προχώ- 
ρήστε µέχρι το τέρµα της (ώστε 
το πηγάδι να Βρίσκεται ακρι- 
Βώς µπροστά σας) και στρίψτε 
δεξιά. Προχωρήστε µία φορά 
ευθεία, στρίψτε δεξιά και εξε- 


σκοτώσετε και πάρτε το φυλα- 
κτό, 

Επιστρέψτε στην είσοδο της 
αἶθουσας µε τις έξι κολόνες 
και κατευθυνθείτε ευθεία προς 
την αίθουσα που Βρίσκεται 
µπροστά σας [αίθουσα της 
σαρκοφάγου)], όπου βρίσκονται 
ο ἱμενάχτ και ο Ινερχαού. Κατε- 
Βείτε τα σκαλοπάτια και στη 
συνέχεια κατεβείτε στο άνοιγ- 
μα και εξετάστε τις πέτρες. Ση- 
κώστε τις πέτρες για να αποκα- 
λύψετε το όστρακο και πάρτε 
το. Εξετάστε το όστρακο στο 
ἱηνεπίοη) σας (τοποθετήστε το 
στο εικονίδιο του ερωτηµατ!- 
κού]: Κάνετε κλικ πάνω του για 
να δείτε την πίσω πλευρά του 


τάστε την Κολόνα που Βρίσκε- 
ται µπροστά σας (θα εµφαν!- 
στεί η ένδειξη “Φθα”]. Κάνετε 
κλικ πάνω στο Θεό Φδα για να 
δείτε ένα κοντινό πλάνο και 
χρησιμοποιήστε εκεί το ΚὠδΙΚο- 
ποιηµένο μήνυμα, για να πάρε- 
τε το πρώτο στοιχείο. 

Στρίψτε στην αριστερή πλευ- 
ρά της κολόνας, προχωρήστε 
ευθεία, κατεθείτε τα σκαλοπά- 
τια και συνεχίστε ευθεία, µέχρι 
να συναντήσετε µια αίθουσα 
µε έξι κολόνες. Από την είσοδο 
της αίθουσας στρίψτε δεξιά, 
προχωρήστε µία φορά ευθεία 
και µπείτε στο μικρό δωμάτιο. 
Στο δάπεδο στα δεξιά σας κα- 
ραδοκεί µια κόµπρα. Χρησιμο- 
ποιήστε το ραβδί σας για να τη 


και θα ανακαλύψετε έναν χα- 
ραγµένο χάρτη. Κάνετε ξανά 
Κλικ στο όστρακο, ώστε να εµ- 
φανιστεί και πάλι η πλευρά του 
µε τον πίθηκο, και θγείτε από 
το ἱηγεπίοη). 

Βγείτε από το άνοιγμα και 
πηγαίνετε στον Ιµενάχτ και 
στον Ινερχαού. Δείξτε το 
όστρακο και το φυλακτό στον 
ἱμενάχτ. Θα σας μιλήσει για 
τον Όρι και Όα σας δώσει το 
δαχτυλίδι του, που Όα σας προ- 
σφέρει ελεύθερη πρόσβαση 
στο χὠριό των εργατών. Βγείτε 
από τον τάφο και µιλήστε µε 
τον Μοντουµές, ο οποίος 8α 
σας οδηγήσει στον τόπο της 
ημερήσιας αναφοράς των ερ: 
γατών του τάφου. Ο αρχηγός 


των εργατών Όα σας εµπιστευ- 
τεί τον κατάλογο της ηµερή- 
σιας αναφοράς και Όα σας ζη- 
τήσει να ερευνήσετε τους λό- 
γους της ανεξήγητης απουσίας 
του Όρι. Πάρτε τον κατάλογο 
της ημερήσιας αναφοράς και 
πηγαίνετε στο Ντέιρ ελ Μεντί- 
γεχ. 


ΣΤΟ ΧΩΡΙΟ ΤΟΥ ΝΤΕΙΡ 
ΕΛ ΜΕΝΤΙΝΕΧ 

Δείξτε το δαχτυλίδι του ἰμε- 
γάχτ στον φύλακα Πενταούρ 
και µπείτε στο χωριό. Προχω- 
ρήστε πέντε φορές ευθεία στο 
µονοπάτι και µπείτε στην πρώτη 
πόρτα στα αριστερά σας. Βρί- 
σκεστε στον προθάλαμο. Μπεί- 
τε στην επόµενη αίθουσα, την 
κεντρική του σπιτιού. Απέναντι 


σας, στα αριστερά και στα δε- 
ξιά, υπάρχουν δύο δωμάτια. 
Μπείτε στο αριστερό δωμάτιο, 
εξετάστε το σκαλιστό προσκέ- 
φαλο στο δάπεδο στα δεξιά 
σας και χρησιμοποιήστε το κὠ- 
δικοποιηµένο μήνυμα στο Κο- 
ντινό πλάνο του, για να πάρετε 
Το δεύτερο στοιχείο. Επιστρέψ- 
τε στην κεντρική αίθουσα και 
µπείτε στο δεξί δωμάτιο. Προ- 
χωρήστε µέχρι το θάδος και 
πάρτε το στουπί από το δάπε- 
δο µπροστά σας. 

Βγείτε από το σπίτι και 
στρίψτε αριστερά. Προχωρή- 
στε δύο φορές ευθεία, στρίψ- 
τε αριστερά και ὃα δείτε ένα 
στενό σοκάκι. Μπείτε στο σο- 
κάκι, κάνετε µεταβολή και 
πάρτε τη σκάλα. Βγείτε από το 


Ρ0 ΘΑΜΕΣ (0) 


σοκάκι και στρίψτε αριστερά. 
Προχωρήστε ευθεία. Στο τέρ- 
μα του δρόµου στρίψτε δεξιά, 
προχωρήστε ευθεία και θα 
φτάσετε στο σπίτι του Ορι. 
Μπροστά στην πόρτα στέκεται 
µια γυναίκα. Αν Θέλετε να της 
μιλήσετε, φροντίστε να απορ: 
ρίψετε τις προτάσεις της, δια- 
φορετικά Όα χάσετε το παιχνί- 
δι. Χρησιμοποιήστε τη σκάλα 
στον τοίχο στην αριστερή 
πλευρά της πόρτας και δοκιµά- 
στε να ανεθείτε. Η γυναίκα θα 
αρχίσει να φωνάζει. Δώστε της 
το δαχτυλίδι του |μενάχτ για 
γα σας αφήσει ήσυχους και 


ανεβείτε ξανά τη σκάλα, για να 
µπείτε στο σπίτι του Όρι. 
Βρίσκεστε στο πρώτο δωµά- 
τιο του σπιτιού. Μπείτε στο 
δεύτερο δωμάτιο, κάνετε αρι- 
στερά και εξετάστε το κλειστό 
κρεβάτι που βρίσκεται στο Βά- 
ος. Μπείτε στο επόμενο δω- 
µάτιο, κοιτάξτε το κοφίνι που 
Βρίσκεται στα αριστερά σας, 
ανοίξτε το Και Βάλτε µέσα το 
σπασμένο φυλακτό που πήρατε 
από τον τάφο. Προχωρήστε 
στο θάδος του δωματίου, εντο- 
πίστε την κοιλότητα στον αρι- 
στερό τοίχο, εξετάστε τη, ση: 
κώστε το αγαλµατάκι και πάρτε 


«Ζζ) Ρε ΟΛΜΕ 


το ασημένιο θάζο. Στη συνέ- 
χεια στραφείτε προς τα δεξιά 
για να δείτε το ντιθάνι και ση: 
κώστε την ψάδα. Θα αποκαλύ- 
Ψετε ένα μυστικό πέρασμα που 
οδηγεί στο κελάρι. Μπείτε στο 
πέρασμα και Όα βρείτε τον Όρι 
γεκρό. Από το πτώμα του πάρ- 
τε τον πάπυρο που κρατά στο 
χέρι του. 

Βγείτε από το σπίτι του Όρι, 
στρίψτε δεξιά, προχωρήστε 
δύο φορές ευθεία και στρίψτε 
αριστερά. Βρίσκεστε µπροστά 
στο σπίτι του Ἰσχάι. Πάρτε τη 
σφήνα που βρίσκεται πάνω 
στο περθάζι της πόρτας και 
χρησιμοποιήστε τη στην κλει- 
δαριά για να ανοίξετε [χρησι- 
µοποιήστε τη σφήνα στο κίτρι- 
γο νήμα, τραθήξτε τη σφήνα, 
τραθήξτε το κίτρινο νήμα, τρα- 
θήξτε το ροζ νήµα και τέλος 
τραθήξτε και τα δύο νήματα). 
Από τον προθάλαμο του 
σπιτιού πάρτε τη λάμπα που 
βρίσκεται απέναντι αριστερά. 
Μπείτε στο πρώτο δωμάτιο 
[απέναντί σας δεξιά, καθώς 
µπαίνετε στο σπίτι) και µετά 
µπείτε στο σκοτεινό δωμάτιο 
που Βρίσκεται ακριθώς µπρο- 
στἁ σας. Συνδυάστε το στουπί 
µε τη λάμπα στο ἱηνθηίοηγ σας 
για να φωτίσετε το χώρο και 
εντοπίστε το κιθώτιο των Όυ- 
σέπτι στο πάτωμα. Κάνετε κλικ 


αν ΝΑ 


στο κιθώτιο, για να το ανοίξετε 
και να εµφανίσετε ένα στιλέτο. 
Εξετάστε το στιλέτο και µετά 
πάρτε το κιθώτιο. 

Βγείτε από το σπίτι του ΤἸσχάι 
και στρίψτε δεξιά. Προχωρήστε 
ευθεία και στο τέλος του δρό- 
µου στρίψτε δεξιά. Προχωρή- 
στε ευθεία και στο τέλος του 
δρόµου στρίψτε αριστερά. 
Προχωρήστε δύο φορές ευ- 
δεία και στα αριστερά σας ὃα 
συναντήσετε ένα σοκάκι. Μπεί- 
τε στο σοκάκι. Η πρώτη πόρτα 
στα αριστερά εἶναι το σπίτι του 
Πενµενεφέρ. Μπείτε και, αφού 
μιλήσετε µε τον Πενμενεφέρ, 
παρουσιάστε τα αποτελέσµατα 
της έρευνάς σας στον |μενάχτ, 
ο οποίος σας συμβουλεύει να 
πότε στο εργαστήριο των ταρι- 
χευτών. Εχει πια νυχτώσει και ο 
Πενμενεφέρ σας προτείνει να 
σας φιλοξενήσει. Σαπλώστε 
στην ψάθα για να κοιµηθείτε. 
Μόλις ξημερώσει, ο Πενμενε- 
φέρ Θα σας ξυπνήσει και θα 
σας υπενθυμίσει ότι πρέπει να 
πάτε στο εργαστήριο των ταρι- 
χευτών. 


ΣΤΟ ΕΡΓΑΣΤΗΡΙ 

ΤΩΝ ΤΑΡΙΧΕΥΤΩΝ 
Προχωρήστε µέχρι το βάθος 

του περίθολου, χτυπήστε την 

πόρτα και δώστε το κιθώτιο των 

Ουσέπτι στον ταριχευτή. Μόλις 


εκινήστε το παιχνίδι και πληκτρολογήστε “οσα”, για να 

ενεργοποιήσετε το Ώθῦυᾳ πιοθ. Στη συνέχεια πατήστε 
ένα απὀ τα πλήκτρα Ε] έως Γό, για να µεταφερθείτε αυτόµα- 
τα στην αντίστοιχη τοποθεσία του παιχνιδιού, µε όλα τα αντι- 
κείµενα που πρέπει να έχετε στο ἱηνεπίοη) σας: (1) Τάφος Σέτι 
Α (2) Χωριό Ντέιρ ελ Μεντίνεχ (3) Εργαστήριο Ταριχευτών (4) 
Τάφος Ευγενή (5) Σπίτι Πανεχεσί και (6) Ναός του Καρνάκ. Με 
το πλήκτρο Ε7 µεταφέρεστε στο παιχνίδι του Σενέτ. 


φύγει ο ταριχευτής, µπείτε στο 
εργαστήριο και πηγαίνετε στο 
επόμενο δωμάτιο. Σηκώστε το 
κάλυµµα του δεύτερου κρεβατ:- 
ού στα αριστερά σας και ὃα 
ανακαλύψετε το πτώμα του 
Ἰσχάι. Ἀρησιμοποιήστε στο περι” 
δέραιο του Τσχάι τον πάπυρο 
του επτάκοµπου φυλακτού που 
ανακαλύψατε στο σπίτι του Όρι 
και µετά κάνετε µεταβολή και 
µιλήστε στον ταριχευτή. Αφού 
πάρετε τα δύο ντεµπένς, ακο- 
λουθήστε τον ταριχευτή στην αἵ- 
Όουσα προετοιµασίας της μού- 
µιας [αριστερή πόρτα) και δε- 
χθείτε να λύσετε το γρίφο της 
αναγνώρισης των ταριχευτών. 
Πάρτε τα τέσσερα φυλαχτά 
που αντιστοιχούν στα παρα- 
πτώματα του θεού Σεθ: Μάτι 
Ουτζάτ, Μικρή Κολόνα Ουάτζ, 


Στήλη Ίζεντ και Κόμπος Τιτ. Στη 
συνέχεια, τοποθετήστε τα φυ- 
λαχτά σύµφωνα µε αυτά που 
θα σας πει ο ταριχευτής: 

΄Αυτό που έχει σπάσει φέρει 
αυτό που έχει πληγωδεί, 

Κάτω από τη ζώνη της χήρας 
βρίσκεται το σώµα του θύμα: 
τος. 

Αν εξετάσετε κάθε φυλαχτό 
στο ἱηνθηίογγ σας [τοποθετώ- 
ντας το πάνω στο εικονίδιο του 
ερωτηματικού στα αριστερά), 
είναι εὐκολο να καταλάβετε 
πώς λύνεται ο γρίφος. Η σωστή 
απάντηση εἶναι: Πάνω αρι- 
στερά Ξ Μάτι Ουτζάτ/Κάτω 
αριστερά Ξ Μικρή Κολόνα 
Ουάτζ/Πάνω δεξιά - Κόμπος 
Τιτ/Κάτω δεξιά Ξ Στήλη Τζεντ. 

Πηγαίνετε στην αἴθουσα φύ- 
λαξης της νεκρικής επίπλωσης 


Ἐν αρ 
πε ο] 


[αριστερή πόρτα), προχωρήστε 
στο θάδος και κοιτάξτε στο 
επάνω µέρος της μεγάλης σαρ- 
κοφάγου στα αριστερά σας, 
για να πάρετε ένα κοντινό πλά- 
νο της οπτικής ένδειξης (Χερῆ. 
Χρησιμοποιήστε εκεί το κὠδι- 
κοποιηµένο μήνυμα, για να πά- 
ρετε το τρίτο στοιχείο. Βγείτε 
έξω, από την πόρτα που Βρί- 
σκεται στα αριστερά της απέ- 
ναντι πλευράς του δωματίου, 
και ακολουθήστε τη νεκρική 
πομπή. 


ΣΤΟΝ ΤΑΦΟ 
ΤΟΥ ΕΥΓΕΝΗ 

Μόλις µπείτε στον τάφο, η εἶ- 
σοδος 8α κλείσει και 8α βρε- 
δείτε στο σκοτάδι. Πάρτε το 
δαδί και το στουπί απὀ το ἵη- 
νθη!οηγ σας, εντοπίστε τη λά- 
µπα και ανάψτε τη για να φωτί- 
σετε Το χώρο. Προσέξτε γιατί, 
αν χρησιμοποιήσετε το δαδί σε 
κάποιο άλλο αντικείµενο, ὃα 
θάλετε φωτιά και το παιχνίδι 
Θα τελειώσει. 

Πάρτε το μαχαίρι και το 
μπούμερανγκ από την καρέκλα 
στα αριστερά της λάμπας. 
Στραφείτε προς τη γωνία που 
βρίσκεται στα αριστερά της 
καρέκλας και στον τοίχο ὃα 
διακρίνετε ένα “µπάλωμα”. 
Πάρτε το μαχαίρι από το ἵπνεη- 
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Ιοηγ σας και χρησιμοποιήστε το 
σε αυτό το σηµείο του τοίχου, 
για να αποκαλύψετε ένα µυστι- 
κό πέρασμα. Μπείτε στο πέρα- 
σµα και ὃα Βρεδείτε στον προ: 
Βόλαμο του τάφου. Μιλήστε 
στο σχεδιαστή Και βγείτε στον 
περίβολο. 

Στρίψτε δεξιά και πλησιάστε 
τη µοιρολογίστρα. Αφού µιλή- 
σετε µαζί της, κοιτάξτε την επι- 
τύµθια στήλη και επιλέξτε το 
8ο τετράγωνο της Ίης σειράς. 
Χρησιμοποιήστε το κὠδικοποιη: 
µένο μήνυμα πάνω στο ερο: 
γλυφικό, για να πάρετε την τε- 
λευταία ένδειξη [Νεφέρ). Δώ- 
στε το συμπληρωμένο Κώδικο- 
ποιηµένο μήνυμα στη µοιρολο- 
γίστρα και Όα μάθετε το όνοµα 
του ενόχου. 

Αν η µοιρολογίστρα σάς πει 
ότι δεν µπορεί να διαβάσει το 
μήνυμά σας, τότε μάλλον έχετε 
ξεχάσει να συνδυάσετε το κὠ- 
δικοποιηµένο μήνυμα µε κά- 
ποια από τις απαραίτητες οπτι- 
κές ενδείξεις. Απλά εξετάστε 
τις ενδείξεις θεός Φ8δα, Πετζέτ 
και Χερί στο ἱπνεπίοηγ σας (πα- 
τήστε το εικονίδιο του αστερι- 
οὐ στη δεξιά πλευρά της µπά- 
ρας) και συνδυάστε το ΚὠδιΚο- 
ποιηµένο μήνυμά σας µε όποια 
χρειάζεται για να το συµπλη- 
ρώσετε. 


ΡρϱΑΜΕΣ (0 


ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ ΤΟΥ ΠΑΝΕΧΕΣΙ 

Στον περίθολο του σπιτιού, 
µιλήστε στο δυροφύλακα και 
δώστε του τα δύο ντεµπένς, για 
γα σας αφήσει να περάσετε. 
Αποθηκεύστε το παιχνίδι σας 
και πηγαίνετε στον κήπο [πρώτη 
πόρτα δεξιά). Μόλις βρεθείτε 
στον κήπο, Όα δεχδείτε επίθε- 
ση από έναν κρυμμένο τοξότη. 
Σεφορτωθείτε τον χρησιµοποι- 
ώντας το μπούμερανγκ ([Βρί- 
σκεται απέναντί σας, κοντά στο 
Κέντρο της οθόνης και προς τα 
δεξιά). 

Στρίψτε αριστερά, προχωρή- 
στε µία φορά ευθεία, στρίψτε 


ξανά αριστερά και µπείτε στο 
σπίτι του Πανεχεσί. Προχωρή- 
στε µία φορά ευθεία και ὃα 
Βρεθείτε στο χολ. Μπείτε στην 
πόρτα στα δεξιά σας και Όα 
Βρεθείτε στην κεντρική αἴθου- 
σα. Στην κεντρική αίθουσα, 
µπείτε στο δωμάτιο που Βρί- 
σκεται στα αριστερά σας και 
πάρτε από το δάπεδο το µπολ 
µε το γάλα. Επιστρέψτε στο 
χολ και µπείτε στην πόρτα που 
βρίσκεται απέναντι από την εἷ- 
σοδο του σπιτιού [στα δεξιά 
σας, καθώς θγαίνετε απὀ την 
κεντρική αίθουσα]. Σε αυτό το 
δωμάτιο, τοποθετήστε το µπολ 


60) Ρο ϱΛΜες 


µε το γάλα πάνω στην ψάθα. 
Όταν έρθει η γάτα, κοιτάξτε τη 
για να δείτε ένα κοντινό πλάνο 
της και πάρτε το σκουλαρίκι 
της. Χρησιμοποιήστε το σκου- 
λαρίκι στο σημάδι στον τοίχο 
πάνω από την καρέκλα και 8α 
αποκαλύψετε µια κρυφή κοιλό- 
τητα. Πάρτε το γράµµα της Κό- 
µπρας και το φιλντισένιο κοµ- 
µάτι και βγείτε στο χολ. 

Επιστρέψτε στην κεντρική αἷ- 
Όουσα του σπιτιού και µπείτε 
στην απέναντι δεξιά πόρτα. Θα 
βρεθείτε σε έναν προθάλαμο 
που οδηγεί σε τρία δωμάτια. 
Μπείτε στο τρίτο δωμάτιο {µε- 
τρώντας από τα αριστερά προς 
τα δεξιά) και πάρτε την περού- 
κα Και το περιδέραιο. Επιστρέψ- 
τε στον προθάλαμο, µπείτε στο 
πρώτο δωμάτιο και πάρτε το χι- 
τώνα. Βγείτε πάλι στον προθά- 
λαµο και µπείτε στο κεντρικό 
δωμάτιο. Πάρτε το δοχείο του 
κοχλ. Κάνετε µεταβολή, κοιτάξ- 
τε τον καθρέφτη και χρησιµο- 
ποιήστε την περούκα και Το δο- 
χείο του ΚΟΧλ στο πρόσωπό 
σας. Βγείτε στον προθάλαμο 
και επιστρέψτε στην κεντρική 
αίθουσα. Πηγαίνετε στην υπη- 
ρέτρια (δεξιά, καθώς θγαίνετε 
από τον προθάλαμο) και δείξτε 
της το περιδέραιο, για να σας 
αφήσει να περάσετε. 

Ανεθείτε τις σκάλες, µπείτε 
στην αίθουσα της δεξίωσης και 


βγείτε στη Βεράντα, απὀ την 
πόρτα στα δεξιά. Κοιτάξτε το 
παιχνίδι του Σενέτ και τοποδε- 
τήστε το φιλντισένιο κομμάτι 
στο κενό τετράγωνο. Κοιτάξτε 
το κωδικοποιημένο μήνυμα που 
υποδεικνύει το όνοµα του ενό- 
χου. Θα σας δείξει µε ποια σει- 
ρά πρέπει να κάνετε κλικ στις 
δέσεις του Σενέτ͵ για να ανοί- 
ξετε ένα μυστικό συρτάρι: “Χε- 
ρί-Πετζέτ-Φθα-Νεφέρ”. Ανοίξ- 
τε το συρτάρι και πάρτε τον 
πάπυρο. 

Είναι ένας χάρτης της υπό- 
στυλης αίθουσας του ναού του 
Καρνάκ. Θα εμφανιστεί ο [Πα- 
γεχεσί και θα σας προτείνει να 
παίξετε µια παρτίδα Σενέτ. Δεν 
µπορείτε να αρνηθείτε - είτε 
χάσετε εἶτε κερδίσετε στο παι- 
χνίδι, το αποτέλεσµα ὃα είναι 
το ἶδιο. Αλλά αν Βαριέστε να 
παίξετε πατήστε το Ε9ζ, ώστε 
το παιχνίδι να τελειώσει αυτό- 
µατα. Ο Πανεχεσί 8α σας απει- 
λήσει. Αμέσως μόλις έχετε την 
ευκαιρία, τρέξτε προς το µπαλ- 
Κόνι για να αποδράσετε και πη- 
γαΐνετε στο ναό του Αµµωνα, 
στο Καρνάκ. 


ΚΑΡΝΑΚ 

Στο προαύλιο, µιλήστε µε 
την Ααμερούτ και Όα σας πα- 
ρέχει ένα πρόσχημα για να 
µπείτε στο ναό. Για να μπείτε 
στο ναό προχωρήστε μπροστά, 


στο µονοπάτι που Βρίσκεται 
στα αριστερά του τοίχου όπου 
στέκεται η Ααμερούτ. Μόλις 
µπείτε στο ναό {η Ααμερούτ 
Βρίσκεται µπροστά σας], κάνε- 
τε µεταβολή [στο βάδος Όα 
διακρίνετε ένα παράθυρο µε 
γρίλιες) και προχωρήστε όλο 
ευθεία, µέχρι να φτάσετε στον 
ερέα. Στρίψτε αριστερά και 
προχωρήστε ξανά όλο ευθεία. 
Θα βρεθείτε µπροστά σε µια 
πόρτα - στο δάπεδο δίπλα της 
Βρίσκεται ένα λυχνάρι. Μπείτε 
από την πόρτα, προχωρήστε 
και ανεθείτε τα σκαλοπάτια 
για να φτάσετε στις στέγες του 
ναού. 

Μιλήστε µε τον Ἱερέα-Ώρο- 
σκόπο [απέναντι δεξιά, μόλις 
βγείτε στις στέγες) και πάρτε 
το όργανο σκόπευσης. Στρα- 
φείτε προς τα αριστερά για να 
δείτε το θοηδό του ιερέα και 
χρησιμοποιήστε πάν του το 
όργανο σκόπευσης. Τοποθετή- 
στε το εκκρεμές έτσι, ώστε η 
διχάλα να σκοπεύει στο φωτει- 
νό κίτρινο αστέρι που Βρίσκε- 
ται ακριθώς πάνω απὀ το βοη- 
Βό. Μόλις τελειώσετε, κατεθεί- 
τε ξανά τη σκάλα και µπείτε 
στο δωμάτιο που Όα συναντή- 
σετε στα αριστερά σας. Μιλή- 
στε στον ιερέα Και πείτε του ότι 
εντοπίσατε το κίτρινο αστέρι 


ακριθώς πάνω από το Βοηδό. 
Κοιτάξτε τη µεγάλη κλεψύδρα 
στο δάπεδο στα δεξιά του ε- 
ρέα και µιλήστε του ξανά. 

Μόλις ο ιερέας φύγει, στην 
επάνω δεξιά γωνία της οθόνης 
σας ὃα εμφανιστεί µια µικρή 
κλεψύδρα. Από εδώ και στο 
εξής ο χρόνος µετρά, για αυτό 
Θα πρέπει να είστε γρήγοροι. 
Αν θέλετε να διακόψετε το 
χρόνο, απλά κάνετε αριστερό 
Κλικ, για να εµφανίσετε το [η- 
γεπίοιγ σας. 

Πάρτε το πιατάκι από το 
έδαφος, κοιτάξτε την κλεψύ- 
δρα και θάλτε πάνω της το πια- 
τάκι. Χρησιμοποιήστε το µαχαί- 
ρι σας για να ξύσετε µία απὀ 
τις δύο πέτρες στον πάτο της 
λεκάνης και πάρτε το πρώτο 
τµήµα των κλεμμένων κτερι- 
σμάτων. 

Κοιτάξτε το χάρτη της υπό- 
στυλης αίθουσας. Ὑποδεικνύει 
τη θέση της κολόνας όπου Βρί- 
σκεται το δεύτερο τµήµα των 
κλεμμένων κτερισµάτων. Κατε- 
Βείτε στην υπόστυλη αίθουσα 
και, µόλις βγείτε στην πόρτα µε 
το λυχνάρι ακολουθήστε την 
εξής διαδρομή: Στρίψτε δεξιά, 
προχωρήστε δύο φορές ευθεία 
(ο ιερέας Βρίσκεται στα αρι- 
στερά σας], προχωρήστε ξανά 
δύο φορές ευθεία, στρίψτε δε- 


» 


. 


- 


”νὺ 
τι ἵ! 
. 


Αν υποκύψετε στα δέλγητρα της γυναΐκας στο σπίτι του Όρι, ὃα το 
µετανιώσετε. Βέβαια, µπορεί να χάσετε στο παιχνίδι, αλλά ὃα κερδί- 


σετε στον έρωτα... 


Πλεύστε στο Νείλο και επισκεφθείτε το ναό του Άμμωνα στο Καρνάκ. 


Ακολουθήστε τη νεκρική πομπή από το εργαστήριο των ταριχευτών 
στον τάφο του Ευγενή. 


ξιά και Κάνετε ένα Βήμα µπρο- 
στά. Στο κάτω µέρος της κολό- 
νας στα δεξιά σας υπάρχει ένα 
κατεστραμμένο τµήµα. Κάνετε 
κλικ πάνω του, για να αποκαλύ- 
Ψετε το κλεμμένο περιδέραιο. 
Πάρτε το περιδέραιο και επι- 
στρέψτε στην είσοδο του ναού 
ως εξής: Στο σηµείο όπου Βρί- 
σκεστε κάνετε µεταβολή, Κάνε- 
τε ένα θήµα μπροστά, στρίψτε 
αριστερά και προχωρήστε δύο 
φορές ευθεία (ο ιερέας ὃα 
πρέπει τώρα να Βρίσκεται στα 
δεξιά σας). Στρίψτε αριστερά 
και προχὠρήστε όλο ευθεία, 
µέχρι να φτάσετε στην Ααμε- 
ρούτ: Δείξτε της τα δύο ΕΝΟΧΟ- 
ποιητικά στοιχεία. 


Εχει ξημερώσει και βρίσκεστε 
στον περίβολο του ναού, λίγο 
πριν από την έναρξη της γιορ- 
τής του Όπέτ. Μιλήστε µε τον 
Το. Σκίστε το χιτώνα του Φθανε- 
φέρ κάνοντας κλικ πάνω του. 
Στη συνέχεια τοποθετήστε τα 
δύο τµήµατα τῶν κλεμμένων 
κτερισµάτων στη Βάση του πε- 
ριδέραιου που κρέμεται στο 
στήθος του. Ία καταφέρατεὶ Ο 
πραγματικός ένοχος αποκαλύ- 
φθηκε και η ζωή του πατέρα 
σας σώθηκε. Τώρα µπορείτε να 
παρακολουθήσετε την έναρξη 
της γιορτής του Οπέτ, που ση: 
µαίνει και το τέλος της περιπέ- 
τειάς σας στην αρχαία Αίγυπτο. 


Ρᾳ ΘΑΜΕς (Τῷ) 
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ΓΙΑ ΟΣΟΥΣ ΑΓΑΠΟΥΝ ΤΙΣ... ΠΟΛΕΜΙΚΕΣ ΤΕΧΝΕΣ! 


Όπως όλα τα παιχνίδια Βθα![΄επῃ υρ, έτσι και το Υἱγίυα Εἰφμ!οι 2 της 560α 
ΕπΙοαἱηπιεη! αποτελεί έναν πρώτης τάξης τρόπο να ξεδώσετε και να 
Βγάλετε τα απωθηµένα σας σε κάποιον δύσμοιρο ανήπαλο. Μπορείτε 
µάλιστα να επιστρατεύσετε την άρτια τεχνική κατάρτιση των χαρακτήρων 
του και να δώσετε έτσι και κάποιο αισθητικό αποτέλεσµα. 


των Αντώνη Μανωλόπουλου και Νάσου Μπέλλου 


α διερωτάσθε, 

βέβαια, τι αι- 

σθητικό αποτέ- 

λεσµα µπορεί 

να έχει ένα παι- 
χνίδι “ξύλου”; Κι όµως, αν προ- 
χωρήσετε πέρα από τις Βασικές 
κινήσεις «γροθιές, κλωτσιές και 
άµυνα-, 8α δείτε ότι σας παρέ- 
χεται η δυνατότητα για κάποιες 
πιο “εξελιγμένες” κινήσεις, που 
Θα ζήλευαν ακόµη και οι πρωτα- 
Βλητές των πολεμικών τεχνών. 
Αρκούν µόνο κάποιοι συνδυα- 
σμοί πλήκτρων και καλή τύχη... 
στον αντίπαλό σας. 

Οι σελίδες που ακολουθούν 
καταγράφουν τις σύνθετες κινή- 
σεις (οοπιΌος] του συνόλου 
των χαρακτήρων του 
παιχνιδιού, έτσι Όα είναι | 
πια στο χέρι σας το να 
κατακτήσετε τον τίτλο 
του πρωταθλητή. Εμείς πάντως 
μπορούμε να γράψουμε µε σι- 
γουριά ότι το ξύλο δεν θγήκε 
απὀ τον παράδεισο αλλά από 
τις σελίδες του περιοδικού µας... 

ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Όπου υπάρχουν 
αγκύλες [], χρειάζεται ταυτό- 
χρονο πάτηµα των πλήκτρων 
που υπάρχουν µέσα σε αυτές, 


«ΖΖ) Ρο ΘΑΜΕΣ 


ΑΚΙΚΑ ΥυΚΙ 
Συγκαταλέγεται στην ελίτ 
των πολεμιστών του ΥΙΑΤΗΑ 
ΒΟΗΤΕΕ 2. Ο πανίσχυρος ΑΚΙ- 
ΚΑ είναι ικανός να εξουδετε- 
ρώσει τους αντιπάλους του µε - 
σχεδόν- µόνο ένα «οπιρο. Βέ- 
βαια δεν Όα πρέπει να νιώθει 
υπερήφανος για την ταχύτητα 
και την ευκινησία του, µειονε- 
κτήµατα που αντισταθµίζονται 
απὀ τη µεγάλη δύναμή του. 


ΕΙΔΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ ΚΑΙ 

«ΟΜΒΟ» 

9 Γροδιά, γροδιά: Κυηπίπα 
Ρρυης/θς νήήα Ροὰγ Ρον’ 


9 [ΆἈμυνα, γροδιά, κλω- 
τσιά]: 51υη Ραΐπι 

9 Μπροστά, [μπροστά, γρο- 
διά]: Ὀαρβίπα εἶθον; 5γίκε 

9 Κάτω, [μπροστά, γρο- 
διά]: Ὀαρβίπο ραίπῃ «Ιγίκθ 

9 [Μπροστά, γροδιά]: Ε|- 
Ρον/ 5/]κε 

9 Πίσω, μπροστά, [μπρο- 
στά, γροδιά, κλωτσιά]: 
Ὀασβίπο Όοάγ «πθεκ 

9 Κάτω, πίσω, [μπροστά » 
γροθιά]: Τνο ραἱπι 5ίκε 


ΛΑΒΕΣ ΚΑΙ ΚΟΝΤΙΝΑ 

ΧΤΥΠΗΛΜΑΙΑ 

9 [[ροθιά, ἀμυνα]: Τήρ απ 
Ρυπεῇ 

9 Μπροστά, πίσω, [μπρο- 


κος πουν 


στά, γροδιά, κλωτσιά]: 
(ο56-ἴπ Γαπῃ 

9 Πίσω, [κάτω, γροδιά, 
άμυνα]: 5ιυπρίίπο Ιήρ 


ΡΑΙ «ΗΑΝ 

Μη Βιαστείτε να θγάλετε συ- 
µπεράσματα σχετικά µε την 
αποτελεσµατικότητα της ΡΑΙ. Εκ 
πρώτης όψεως δεν γεμίζει το 
µάτι, αλλά µέσα στην αρένα µε: 
ταμορφώνεται σε µια Όανατη- 
φόρα πηγή αστραπιαίων χτυπη- 
µάτων, που ναι µεν κάνουν µι- 
κρό ἀαπιαςθε, αλλά ο ρυθμός 
τους εἶναι τέτοιος που σας θγά- 
ζει ΚποεΚ ου! προτού προλάθε- 
τε να πείτε “Ρς Οαπιος”. 


ΕΙΔΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ ΚΑΙ 

«ΟΜΒΟΣ5 

9 [ροδθιά, γροδιά, γροθιά, 
κλωτσιά: 3 ρυηςῃες απ 
ρἰηηίπα «Γθ5ςθη! 

9 Γροδιά, γροδιά, γροθιά, 
[κάτω, κλωτσιά]: 3 
Ρρυηεῄες απά 5ΜΘερ 

9 Κάτω, κλωτσιά: Ηεεί ΚἰεΚ 

9 [Κάτω, άµυνα, κλω- 
τσιά]: 5ἡθερ 

9 [Πίσω, διαγώνια, πάνω]: 
Βαεκννατα ΚΙεΚΠΙρ 

9 Μπροστά, [μπροστά, 
κλωτσιά]: Ηίοὴ Ιυποῖπο 
Ιθα ἤητυς! 

9 [Πίσω, κλωτσιά, ἀμυνα]: 
Κενειςθ εγεςςεη! ΚίεΚ 

9 [Μπροστά, κλωτσιά]: 
παρ ΚἰςΚ 

9 Πίσω, [πίσω, γροδιά]: 
α00ἱπο {οοϊνοικ 


[Γροθιά, άμυνα]: ἡΝΠίς! 
Τνν]ςὶ 

Μπροστά, [κάτω, γρο- 
διά]: Οπαῦς ᾗθαά απα [αἰἰς 
ας κατά 

Πίσω, [κάτω, γροδιά, 
άμυνα]: Οταῦς Παπάς απα 
ἤπγον/ς ονείηθας 
Μπροστά, [μπροστά, 
γροδιά, κλωτσιά]: Κεαρ- 
ἰπο Ιῃον απ ρυπεῇ 

Πίσω, [μπροστά, Υρο- 
διά]: Ρυςήονθ 


ιΑυ 6ΗΑΝ 

Είναι πατέρας της ΡΑΙ και η 
σχέση τους αυτή δεν εξαντλεί- 
ται µόνο στη συγγένειά τους 
αλλά και στο ρεπερτόριο των 
κινήσεών τους. Αν επιθυμείτε 
έναν χαρακτήρα για όλες τις 
δουλειές, τότε ο αἰί-αγουπα 
ἱΑὺ) είναι ο πιο κατάλληλος. 
Πάντως η µεγάλη ηλικία του 
δεν του επιτρέπει να έχει τη 
σπιρτάδα της κόρης του, αφού 
αργεί κάπως να επανέλδει 
ύστερα απὀ ένα χτύπημα. 


[ροδιά, γροδιά, γροδιά, 
Κλωτσιά: 3 ρυπεῃες απἀ 
ερἰηπίπο εΓθσςθη! ΚἰεΚ 
[ροδιά, γροδιά, γροδιά, 
[κάτω, κλωτσιά]: ὃ 
Ρυηςῇῃθ5 απα 5«Μθερ 

Κάτω, κλωτσιά: Ηθε[ ΚίοΚ 
Μπροστά, διαγώνια, πά- 
νω, Κλωτσιά: Εοιναιά 
οαήν/μεθ ΚίοΚ 


ΠΩΟΜωώΞΣ Ἑτησε 


Μπροστά, διαγώνια, πά- 
γω, κλωτσιά, άµυνα: 
5ΗΟΗ [υπιρ ΚίοΚ 

Μπροστά, διαγώνια, κά- 
τω, μπροστά, διαγώνια, 
κάτω, κλωτσιά: Ὀασβίπα 
Κηίΐς παπα 

Πίσω, διαγώνια, κάτω, 
γροδιά: ΒαεΚῄς! 5/]κε 
[Μπροστά, γροδιά]: Εἰ- 
Ρον’ 5ΙΤίκθ 

Πίσω, [κάτω, κλωτσιά]: 
9]ἱαίπο αῄαεκ 


[[ροθιά, άμυνα]: Υλαιει- 
ν/ηθεἰ 9ιορ 

[Πίσω, γροδιά]: Ρίο- 
ογΌαςΚ ἄτορ 

Πίσω, [μπροστά, γρο- 
διά]: Ηεαα οἰαπῃ 

Πίσω, [κάτω, γροδιά, 
άμυνα]: 5ἱάεναγς (ηγον/ 


ΥΜΙΟΙΕ ΗΑΝΝΚΗΕΙΟ 


Αν επιθυμείτε να παίξετε µε 


αυτό το χαρακτήρα, να ξέρετε 
ότι δεν έχετε πολλές ελπίδες 
για να φτάσετε στην κορυφή.Ο 
ΥΝΟΙΕ εξειδικεύεται στα χτυπή- 
µατα και τις λαβές από κοντινή 
απόσταση, ενώ ὑστερεί απο: 
γοητευτικά όταν ο αντίπαλος 
διατηρεί µια απόσταση ασφά- 
λειας. Μόνη ελπίδα σας εἶναι η 
εξάσκηση σε αυτό που κάνει 
καλύτερα. 


[Μπροστά, κλωτσιά]: 
Κπεε 

Κάτω, διαγώνια, [μπρο- 
στά, γροδιά]: ἱρρειευ! 
Μπροστά, [μπροστά, 
γροδιά]: Κυππίπα εἰοήλθς- 
πε 

Πίσω, [μπροστά, γρο- 
διά]: Ώασμίπο 5πουἱάθι Γαπῃ 
[Πίσω, γροδιά]: Βαεκ 
παπα οἱαρ 

[Κλωτσιά, ἀμυνα]: 5εῖς- 
5ο: ΚἰςΚ 


Πίσω, [μπροστά, κλω- 
τσιά, ἀμυνα]: 5οπιειδαυ!! 
Πες 5πια5ῃ 

[Μπροστά, κλωτσιά, 
άμυνα]: Κουπαμους ΚίαΚ 
Μπροστά, [μπροστά, 
κλωτσιά, άμυνα]: Εγίπο 
Κηθε αῄαεκ 

Πάνω, διαγώνια, [μπρο- 
στά, κλωτσιά]: Ότορ ΚίαΚ 
[Μπροστά, γροδιά]: 
Βοάγ Ὀἰον 

[Πίσω, γροδιά, κλω- 
τσιά]: Όπορ εἶθονν 
Μπροστά, [κάτω, κλω- 
τσιά]: 9/ἰάΐπο ααςκ 


[[ροθιά, ἀμυνα]: Βαεκίαί! 
Μπροστά, διαγώνια, πά- 
νω, κλωτσιά, άµυνα: Εἱρ 
ορροπεπ! Ρδ/Μθεη ἠίοᾖς 
Κάτω, διαγώνια, µπρο- 
στά, γροδιά, άµυνα: 
Ίοιςο ΙαΚθαοννπ 


ΕΕΕΑΥ ΜΟΝΟ 

Η δύναμή του πλησιάζει αυ- 
τή του ΑΚΙΒΑ, ενώ εἶναι αρκετά 
πιο ταχύς. Πάντως η αποτελε- 
σµατικότητα του «)ΕΕΡΑΥ Βυμίζει 
περισσότερο τον ΥΝΟΙΕ και λι- 
γότερο τον πανίσχυρο ΑΚΙΚΑ. 
Δεν συγκαταλέγεται στις ελκυ- 
στικότερες επιλογές που µπο- 
ρείτε να κάνετε. 


Μπροστά, [μπροστά, 
κλωτσιά]: ΕΓοηία| [οοι 
"πγυςὶ 


Ρ0 ΘΑΜΕς (0) 


[Μπροστά, κλωτσιά]: 
Κπεθ 

Πίσω, πίσω, διαγώνια, 
κάτω, γροθιά: δἱάθναγς 
θν/ποίπα Ππαπηπηθγ 


[[ροθιά, κλωτσιά]: ἠεαα 
Ρυή 


Πίσω, διαγώνια, κάτω, 
µπροστά, διαγώνια, πά- 
νω, γροδιά, κλωτσιά: 
Τηπυςίπᾳ ηθαα Ὀυῆ 

Πίσω, [μπροστά, Υρο- 
διά]: Ώτορ εἶθονν 


[Γροθιά, ἀμυνα]: ΕίΤε- 
πιαη [{ῃ 

[Μπροστά, γροδιά]: 
Ροννθισίαπῃ 

[Πίσω, γροδιά]: βοάγ 
ριθος 

[Κάτω, γροδιά]: ἔαεε 


των ΕΞ ΕΕ.) ΞΕπιοτ-σε ρα 
: ' νι α ω: αἲ 


ομᾶς 


Ὁε.-ι-ι-''-σµρσμμ.μ.. 
21 πω 


γήσεις του και πολεμήσετε µε 
καθαρό μυαλό, τότε δεν χρειά- 
ζεται να φοθάστε κανέναν και 
Τίποτα {µια διακοπή του ρεύμα- 
τος ίσως...) 


οιαῦ 

Κάτω, [μπροστά, κλω- 
τσιά]: Τήρἰε Κηθε Ὀασῇ 
Πίσω, [μπροστά, γρο- 
διά, κλωτσιά], [μπρο- 
στά, γροδιά, κλωτσιά], 
μπροστά, γροδιά, κλω- 
τσιά]: Τήρίε ηθαα θυής 


ΚΑΦΕ-ΜΑΜΛυ 

Εδώ οι δημιουργοί του ΝΕ2 
έθαλαν τα δυνατά τους. Ο 
ΚΑΟΕ-ΜΑΛΒΙ) αποτελεί την από- 
λυτη προσωποποίηση της ισορ- 
ροπίας μεταξύ δύναμης και τα- 
χύτητας. Αν µάθετε καλά τις κι- 


«ΦὈ Ρο ΘΑΜΕς 


[ροδιά, γροδιά, γροδιά, 
Κλωτσιά: 3 ρυηεῃες απ 
σρίη ΚίοΚ 

[Μπροστά, γροδιά]: Εἰ- 
Όονν 5ἱτίκθ 

[Κάτω, κλωτσιά, ἁμυ- 
να]: Ηεε ΚίοΚ 

Κάτω, [μπροστά, κλω- 
τσιά]: Εἰ5ίπο Κηθε 

Κάτω, διαγώνια, [πάνω, 
κλωτσιά]: βΒαεκνατά ΚἰεΚ- 
Πιρ 

Κάτω, διαγώνια, [πάνω, 
κλωτσιά, ἀμυνα]: ΚΙεΚΠίρ 
Μπροστά, [μπροστά, 
κλωτσιά]:βοςκ πεεἰ «Μθερ 


Μπροστά, [μπροστά, 
κλωτσιά, ἀμυνα]: Εἰγίπο 
«ο(ΚσςΓθνν ΚίεΚ 
Μπροστά, [μπροστά, 
άμυνα]: (αι/νηες] ἔογ- 
ναιας 

Πίσω, [πίσω, άμυνα]: 
(αἠνήιθεί ὈαςΚν/ατάς 
[Πίσω, κλωτσιά, ἀμυνα]: 
Βαςκ Ιηγυς! 


[Τροθδιά, ἀμυνα]: Ηἱρ 
ἤνγονή 

[Πίσω, κλωτσιά]: Ἱεη [οοί 
[055 

Πίσω ,[μπροστά, Υρο- 
διά]: Κεαρίπα ηγον/ 


5ΑΚΑΗ ΒΕΥΑΝΤ 

Είναι το ένα από τα δύο 
αδέλφια του ΥΕ2 (αδελφή του 
Ας ΚΥ]. Εχει µερικές από τις 
πιο γρήγορες Και αποτελεσµα- 
τικές επιθετικές κινήσεις, αλλά 
καθυστερεί να επανέλθει µετά 
τα χτυπήματα. Θυμίζει λίγο τον 
ἰΑΙ) «ΗΑΝ, µε τη διαφορά ότι 
δεν υπάρχει δικαιολογία προ- 


χωρηµένης ηλικίας. 


Γροθιά, [κάτω, κλω- 
τσιά]: Ρυπεῇ απα σἷάε ΚίεΚ 
[ροδιά, γροδιά, γροδιά, 
κλωτσιά: 3 ρυπεῃες απά 
ἠσίπα Κπθθ 


[ροδιά, γροδιά, γροδιά, 


[πάνω, κλωτσιά]: 32 
Ρρυπεᾗες απα Πορρίπο /οθ 
ΚίεΚ 

Μπροστά, [μπροστά, 
κλωτσιά]: ἱυποίπα Κπεθ 
[Κάτω, κλωτσιά]: Ηίο] 
5παρ ΚίεΚ 

[Κάτω, κλωτσιά], κλω- 
τσιά: Τορ Κίεἰς, σἰάς ΚίεΚ 
[Κάτω, κλωτσιά, ἁμυ- 
να]: (πουςβίπο σἷάθ ΚίεΚ 
Πίσω, διαγώνια, [πάνω, 
κλωτσιά]: ΚΙοΚΠΙρ 
[Άμυνα, κλωτσιά]: (ε5- 
σε! ΚίοΚ 

[Πάνω, κλωτσιά]: Κουπα- 
ῄουςθ ΚίοΚ 

[Πίσω, κλωτσιά]: Ώουβ]ε 
Κίεκ 

Πίσω, [πίσω, γροδιά]: 
Τυππίπα ρυπεΒ 

Πίσω, [πίσω, κλωτσιά]: 
Τυτπίπα ἴυπιρ Κε 


[[ροθιά, άμυνα]: Βεἰ!γ 5υ- 
ρἱεχ 
Μπροστά, [μπροστά, 
γροδιά]: υπιρίπο «ἰοήλες- 
πε 


Α(ΚΥ ΒΑΥΑΝΤ 

Ο εκκεντρικός της παρέας. 
Ο ΙΑΟΚΥ ελπίζει ότι το κούρε- 
μά του Όα αποσπάσει την προ- 
σοχή των αντιπάλων και έτσι 
θα Βρεδεί νικητής, αλλά µά- 
ταια. Εδώ δεν µετράνε κόλπα 
αυτού του είδους. Οι κινήσεις 
του, παρ΄ ότι μοιάζουν αρκετά 
µε εκείνες της αδελφής του, εἷ- 
ναι αρκετά προβθλέψιµες και 
τον κατατάσσουν σε επίπεδα 
µετριότητας. 


[ροδθιά, [κάτω, κλω- 
τσιά]: ΡυπεΒ απ 5Μεθρ 
[Πίσω, γροδιά], κλω- 
τσιά;: ΒαοΚῄ5!, εΓθσοθη! 
[Πίσω, γροδιά], [κάτω, 
κλωτσιά]: ΒαεΚῄ5!, «µεερ 
[Μπροστά, γροδιά]: Εἰ- 
Όον/ εἰγίκε 


9 [Μπροστά, γροδιά], 
Κλωτσιά: Ε[ρον/-μθε[ ΚίεΚ 
οΟΠΊΡο 

9 Πίσω, διαγώνια, κάτω, 
γροθιά: Ιον ορἰηπίπο 
ΡαςΚῄ5! 

9 Πίσω, διαγώνια, κάτω, 
γροδιά͵ κλωτσιά: Ιον 
ορἱηπίπο ὈαςΚῄ5]--νθθρ 

9 [Μπροστά, κλωτσιά]: 
Κπθε 

9 Πίσω, διαγώνια, πάνω, 


Μίλησε κανείς για ασθενές φύλο; 


κλωτσιά: ΕΙρΚίοΚ 

9 [Κάτω, κλωτσιά]: Ίοε 
Κίεκ 

9 Μπροστά, [μπροστά, 
κλωτσιά]: Ρυπ! ΚίοΚ 

9 [Κάτω, κλωτσιά, ἁμυ- 
να]: (τουςβίπα σἱἀθ ΚίοΚ 

9 [Τροθιά, κλωτσιά]: Ββεα! 
Κπυεκίε 

9 Πίσω, [μπροστά, γρο- 
διά, κλωτσιά]: [ον δρίη- 
πίπο ΚίοΚ 

9 Πίσω, [πίσω, γροδιά]: 
ορίπ ατουπά ὈαςΚ[5! 

9 Πίσω, [πίσω, κλωτσιά]: 
9ρίη απουπα εΓθσοεῃ! ΚίεΚ 


9 [Γροθιά, άμυνα]: Βιαΐη- 
Ρυρίθι 

9 Μπροστά, [μπροστά, 
άμυνα]: υπιρίπα εἰοίλες- 
πε 

9 Μπροστά, [πίσω, γρο- 
διά, κλωτσιά]: Τήρ απα 
Παπηπιθι 


ΦΗυΝ Ρ1 


Ο 5ΗὺΝ ΡΙ είναι ο τοοΚκίθ 
του ΥΕ2, αφού δεν υπήρχε στο 
πρώτο παιχνίδι της σειράς. 
Ενας πολεμιστής αμφιλεγόμε- 
γης αποτελεσµατικότητας, 
αφού η μηδαμινή ευκινησία του 
και οι αργές επαναφορές του 
θα δυσκολέψουν ακόµα και 
τους πιο έµπειρους παίκτες. Αν 
πάντως εξασκηδείτε αρκετά, 
θα ανταµειφθείτε ανάλογα. 


ΕΙΔΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ ΚΑΙ 

«ΟΜΒΟ5 

9 Πίσω, κάτω, γροδιά: 
Βαεκ ρυ5ῃ 

9 [Κάτω, κλωτσιά, ἁμυ- 
να]: 5εογρίοη ΚίεΚ 

9 Πίσω, [πίσω, κλωτσιά]: 
Τυππίπο αΚίπιρο ΚίεΚ 

9 Πίσω, [πίσω, γροδιά]: 
Τυπηΐπο ρυπεΒ 

9 [Πίσω, γροδιά]: Τνήσήπα 
Όαεκ ᾗοοΚ ᾖ5! 

9 [Πίσω, κλωτσιά]: Κίεκ 
απά {αἱ νήήι ΌαςΚ ἀον/η 

9 Μπροστά, [μπροστά, 
γροδιά]: δρίηπίπα Ιν]ς! 
ρυπεῇ : 

9 Μπροστά, [μπροστά, 
κλωτσιά]: ΕογνναΓα 
«αΠν/ιθε] ΚίεΚ 

9 [Πάνω, γροδιά]: Τυγηίπα 
Όαεκ Παπηπιε 

9 [Πάνω, κλωτσιά]: Μυ]ε 
ΚίεΚ 

9 Πάνω, διαγώνια, µπρο- 
στά, κλωτσιά: δρἱηπίπο 
5εἶσσοις ΚίεΚ 

9 Πάνω, διαγώνια, µπρο- 


στά, γροδιά: ορἰηπίπο 
Ινήςί ρυπεῇ 

9 [Γροδθιά, κλωτσιά]: Ὁρ- 
εἱάθ αονη Ὀαςκηαπά ρυςῇ 

9 [Κάτω, κλωτσιά, ἁμυ- 
να]: ΒιθαΚάαηεθ «Ηθερ 

9 [Πίσω, κλωτσιά, άμυνα]: 
Ηορρίπο Κίεκς 


ΛΑΒΕΣ ΚΑΙ ΚΟΝΤΙΝΑ 

ΧΤΥΠΗΜΑΤΙΑ 

9 [Γροδιά, άμυνα]: Ώαπεες 
ΜΗ ρυηε/ῃες 


ΙΕΟΝ ΕΑΡΑΙΕ 

Η πρώτη γνώµη που σχηµατί- 
ζει κάποιος για τον ΙΕΟΝ είναι 
ότι πρόκειται για έναν τεµπέλη 


Εµαστε πια πρωταθλητές... 


που Όα ϐγει πολύ σύντομα 
εκτός µάχης. Ποτέ όµως µην 
κρίνετε από την πρώτη εντύπω- 
ση - και ο ΙΕΟΝ επιθεβαιώνει 


αυτό τον κανόνα. 


ΕΙΔΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ ΚΑΙ 

«ΟΜΒΟΣ 

9 [Μπροστά, γροδιά]: Εἰ- 
Ῥονν 5ιήκε 

9 [Μπροστά, κλωτσιά]: 
Κπθθ 

9 Μπροστά, [μπροστά, 
γροδιά]: ἰοπᾳ (αποε [5ί 
ἤπτυς! 

9 Μπροστά, [μπροστά, 
κλωτσιά]: (αην/ηθεἰ ΚίοΚ 

9 Μπροστά, [μπροστά, 
κλωτσιά, άμυνα]: δρίη 


απα ΚίεΚ Πίο! 

9 [Πίσω, γροδιά]: ΥΜΙπά-υρ 
αῄαςκ 

9 [Μπροστά, γροδιά, ἁμυ- 
να]: ΡοΚε ηθαὰ 

9 [Τροδιά, άμυνα]: ορίη- 
πίπο Εἰ5ὶ 

9 Κάτω, διαγώνια, µπρο- 
στά, γροδιάἀ, άμυνα: 
ορἰηπίπα ῄ5ἱ 5ἰτίκο 2 

9 [Κάτω, κλωτσιά, ἁμυ- 
να]: 5µεερ 

9 Κάτω, [κάτω, κλωτσιά]: 
Οπε-Παπάδίαπα Κίεκς 

9 Πάνω, διαγώνια, [μπρο- 
στά, κλωτσιά]: δρίη Κίοκ 

9 Πάνω, διαγώνια, [μπρο- 
στά, γροδιά]: υπιρῖπο 


ἀον/πν/ατά 5νήρθ 

9 [Κάτω, κλωτσιά], [κλω- 
τσιά, ἀμυνα]: ἰον/ «νίρε 
Κίεὶκ, Βἰο]ι 5ρίη ΚίοΚ 

9 [Πάνω, γροδιά]: νήποίπα 
αππης 

9 Πίσω, [πίσω, κλωτσιά]: 
Τυτη ΚίοΚ 

9 Πίσω, [πίσω, γροδιά]: 
Τυπη ρυπεῇ 


ΛΑΒΕΣ ΚΑΙ ΚΟΝΤΙΝΑ 

ΧΤΥΠΗΜΑΙΑ 

9 [Τροδθιά, ἀμυνα]: Τήρ 

9 [Πίσω, γροδιά, κλω- 
τσιά]: Κθαρίπᾳ ηγον 

9 Μπροστά, [μπροστά, 
γροδιά, άμυνα]: οΓαῦ 
απα Πίπα Μι 


Ρ0 ΘΑΜΕΣ (12) 


Ῥλντεη 


ΩΡΑ ΓΙΑ ΠΟΛΕΜΟ: 


Το ΡαησθΓ ΟθποΓαἱ αποτελεί σίγουρα ένα παιχνίδι που έχει χαραχθεί στη 
µνήµη πολλών παικτών, ένα αἰἱ Ηπιε εἰασοίς, καθώς ήταν το πρώτο ννατ 
εἰγαϊθαΥ 9απιθ που κατόρθωσε να συνδυάσει τα παραδοσιακά εξάγωνα µε 
ένα κατανοητό και εὐχρηστο υ56/ ἱπ]εγίαςο και την παρουσία απἰπιαιίοη 
και νίάθος. Το αποτέλεσµα ήταν εντυπωσιακό και άκρως εδιστικὀό. Ηταν η 
επανάσταση που έφερε τα παιχνίδια πολεμικής στρατηγικής κοντά ακόµη 
και στους µη μυημένους, καθώς η πολυπλοκότητα παρόμοιων πτλων τα 
καθιστούσε απλησίαστα για την πλειονότητα των παικτών. Η συνέχειά του, 
η οποία κυκλοφόρησε πριν από λίγους µήνες, είναι και αυτή πολύ καλή, 
αφού προσθέτει νέα στοιχεία και παραμέτρους στο παιχνίδι. Ωστόσο, εἶναι 
σίγουρα αρκετά πιο δύσκολη. Για το λόγο αυτόν παραθέτουμε ορισμένες 
οδηγίες µε γνώμονα το µεγάλο «απιραΐφη του παιχνιδιού (ΒΙἠκτίθφ) - 
Βέβαια, κατά βάση ισχύουν παντού. 


του Γιάννη Βιτσαρά 
πις20828εοη/γα|.πῖυα.ᾳΓ 


ΜΟΝΑΔΕΣ 
Αρχικά, επιθάλλεται να γνω- 
ρίζετε πάρα πολύ καλά τα 
χαρακτηριστικά κάθε µο- 
νάδας την οποία έχετε 
στη διάθεσή σας. 
Στη συνέχεια, λοι- 
πόν, παρατίθενται 
σημαντικές πληρο- 
φορίες για καθε- 
µία ξεχωριστά, τις 
οποίες πρέπει να 
λάθετε υπόψη στην 
πορεία σας προς... 
τη δόξα: 
ν΄ Ταηίς: Δεν ονοµά- 


ΝΕΡΑΙ. 


στηκε το παιχνίδι τυχαία βαηζε!. 
Τα ΊαηΚς αποτελούν την "καρ- 
διά" του στρατού σας Και ανα- 
λαμθάνουν την περισσότερη 
δουλειά στο έδαφος. Σε ανοι- 
χτούς χώρους εἶναι ανίκητα, 


«ΖΏ) Ρο ΘΑΜΕΣ 


αντέχουν στις επιθέσεις των αἲ΄ 
Η]ίθηΥ και η Ιδιότητα του ονθΙτυη 
ααεκ την οποία διαθέτουν δί- 
νει τη δυνατότητα συλλογής 
Εχρεήίεπεθ πολύ γρήγορα. Επί- 
σης αποκτούν ακόµα μεγαλύτε- 


ρο πλεονέκτημα όταν το Γαπϱε 
τους γίνει 2. Προτείνεται η ανα- 
θάδµιση όλων των ΊαηΚ» σας 
σε Ρ7 ΙΝΏ όταν αυτό γίνει εφι- 
κτό, καδώς είναι το καλύτερο 


µέχρι τον πόλεμο στην Αμερική, 


εκτός απὀ µία-δύο µονάδες και 
αργότερα τρεις, οἱ οποίες Όα 
πρέπει να είναι του τύπου Ρζ 
36/1Α, Ρ7 38[1Ε, Ρ7 ΙΙΙΗ ἡ Ρ: Ι|- 
ΙΟ, τα οποία είναι πολύ δυνατά 
ενάντια σε σκληρούς στόχους 
(αντίπαλα Ιαηί5, αντιαεροπορι- 
κά κ.λπ.) ανάλογα µε ποιο εἶναι 
διαθέσιμο και δυνατότερο τη 
συγκεκριμένη στιγµή. Στην Αμε- 
ρική αναθαδµίστε ένα-δύο 
Ίαηκς σε Κἴπα ΤίΦει και τα υπό- 
λοιπα σε Ραπῄλει Ο [κατά πλει- 
οψηφία) και Τί6/. Προσπαδή- 
στε να πετυχαίνετε συχνά το 
ονθτυπ αῄαεκ [πρέπει να Βρί- 
σκετε το ΙαηΚ σας σε διπλανό 
εξάγωνο από την εχθρική µονά- 
δα - δεν γίνεται απὀ απόσταση 
δύο εξαγώνων) ώστε να 
έχουν δικαίωμα τα Ίαηκ 

σας να ξαναχτυπήσουν. 
Μ΄ Απη-ιαπἰς:; Φοθε- 
ρά αμυντικά όπλα, στην 
επίθεση όµως έχουν 
σοθαρό πρόβλημα, 
καθώς στην µεν περί- 
πτωση των αυτοκινού- 
µενων απῄ-Ίαηκς µειώ- 
γεται η αποτελεσµατ!- 
κότητά τους αν ΚΙΝ: 
δούν, ενώ τα άλλα που 
μετακινούνται µε ΙτυςΚ εἶ- 
ναι σχεδόν άχρηστα στις 
επιθετικές αποστολές όπου 
πρέπει να κινηδείτε γρήγορα. 
Παρ᾽ όλα αυτά, συνιστάται η 
αγορά ενός 51υ0 ΙΙΙΒ όσο το 
δυνατό νωρίτερα. Στις αρχές η 
χρησιμότητά του 8α είναι πε- 
ριορισµένη, ὠστόσο αν το φρο: 


ντίζετε και το περιποιείστε, δί- 
γοντάς του τη δυνατότητα να 
συλλέξει θχρεήίεηςθ, ὃα σας 
ανταµείψει αδρά. Στην περίπτω- 
ση κατά την οποία Όα αποκτή- 
σει ἰθαάει, δεν Όα μειώνεται η 
αποτελεσματικότητά του αν 
προηγουμένως έχει κινηθεί και 
θα είναι το νούμερο Ἰ όπλο 
σας ενάντια στα αντίπαλα 
Ιαηίς». Επίσης, στον πόλεμο στην 
Αμερική α τεθούν στη διάδε- 
σή σας πολύ εντυπωσιακές µο- 
νάδες για να κάνετε αναθάδµ.- 
ση [υροιαάθ). 

Ψ΄ Ῥεεοη (αναγνωριστι- 
κά): Πολύ αδύναµες µονόδες, 
αλλά σας φανερώνουν τις δέ- 
σεις των αντίπαλων μονάδων. 
Προτείνω να µην ξοδέψετε πο- 
λύτιμο ρ/θς5ήᾳθ αγοράζοντας 
άλλο αναγνωριστικό, αλλά χρη- 
σιµοποιήστε αυτό που παρέχε- 
ται στον αρχικό στρατό σας σε 
περιοχές όπου υποψιάζεστε 
ενέδρες ώστε να τις ανακαλύ- 
Ψετε. Το γεγονός ότι υπάρχει πι- 
Βανότητα ένας Ιθαάςι να αυξή- 
σει την ορατότητά σας και σε 
άλλες µονάδες μειώνει κατά 


πολύ τη χρησιμότητα του Κθ- 
«οη, Ποτέ µην απομακρύνετε το 
αναγνωριστικό σας από την κύ- 
ρια µάζα του στρατού σας, κα- 


δώς είναι ευάλωτο στις εχδρι- 
κές επιθέσεις και καταστρέφε- 
ται πολύ εύκολα. Παρ' όλα αυ- 
τά, προσπαθήστε να του δώσε- 
τε θχρεήίθηςθ θάζοντάς το να 
αποτελειώνει άσχημα χτυπηµέ- 
γες εχδρικές µονάδες και Όα 
σας αποζημιώσει. Αν αποκτήσει 
Ιθαάει, αυξάνεται η ορατότητά 


του κατά δύο εξάγωνα και, αν 
είσαστε τυχεροί [σαν εμένα], 
µπορεί να ανέλθει η συνολική 
ορατότητά του στα επτά εξάγω- 
να, δίνοντάς σας φοβερό πλεο- 
γέκτηµα. 

ν΄ ΑγΙΘΥΥ: Ο Στάλιν το 
ονόμασε "Θεό του πολέμου" και 
δεν Όα διαφωνήσω καθόλου 


µαζί του. Η βασικότερη δου- 
λειά του εἶναι να αποδυναμώνει 
τις οχυρώσεις "επ/γεπεῄπιεη!" 
και γενικώς την άµυνα του 
εχδρού, ώστε οι µονάδες σας 
να µην αντιμετωπίσουν 'αοφεά 
ἀείεηςε' και υποστούν µεγάλες 
απώλειες. Ας µην αγνοούμε και 
το γεγονός ότι προκαλούν απώ- 
λειες στον εχδρό, χωρίς µάλι- 
στα απάντηση, καθώς και το ότι 
καλύπτουν τις µονάδες σας 
όταν αυτές δέχονται επίθεση. 
Δυστυχώς, όµως, εἶναι πολύ 
αδύναμα όταν δέχονται επίθε- 
ση, οπότε πρέπει πάντα να εἶναι 
στη δεύτερη γραµµή τουλάχι- 
στον. Από τα είδη των απῄθηγ 
προτιμήστε τα 15 5ΓΗ 168, τα 
οποία είναι τα καλύτερα µέχρι 
να φτάσετε στον πόλεμο της 
Αμερικής. Τα 5ἱΟ ΙΒ µπορεί να 
σας θάλουν σε πειρασμό να τα 
αγοράσετε καθώς είναι αυτοκι- 
γούµενα, ὠστόσο σας προτείνω 
να µην υποκύψετε περισσότε- 
ρες από µία φορές, καδώς 
έχουν Βεληνεκές μόλις τρία 
εξάγωνα και ελάχιστα πυροµα- 
χικά [μόλις 3], µε αποτέλεσµα 
να χρειάζονται προμήθειες και 
να καθυστερούν. Επίσης, αν 
αποφασίσετε την αγορά και- 
νούριων µονάδων σε προχωρη- 
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µένα σενάρια, κυρίως στον πό- 
λεμο στη Ρωσία, προτείνεται το 
απἱθηγ, καθώς η αγορά άλλου 
είδους µονάδας εδάφους [ίαηΚ, 
ἱπίοπίηγ κ.λπ.) είναι άσκοπη, διό- 
τι δεν μπορούν οι καινούριες 
αυτές µονάδες να συναγων!- 
στούν τα έµπειρα στρατεύματα 
του εχθρού. Επίσης, σε περιπτώ- 
σεις όπου επικρατεί κακοκαι- 
ρία, ὁπῶς στη Ρωσία, και τα 
Βομθαρδιστικά σας θγαίνουν 
εκτός µάχης, τα απ]θηγ ὃα 
κληθούν να σηκώσουν όλο το 
βάρος. 
Αἱγ ἀθίθηςα: Ία εχθρικά 
αντιαεροπορικά εἶναι από τους 
μεγαλύτερους... μπελάδες που 
θα συναντήσετε, τα δικά σας 
όµως μάλλον άχρηστα είναι. 
Αυτά που αξίζουν λιγάκι είναι 
τα αυτοκινούμενα, δυστυχώς 
όµως είναι πολύ δύσκολο να 
τους δώσετε Θχρε/ίεπεθ Και γί- 
γονται εύκολος στόχος για τις 
µονάδες εδάφους του αντιπά- 
λου. Κρατήστε το ρΓε!ίᾳθ που 
δα ξοδεύατε για µια τέτοια µο- 
γάδα και δώστε κάτι παραπάνω 
ώστε να αγοράσετε ένα ΕΙΟΝΙΘΙ. 


Ιηίαπ!τγ: Δεν πρέπει να 
παραλείψουµε Βέβαια και 
τους... χαµάληδες της υπόδε: 
σης, το πεζικό, οι οποίοι δεν ὃα 
αρνηθούν να ανέβουν κανένα 
λόφο ἡ Βουνό ή άλλη τραχιά 
περιοχή, όπου αδυνατούν οἱ µη- 
χανοκίνητες µονάδες σας, για 
χάρη σας. Αν τα Ιαπίς είναι οι 
άρχοντες των ανοιχτών χώρων, 
το πεζικό είναι αυτό που κυ- 
ριαρχεί στις υπόλοιπες περιο- 
χές. Για να αντιμετωπίσετε 
εχθρικές µονάδες πάνω σε 
Βουνά, λόφους, τραχύ έδαφος, 
καθώς και µέσα σε δάση Και 
πόλεις, η Καλύτερη επιλογή εἶ- 
ναι το πεζικό. Επίσης, έχει το 
δετικό να μαζεύει σχετικά εύκο- 
λα θχρείίθπεθ και να αποκτά 
Ιθαάς, γεγονός που αυξάνει τη 
δύναμή του αρκετά σε σηµείο 
που να εντυπωσιάζει [για παρά- 
δειγµα, στη Ρωσία, µία µονάδα 
Ροπίθιθ κατέστρεψε µε τη µία 
ένα πανίσχυρο αντίπαλο ΙαηΚ 
που Βρισκόταν µέσα σε πόλη, 
το οποίο τα δικά µου Ίαη(ς δεν 
μπορούσαν να ανταγωνιστούν). 
Μην κάνετε λοιπόν το λάθος 


και γοητευτείτε από τη δύναμη 
των Ραηζε: και αγνοήσετε το 
πεζικὀ. Το έκανε αυτό ένας φί- 
λος µου [ωδούμενος κιόλας 
από την αγάπη του για µοντελι- 
σµό ΙαηΚ) και έφτασε στην 
Αγγλία µε δύο αλεξιπτωτιστές 
µόνο και αρκετά Ραηζει. Δυστυ- 
χώς εκεί κατάλαθε το λάθος 
του, γιατί οἱ αντίπαλες µονάδες 
πεζικού που φρουρούσαν τις 
πόλεις εἶχαν πολύ καλή άμυνα 
και επίθεση εναντίον ΊαηΚ και 
αναγκάστηκε να υποστεί την ήτ- 
τα, ενώ σε όλα τα προηγούμενα 
σενάρια είχε Βε]ίαπ! Υἱς!ουγ. 
Προτείνεται η ύπαρξη δύο µο- 
γάδων 9ἱο5υρρεη ή Ρἰοπίειθ, 
µιας αθοε; [μετακινείται εὐκο- 
λα στα βουνά και τους λό- 
φους), η οποία µπορεί να γίνει 
5Ιο55/υρρθη αν αποκτήσει κά- 
ποια µονάδα σας [μέσω |θαάθι) 
Αἱρίπ Ιταἰπίπα, µιας Βηαοίπα, 
την οποία τοποθετείτε σε ποτά- 
µια Και αυτομάτως δημιουργεί 
γέφυρα, και, τέλος, δύο 
Εαἰἰεμίγπι (αλεξιπτωτιστές), οι 
υπηρεσίες τῶν οποίων είναι 
υπερπολύτιµες. Η αγορά των 


Επίθεση µετά την επανατοποθέτηση των απθιγ. Παρατηρήστε ότι η µονάδα που επιπθεται έχει Ίοαάοι 


και οἱ στόχοι τῆς εἶναι πέντε εξάγωνα µακρια. 
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παραπάνω μονάδων [εκτός από 
τις υπάρχουσες αρχικές) πρέπει 
να γίνει όσο το δυνατόν πιο ν- 
ρίς [µόνο η αγορά του Βήαθίπο 
και του δεύτερου Ραἰ[σεβίτπι 
µπορεί να καθυστερήσει λιγά- 
κη͵ γιατί αργότερα, χωρίς εµπει- 
ρία, δεν Όα μπορούν να αντα- 
γωνιστούν τις εχθρικές δυνά- 
μεις. Επομένως µέχρι το τέταρ- 
το σενάριο πρέπει να έχετε 
αγοράσει όλες αυτές τις µονά- 
δες και µετά να µην ασχοληθεί- 
τε µε αγορά πεζικού ξανά. Η 
µία µονάδα ΓΕαἰἰσεβίγπι προτείνε- 
ται να δημιουργηθεί από υρ- 
ᾳιαάθ της καλύτερης µονάδας 
σας ή να αγοραστεί νωρίς, κα- 
δώς ὃα αναλαμθάνει πολύ δύ- 
σκολες αποστολές πίσω από τις 
γραµµές του εχθρού και θα 
πρέπει να επιθιώνει. 

Εἰφίει: Από τη δύναμή 
σας όσον αφορά σε αυτές τις 
µονάδες Όα εξαρτηθεί το ποια 
πλευρά ὃα έχει την αεροπορική 
υπεροχή και Βοήθεια. Σε κάθε 
σενάριο ὃα πρέπει να εξοντώ- 
σετε τα αντίπαλα Ποῄίθι για να 
επιτρέψετε στα βοµθαρδιστικά 
σας να αναλάβουν δράση άφο- 
Βα. Όταν δεν υπάρχει αντίπαλο 
αεροπλάνο στον ορίζοντα, Το- 
ποθετήστε τα έτσι ώστε να χτυ- 
πήσουν µονάδες εδάφους. ἔτσι 
αποκτούν πολύτιμο θχρειίεπεθ 
και ταυτόχρονα βοηθούν τον 
δικό σας στρατό εδάφους. Σας 
προτείνω να αγοράσετε όσο 
πιο νωρίς γίνεται Ηοῄίει προκει- 
µένου να αποκτήσουν εμπειρία, 
καθώς υπάρχουν σενάρια, 
όπως το ΥΜΙπάςοι, στα οποία η 
αντίπαλη αεροπορία εἶναι πανί- 
σχυρη. Για τις αγορές σας προ: 
τείνονται τα ΒΕ-1000, ενώ µετά 
το ἨΜίπάςοι µη Βιαστείτε να 
αναβαθµίσετε όλα τα Πρ[Ιθι 
σε ΕΝΝ-]00ᾳα, τα οποία εἶναι αρ- 
κετά πιο δυνατά, διότι στον πό- 
λεμο στη Ρωσία τα αντίπαλα αε- 
ροπλάνα είναι λίγα και σχετικά 
αδύναμα. Αναβαδµίστε τα µισά 
και τα υπόλοιπα στον πόλεμο 
στην Αμερική, όπου Όα έχετε 
στη διάθεσή σας τα ΕΝ-]190ᾳ 


και αργότερα τα Μθ-]63, τα 
οποία σαφώς υπερέχουν. 

Ταειίεα[ Βοπιβευ: Κά- 
νουν τη δουλειά των απΠ(]/θηΥ, µε 
πολύ καλύτερα όµως αποτελέ- 
σµατα. Αποκτούν πολύ γρήγο- 
ρα θχρθήθηςθ Και µε την προ- 
σθήκη ενός καλού Ιθααθι µπο- 
ρούν να καταστρέψουν ότι θά- 
λουν στόχο. Δυστυχώς είναι 
εξαρτηµένα από τον καιρό και 
από τα ΠοΠΙςγ. Αν δεν έχετε 
εξαλείψει την αντίπαλη αεροπο- 
ρία, ποτέ µην τα στέλνετε ασυ- 
νόδευτα (πάντα µε Ηο[ει σε δι- 
πλανό εξάγωνο), γιατί αποτε- 
λούν εύκολους στόχους. Για 
τους παραπάνω λόγους, καθώς 
και για την ύπαρξη εχθρικών 
αντιαεροπορικών, αν και εἶναι 
µεγάλος πειρασμός, µην αγο- 
ράσετε περισσότερα από τέσ- 
σερα Ιαε[ίσαἱ Όοπηρε: (τρία µέ- 
χρι το ὙΜπαάςοη. 


ΤΙρ5 

Αφού αναφερθήκαµε σε κά- 
θε µονάδα ξεχωριστά, στη συ- 
γέχεια παραθέτουµε ορισμένα 
Πρ». Πολλά από αυτά είναι συµ- 
Βουλές για αρχάριους ενώ ἆλ- 
λα εἶναι κολπάκια για τους πιο 
μυημένους στο "άθλημα". Όλα 
όµως Θα μετρήσουν υπέρ σας 
και θα σας βοηθήσουν στο να 
Βλέπετε το Βη[ῄαπ! Υϊείοη) πά- 
γτα στο τέλος, 

Πατάτε πάντα πριν απὀ το 
"Επα Τυγπ" το πλήκτρο "ΝΘΧΙ 
ὑπίἨ' ώστε να ελέγξετε αν χρη- 
σιµοποιήσατε ή µετακινήσατε 
όλες τις µονάδες σας [µπορείτε 
γα χρησιμοποιήσετε για αυτό 
και το πλήκτρο "Όνοια[| Μαρ’, 
όπου οι µονάδες που έχουν µε- 
τακινηθεί έχουν πιο σκούρο 
χρώμα]. 

Καταλαμβάνετε όλες τις 
πόλεις και τα χωριά που υπάρ: 
χουν στο χάρτη, ή έστω όσα πε- 
ρισσότερα µπορείτε, γιατί σας 
δίνουν πολύτιμο ΡΓθ5/ίᾳθ και 
μειώνουν αυτό του αντιπάλου. 
Καλύτερη στρατηγική εἶναι να 
στέλνετε για αυτή τη δουλειά 
αδύναμµες µονάδες ή µονάδες 


που έχουν μείνει πίσω και δεν 
πρόκειται να σας βοηθήσουν 
ουσιαστικά στην επίτευξη των 
κύριων στόχων. Συνήθως τα χώ- 
ριά τα οποία δεν βρίσκονται 
στο δρόµο σας προς τους κυ- 
ρίως στόχους εἶναι εγκαταλε- 
λειµµένα και αποτελούν εύκολη 
λεία. Προσοχή, κατάκτηση µπο- 
ρούν να κάνουν µόνο οἱ µονά- 
δες Ιπίαπίη), ΙαπΚ και απῄ-Ιαπκ. 
Κανείς δεν κέρδισε έναν 
πόλεμο συμπεριφερόμενος ὡς 
ανδρωπιστής. ἔτσι λοιπόν και 
εσείς µη λυπηθείτε εχθρική µο- 
γάδα, όσο άγρια χτυπημένη και 
αν εἶναι. Συντρίψτε ότι βρεθεί 
στο δρόµο σας και δώστε στις 
µονάδες σας τα εχρθήεηςθ και 
τα Κἷῑς για να πάρουν τα πάνω 
τους. Προσέξτε όµως, απὀ τον 
υπέρµετρο ζήλο µην εξοντώσε- 
τε όλες τις µονάδες του εχθρού 
γιατί Όα κερδίσετε το σενάριο 
και Όα χάσετε το Ρ[θ5Ηᾳ6, το 
οποίο Όα κερδίζατε από την κα- 
τάληψη των Κύριων στόχων που 
είχαν απομείνει [και δεν είναι 
καθόλου αμελητέο). Οι δικές 
σας µονάδες (τις οποίες ὃα 
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έχετε σε κάθε αποστολή) είναι 
αυτές που έχουν μαύρο τον 
αριθµό που δείχνει τη δύναμη 
της µονάδας, ενώ στις έκτακτες 
(που είναι διαθέσιµες µόνο σε 
συγκεκριµένες αποστολές) εἷ- 
ναι άσπρος. Φυσικά, η προσπά- 
θεια για απόκτηση εχρεήθηςθ 
πρέπει να επικεντρώνεται στις 
δικές σας µονάδες. Χρησιμο- 
ποιήστε τις έκτακτες µέχρι και 
σαν καμικάζι προκειµένου να 
αποδυναμώσετε την άμυνα του 
εχδρού, ώστε εν συνεχεία να 
αναλάβουν δράση οι μόνιμες 
δυνάμεις και να τους αποτελει- 
ώσουν. Βέβαια, τους έκτακτους 
µην τους στέλνετε ανούσια σε 
σφαγή, γιατί μειώνεται το ΡΙΘ5- 
ῄᾳθ σας και αποκτούν Θχρε(ί- 
επςε οι αντίπαλες µονάδες. 
Στην αρχή κάθε σεναρίου 
δίνεται η δυνατότητα ονεΓ- 
5Ιτεπο!ίΏ σε µονάδες µε υψηλό 
θχρθ/ίθηςθ, µε τίµηµα Βέβαια 
λίγο Ριθςῄᾳθ. Στις πρώτες απο- 
στολές δεν συστήνεται, καθώς 


οι έξτρα δυνάμεις χάνονται πο- 
λύ εύκολα, όµως αργότερα ε- 
γαι µία από τις πιο απαραίτητες 
επιλογές. Διαλέξτε σοφά τις µο- 
γάδες τις οποίες Όα ενισχύσετε, 
ανάλογα µε το ποιες Όα χρεια- 
στείτε περισσότερο. 

Προτού επιτεθείτε, κοιτάτε 
πάντα το θπ!γεηςῄμπιεπ! του 
αντιπάλου. Αν είναι υψηλό (4 
και άνω), καλύτερα να αποφύ- 
γετε την απευθείας επίθεση, 
αλλά πρώτα να θοµθαρδίσετε 
τον αντίπαλο {µε Ώοπιθει, αι- 
Η]]θηγ ἡ στην ανάγκη και µε 
Πο/Ιθη). Όσο πιο υψηλό εἶναι το 
Θπτθηςηπιθη! και η δύναμη του 
αντιπάλου τόσο οἱ πιθανότητες 
αυξάνουν για ταβαεα ἀείεηςε 
µε ολέθρια για εσάς αποτελέ- 
σµατα. Προτείνω να κάνετε το 
βομβαρδισμό σε κάθε πόλη 
[τουλάχιστον µέχρι τον πόλεμο 
στην Αμερική όπου τα Ίαηκς 
έχουν τη δυνατότητα να χτυπή- 
σουν από απόσταση) και σε 
ορισμένες περιπτώσεις περισ- 
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Η αγαπημένη µου µονάδα. Κίπα Τίᾳ6γ, δύναμη 14 και εχροτίεηςε 1147. Τι µπορεί να ανακόψει την πο- 
ρέία του; 
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σότερες από µία φορές. 

"Ἡ αρχή εἶναι το ήµισυ του 
παντός" έλεγαν οἱ αρχαίοι πρό- 
γονοι, Στο Ραηζε: Οµηειαἰ 2 εἰ- 
ναι κάτι παραπάνω από Το μισό. 
Αν στα πρώτα σενάρια τα πότε 
καλά [Βή|ἰαη! Υἱείοη σε όλα 
και δεν έχετε Καμία απώλεια 
μόνιμης µονάδας], τότε σίγου- 
ρα τα πράγματα ὃα είναι αρκε- 
τά πιο εύκολα στις επόµενες 
αποστολές. Το Βη[γαπ! Υἱείοη) 
επιθάλλεται στα πρώτα σενά- 
ρια, καθώς σας αποδίδει περισ- 
σότερο Ριθ5/ἱ08 και πολλές φο- 
ρές ένα πρωτότυπο μοντέλο ὡς 
ανταμοιβή. Επίσης, από τις απώ- 
λειες συγχωρούνται µόνο αυτές 
των καινούριων και αδύναµων 
µονάδων σας, αν θέλετε να 
έχετε σπουδαίο µέλλον. Σε πε- 
ρίπτωση που σκοτωθεί σηµαντ- 
κό µέρος της µονάδας σας, 
προτείνεται να αρχίσετε το σε- 
γάριο από την αρχή. 

Τα πρωτότυπα μοντέλα εἶ- 
ναι βασισμένα στην τύχη. Επο- 
µένως Όα σας συμθούλευα να 
Κάνετε 5ανθ στο παιχνίδι λίγο 
προτού τελειώσετε το σενάριο. 
Αν η πρωτότυπη µονάδα που 
σας δίνεται δεν εἶναι της επιδυ- 
µίας σας κάνετε Ιοαά και δοκι- 
µάστε ξανά. 

Στις τραυµατισµένες µονά- 
δες σας, αν δεν τις χρειάζεστε 
ουσιαστικά, µην κάνετε [6- 
Ρἰασεπιθη!, καθώς στο επόµενο 
σενάριο Όα έχουν πάλι δύναμη 
10 και χωρίς να σας στοιχίσει 
σε Ριθ»Ιίϱθ. Απλώς αποφασίστε 
την υποχώρησή τους ή στείλτε 
τες να καταλάβουν κανένα χὠ- 
ριό, το οποίο ξέρετε ότι είναι 
εγκαταλελειμμένο. 

Όταν οι καιρικές συνθήκες 
δεν επιτρέπουν την αεροπορική 
επίθεση, χρησιμοποιήστε τα σε: 
ῥροπλάνα σας ως αναγνωριστ'- 
κά ή στείλτε τα σε αεροδρόμιο 
για ανεφοδιασμό. Στην περίπτω- 
ση που έχετε οπτική επαφή µε 
εχδρικό αεροπλάνο, µπορείτε 
εύκολα να το παγιδεύσετε για 
να µη φύγει. Ἰοποθετήστε δύο 
ῄοβίθι σας αντιδιαµετρικά ὡς 


«Ώ) Ρο ΔΑΜΕΣ 


Δευτερόλεπτα πριν το Βγἰμίαπ! Υἱενογγ στο ΝΝΙπάςοτ. Η µονάδα που φυλάει την πόλη την έχει άσχημα, κα- 
δώς τρία αγΗ[ίθγγ µου τη σημαδεύουν... 


προς το εχδρικό Και το αποτέ- 
λεσμα ὃα είναι να µπορεί να κι- 
νηδεί µόνο ένα εξάγωνο όταν 
έρδει η σειρά του. Φυσικά, 
όταν οι καλές καιρικές συνθή- 
κες αποκατασταθούν, το κα- 
ταρρίπτετε. 

Κοιτάτε πάντα στις µονά- 
δες σας οι οποίες απέκτησαν 
Ιθαάςι τι Ιδιότητες αυτός προσ- 
δίδει (ο κατάλογος µε τις ιδιό- 
τητες είναι στο Κθααπιθ.ΙΧἠ. Για 
παράδειγµα, µπορεί να έχει 
αποκτήσει η µονάδα σας Όευ- 
ακἰα!πο Ετθ [δυνατότητα να 
επιτεθεί δύο φορές) και να µην 
το γνωρίζετε. 

Ποτέ µην κάνετε Γθρἰαςθ- 
πιθη! σε µία µονάδα σας εάν 
δίπλα της είναι µία ή περισσότε- 
ρες εχρικές, διότι αυτές σας 
εμποδίζουν να επαναφέρετε τη 
µονάδα σας στη µέγιστη δύνα- 
µή της (δηλαδή στο 10). ἔτσι, 
λοιπόν, καλύτερες λύσεις είναι 
είτε να καταστρέψετε µε άλλες 
δυνάµεις σας αυτές τις εχδρι- 
κές µονάδες είτε να αποφασί- 
σετε την υποχώρηση της δικής 
σας σε ασφαλές εξάγωνο. Αντι- 


στρόφως, αν δεν εἶναι δυνατόν 
να καταστρέψετε µία εχδρική 
µονάδα αλλά της έχετε προξε- 
γήσει σημαντικές απώλειες, για 
να εµποδίσετε την πλήρη ενδυ- 
γάμωσή της τοποθετήστε µία ή 
περισσότερες µονάδες σας δί- 
πλα της. Όσο µεγαλύτερη εἶναι 
η εχδρική παρουσία δίπλα της 
τόσο μικρότερη εἶναι η ενίσχυ- 
ση την οποία Όα δεχτεί. 

Προσέχετε τα πυρομαχικά 
σας κυρίως σε µονάδες της 
πρώτης γραμμής. Αν τελειώ- 
σουν, η µονάδα σας δεν µπορεί 
να αμυνθεί και γίνεται αυτοµά- 
τως εύκολη λεία για τον εχθρό 
(και, πιστέψτε µε, αυτός δεν χά- 
γει ευκαιρία). 

Μη στέλνετε ποτέ µονάδες 
σας πάνω σε ποτάµια εάν 
εχθρικές µονάδες είναι κοντά, 
γιατί μειώνεται η ἁμυνά τους 
και γίνονται εύκολοι στόχοι. 
Αντιθέτως, αν βρείτε εχθρική 
µονάδα σε ποτάμι, χτυπήστε την 
[προσοχή, όµως, µήπως καλύ- 
πτεται απὀ απῇθηγ). 

Μη δίνετε ποτέ την ευκαι- 
ρία να χτυπήσει ο αντίπαλος τα 


φορτηγά και τα άλλα µέσα που 
χρησιμοποιούνται για τη µετα- 
φορά µονάδων. Η τεχνητή νοη- 
μοσύνη του Ρζ εἶναι αρκετά κα- 
λή και ὃα Βρει οποιονδήποτε 
τρόπο προκειµένου να τα χτυ- 
πήσει, καθώς αποτελούν τους 
πιο εύκολους στόχους, χωρίς 
όµως να κάνει απάτες (αν δεν 
βρίσκονται στο οπτικό του πε- 
δίο, δεν Ὁα τα χτυπήσει). Εγώ, 
για παράδειγµα, έστειλα αρκε- 
τές φορές χωρίς κάλυψη Ίτυεκς 
και "251 /1", τα οποία µετέφε- 
ραν απῇιθη σε απόσταση τεσ- 
σάρων εξαγώνων απόὀ εχδρική 
πόλη, ώστε στο επόμενο Ίυτη να 
τη χτυπήσουν, και δεν δέχτηκαν 
επίθεση, καθώς δεν τα έβλεπαν 
οι αντίπαλες µονάδες. Αυτή την 
τακτική όµως δεν Όα σας τη 
συµβούλευα, διότι µπορεί να 
έχει δυσάρεστες εκπλήξεις. 
Τέλος, ὃα σας προτείνω 
ένα κολπάκι, το οποίο µε ξελά- 
σπωσε αρκετές φορές, Ιδίως σε 
πόλεις τις οποίες φύλαγαν δυ- 
νατές µονάδες και σε ποτάμια 
όπου ο εχθρός παραφυλούσε 
στην απέναντι όχδη. Εκµεταλ- 


λευτείτε λοιπόν την αδυναμία 
που έχει ο Ρς για τις αδύναµες 
µονάδες σας. Δώστε του την 
ευκαιρία να χτυπήσει µία αδύ- 
ναµη σχετικά µονάδα σας, το- 
ποθετώντας τη δίπλα σε µία δι- 
κιά του, είτε στείλτε µία µονάδα 
σας πάνω σε ποτάμι. Βλέποντας 
ο εχθρός ότι η έκθαση της µό- 
χης εἶναι υπέρ του, δεν Όα χά- 
σει την ευκαιρία να επιτεθεί. 
Επομένως, αν εσείς έχετε ΤΟΠΟ: 
δετήσει προηγουμένως δύο 
τουλάχιστον απθηγ σε από- 
σταση που να µην µπορεί να τα 
δει ο ανήπαλος, αλλά να έχουν 
τη δυνατότητα να τον χτυπή- 
σουν, αυτά Όα καλύψουν τη µο- 
γάδα σας και ο επιτιθέμενος 
δα δεχτεί σοβαρές απώλειες. 
Προσοχή, το κόλπο αυτό δεν 
πιάνει πολλές φορές σε αντίπα- 
λα Ίαηίς, γιατί αντέχουν περισ- 
σότερο σε επιθέσεις αήθηγ. 
Παρόμοιο κόλπο µπορεί να 
εφαρμοστεί και µε τα ᾖοῇ]ει». 
Τα εχθρικά αεροπλάνα έχουν 
µία προτίµηση στα Ιτυςκς και τα 
άλλα μεταφορικά µέσα. Αν το- 
ποθετήσετε Πο[ίει ένα εξάγω- 
γο πίσω απὀ αυτά, έξω απὀ το 
οπτικό πεδίο του εχθρού (τα 
ΊτυςΚ5 πρέπει να τα Βλέπει για 
να τους επιτεθεῄ, τότε σίγουρα 
Θα στείλει αεροπλάνο το οποίο 
θα αιφνιδιαστεί και Όα υποστεί 
σημαντικές απώλειες. 


ΒΙΤΖΚΑΙΕΦ 


Ο λόγος για τον οποίο ανα- 
φέρουμε αποκλειστικά και µόνο 
τη λύση αυτής της «απιραίοη εἰ- 
ναι το γεγονός ότι αποτελεί µε 
διαφορά τη µεγαλύτερη και πιο 
ενδιαφέρουσα, καθώς ξεκινότε, 
µε µηδαµινές σε δύναμη και τε- 
χνολογία δυνάµεις, απὀ τον εµ- 
φύλιο της Ισπανίας και καταλή- 
γετε να έχουν μετατραπεί σε 
έναν ανίκητο στρατό µε µονά- 
δες της τελευταίας τεχνολογίας 
του Β' Παγκόσμιου Πολέμου. 
Στη συνέχεια παραθέτουμε τα- 
κτικές και ενδιαφέροντα σηµεία 
για κάθε σενάριο, τα οποία 
χρησιμοποίησα και πέτυχα Βηή- 


ιαπ! Υϊείοη) παντού (σε κανονι- 
κή δυσκολία, δηλαδή 100), 
χρησιμοποιώντας και τα Πρ5 
που παρέθεσα παραπάνω. ἔπει- 
δή Βέβαια το παιχνίδι στηρίζε- 
ται πολύ στον παράγοντα τύχη 
[καιρός, αποτελέσµατα μαχών, 
Ιθαάθις, πρωτότυπα μοντέλα 
κ.λπ.), υπάρχει πιθανότητα να 
µην έχετε τη δυνατότητα να 
ακολουθήσετε τις τακτικές που 
παραθέτω, ὠστόσο από την ἁλ- 
λη µπορεί να αποκτήσετε τόση 
δύναμη ώστε να µη χρειάζεστε 
πολλές από αυτές. Οι οδηγίες 
µου, λοιπόν, για κάθε σενάριο 
ξεχωριστά ακολουθούν στις 
επόμενες σελίδες. 


ΜΑΟΒΙΡ ΟΡΕΕΝΣΙΝΕ 
Πολύ εύκολη αποστολή µε 
κύριο στόχο την Ουααἀα[α[ατα. 
Οι καλύτερες αγορές είναι Ίας- 
Ηςα| Ὀοπιθι ή απ]θηγ στην 
αρχή και Ιαε[ίσα| ΏοπιρεΓ στα 
µέσα της αποστολής. Σημαντικά 
στοιχεία είναι η έλλειψη εχδρι- 
κής αεροπορίας και η πιθανό- 
τητα να συναντήσετε άσχημο 
καιρό. Στείλτε µονάδες να κα- 
τακτήσουν όλα τα χωριά του 


ΡΑΙΞΠ 


Φενεβλι. 2 


χάρτη, τα οποία κατά πλειοψη: 
φία είναι αφύλαχτα (για παρά- 
δειγµα, Οἰεπίυεπίθς και Τοιθ- 
Ρε]επα]. Κάντε 5ανθ πριν από 
την τελευταία σας κίνηση. 
Αξιοπρόσεκτες εχδρικές µο- 
γάδες: Καμία. Μόνο τα αηἱ]θηγ 
στο Αἰπιαατοπθς Και νότια του 
Μἰταἰήο θα σας δυσκολέψουν 
µέχρι την Ουαααἰα[ατα, αλλά 
εξοντώνονται µε τη Βοήδεια 
του Ια]ίσαἱ Ώοπης: ή αη(ἱ/θηγ. 


6ΙΕΕΗΑΟΝ/ 

Η πρωτότυπη µονάδα την 
οποία Όα λάβετε ὡς ανταμοιβή 
προτείνεται να εἶναι ένα εκ των 
Ρ7 ΡΟ, 510 ΙΝ, ΙΟ Ν και αε- 
ροπλάνο. Διαφορετικά κάνετε 
|οαα στην τελευταία κίνηση της 
Μααήα οῄεησίνθ και ξαναδοκι- 
µάστε την τύχη σας. Καλύτερες 
αγορές εἶναι αηἰθηγ ή Ιαςῄίςα| 
Βοπι0εγ (ανάλογα µε το τι δεν 
αγοράσατε στο προηγούμενο 
σενάριο) ή ΡΖ ΙΝΕ, οπωσδήποτε 
ένα ΗοβΙει αρχικά και αργότε- 
ρα αλεξιπτωτιστές. Αναβαδμί- 


Ανις Εν Πασαος υιοξονα 


«και φυσικά η επιθεβαίωση των προθλέψεών µου. 


στε επίσης το πεζικό σας [ΑΘΟ- 
υἱαι σε 5Ιο55τυρρεη, Κθου]ατ 
σε αθοθη). 

Όσον αφορά στην αρχική το- 
ποθέτηση των μονάδων σας, η 
κύρια δύναμη του στρατού σας 
θα λάβει θέση στο »οἱάαν 
(χρησιμοποιήστε και δεύτερο 
θρἰογ]. Ἰοποθετήστε δύο"τρεις 
µονάδες σας [Ιαπί, αθςε; και 
ΓΘςοπ] λίγο νότια από την 
απον/, οι οποίες, µε τις υπάρ- 
χουσες δυνάµεις εκεί κοντά, ὃα 
κινηθούν προς το ΡΙΖα5ηΥ57. Η 
κύρια δύναµη Όα κατευθυνθεί 
προς το (ἰθε[απον/, Εξυπνη κί- 
γηση είναι να ρίξετε τον αλεξι- 
πτωτιστή, τον οποίο Όα αγορά- 
σετε στο αεροδρόμιο, στο κέ- 
ντρο του χάρτη, και µετά επῃ- 
Ρρα(Κ ξανά και στείλτε τον σε 
άλλη πόλη. 

Αξιοπρόσεκτες εχδρικές δυ- 
γάµεις: Ο πολωνικός στρατός 
δεν είναι τίποτα το Ιδιαίτερο. 
Τον συνθέτουν στρατιώτες και 
αδύναμα Ίαη(ς ή (Θςοη5. Υπάρ- 
Χει µία µικρή αεροπορική δύνα- 
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µη, η οποία όµως δεν προθλη- 
ματίζει, 


υΟΜύΞΣΑΙΜΙ 
Πιθανότατα να συναντήσετε 
κακές καιρικές συνθήκες. Πα- 
ῥρατηρήστε ότι όποτε ο Κέρσο- 
ρας βρίσκεται πάνω από τα αε- 
ροδρόµια εµφανίζεται πάνω το 
μήνυμα: Ἁϊϊ ἱπαπδροή αναἰἰαρίθ: 
0’, ρα άχρηστοι οι αλεξιπτωτι- 
στές. Ἰοποθετήστε δύο µονά- 
δες (η µία αη(]ίθη οπωσδήποτε] 
στο Βόρειο τµήµα του χάρτη 
για να καταλάβει το ΡΙσρα[αινί, 
ενώ τον υπόλοιπο στρατό νότια 
Κοντά στο 5υοπιυςσα|πί, όπου 
προσπαθήστε να το κατακτήσε- 
τε όσο πιο γρήγορα γίνεται Και 
µετά κινηθείτε για το Κααῖθ. Οι 
αγορές στις οποίες θα σας 
συμβούλευα να προβείτε είναι 
ένα δεύτερο Πο[ίει και µια µο- 
νάδα Βήαοίπα, η οποία Όα σας 
Βοηδθήσει να διασχίσετε τις λί- 
µνες και τα ποτάµια νότια του 
υοπιυσρα[πήί, καθώς στις γέφυ- 
ρες της περιοχής έχουν οχυρώ- 
δεί καλά οι σοθιετικές δυνά- 
μεις. Επίσης, απὀ δω και πέρα 
εἶναι στη διάθεσή σας τα Ρζ 


ΙΝΕ, τα οποία είναι τα καλύτερα 
διαθέσιµα ΙαηΚ5 για πολλά σε- 
γάρια. Επομένως, όποτε έχετε 
τις δυνατότητες, αναβαθμίστε 
τα υπάρχοντα Ίαηκς σας και 
αγοράστε και κάποιο καινού- 
ριο, εκτός από ]-2, τα οποία ὃα 
εἶναι για τους σκληρούς στό- 
χους (Πατ Ιατοθ!ς), όπως ανα- 
φέρθηκε παραπάνω στην περι- 
γραφή των Ιαπίς». 

Αξιοσηµείωτες εχρικές µο- 
νάδες: Κυκλοφορούν δύο 
εχδρικά ῄο[ήει», τα οποία καδι- 
στούν την αγορά δεύτερου 
Ηο[ίε αναγκαία. Επίσης, υπάρ- 
χει στην περιοχή ένα ΙαπΚ Τ-265 
µε Ιθαάει και πιθανότατα να 
εμφανιστεί ένα ΚΥ-]/39, το 
οποίο είναι πολύ δυνατό. 


ΗΕΗΑΜΜΕΕΚ 

Και εδώ, όπως προηγουµέ- 
νως, ο καιρός είναι χάλια. Ο 
εχθρός έχει οχυρωθεί πολύ κα- 
λά στο Οενίκ. Η ύπαρξη απρο- 
σπέλαστου ποταμιού δεν σας 
επιτρέπει να εξαπλώσετε τις δυ- 
γάµεις σας σε εκείνο το σηµείο, 
γεγονός που δυσχεραίνει πολύ 
το έργο σας. Επειδή λόγω κακο- 


καιρίας τα αεροπλάνα σας µπο- 
ρεί να αχρηστευτούν, συνιστά- 
ται η ύπαρξη δύο απῇίθη; ανά- 
µεσα στις µονάδες σας σε εκεί- 
νο το σηµείο. Στήσιμο στρατού: 
Οι δυνατότερες µονάδες σας 
καλύτερα να τοποθετηθούν 
στο δυτικό µέρος του χάρτη, 
καθώς δυτικά είναι οι κύριες 
εστίες αντίστασης. Η ομάδα 
αυτή Όα βαδίσει για το αερο- 
δρόµιο Βόρεια του ΟΙενίκ και 
µετά για το [ή]θ[ιαπηπιθγ. Ανατο- 
λικά η κατάσταση εἶναι καλύτε- 
ρη. Μοναδικό εμπόδιο το 
Ηαπιαι που ξεπερνιέται εύκολα. 
Επειτα οι µονάδες πρέπει να κι- 
γηθούν προς το αεροδρόμιο, 
ανατολικά του [6ήαπιπιει, και 
αργότερα για το ΙΙε[ιαπιπιθΓ 
για µια συντονισμένη επίθεση 
από όλα τα µέτωπα. Προσοχή, 
µην υπερφορτώσετε το δυτικό 
µέτωπο µε πολλές µονάδες για- 
τί, Πρώτον, λόγω του ότι δεν 
µπορούν να απλωθούν, αχρη- 
στεύονται και, δεύτερον, µπορεί 
να καθυστερήσει σηµαντικά το 
ανατολικό µέτωπο. Το αριθµητι- 
κό μοίρασμα, δηλαδή, Όα πρέ- 
πει να είναι περίπου ισάριθµο. 


Σενάριο ΚΙίπ, ακριθώς µετά την τοποθέτηση των μονάδων. Βλέποντας τέτοιο τοπίο, τι προσδοκίες µπορέίς 
να έχεις για τις καιρικές συνθήκες; 
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Προσοχή, µην αφήσετε το 
Ηαπια( απροστάτευτο μόλις το 
κατακτήσετε, διότι παραμονεύ- 
ουν Νορθηγοί στρατιώτες ανα- 
τολικά προκειµένου να το διεκ- 
δικήσουν πίσω. Αφήστε µία 
αδύναμη µονάδα µέσα να το 
φυλάει. 

Αξιοπρόσεκτες εχθρικές µο- 
γάδες: Εµπειροι Άγγλοι στρα- 
τιώτες και ένα δυνατό ᾖοᾖίθι 


9ρίή(:θ. 


ΦΕΡΑΝ 

Επιτέλους ήλιος. Αν και εδώ ο 
καιρός δεν είναι καλός, είστε 
πολύ άτυχοι. Το σενάριο αυτό, 
αν και είναι αρκετά δύσκολο, 
σας δίνει τη δυνατότητα να 
αποκτήσετε πολύ Ριθε!ίᾳθ αρ- 
κεί να φερθείτε έξυπνα. Υπάρ- 
χουν πάρα πολλά χωριά δια- 
σκορπισµένα στο χάρτη, τα 
οποία, αν υψώσετε τη γερµαν|- 
κή σηµαία στο έδαφός τους, 
μπορούν να σας δώσουν 
2.900-3.000 Ριθεήᾳβ. Τοποθε- 
τήστε µια µικρή ομάδα, αποτε- 
λούμενη από τέσσερις-πέντε 
µονάδες [ένα αγθτγ, δύο 
Ίαηκς και ένα ή δύο ἰπίαπίηγ), 
στο Βόρειο µέρος του χάρτη, 
ανατολικά του Μοθζίθι», η οποία 
θα κινηθεί προς το [αή. Όλα 
τα υπόλοιπα απΠΊ]θη; τοποθετή- 
στε τα έξω απὀ το 5θάαη, κα- 
Βώς και τον κύριο όγκο του 
στρατού σας, ο οποίος πρέπει 
να κινηθεί γρήγορα και δυνατά. 
Το 58άαη µπορεί να κατακτηθεί 
απὀ το πρώτο Ίυτῃ και καλό Όα 
ήταν να το επιτύχετε αυτό. Με- 
τά το 5θάαη, πρέπει να κινηθεί- 
τε γρήγορα προς το Κθίμει. Η 
αντίσταση την οποία Όα συνα- 
ντήσετε στην πορεία σας εἶναι 
ασήμαντη. Όλη η δυσκολία Βρί- 
σκεται στο Κθ/ε|. Πολυάριδ- 
µες µονάδες του γαλλικού 
στρατού έρχονται απὀ τα νότια 
-νοτιοδυτικά και πρέπει να τις 
προλάθετε προτού διασχίσουν 
τον ποταμό Αίσπε [χρησιµοποιή- 
στε τον σαν πλεονέκτημα και 
Χτυπήστε όποια µονάδα τολµή- 
σει να προσπαθήσει να τον δια- 


σχίσει). Χρησιμοποιήστε τις 
αδύναµες µονάδες σας για κα- 
τάληψη χωριών και αγοράστε 
όποτε είναι δυνατόν καινούριες, 
τις οποίες στείλτε στο νοτιοα- 
νατολικό κομμάτι του χάρτη, 
όπου υπάρχουν πολλά χωριά 
και πόλεις, δεν εἶναι ὡστόσο 
αφύλαχτα. 

Αξιοπρόσεκτες εχθρικές µο- 
νάδες: Εμφάνιση για πρώτη φο- 
ρά αντίπαλου Ιας[ίσα| Ὀοπιθει. 
Τα [οηἱῄςα[ίοης εἶναι αρκετά 
δυνατά και απαντούν σε αερο- 
πορικές επιθέσεις. Καλύτερη 
τακτική εξόντωσής τους είναι 
χτύπημα µε αΠ/θηγ και µετά 
επίθεση µε έµπειρη µονάδα {η- 
[σπίη. 


ΚΑςΕ ΤΟ ΡυΝΚΙΑΚ 

Η λέξη "ταςθ' στον Πτλο του 
σεναρίου δεν είναι καθόλου τυ- 
χαία. Πραγματικά αυτή η απο: 
στολή είναι ένας αγώνας δρό- 
µου µέχρι την Ὀυηπκίηκ αλλά και 
το '04". Ο κύριος όγκος του 
στρατού τῶν συμμάχων Βρίσκε- 
ται νότια, Στην πορεία σας από 
το βόρειο αεροδρόμιο που κα- 
τέχετε µέχρι την Ὀυηκίηκ Όα συ- 
ναντήσετε µερικά [οηήῄςα[ίοης 
και λίγες µονάδες πεζικού. Τη 
µεγάλη αντίσταση Όα τη συνα- 
ντήσετε έξω απὀ την Ώυηκίηκ. 
Μια µικρή οµάδα µε τις πιο δυ- 
νατές µονάδες σας Όα πρέπει 
να τοποθετηθεί σε κάθε διαθέ- 
σιµο εξάγωνο κοντά στο Βἰατ- 
ἱπο]επι, Αυτές Όα κινηθούν µε 
προσοχή {η περιοχή εκεί εἶναι 
γεμάτη αντίπαλα στρατεύματα) 
προκειµένου να καταλάβουν το 
(α5ςθἱ και το (αθ5!/6. Επειτα 
δα χωριστούν σε δύο οµάδες: 
Η µία Θα κινηθεί ανατολικά 
προς το 'ΌΟ4" και η άλλη (προ- 
τείνεται να διαθέτει δυνατά 
ΙαηΚ5) νοτιοανατολικά, προκει- 
µένου να Βοηθήσει εκείνο το 
µέτωπο, καθώς οι Σύμμαχοι σε 
αυτή την περιοχή διαθέτουν 
πολλές µονάδες πυροβολικού. 
Η πλειοψηφία των δυνάμεών 
σας Όα τοποθετηθεί στο Βό- 


ρειο αεροδρόμιο και Ὁα κινηθεί 


προς την ὈυηΚίήκ, Καταστρέψτε 
το ένα [οηἱῄςα[ίοη [υπάρχουν 
δύο, εσείς διαλύστε το βόρειο), 
ώστε να διασχίσουν οι µονάδες 
σας την περιοχή ελεύθερα, ενώ 
το άλλο αφήστε το για να µην 
καθυστερήσετε. Μετά την κατα- 
στροφή του, στείλτε δύο µονά- 
δες σας νοτιανατολικά για την 
κατάληψη των εκεί πόλεων και 
για να ενωθούν µετά στο 
(ας»θἰ µε την άλλη ομάδα σας 
και να κινηθούν στο '04". Τέ- 
λος, τοποθετήστε λίγες µονά- 
δες σας (από τρεις µέχρι πέντε] 
στο νοτιοδυτικό τµήµα (51 
γεηαπ!, Κορθεα και Ηίπφες), οι 
οποίες µε τη Βοήθεια των εκεί 
δυνάµεων Όα εξοντώσουν τα 
συμμαχικά στρατεύματα σε 
εκείνο το σηµείο. Στο νότιο τµή- 
μα του χάρτη, ελέγχοντας τις 
έξτρα δυνάµεις που σας παρέ- 
χονται, προσπαθήστε να διασχί- 
σετε όσο πιο γρήγορα γίνεται 
τη γέφυρα του ἰα Βαςθθ. Μην 
προσπαθήσετε να επιτεθείτε 
κατά µέτωπο στη µονάδα που 
βρίσκεται µέσα στην πόλη, γιατί 
καλύπτεται απὀ αη/θηγ. Αντιθέ- 
τως, χρησιμοποιήστε το δικό 


ΒΑΝΖΕΡΗ 


Φενελλι. 2 


σας αῇ]ἱθηγ για να την κατα- 
στρέψετε [φέρτε και το τρίτο, 
το οποίο Βρίσκεται πιο δυτικά) 
και, µόλις το καταστρέψετε, 
στείλτε ένα ΙαπΚ ή ἱπίαπίη για 
να εξοντώσει και το απῇ//6ηγ. 
Επειτα εξολοθρέψτε τις µονά- 
δες εκεί γύρω και κινηθείτε 
προς το Αππεπῄεες. 

Αξιοπρόσεκτες εχδρικές µο- 
νάδες: Τρία Ηοῄίεις κάνουν την 
εμφάνισή τους κατευθείαν. Κά: 
ποια στιγµή Όα πραγµατοποιη: 
δεί απόβαση συμμαχικών δυνά- 
µεων στα Βόρεια (μεταξύ Όπαν- 
θἰίπος και ΜαταϊἰςΚ). Κατα- 
στρέψτε τις υπάρχουσες εχδρι- 
κές µονάδες σε εκείνη την πε- 
ῥιοχή [συστήνεται και η χρήση 
αλεξιπτωτιστών) και ετοιµάστε 
µία ανάλογη επιτροπή υποδο- 
χής τους. 


ΥΜΙΝΡΟΣΞΟΕΚ 

Η τελευταία και µε διαφορά 
πιο δύσκολη αποστολή από τον 
πόλεμο στην Ευρώπη. Αποτελεί 
πραγματικά έναν εφιάλτη για 


Μία κίνηση πριν απὀ το τέλος του πολέμου στη Ρωσία, 


την αεροπορία σας, καθώς 
υπάρχουν αντιαεροπορικά πα- 
ντού και τα αντίπαλα Ποιοι εἷ- 
ναι πάρα πολύ δυνατά. Μοναδι- 
κή λύση είναι το ονθισΙγθηρ!Ἡ 
των δικών σας ἤοῄΙθις και η 
αγορά καινούριων. Εγώ πάντως 
εἰχα πέντε [αμίεις, τα οποία 
έκαναν πραγματικά υπερωρίες. 
Επίσης, συνιστάται το ονθ(- 
«ΙΓΘΠΟΙΗ των δυνατότερων 
ΊαηΚς σας, καθώς οι αντίπαλες 
µονάδες εδάφους δεν είναι 
αδύναμες. Για να καταστρέψετε 
την εμπροσθοφυλακή του αγ- 
γλικού στρατού, εφαρµόστε το 
εξής κολπάκι (πολλοί µπορεί να 
το δεωρήσουν και εθα!]: Τοπο- 
Βετήστε τα αΓΠθηγ σας στις 
βορειότερες θέσεις µαζί µε ένα 
[ΘεοΠ. Μην τοποθετήσετε άλλη 
µονάδα. Σεκινήστε το πρώτο 
Ίυτη και στείλτε Το ΓΘΟΟΠ µΠρΟ- 
στά για να δείτε τους αντιπά- 
λους σας [θα εμφανιστούν κο- 
ντά σας δύο πολύ καλά Ίαηκς 
και κάποια αντιαεροπορικά). 
Χτυπήστε τα κατά βούληση µε 


Ρ0 ΘΑΜΕΣ (0) 


τα αηἰ]θηγ σας. Μόλις τα χρη: 
σιµοποιήσετε όλα, πατήστε το 
πλήκτρο "Ώθρίογ /οτοθς’ και θα 
εμφανιστούν οι υπόλοιπες δυ- 
γάµεις σας. Μαζέψτε τώρα πά- 
νω τα αΠίθη σας [όπως όταν 
µετανιώνετε για τη θέση όπου 
τα βάλατε και µετά τοποθετή- 
στε τα ξανά στα βορειότερα 
διαθέσιµα εξάγωνα. Θα παρα- 
τηρήσετε προς µεγάλη ἐκπληξή 
σας ότι μπορούν να χρησιµο- 
ποιηθούν ξανά. Επαναλάθετε τη 
διαδικασία αυτή αρκετές φο- 
ρές (προσοχή, µην το παρακά- 
γετε γιατί μειώνεται το απηπιο), 
ώστε να αδυνατίσετε τις εχδρι- 
κές µονάδες και µε τα Ίαηκς 
σας να πετύχετε Όνειτυῃ 
αῄαεκ. Αν είστε τυχεροί και έχε- 
τε κάποιο αγᾖθηγ µε Ιθαάθι 
[αυξάνει το Βεληνεκές κατά ένα 
εξάγωνο), τότε Ὁα έχετε τη δυ- 
γατότητα να καταστρέψετε πε- 
ρισσότερες µονάδες του 
εχδρού. Ο στρατός σας θα 
πρέπει να χωριστεί σε τρεις 
οµάδες. Η πρώτη θα κινηθεί 
δυτικά για να κατακτήσει µε τη 
σειρά τα (απιρε(Ιθγ και 5απα- 
Πυγς! και µετά Βόρεια για το 
σταυροδρόμι που είναι κύριος 
στόχος. Η δεύτερη Θα κινηθεί 
Βορειοδυτικά για να καταλάβει 
τα Εοῄαπι και 5Ιουοῇ, καθώς 
και, αν εἶναι δυνατόν χωρίς να 
καθυστερήσει πολύ, το αερο- 
δρόµιο δίπλα από το »ἰαΐπθς 
[ένα αεροδρόµιο στο κέντρο 
του χάρτη είναι πάντα πολύτιμο 
για ανεφοδιασμό των αεροπλά- 
νων), Η τρίτη οµάδα ὃα κινηθεί 
Βόρεια για τους κύριους στό- 
Χους οι οποίοι βρίσκονται µέσα 
στο ἰοπάοη και µετά την κατά- 
κτησή τους Θα κινηθεί για να 
Βοηδήσει στο »ἱουοῇ. Οι τρεις 
αυτές οµάδες Όα έχουν µικρή 
διαφορά όσον αφορά στη δυ- 
ναµικότητά τους, µε πιο δυνατή 
τη δεύτερη και έπειτα την τρίτη. 
Το Μαἰάθηῄεαα Όα το κατακτή- 
σετε µε αλεξιπτωτιστές. Προσο- 
χή όµως, να τους μεταφέρετε 
μόλις εξοντώσετε τα αντίπαλα 
ῄο/]εις και µε συνοδεία. 
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Άκρως εντυπωσιακά {απίς» είναι στη διάθεσή σας στον πόλεμο στην Αμερική. 


Αξιοπρόσεκτες εχδρικές µο- 
γάδες: Πολλά αντίπαλα Ποῄίεις 
και αντιαεροπορικά. Προσπα- 
Θήστε να µην τους δώσετε εὖύ- 
κολους στόχους. Στο πρώτο 
Ίυτη προσπαθήστε να καλύψετε 
µε τα ῄοῄίεις σας τους εὐκο- 
λους στόχους (φορτηγά και ατ- 
ΗΙΙθηγ). Προσέξτε το γεγονός 
ότι καταφθάνουν συνεχώς και- 
γούρια [ομίει» από βόρεια. 


ΚΙΣΗΙΝΕΝ 

Σαφώς πιο εὐκολο σενάριο 
από το προηγούμενο. Αυτό φαί- 
γεται εξαρχής, καθώς έχετε αρ- 
κετό Ριθ»/ᾳε και καινούριες τε- 
χνολογικά µονάδες στη διάδε- 
σή σας. Κάντε υροιαςάθ σε δύο- 
τρία αεροπλάνα σας και µετα- 
τρέψτε όσα μοντέλα τύπου Ρ7 
38/1) ή Ρ7 ΙΙΙ διαθέτετε σε Ρ7 |- 
ΙΗ, καθώς είναι το καλύτερο για 
την αντιμετώπιση των αντίπαλων 
Ιαηκς. Επίσης, αν δεν το έχετε 
κάνει ήδη, αρχίστε να αλλάζετε 
το μεταφορικό µέσο των στρα- 
τιωτών σας απὀ ΊτυεΚ5 (των 
οποίων, σημειωτέον, περιορίζε- 
ται πολύ η κίνηση στο χιόνι) σε 
"251/1". Στο χάρτη τώρα, πα- 


ρατηρήστε το γεγονός ότι έχετε 
στη διάθεσή σας πολλούς 
"αναλώσιμους" Ρουµάνους. Μην 
τους λυπάστε για να πετύχετε 
το σκοπό σας, µην τους στέλνε- 
τε όµως και σε αυτοκτονία 
άσκοπα, γιατί ο αντίπαλος κερ- 
δίζει Ριθ5ήᾳε και εσείς χάνετε. 
Το στήσιμο των μονάδων 
σας έχει ως εξής: Στο νότιο τµή- 
μα, στα διαθέσιµα εξάγωνα 
ανατολικά του Ιθυςεπί, τοποθε- 
τήστε τα τρία δυνατότερα αΓ- 
Ηθη καθώς και δύο δυνατά 
Ιαηί. Δυτικά του μευςεηί ΤΟΠΟ” 
Βετήστε µία-δύο µονάδες (η µία 
ἱπ[απίηγ και η άλλη ΊαηΚ ή απῇ- 
ΙαηΚ). Όλες οι παραπάνω µονά- 
δες ὃα κινηθούν για το ΠΗίπεθς!ή 
και το Μεγεςεπἰ, όπου η οχύρω- 
ση του εχθρού είναι αρκετά δυ- 
νατή, µαζί µε τον υπάρχοντα 
ρουµανικό στρατό. Το πρόθλη- 
μα σε αυτές τις δύο πόλεις εἴ- 
ναι η ύπαρξη δύο εχδρικών αι- 
Π]]θηγ, τα οποία αλληλοκαλύ- 
πτονται [Και η αεροπορική σας 
υποστήριξη αργεί να φτάσει). 
Επειτα κινηθείτε προς το (οη- 
ΙΕ5/ἱ και το Κἰσμίπεν. Όλες οι 
υπόλοιπες δυνόµεις σας πρέπει 


να τοποθετηθούν στο 9ἱροίθηί, 
οι οποίες α κινηθούν προς το 
Κιμίπεν. Από αυτήν την ομάδα 
στείλτε µία-δύο µονάδες ανατο- 
λικά πρκειµένου να καταλά- 
Βουν τα χωριά εκεί, καθώς επί- 
σης, όταν ο κύριος όγκος φτά- 
σει έξω από το Βυςονα!, παρεκ- 
κλίνετε τρεις-τέσσερις µονάδες 
σας προς τα δυτικά για το αε- 
ροδρόµιο και το Ψοιπἰςθηί για 
να βοηθήσουν τους Ρουµάνους 
στο εκεί µέτωπο, καθώς οι Ρώ- 
σοι έχουν σημαντικές δυνάµεις. 
Επίσης, δυτικά του Ψοιπίοεηί 
ρίξτε τους αλεξιπτωτιστές σας 
[δίπλα από εχθρικό αΠἱ]θηγ για 
να του επιτεθούν]. Σε εκείνη την 
περιοχή βοµθαρδίστε ανελέητα 
µε τα αεροπλάνα σας, καθώς 
δεν υπάρχει υπολογίσιµη εχδρι- 
κή αεροπορική δύναμη. 
Αξιοπρόσεκτες εχθρικές µο- 
νάδες: Πολλά αλληλοκαλυπτό- 
µενα απἱθηγ. Χρησιμοποιήστε 
τα για να καταστρέψετε αερο- 
πλάνα, απίθηγ και ΙαηΚ. Προ- 
σοχή, το ἰπίαπίη των Ρώσων εἰ- 
ναι καλύτερο από το αντίστοιχο - 
των Ρουμάνων. 


ΝΟΝΟΟΜΛΟΡ 

Από τα πιο επικίνδυνα σενά- 
ρια για να καταστραφούν µονά- 
δες σας. Τα αντίπαλα αγῇ]ἱθηγ 
έχουν λάβει Θέση πίσω από τα 
ποτάμια Και αλληλοκαλύπτο- 
ται. Εκτός των άλλων, έχουν 
τοποθετηθεί στρατιώτες µπρο- 
στά τους για να τα προστατεύ- 
ουν. Το µόνο Θετικό είναι το γε- 
γονός ότι η αντίπαλη αεροπο- 
ρία περιορίζεται σε δύο ΠοβΙ- 
ει. Οι συμβουλές µου για να 
επιθιώσετε [τουλάχιστον στο 
πρώτο 1υη) είναι οι εξής: Κάντε 
ονθ!ς!Γθης!η στα Ιας[ίςαι 
Ῥοπιθε/ και τα αγῇθηγ σας 
πρέπει να έχετε τουλάχιστον 4 
Ῥοπηθε: και 5 απῇθηγ). Χωρίστε 
το στρατό σας σε δύο οµάδες. 
Ἰοποθετήστε τρία δυνατά αι- 
Π]θηγ {με ταηᾳς τουλάχιστον 4) 
στα εξάγωνα της 5ίαταγα 
Ἀυσσα, µια δυνατή µονάδα πεζ- 
κού στο κοντινότερο εξάγωνο 
Βόρειά τους µε συντεταγμένες 
(22, ϐ) και ένα ΙαηΚ στο (23, 6). 
Έπειτα τοποθετήστε στρατεύµα- 
τα σε όλα τα εξάγωνα νοτιοδυ- 
τικά της οἱαίαγα Κυσ5α, θάζο- 
ντας στο εξάγωνο (18, 12) τη 
δυνατότερη µονάδα (ΙαηΚ ή αη- 
Η-αηΚ) που διαθέτετε ενάντια 
στα αντίπαλα Ιαηίς. Επίσης στο 
(16, 13) σας προτείνω ένα 6- 
ζοη, Το οποίο, αν το µετακινή- 
σετε Κοντά στη »ίαταγα Κυσσα, 
ὃα σας αποκαλύψει τις αντίπα- 
λες µονάδες. Αν έχετε Ιαε[ίσαι 
Ῥοπηρεγ µε ΙθαάθΓ που προσδί- 
δει Ἀφοιθσσίνθ Μαπευνει" (αυ- 
ξάνει τη δυνατότητα µετακίνη- 
σης κατά ένα εξάγωνο), στείλτε 
το στο εξάγωνο (20, 16) για να 
χτυπήσει το αΓ]]θηγ. Με ένα 
από τα τρία δικά σας απ]]θηγ 
που έχετε στην περιοχή χτυπή- 
στε το αντίπαλο στις συντεταγ- 
µένες (22, 14). Με τα άλλα δύο 
καταστρέψτε το ένα από τα αι- 
Η]]θηγ ανατολικά, αυτό µε τις 
συντεταγμένες (24, 10). Μετα- 
κινήστε τη µονάδα πεζικού από 
το (22, ϐ) στο (23, 8) και επιτε- 
δείτε στο δεύτερο απ/]/θηγ. Αν η 
µονάδα σας είναι αρκετά έµπει- 


ρη, αν και βρίσκεται σε ποτάμι, 
θα καταστρέψει το αντίπαλο 
αΠθηγ και Όα επιθιώσει στις 
επιθέσεις αργότερα. Το ΙαηΚ 
στο (18, 12) µετακινήστε το στο 
(21, 1 1) για να καλύψει τα αι- 
Ηθη σας από το πανίσχυρο 
ρωσικό ΙαηΚ µε Ιθαάςι που Βρί- 
σκετα! στην περιοχή. Τέλος, 
στείλτε ΠᾳμίειΓ πάνω στη 
5Ιαταγα Κυδσα προκειµένου να 
καλύψει τα απ]θηγ σας από 
αεροπορική επίθεση. Τα εχδρι- 
κά Ποῄίεις Όα επιτεθούν κάπου 
σε αυτή την περιοχή, οπότε Το: 
ποθετήστε τα δικά σας εκεί Κο- 
ντά για να τα καταρρίψετε. Σε 
περίπτωση που δεν διαθέτετε 
Ὀοπιρθ: µε Ἀφφγθςσίνθ Μα- 
πθυνε;’, µετακινήστε το αΠ]]θηΥ 
που Βρίσκεται στις συντεταγµέ- 
γες (20, 12), αφού το χρησιµο- 
ποιήσετε, πιο Βόρεια για να µη 
δεχτεί επίθεση από το αντίπαλο 
που είναι τοποθετημένο στο 
(20, 16) και φέρτε ένα ἸαηΚ στη 
Θέση του. Όλες οι άλλες κινή- 
σεις παραμένουν ἴδιες. 

Η δεύτερη ομάδα ὃα τοπο- 
δετηθεί στα διαθέσιµα εξάγω- 
να Βόρεια της ΒεἰθΟζίκα. Ίοπο- 
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Βετήστε τα α]θηγ σας στις 
δέσεις (9, 26) και (8, 27], και, 
σε περίπτωση που διαθέτετε 
και άλλο, στο (8, 26). Ἱοποθετή- 
στε µονάδα Βηἀρίπα στο (9, 
25) και στείλτε Ιας[ίςαι 
Ώοπηθεης στο (14, 26] για το αι 
Πθη και στο (1 1, 26] για τους 
στρατιώτες, τους οποίους Όα 
αποτελειώσετε µε αΠ/θηγ. Με 
τη βοήθεια της µονάδας ΒΠίάο- 
ἴπᾳ, τοποθετήστε ένα ΙαηΚ σας 
στη Θέση του. Με τα υπόλοιπα 
αη/θηγ χτυπάτε τα αντίπαλα. 
Αυτές είναι οι Βασικές κινήσεις 
οι οποίες πρέπει να γίνουν για 
να επιθιώσετε στο πρώτο ΊυΓῃ. 
Ολες οι υπόλοιπες µονάδες 
σας τοποθετούνται στα διαδθέ- 
σιµα εξάγωνα κοντά στις περιο- 
χές τις οποίες αναφέραμε. Με- 
τά το πρώτο ἴυτη εἶναι πιο εὐκο- 
λα τα πράγματα, καθώς κατα- 
φθάνει σε Βοήθεια η αεροπο- 
ρία. 

Αξιοσηµείωτες εχδρικές µο- 
νάδες: Εκτός των πολλών αΓ- 
Π]θηΥ, οι Ρώσοι διαθέτουν πανί- 


Και ναυτικό υπό τις διαταγές σας στη 5αναπποῃ. 


σχυρα ΊαηΚ5, τα οποία κάνουν 
τα δικά σας Ρ7 ΙΝΌ να φαίνο- 
νταοι... Κονσερβοκούτια. Χρησι- 
µοποιήστε την αεροπορία σας, 
καθώς επίσης τα Ρ7 ΙΙΙΗ και ση- 
ἤ-ΊαηΚ για να τα αντιμετωπίσετε. 


ΥΟΙΟΚΟΙΑΜΞΚ 

Από εδώ και πέρα οι καινού- 
ριες αγορές σας συμφέρει να 
είναι απ]ίθηγ ή Ιαε!ίσαὶ Ώοπηῤο:, 
καθώς οι άλλες µονάδες δεν 
είναι εύκολο να αποκτήσουν 
εχρεγίθηςθ και καταλήγουν 
άχρηστες. Χρησιμοποιήστε απὀ 
εδώ και πέρα κατά πλειοψηφία 
το ονεισιτθπο/ῃ. Ο καιρός εδώ 
δεν είναι καθόλου καλός (χιόνι 
ακόµα και στο πρώτο Ιω), Συ- 
στήνεται η τοποθέτηση τῶν µο- 
νάδων σας να γίνει ως εξής: Στο 
Βόρειο τµήµα του χάρτη ΤΟΠΟ- 
Βετήστε τρία απθηγ, τη µονά- 
δα Βἠἀθίπα και τα δυνατότερα 
Ίαηκς σας, καθώς και µία µονά- 
δα ἱπίαπίη. Εφαρµόστε παρό- 
µοια µε το προηγούμενο σενά- 
ριο στρατηγική, µε τη Βοήθεια 
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της µονάδας Βήάοίπα, ώστε να 
καταστρέψετε το αντίπαλο αι- 
Π]θη σε εκείνη την περιοχή. Η 
ομάδα αυτή ὃα κινηθεί για το 
Ταια[θνο και το Ψ/α5κονο. Στείλ- 
τε ένα ΙαηΚ ή απῄ-ΊαηΚ να κατα- 
στρέψει το αΠ/θηγ στο ΨοίοΚο- 
ἸαπιςΚ. Το συγκεκριµένο αη!]]θηγ 
το κατέστρεψα µε αλεξιπτωτι- 
στές, προσοχή όµως στο αντια- 
εροπορικό στο εξάγωνο (8, 8). 
Στα εξάγωνα δίπλα από το 5υρ- 
Ρἱγ (1, Ο) τοποθετήστε αρχικά 
ένα αΠἡἱθηγ. Στο δεύτερο και 
τρίτο ἀθρἰογ Βάλτε τα δύο κα- 
λύτερα ἱπίαπίη σας προκειµέ- 
γου να αντιμετωπίσουν τα 
εχδρικά που φυλάνε το ΝοἰοΚο- 
Ἰαπι9ί, και δύο µονάδες για την 
αντιμετώπιση του εχθρικού Ισηκ 
στο Ρἠνοκζα[ηγ και ενός άλλου 
που Όα καταφτάσει σύντομα. 
Στο νότιο τµήµα του χάρτη [στα 
εξάγωνα γύρω απὀ το Τεγα- 
ϱιονο) τοποθετήστε τις υπόλοι- 
πες δυνάµεις σας. Αυτή η οµά- 
δα Όα χωριστεί σε δύο µέρη: Το 
ένα θα κινηθεί ανατολικά για 
το Κονίτονο, καταλαμβάνοντας 
όλα τα χῶριά στο δρόµο του 
[τα πιο πολλά είναι έρηµα], και 


η άλλη α κινηθεί βορειοανα- 
τολικά για να Βοηθήσει στο 
γοἱοΚοίαπιςΚ και µετά να προ- 
χωρήσει προς το 
Νονορθ[τονσκο[θ. 

Αξιοσηµείωτες εχθρικές µο- 
νάδες: Δύο ἱπίαπίη µε |θαάςι, 
οι οποίες άντεξαν αρκετές επι- 
Βέσεις. Τα δυνατά Ιαηίκς κάνουν 
και εδώ αισθητή την παρουσία 
τους, 


κιν 

Μην κοιτάτε που το σενάριο 
έχει το επίθετο γνωστού Ελληνα 
κωμικού, δεν είναι καθόλου 
αστεία τα πράγματα. Καταρχήν 
ο καιρός είναι χάλια και δεν 
υπάρχει αἰγ ΙπαπδροΏ (δεν µπο- 
ρείτε να µεταφέρετε τους αλε- 
ξιπτωτιστές σας µε αεροπλάνο). 
Κάντε ονθηρον/θΓ στα Ιαπί, ση- 
Η-Ιαπκς, ἱπίαπίγγ και αγᾖ!θηγ 
σας. Τα στρατεύματά σας Όα 
χὠριστούν σε τρεις οµάδες. Η 
πρώτη και μικρότερη συνιστά- 
ται να αποτελείται απὀ δύο Ρζ 
ΙΝΕ, δύο απῇίθεηγ τοποθετημένα 
στα εξάγωνα (2, Ὁ) και (4, 9) και 
µία µονάδα ἱπίαπίτγ. Αυτή η 
ομάδα Θα κινηθεί να κατακτή- 


Η τελική µάχη στο ΟαΚ Βἰάφε προβλέπεται τρομερή. 
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σει τον κύριο στόχο που Βρί- 
σκεται νοτιοδυτικά στο χάρτη, 
στις συντεταγμένες (4, 29), και 
µετά Όα προχωρήσει προς τους 
δύο άλλους κύριους στόχους 
στα εξάγωνα (17, 30) και (2], 
90). Η δεύτερη οµάδα ὃα κινη- 
δεί προς το φοἰποφοιοΚ και µε- 
τά νότια για µία συντονισμένη 
επίθεση µε την πρώτη ομάδα 
για τους στόχους εκεί. Προσο- 
χή όµως, νότια του ΦοἱποςοοΚ 
ο εχθρός έχει δημιουργήσει δυ- 
νατές εστίες αντίστασης µε αλ- 
ληλοκαλυπτόμενα απ/]/θηγ. Στο 
εχδρικό ΙαηΚ που βρίσκεται στο 
ῬοἱποφοιςΚ δοκιµάστε να επιτε- 
δείτε µε µία δυνατή µονάδα πε- 
ζικού (αφού τα ΊαηΚς σας Όα τα 
βρούνε δύσκολα] και µπορεί να 
εκπλαγείτε από το αποτέλεσµα. 
Η τρίτη οµάδα ὃα κινηθεί ανα- 
τολικά [τοποθετήστε µία µονά- 
δα Βήάσίπα στο (10, 3) για να 
κινηθούν οι µονάδες σας γρή- 
γορα] προκειµένου να κατακτη- 
δούν το ὙΜογοπίπο, το Κο- 
αἰσθεμενο και το ΓθάοτοίοΚα. 
Επειτα, αν δεν έχετε καθυστε- 
ρήσει σηµαντικά, στείλτε τις πιο 
γρήγορες µονάδες σας νοτιοα- 


νατολικά να Βοηθήσουν τις ἁλ- 
λες δύο οµάδες. Η τρίτη οµάδα 
Θα πρέπει να είναι και η πιο δυ- 
γατή {µε µικρή διαφορά από τη 
δεύτερη) και να περιέχει µονά- 
δες δυνατές στην αντιμετώπιση 
εχρικών Ιαηίς. Στα Ίυτης όπου 
χιονίζει χρησιμοποιήστε τα αε- 
ροπλάνα σας ὡς αναγνωρισ:- 
κά. Προσοχή όµως, λόγω της 
χιονοθύελλας το 5ροΒΐπᾳ τους 
όπως Και τῶν άλλων μονάδων 
σας πέφτει. 

Αξιοσηµείωτες εχδρικές µο- 
γάδες: Τίποτα το καινούριο. Δυ- 
νατά Ίαης και πολύ ἱπίαπίηγ και 
απΠ/]/θηγ. 


ΦΑΝΑΝΝΑΗ 

Η δυσκολία του σεναρίου 
αυτού δεν εἶναι να πετύχετε το 
Βήᾖῇαη! Υϊείοηγ (το πέτυχα πέ- 
ντε Ίυτης πριν από το ζητούμε- 
νο), αλλά να κρατήσετε τις µο- 
νάδες σας ζωντανές µέχρι να 
ολοκληρωθεί η απόθασή σας. 
Αναγκάστηκα, μάλιστα, να ὃυ- 
σιάσω ένα αδύναμο ΙαηΚ µου 
προκειµένου να επιβιώσουν τα 
δυνατότερα. Επίσης, προσέξτε, 
διότι οι Αμερικανοί δεν τηρούν 
το "Ιαἰγ ρἰαγ" και χτυπάνε τα 
αποβατικά πλοία σας. Ευτυχώς 
όµως δεν τους κάνουν σοβαρή 
ζημιά, ωστόσο µην τα αφήσετε 
και τελείως εκτεθειμένα. Κα- 
ταρχήν χρησιμοποιήστε το Ρ/ς- 
ἤᾳε σας για να κάνετε υροταάθ 
όσα Ίαηίς, απ-Ίαηκς και Πῄο[- 
6/5 µπορείτε. Στα ΊαηΚς συστή- 
νονται τα Ραπ/ηθι Ο κατά πλει- 
οψηφία και µετά τα Τί6ει. Εχετε 
υπόψη ότι στα ῄο[]θις στο επό- 
µενο σενάριο Όα εμφανιστούν 
τα μοντέλα Με-]63, τα οποία 
είναι άκρως εντυπωσιακά. Προ- 
τείνω το δυνατότερο ΙαηΚ να το 
κάνετε Κίπρ ΤίΦει και ύστερα 
ονιίτθηᾳ!η. ΟνοιεΙτοπο!ι κά- 
γετε Και στα δυνατότερα Ποῇ- 
ΊθΗ5 αν εἶναι δυνατόν, γιατί η 
αντίπαλη αεροπορία είναι πανί- 
σχυρη. 

Σε ότι αφορά την τοποθέτη- 
ση των μονάδων, έχουµε: Στα 
εξάγωνα που κάνουν απόβαση 


από το πρώτο Ίυτη, τοποθετή- 
στε τα δυνατότερα {ΊαηΚς και 
απῄ-Ίαηκς σας. Στα νοτιότερα 
αυτά εξάγωνα τοποθετήστε το 
Κίπο ΤίσθΓ µαζί µε ένα Ιαηίκ, το 
οποίο Όα δυσιαστεί, και µία 
Ισχυρή µονάδα πεζικού. Και τα 
τρία µαζί Όα κάνουν απόβαση 
Βόρεια από το πρώτο Ίυτη. Δί- 
πλα τους τοποθετήστε ένα αι- 
Ηθη που ὃα κάνει απόβαση 
στο δεύτερο Ίυτη. ομάδα αυ- 
τή θα δεχτεί επίθεση από Ιαςίῖ- 
σαἱ Ὀοπιθεγ και στη συνέχεια 
από τρία εχθρικά Ίαηί. Η επί- 


στε τους µέχρι εκεί όπου φτάνει 
το ῄοῄίει σας και, προσοχή, κα- 
Βώς στο αεροδρόμιο στο (14, 
15) υπάρχει αντιαεροπορικό. 
Στα εξάγωνα γύρω από το (25, 
10) τοποθετήστε τις υπόλοιπες 
µονάδες σας, οι οποίες ὃα κι- 
νηθούν δυτικά για να κάνουν 
αργότερα απόβαση. Όσες πε- 
ρισσέψουν τοποθετούνται στα 
εξάγωνα γύρω από το (28, 16], 
οι οποίες Όα κινηθούν να κά- 
γουν απόθαση είτε στο (17, 19) 
είτε στο (14, 2]. Μετακινήστε 
τα [οῃίεις σας νότια, καθώς 
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ΟΑΚ ΒΙΟσΕ 

Επιτέλους, φτάσαμε στο τέ- 
λος, Αν δεν έχει καταστραφεί 
καµία σηµαντική µονάδα σας 
στη Φαναηπαῇ, το σενάριο αυ- 
τό εἶναι πολύ πιο εὐκολο απὀ 
το προηγούμενο. Όμοια µε τη 
Φαναηπαβ, κάνετε υρᾳιαάε 
στα Ίαηίς, απή-Ίαηκς και Πο[ι- 
6/5 παλιάς τεχνολογίας, κα- 
δώς επίσης μετατροπή του κα- 
λύτερου Ποῄίει σε Μοθ-]ό3 


Λίγα δευτερόλεπτα πριν απὀ την ολοκληρωτική επικράτηση των στρατευμάτων µου και το τέλος του πο- 
λέμου. 


Όεση αυτή εἶναι τόσο σφοδρή 
που µπορεί να καταστρέψει και 
το Κίπα Τί6εγ, για αυτό τοποθε- 
τήστε το αδύναμο ΙαηΚ δίπλα, 
σαν πειρασμός, ώστε να στρα- 
φούν σε αυτό και να επιζήσει το 
Κίπα Τί66/. Το πρόθληµα είναι 
ότι αν εἶναι πολύ αδύναμο δεν 
του δίνουν σηµασία. Τοποθετή- 
στε τους αλεξιπτωτιστές σας σε 
αεροπλάνο πάνω από τον ὠκε- 
ανό και στείλτε τους για Βοή- 
θεια της παραπάνω ομάδας. 
Φυσικά µην τους στείλετε ασυ- 
νόδευτους, δηλαδή τοποθετή- 


εκεί θα εμφανιστεί η πλειοψη- 
φία των εχθρικών αεροπλάνων. 

Αξιοσηµείωτες εχδρικές µο- 
νάδες: πανίσχυρα Ιαηκς Και αε- 
ροπλάνα, Μην αφήσετε ποτέ τα 
αΠθηγ σας ακάλυπτα, καθώς 
αποτελούν εύκολο στόχο για τα 
αντίπαλα Ιαηκ» (μπορούν να τα 
χτυπήσουν τώρα απὀ απόσταση 
2 εξαγώνων]). Εμφάνιση για 
πρώτη φορά πολεμικών πλοίων 
και από τις δύο παρατάξεις (επι- 
τέλους λαμβάνει χώρα ναυμα- 
χία]. 


και µετά ονθισἰγθηο!ῃ. Το κόλ- 
πο µε τα πολλά «θρΙογ των αι 
Π]ΙθηΥ, το οποίο χρησιµοποιή- 
Θηκε και περιγράφηκε στο 
γγίηἁςοη, είναι δυνατό να 
εφαρμοστεί και εδώ. Το βάρος 
και σε αυτή την αποστολή κα- 
λούνται να σηκώσουν τα Ιαηί5 
σας, τα οποία όµως πρέπει να 
έχουν αποκτήσει αρκετό εχρθ- 
Γίθηςθ από το προηγούμενο 
σενάριο. Χωρίστε το στρατό 
σας σε δύο οµάδες ισοδύνα- 
µες και µη χρησιμοποιήσετε τα 
εξάγωνα δυτικά της ΡΗ]ααει- 


Ρ]ία, αλλά κάνετε πολλά «θ- 
ΡΙογ ώστε να µειώσετε τη δια- 
δροµή την οποία πρέπει να κά- 
νετε. Ἡ πρώτη ομάδα ὃα κινη- 
δεί ανατολικά, κατακτώντας 
την Αἰεοα και τις γύρω πόλεις 
και µετά Όα προχωρήσει προς 
το Κποχν]]ις και το Μαδοο!. Η 
δεύτερη Όα κατακτήσει [από 
το πρώτο Ίυγη) το ἱεποί 6ἴγ 
και µετά α κινηθεί προς το 
Κ5θαιεῇ Εαεί[ῃγ. Μόλις το κα- 
ταλάβει, ὃα διασπαστεί για να 
κινηθεί προκειµένου να δώσει 
Βοήθεια στο Κποχν/]θ, παράλ- 
ληλα δε να κατακτήσει το ΟαΚ 
Κἰάςᾳ8, µια και οι δυνάµεις που 
το φρουρούν δεν είναι τίποτα 
το Ιδιαίτερο. Προσοχή, µην 
αφήσετε το Κθ5θαεῇ Ραςί[ῃγ 
αφρούρητο, διότι κάποια στιγ- 
µή υπάρχει πιθανότητα να εµ- 
φανιστούν αντίπαλοι αλεξιπτω- 
τιστές για να το διεκδικήσουν. 
Αξιοσηµείωτες εχθρικές µο- 
γάδες: Όπως και προηγουµέ- 
νως κάνουν αισθητή την παρου- 
σία τους πολλά δυνατά αερο- 
πλάνα και Ίαηί». Την κατάσταση 
δυσκολεύουν η πληθώρα αντια- 
εροπορικών που διαθέτει ο 
εχθρός στην περιοχή αυτή. 
Αξιοπρόσεκτο εἶναι το γεγονός 
της αύξησης του αριθμού των 
ανήπαλων Ιαε[ίσαἱ Όοπρο», σε 
αντίθεση µε τα αντίπαλα ΠΟΠ 
6Ι5. Αυτό έχει ως αποτέλεσµα 
τα ᾖοῃίθις σας να έχουν σαφώς 
πιο εύκολο έργο, από την άλλη 
όµως πρέπει να προστατεύετε 
τις µονάδες εδάφους από τυ- 
χόν θομθαρδισμὀ. Τοποθετήστε 
ῄοᾖίθις πάνω από τις πολύτιμες 
µονάδες σας Και εφαρµόστε το 
κολπάκι µε το κρυφό Πομίει 
(που δεν το Βλέπει ο αντίπαλος) 
και τον εύκολο στόχο [που τον 
καλύπτει το ΠοῄΙθι) που α Βά- 
λει σε πειρασμό τα Ιας!ίςαι 
Ῥοπιθει του εχθρού και Όα τα 
στείλει χωρίς να περιμένει την 
κάλυψη. 
Β 
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μον 


ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΤΑΣ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Η ιστορία του παιχνιδιού αφορά σε τρεις μυθικούς πολιτισμούς. Ο ένας 
εἶναι ο “δικός µας”, αυτός της Ατλαντίδας. ΟΙ δημιουργοί του Πτλου 
τοποθετούν την Ατλαντίδα στη Μεσόγειο και ειδικότερα στα ελληνικά 
πελάγη. Καταγράφουν την άποψη ότι πιθανόν να καταστράφηκε απὀ τον 
τρομερό σεισµό της Σαντορίνης (την αποκαλούν Τµεγα), όµως ταυτόχρονα 
επισημαίνουν ότι κάτι τέτοιο δεν έχει αποδειχθεί και, εποµένως, δεν µπορεί 


να γίνει πιστευτό. 


του Αντρέα-Παρασκευά Τσουρινάκη 


σοι ενδιαφέρο- 
νται ας έχουν 
υπόψη ότι, πέρα 
από κάθε επιστη- 
µονική αμφιβολία, 
ο καταστροφικός σεισμός της 
Σαντορίνης εξαφάνισε τον περί- 
φηµο πολιτισμό της Ανατολικής 
Κρήτης, ενώ στάχτη της έκρηξης 
αυτής έχει εντοπισθεί και σε ευ- 
ρήματα στην Παλαιστίνη! 


π. 


«ςὪ) Ρο ΘΑΜΕς 


Όσον αφορά στις άλλες 
δύο μυθικές πόλεις, δεν µπο- 
ρώ να εκφέρω γνώµη, Ωστό- 
σο, είναι γεγονός ότι οι δηµι- 
ουργοί του παιχνιδιού έχουν 
εισαγάγει πλήθος πραγµα- 
τικών και επιστημονικών στοι- 
χείων στον Τίτλο, ιδίως µε τη 
µορφή πληροφο: 
ριών εκ στό- 
µατος ΑγίΏυγ, 


Για το λόγο αυτόν σας συνι- 
στώ να έχετε ενεργοποιημένη 
την επιλογή του από το 
ΕΙε/Όαπιο Ορῄοης. Εδώ στην 
επιλογή ΑγίπυΓ (οπιπιεηίς 
τσεκάρετε το Νοιπια|. Επίσης 
µαρκάρετε την επιλογή Αυαϊο 
ευθ Μῄηθη «οοπιεη!ς αθ 
αναϊ]αθίθ. Ση- 
µειώνουμε ότι 
καλό Όα ήταν 


αρχικά να εξοικειωθείτε µε το 
χειρισμό και Ιδίως µε την κίνη- 
ση, η οποία ενδεχομένως να 
σας προκαλέσει αρκετά Προ- 
Βλήματα µέχρι να τη συνηδ- 
σετε. 


Βύ06 Ἱ: Οταν έπαιξα για 
πρώτη φορά το παιχνίδι προ- 
κειµένου να συντάξω το γενίθνν 
για το “Ρς ΜαρίεΓ”, δεν συνά- 
ντησα κανένα πρόβληµα. Όταν 
όµως το ξανάπαιξα για να γρά- 
Ψω αυτή τη λύση και έχοντας 
αλλάξει 6Ρ-ΚΟΜ ἀ[ίνθ, πα- 
ρουσιάστηκε το εξής ΠΟΛΥ 
ΜΕΓΑΛΟ πρόθληµα: Οταν µου 
ζητούσε να αλλάξω (05, ἀνοι- 
γε το συρτάρι και το (ΡΏ έθγαι- 
γε έξω. Εβαζα µέσα το άλλο 
(0, αλλά το συρτάρι ΠΛΕΟΝ 
ΑΡΝΙΟΤΑΝ ΝΑ ΚΛΕΙΣΕΙΙ! Ετσι, 


έµενα κολλημένος εκεί που 
ήμουνα. Τι λύση Βρήκα; 
Προτού επιλέξω τη χρονοπε- 
ρίοδο στην οποία ήθελα να µε- 
ταβώ, έκανα καλού-κακού 
5ανθ και, χωρίς να κινηθώ, 
έθαζα ΠΡΩΤΑ µέσα εγώ το (0 
της περιοχής όπου ήθελα να 
πάω. Στη συνέχεια επέλεγα τη 
χρονοπερίοδο και όλα λει- 
τουργούσαν Κανονικά. Σηµειω- 
τέον ότι το πρώτο (Ρ δεν πα- 
ρουσιάζει πρόθληµα, το δεύτε- 
ρο αντιστοιχεί στην Ατλαντίδα 
πριν απὀ την καταστροφή, το 
τρίτο στο Εἱ Ώοιαάο πριν από 
την καταστροφή Και το τέταρ- 
το στη «μαπο/-ἰα οµίως πριν 
από την καταστροφή. 

Βύ09 2: Σε µερικές τοποθε- 
σίες το παιχνίδι συμβαίνει να 
µη σε αφήνει να ανοίξεις το ἵη- 
γβπΙοηγ σου. Αν σας τύχει αυτή 
η περίπτωση, µην απελπιστείτε. 
Απλώς προχωρήστε λίγο παρα- 
κάτω απὀ κει όπου είστε, µέχρι 
το πρόγραµµα να “ξεμπλοκά- 
ρει” και να µπορέσετε να χειρι- 
στείτε το ἱηνθηίοιγ σας. Τότε 
Κάνετε κλικ στο αντικείµενο 
που θέλετε να χειριστείτε, 
ώστε αυτό να εμφανιστεί στο 
Κάτω αριστερά παράδυρο, και 
γυρίστε στην τοποθεσία στην 
οποία θέλετε να δράσετε. Λίγο 
κουραστικό πλην οµοίως απο: 
τελεσματικό. 


Σεκινώντας µετά Την 9µολο- 
γουµένως ατελείωτη και άκρως 
εντυπωσιακή εισαγωγή, κάνεις 
ακριθώς ότι σου λέει ο φίλος 
σου. Κάνε πρώτα κλικ τον κἐρ- 
σορα-στολή πάνω του και µετά 
κλικ στο ΄Α023929 Τθπιροια! 
ΦθευΓ!γ Αοθπεγ”. Στο πιθπυ 
που εµφανίζεται κάνε κλικ 
στην επιλογή ΄Β61262 Ος- 
Ιοῦ9Γ 06 Μεάθιπαπθαη 58α” 


Β61262 Οµ61οῦυοι 06 
Μοάιειγαηθαη 56α 


ΑΤΙΑΝΤΙ5 Ι5ΙΑΝΡ 
Βρίσκεσαι σε ένα νησί της 

Μεσογείου, τη μυθική Ατλαντί- 

δα. [ύρισε αντίθετα και ανέθα 


το µικρό λόφο προς τον ανε- 
µόμυλο. Προχώρησε προς την 
είσοδο. Θα συναντήσεις τον 
παλιόφιλό σου τον ΑΠΠυι. Κά: 
γε κλικ σε αυτόν και ὃα σου 
πει τι ακριθώς έχει συµθεἰ. 
[Βλέπεις και ένα ολόγραμμα 
της Ααεη! 3 που σου εξηγεί τι 
ακριθώς έχει κάνει!) Ο ΑπΠυγ 
κάνει ἀον/πίοαά τον εαυτό του 
στην (Παπιεἰθοη ουἱἱ σου. Συ- 
γέχισε στο μονοπάτι ευθεία 
µπροστά µέχρι να δεις τη θάρ- 
κα στο Βάδος. Από το σκανά- 
ρισµα Βλέπεις ότι εἶναι ο οἱη- 
εἰαίη] Κοίταξε κάτω και πάρε το 
σχοινί που εἶναι στο έδαφος 
λίγο στα αριστερά σου. Με τη 
μέθοδο του 9ἴαο ὃς πιονθ Θά- 
λε το στο ἱπνεπίοιγ σου. 

Γύρισε αντίθετα και πήγαινε 
πίσω στον ανεμόμυλο. Μπες 
σε αυτόν. Εκεί γύρισε προς τα 
δεξιά και κοίταξε ελαφρώς πά- 
γω. Βλέπεις τα σκαλιά. Με τη 
μέθοδο του ἆαα δ πιονθ πά- 
ρε το σχοινί και κάνε το κλικ 
στα σκαλιά. Ανεβαίνεις πάνω. 

Ανέθβα όλα τα σκαλιά και 
στο πλατύσκαλο κοίταξε ψηλά. 
Βλέπεις µία καταπακτή. Κάνε 
κλικ σε αυτήν, ἀνοιξέ τη και 
ανέθα επάνω. Πήγαινε προς 
την ξύλινη σκάλα και ανέθα 
την. Όταν φθάσεις επάνω κοί- 
ταξε λίγο χαμηλά και στο πε- 
ζούλι 8α δεις τα σύμβολα. Κά- 
γε κλικ σε αυτά και σκανάρισε 
το αντίστοιχο Τίπιε (ος. Βλέ- 
πεις την καταστροφή της Ατλα- 


ντίδας από ένα εξωγήινο δια- 
στηµόπλοιο. 

Βρίσκεσαι µέσα σε µία χρο- 
νοδίνη. Πήγαινε τον κέρσορα 
στη ροζ µπάρα στο επάνω µέ- 
ρος της οθόνης δράσης και 
κάνε κλικ. Διάλεξε τη χρονική 
περίοδο ΄Α00524 |απυσηγ 29 
Απάθς Μουπ[αϊης”. 


ΑΡΟ524 Ἰαπυατγ 29 
Απάες Μουπίαίης 


ΕΙ ΡΟΚΑΡΟ 

Βρίσκεσαι µέσα σε ένα πη- 
γάδι των Ίηςα». Κοίταξε κάτω 
στο νερό και γύρισε λίγο προς 
τα δεξιά. Κάνε κλικ στο θράχο 
που Βλέπεις πίσω από το σχοινί 
και µετακίνησέ τον. Τώρα κάνε 
κλικ στην πέτρα/µοχλό που εἷ- 


γαι στην επιφάνεια του νερού. 
Το πηγάδι γεμίζει νερό και ανε- 
Βαΐνεις πάνω. Κοίταξε ψηλά 
και ϐγες από το πηγάδι. 

Πάνω γύρισε λίγο και πάρε 
την πέτρα µε το µοχλό (το Βί- 
ντζι του πηγαδιού) Και προχώ- 
ρησε στο μονοπάτι. Όταν φθά- 
σεις στη διασταύρωση, στρίψε 
αριστερά και ανέθα το νέο µο- 
γοπάτι. Πήγαινε στα ερείπια 
του κτιρίου και πάρε το καλάδι 
που βρίσκεται εκεί. Τώρα γύρι- 
σε πίσω στη διασταύρωση και 
στρίψε αριστερά, 

Ακολούθησε το μονοπάτι 
µέχρι την άκρη του γκρεμού. 
Κοιτώντας ψηλά Όα δεις κάτι 
σαν αερόστατο! Γύρισε στην 
κανονική Θέα και στρίψε λίγο 
αριστερά. 

Πήγαινε προς το σχοιν/. [ύρι- 
σε λίγο αριστερά και Βάλε 
στην άκρη του μοχλού την πέ- 
τρα/βίντζι που πήρες λίγο 
πριν, Τώρα κάνε κλικ σ’ αυτό 
για να χαμµηλώσεις το “αερό- 
στατο”. Πρόσεξε τα χορτό- 
σχοινα που κρέμονται από αυ- 
τό. Πάρε το καλάθι και κάνε 
το Κλικ στα σχοινιά. Το στερε- 
ώνεις και ανεβαίνεις πάνω. 

Κοίταξε χαμηλά και παρατή- 
ρησε ότι στο ένα από τα δύο 
χερούλια του καλαθιού ο κέρ- 
σορας αλλάζει. Κάνε κλικ και 
“ζουμάρισε” σε έναν γάντζο. 
Κάνε κλικ για να έρθεις στην 
κανονική Θέα σου και τώρα 
Κάνε κλικ στο σχοινί του γά- 


Ρο ϱΑΜες {0 


ντζου που Βλέπεις µπροστά 
σου. Με αυτό “μαγκώνεις” ένα 
άλλο “αερόστατο” και πηδάς 
µέσα σ’ αυτό. Καθώς κοιτάς, 
χαµήλωσε λίγο και γύρισε 
προς τα δεξιά. Βλέπεις τα σύμ- 
βολα. 

Κάνε κλικ σ΄ αυτά και σκα- 
γάρισε το αντίστοιχο Τίπιθ 
(οἆθ. Βλέπεις την καταστρο- 
φή του Εἰ Ώοιαάο από τη σύ- 
γκρουση δύο εξωγήινων 
διαστηµόπλοιων. 

Βρίσκεσαι µέσα σε µία χρο- 
γοδίνη. Πήγαινε τον κέρσορα 
στη ροζ µπάρα στο επάνω µέ- 
ρος της οθόνης δράσης και 
κάνε κλικ. 


Διάλεξε τη χρονική περίοδο 
“ΑΡ1219 Αρήϊ 15 Ηϊπιαίαγαη 
Μουπ[αΐῃς”. 


ΑΡΙ219 Αρη 15 
Ηἰπιαίαγαη Μουπ/αϊης 


ΦΗΑΝΟΛΒΙ ΙΑ 

Φτάνεις έξω από ένα µισο- 
γκρεμισµένο κτίριο. Κοίταξε 
ελαφρώς προς τα κάτω και γύ- 
ρισε λίγο προς τα δεξιά. Κατη- 
φόρισε στην πλαγιά. Πάρε το 
ξύλο και τον τροχό που είναι 
στο µέρος αυτό. 

Ανέθα ξανά επάνω και µπες 
στο µισογκρεμισµένο κτίριο. 
Γύρισε λίγο δεξιά και πήγαινε 


«ζὈ Ρο ΘΑΜΕς 


στο Βίντζι που Βλέπεις. Γύρισε 
δεξιά περίπου 909 και παρατή- 
ρησε ότι ο ένα τροχός λείπει. 
Βάλε στη Θέση του τον τροχό 
που Βρήκες. Κάνε κλικ στα ξύ- 
λα του τροχού για να γυρίσεις 
το Βίντζι και να χαµηλώσεις 
ό,τι έχει απομείνει απὀ αυτό 
που παλιά ήταν µία 
γέφυρα/σκάλα. [ύρισε σχεδόν 
εντελώς αντίθετα και κατέβα 
στο εσωτερικό του κτιρίου. Πή- 
γαινε στην πύλη, προχώρησε 
ὡς την άκρη µπροστά και κατέ- 
βα. 

Τώρα στρίψε και πήγαινε στο 
µισοθαμμµένο κτίριο στα αρι- 
στερά σου. Φτάνοντας σ’ αυτό 


αυτά και σκανάρισε τον αντί- 
στοιχο Τίπιθ (ορ. 

Βλέπεις µία ομάδα εξωγήι- 
γων να ψάχνουν στα ερείπια. 
Είναι Ογτοἰἰαης]! Ενας από αυ- 
τούς σε Βλέπει και πυροβολεί 
προς το µέρος σου. Προλαθαί- 
γεις την τελευταία στιγµή να 
“περάσεις” µέσα στη χρονο: 
δίνη. 

Ο ΑηΜυγ εντοπίζει την Ααεη! 
3, την περίφηµη Μἰςμείιε Υἱ5- 
αιά͵, δεκατέσσερις ηµέρες 
πριν, στη φυλακή του »ἱπε]αίτ. 
Μεταφέρεσαι εκεί και µιλώ- 
ντας µε τον οἱπε]αΐτ (το δηµι- 
ουργό της χρονοµεταφοράς]) 
μαθαίνεις ότι προσπάθησε να 


κάνε κλικ στο παράθυρο. Πρέ- 
πει να το παραθιάσεις. Πάρε 
το ξύλο απὀ το ἱηνθπίοηγ σου 
και Κάνε το Κλικ στο παράδυ- 
ρο. Χρησιμοποιώντας το ὡς 
μοχλό το ανοίγεις και μπαίνεις 
μέσα. 

Στρίψε λίγο για να δεις το µι- 
σοθαμµένο άγαλμα του Βούδα 
και κινήσου προς αυτό. Κάνε 
κλικ πάλι σ΄ αυτό για να το 
πλησιάσεις και τώρα σκαρφά- 
λωσε επάνω του για να Βρε- 
δείς στα επάνω “μπαλκόνια”. 
Στρίψε λίγο αριστερά και προς 
τα κἀτὼ και στο χιόνι παρατή- 
ρησε τα σύμθολα. Κάνε κλικ σ’ 


σας ειδοποιήσει, όταν οι πρώ- 
τοι Ογτο]ίαης ήρθαν στην Γη, 
αλλά αντί να τον ακούσετε φυ- 
λακίστηκε και μάλιστα από σέ- 
να. 

Μεταφέρεις την Ααεπ! 3 πί- 
σω στα γραφεία της Τ5Α. ΜιΙ- 
λάς µε τον πρεσβευτή των 
Ογτο]]απς και μαθαίνεις την 
αλήθεια. 


ΤΗΕ 505100! ΙΕΦΑΟΥ 

Οι Ογτοῖϊαης και οι Ώου Τ]α- 
Ιας ήταν σε πόλεμο για χιλιε- 
πες. Ο λόγος; Ενα “ιερό αντι- 
κείµενο” που περιέχει υπερπο- 
λύτιμες πληροφορίες για έναν 


πανάρχαιο πολιτισμό γνωστό 
ὡς φοδίαυϊ, Το αντικείµενο αυ- 
τό, γνωστό µε το όνοµα ΄Ίθοα- 
ΟΥ”, χωρίστηκε σε τρία Κομµά- 
τια, τα οποία “χάθηκαν” µέσα 
στην ανθρώπινη ιστορία. Τα 
κομμάτια αυτά κατέληξαν στην 
Ατλαντίδα, την ὠραιότερη πό- 
λη που γνώρισε ποτέ ο κό- 
σµος, στο Εἰ Ώοιαάο και στη 
5μαποή-ἰα, καταστράφηκαν δε 
από τη µία εκ των δύο εµπόλε- 
µων φυλών όταν αυτή διαπί- 
στωσε ότι η άλλη ήταν πολύ 
Κοντά στο να εντοπίσει τα τρία 
αυτά κομμάτια του μυθικού 
αντικειμένου. 

Η µόνη λύση είναι να ταξιδέ- 
Ψεις πίσω στο χρόνο, µία ηµέ- 
ρα προτού οι τρεις αυτές μυδι- 
κές πόλεις καταστραφούν. Σε 
καθεμία από αυτές, το τµήµα 
του “ιερού αντικειμένου”, του 
ἰεφαςγ, εἶναι κρυμμένο στην 
“καρδιά” του ιερού ναού της 
πόλης. 

Μπορείς να ολοκληρώσεις 
τις τρεις αποστολές σου µε 
οποιαδήποτε σειρά θέλεις. Ση- 
μείωσε, όµως, ότι αρκετά αντι- 
κείµενα που ὃα χρειαστούν σε 
µια χρονοπεριοχή υπάρχουν 
µόνο στις άλλες. ἔτσι, Όα υπο- 
χρεωθείς σε ένα επίπονο και 
συνεχές “πήγαιν΄-έλα” ανάµε- 
σα σε αυτές τις τρεις διαφορε- 
τικές εποχές και μυθικές πό- 
λεις, στην προσπάθειά σου να 
εντοπίσεις τα αντικείµενα που 
θα σε Βοηθήσουν στην απο- 
στολή σου. Φυσικά, αν ακο- 
λουθήσεις µία λύση, αυτά τα 
“πήγαιν΄-έλα” µεταξύ των 
τριών χρονοπεριόδων µειώνο- 
νται σχεδόν στο ελάχιστο. 

Η μοναδική ελπίδα είἰσαι 
εσύ, 6αᾳρ. 

Μόλις Βρεδείς µόνος σου 
στην Τ5, πήγαινε τον κέρσορα 
στη ροζ µπάρα στο επάνω µέ- 
ρος της οθόνης δράσης και 
κάνε κλικ. Διάλεξε τη χρονική 
περίοδο “Β61262 Οε!οῦει 
05 Μεαἴίθιαπθαη 9θα” και 
κάνε κλικ σ’ αυτήν. Μεταφέρε- 
σαι στη μυθική Ατλαντίδα. 


Β61262 Ο6ουει 05 
Μθάιειγαπθαη 56α 


ΑΤΙΑΝΤΙς 

Μεταφέρεσαι στο ἴδιο ση- 
µείο, αυτή τη φορά πάνω στην 
οροφή του ανεµόμυλου. 

Γύρισε τριγύρω και κοίταξε 
χαμηλά, µέχρι να Βρεις την κα: 
ταπακτή. Κάνε κλικ σ΄ αυτήν 
και κατέθα στο εσωτερικό του 
ανεµόμυλου. Καθώς κατεθαί- 
γεις, γύρισε λίγο αριστερά και 
κοίταξε στο πάτωμα. Θα δεις 
δύο γρανάζια. Πάρε τα. [ύρισε 
δεξιά και προχώρησε προς την 
καταπακτή που Βλέπεις στο 
πάτωμα, χὼρίς όμως να κάνεις 
κλικ σ΄ αυτήν. Συνέχισε µέχρι 
γα φθάσεις στον τροχό/μοχλό. 
Κάνε κλικ σ’ αυτόν. Του λεί- 
πουν τα γρανάζια. Βάλε τα 
γρανάζια απὀ το ἱπνεπίοιγ 
σου. Τώρα κάνε κλικ πέντε φο- 
ρές στο µοχλό, ώστε να έρθει 
µπροστά από το παράθυρο το 
κομμάτι µε το κομμένο παν. 
Παρατήρησε ότι τώρα µπορείς 
να ϐγεις από το παράδυρο. 
Βγες έξω, γύρισε αντίθετα και 
Κάνε κλικ στον τροχό άλλη µία 
φορά! Περιστρέφεσαι και Βρί- 
σκεσαι πάνω σ’ έναν τοίχο. 

Προχώρησε µπροστά δύο 
φορές και µετά στρίψε δεξιά. 
Παρατήρησε ότι µπορείς να 
κατέθεις στο κατάρτι του πλοί- 
ου. Κατέβα, προχώρησε µπρο- 
στά, στρίψε λίγο δεξιά και κα- 
τέθα. Κοίταξε κάτω και κατέθα 
κι άλλο. Επιτέλους, πατάς στο 
έδαφος! 

Καθώς κοιτάς, όταν κατέ- 
Βεις πήγαινε µπροστά, στρίψε 
δεξιά, πήγαινε μπροστά, στρί- 
Ψε αριστερά, πήγαινε µπρο- 
στά, στρίψε αριστερά και κάνε 
Κλικ τον κέρσορα στον τυφλό 
ζητιάνο χωρίς να πας κοντά 
του, για να “πιάσεις” τη µορφή 
του. 

Άλλαξε σε ζητιάνος, στρίψε 
αριστερά, πήγαινε µπροστά, 
στρίψε αριστερά και µπες στο 
πλοίο. Κοίταξε χαμηλά ανάµε- 
σα στα Βαρέλια και πάρε ένα 


Τηε ουΝΝΕΥΜΑΝ 
ΡΛΟΙΕΟΤ ὃ 


άγκιστρο (ᾳαΗ - όπως αυτό 
που χρησιµοποιείται για να πιά- 
γονται οι βάρκες). Γύρισε αρι- 
στερά, προχώρησε μπροστά, 
στρίψε δεξιά και χαμηλά ανά- 
µεσα στα Βαρέλια ὃα βρεις 
ένα φουλάρι [5ἰἱΚ 5εαΠ/). Πάρε 
το, στρίψε δεξιά και προχώρη- 
σε όλο μπροστά. Στρίψε αρι- 
στερά και Όα δεις έναν αλυσο- 
δεμένο. Κάνε κλικ σ’ αυτόν για 
να “πιάσεις” τη µορφή του και 
µετά κλικ πάνω του τον Ταἰκ 
κέρσορα. Ζήτησέ του µερικά 
νομίσματα και Όα στα δώσει. 
Σηµείωσε ότι περίµενε να του 
πεις κάτι άλλο. 

Φύγε από το πλοίο Και προ- 
χώρησε στην αντίθετη κατεύ- 
Όυνση από αυτή στην οποία εί- 
δες το ζητιάνο. Καθ’ οδόν άλ- 
λαξε τη µορφή σου σε αυτήν 
του καπετάνιου. Κάνε κλικ 
στον πορθµέα για να “πιάσεις” 
τη µορφή του, πήγαινε κοντά 
του και κάνε κλικ τον Ταἰκ κέρ- 
σορα πάν του. Πες του να σε 
πάει στο Ἰεππρίθ. Θα σου ζητή- 
σει ένα νόμισμα, δώσε τού το. 
Μην ανησυχήσεις για τα νοµί- 
σµατα, μοιάζουν να εἶναι ατε- 
λείωτα. 

Φθάνοντας προχώρησε 
µπροστά, στρίψε αντίθετα και 


Κάνε κλικ στο φρουρό για να 
“πιάσεις” τη µορφή του. Ἐν συ- 
γεχεία Κάνε κλικ σ’ αυτόν τον 
ΤαἰΚ κέρσορα και µίλησέ του. 
Μαδαίνεις ότι για να µπεις 
µέσα πρέπει να εἶσαι ντόπιος 
και ή να έχεις να παραδώσεις 
κάτι ή να φοράς ένα ειδικό µε- 
γταγιόν. 

Σου λέει επίσης για τον 
έμπορο λαδιού και τον αγγειο- 
πλάστη. Πήγαινε στον πορ- 
Βμέα και πες του να σε πάει 
στους εμπόρους. Όποιο όνοµα 
και να του πεις το ίδιο είναι. 

Φθάνοντας προχώρησε 
µπροστά κατά µήκος του ποτα- 
μού για να πας στην έµπορο 
του λαδιού. Κάνε κλικ σ΄ αυτή 
για να ’πιάσεις” τη µορφή της 
και µετά µίλησέ της. Θα σου 
δώσει πολύτιμες πληροφορίες. 
Ρώτησέ τη για όλα. Βγες και, 
εκεί όπου Βλέπεις τα πιθάρια, 
στρίψε δεξιά. 

Άλλαξε σε “ΟἱΙ γεπαογ”, 
πλησίασέ τον͵ κάνε κλικ πάνω 
του για να “πιάσεις” τη µορφή 
του, πήγαινε Κοντά του και µί- 
λα του. (Οι δύο έµποροι εἶναι 
αδέλφια.) 

Πες του: “Ι΄Ιἱ ναϊεῇ ροῖς” 
και, μόλις φύγει, γύρισε δεξιά, 
πλησίασε στο τραπέζ! και κάνε 


Βλέποντας στο μονοπάτι τον ΡΙ]ητίπι, Ο,τι φαίνεται ασήμαντο εἶναι 
στην πραγματικότητα υπερπολύτιµο. 


ΡΟ ΘΑΜΕς (0 


Δείγμα των μορφών που µπορέίς να αλλάζεις. 


κλικ στην πιο δεξιά συσκευή 
καθώς κοιτάς. Σκύψε και πάρε 
την ακατέργαστη λάσπη που 
έθγαλε ({αν/ εἰαγ). 

Γύρισε εντελώς αντίθετα και 
πήγαινε στο άλλο τραπέζι που 
Βλέπεις απέναντί σου. Από τη 
δεξιά µεριά του πάρε το µπολ 
και την κανάτα (Ρον/ ἃι ρἰἰςή- 
6η. 

Άλλαξε σε καπετάνιο Και πή- 
γαινε πίσω στην Οἱ νθπάο;. 
Πλησιάζοντας εκεί όπου Βλέ- 
πεις τις απλωμένες ελιές στα 
πανιά, στρίψε δεξιά. Βλέπεις 
ένα καζάνι µε λάδι. Πάρε µε 
την κανάτα λάδι από το καζάνι 
και µπες στο εμπορικό. Μόλις 


μπεις, γύρισε αριστερά και κά- 
γε Ζοοπι ἵη στην τρίτη κανάτα 
από αριστερά. Παρατήρησε 
ότι έχει το ίδιο σύμβολο µε αυ- 
τό που φορούσε ο φρουρός 
στο ναό. Όντας στο κοντινό 
πλάνο, κάνε κλικ το ταν οί 
«αγ στην κανάτα αυτή και πά- 
ρε το αποτύπωμα. 

Βγες έξω. Πρέπει να Βρεις 
χρυσό. Ο ΑπΠῃυΓ σου λέει ότι 
στο Εἰ Ώοιαάο υπάρχει χρυ- 
σός. Κάνε, λοιπόν, κλικ στη 
ροζ µπάρα στην επάνω µεριά 
των γραφικών και διάλεξε το 
“Α00524 Ἰαπυατγ 29 Απάθς 
Μουπιαϊίης”. Κάνε κλικ για να 
µεταφερθείς εκεί. 


Μαθαίνοντας για το μυστικό πέρασμα. 


«) Ρο ΘΑΜΕΣ 


ΑΡΟ524 Ίαπυαιγ 29 
Απάος Μουπηίαϊίης 


Εἰ ΡΟΝΡΑΡΟ 

Φθάνεις στο σταυροδρόµι,. 
Στρίψε και πήγαινε προς το πη: 
γάδι. Στα δεξιά του, ανάµεσα 
στα χόρτα, Όα δεις ένα αγόρι 
να κοιμάται. “Πιάσε” τη µορφή 
του, πήγαινε πίσω στο σταυρο: 
δρόµι, άλλαξε σε αγόρι, στρί- 
Ψε αριστερά και ανηφόρισε 
µέχρι την άκρη του γκρεμού 
το κτίριο είναι στἀθλοι), στρί- 
ψε δεξιά και “πιάσε” τη µορφή 
του άντρα. Πήγαινε κοντά του 
και µίλησέ του. Είναι ο πατέρας 
του αγοριού. 

Αφού τελειώσεις, γύρισε πί- 
σω στο σταυροδρόμι, στρίψε 
αριστερά και πήγαινε µέχρι το 
αερόστατο. Μπες σε αυτό και 
σε πηγαίνει απέναντι. 

Πάντα μεταμφιεσμένος σε 
αγόρι, ανέθα όλες τις σκάλες 
και µπες στο ναό. Καταρχήν, 
“πιάσε” τη µορφή του “ζωγρά- 
φου” [5εήρε). Στη συνέχεια, κά- 
γε Ζοοπ! ἵη στον αριστερό τοίχο 
και εντόπισε Το σηµείο όπου ο 
κέρσορας αλλάζει σε ’ξ’. Κάνε 
στο σηµείο αυτό κλικ και ο 
ΑήΜυΓ ὃα σου πει τι ακριθώς 
σηµαίνει. Κάνε ζοοπη ου!, στρί- 
Ψε λίγο δεξιά και ακολούθησε 
την ἴδια διαδικασία στον τοίχο 
που ζωγραφίζει ο “ε/]ρα”. 


Οι ζωγραφιές λένε την ιστο- 
ρία του πρώτου 5ῄαπιαπ του Εἰ 
Βοιαάο που έκρυψε το κομµότι 
του ἰθοαεγ κάπου εδώ κοντά 
και έχεις Βάλει για φρουρούς 
του τα τέσσερα στοιχεία της 
φύσης. Για να το Βρεις πρέπει 
να εξερευνήσεις τα Βήματα του 
9ῄαπιαη στον αέρα, στο νερό, 
στη γη Και στη φωτιά. 

Πήγαινε κοντά και μίλησε 
στον 5εΓρθ που δουλεύει στον 
τοίχο. Ρώτησέ τον για όλα. Μό- 
λις τελειώσεις τη συζήτηση γύ- 
ρισε λίγο αριστερά και κάνε 
ΖΟΟΠΙ ἶῃ στο φρεάτιο. Κάνε 
Ζοοπῃ ου! για να γυρίσεις στην 
κανονική οθόνη σου, γύρισε 
ελάχιστα προς τα αριστερά 
σου και Κάνε κλικ στο πιο αρι- 
στερό από τα καλάθια που 
Βλέπεις. Πηγαίνεις κοντά του 
και το ανοίγεις. Επιτέλους, Βρί- 
σκεις χρυσό! Πάρε ένα φύλλο 
χρυσού, Βάλε το στο ἰπνεπίοηγ 
σου και κάνε Ζοοπῃ ου! για να 
γυρίσεις στην κανονική οθόνη 
σου. 

Κατέθα λίγο τα σκαλιά, πή- 
γαινε τον κέρσορα στη ροζ 
µπάρα στο επάνω µέρος της 
οθόνης δράσης και κάνε κλικ. 
Διάλεξε τη χρονική περίοδο 
“861262 Οε!οῦθει Ο5 
Μεαιειαπεαηπ 9θα΄ και κάνε 
κλικ σ΄ αυτήν. Μεταφέρεσαι πί- 
σω στη µυθική Ατλαντίδα. 


Βρίσκοντας και παίρνοντας το πρώτο κομμάτι του ἰεφαςγ. 


Αυτό έΐναι το µυδικό Εἰ Ώογαάο που καταγράφουν οι θρύλοι. 


ΑΤΙΑΝΤΙΣ 

Το καλό είναι ότι αυτή τη φο- 
ρά βρίσκεσαι στο σηµείο από 
το οποίο έφυγες. 

Μεταμφιέσου πάλι σε Οἱ 
γεπΙοΓ και πήγαινε στο Ροῇθις 
5πορ. Μπες, στρίψε αριστερά, 
πήγαινε στη δίφυλλη πόρτα 
που Βλέπεις, κάνε κλικ σ΄ αυτή 
για να την ανοίξεις, πλησίασε 
κοντά και άσε το Καν (αγ 
ΜΙΗλ 9θα| στο δίσκο στο έδα- 
φος. Τώρα πάρε το φύλλο χρυ- 
σού και Βάλε το πάνω στο Καν/ 
(αγ νι 586αἱ που άφησες 
στο δίσκο στο έδαφος. 

Γύρισε αντίθετα, ϐγες έξω, 
γύρισε ξανά προς τις πόρτες, 
κάνε κλικ σ’ αυτές για να κλεί- 
σουν και έπειτα Κλικ στον τρο- 
χό που εἶναι δεξιά από τις πὀρ- 
τες 3-4 φορές για να τον γυρί- 
σεις. Ἰώρα ξανακάνε κλικ στις 
πόρτες για να τις ανοίξεις, πλη- 
σίασε και πάρε απὀ το έδαφος 
το χρυσό μενταγιόν που μόλις 
έφτιαξες. 

Μεταμφιεσµένος πάντα σε 
Οἱἱ Ψεπίοι πήγαινε στον πορ- 
Βµέα, µίλησέ του και πες του 
να σε πάει στο Ἰεπιρίθ. Πλήρω- 
σέτον. 

Οθάνοντας στο ναό, προχώ- 
ρησε στην άκρη, γύρισε αντί: 
Θετα και μίλα στο φρουρό. Σου 
ζητά το μενταγιόν σου. Δείξ’ 
του το. Σου λέει να γυρίσεις 


στο καῖκι σου και α σε αφή- 
σει να περάσεις. Πήγαινε στον 
Βαρκάρη, µίλησέ του και περ- 
γάτε στο εσωτερικό του ναού. 
Μέσα στο ναό πήγαινε όλο 
µπροστά. Φθάνεις στην “καρ- 
διά” του ιερού µε τη µαγική πη- 
γή. Κοίταξε κατευθείαν από 
πάνω σου και πρόσεξε ότι ο 
κέρσορας αλλάζει, όταν τον 
πας σ’ αυτό που μοιάζει µε µο- 
χλό. Κάνε κλικ εκεί και ιερό νε- 
ρό 8α πέσει µέσα στο καζάνι - 
εἶναι το νερό που έχει Όερα- 
πευτικές ικανότητες. Πάρε το 
Ὀονή από το ἱπνθπίοηγ σου και 
Κάνε το Κλικ στο καζάνι µε το 
Βεραπευτικό νερό. Το γεµίζεις. 


ΤΗΕ «θύΛΝΕΥΜΑΝ 
ΡΡΟΙΕΟΤ ὃ 


Στρίψε λίγο δεξιά και πήγαινε 
από τα πλάγια της πηγής. Προ- 
χώρησε ως την άκρη. Γύρισε 
αριστερά και κοίταξε κάτω. 
Παρατήρησε το μικρό γάντζο 
στο σκέπαστρο του νερού. Πά- 
ρε το άγκιστρο (6αΗ) από το 
ἰηνθηίοηγ σου και κάνε το κλικ 
στο σκέπαστρο. Το κλείνεις και 
σταματάς τη ροή του νερού. 
Σανακοίταξε κάτω στο πηγάδι. 
Κάτι φαίνεται στον πάτο του, 
αλλά προς το παρόν δεν µπο- 
ρείς να κάνεις τίποτε όὀλλο. 

Γύρισε στο Βαρκάρη, µίλησέ 
του και πες του να σε πάει 
στον ανεµόμυλο [γΜΙπαπι!/). 
Πλήρωσέ τον. Φθάνοντας πή- 
γαινε προς τις σκάλες και πά- 
ρε τη µορφή του Αιγύπτιου 
καπετάνιου. Ανέθα όλα τα 
σκαλιά και µπες στον ανεµόμυ- 
λο. 

Μέσα πήγαινε ακριθώς απέ- 
ναντι απὀ την πόρτα, εκεί όπου 
είναι το κρεβάτι, και γύρισε 
δεξιά. Κοίταξε το σεντούκι και 
Κάνε κλικ σ΄ αυτό, Το ανοίγεις 
και παίρνεις έναν πάπυρο που 
δείχνει ένα μυστικό πέρασμα 
και το πώς αυτό κρατιέται! 
ανοικτό! 

Γύρισε και προχώρησε στο 
εσωτερικό του μύλου. Στρίψε 


Ναι, και αυτό! Αερόστατο ως µέσο μετακίνησης των αρχαίων ἵπεα». 


αριστερά και ’πιάσε” τη µορ- 
φή του ιδιοκτήτη του μύλου, 
κάνοντας κλικ σ’ αυτόν. Απά- 
ντησε ό,τι θέλεις. Παράξενα 
πράγματα... 

Βγες έξω και άλλαξε παίρνο- 
ντας τη µορφή του ἨΝΙπαπιί]! 
Κθερογ. Γύρισε στο Βαρκάρη, 
µίλησέ του και πες του να σε 
πάει στις αποθάδρες (ἀοεκε). 
Πλήρωσέ τον. 

Φθάνοντας πήγαινε στον τυ- 
φλό ζητιάνο και µίλησέ του. 
Δώσε του χρήματα και, στην 
ερώτησή του για τον καιρό, 
απάντησε: “Ύθ5”. Χμ... Μυστι- 
κές συναντήσεις μεταξύ του 
ζητιάνου, του Αιγύπτιου καπε- 
τάνιου και του ιδιοκτήτη του 
ανεμόμυλου; 

Πήγαινε στο πλοίο, άλλαξε 
σε ζητιάνο (Ο8οςα!) και πήγαι- 
γε και µίλα στον καπετάνιο. 
Πες του το “Ναί; νθα!ηος”. 
Μαδαίνεις για τα σχέδια τῶν 
συνωμοτών αλλά και το παρα- 
σύνθημα. Φύγε από το πλοίο, 
άλλαξε σε καπετάνιο και πή- 
γαινε στο ζητιάνο. Μίλησέ του, 
δώσε του τα χρήματα που σου 
ζητάει και στην ερώτησή του 
απάντησε µε το ΄Μαγ Καΐπ”. 
Σου λέει τη Βασική ιστορία τῶν 
συνωµοτών. Είναι ο επικεφαλής 
της αντίστασης(!). Εξάντλησε 
όλες τις επιλογές. 

Φύγε και πήγαινε στο Βαρ- 
κάρη. Μίλησέ του και πες του 
να σε πόει στο ὙΜΙπαπη|. Δώσε 
του τα χρήματα που σου ζητά. 

Φθάνοντας και πάντα µε- 
ταμφιεσµένος σε καπετάνιο, 
µπες στο μύλο και µίλα στον 
ιδιοκτήτη. Απάντησέ του µε τη 
φράση ΄Ίοπο ΥΝΙπΙ6Γ”. Αρχίζει 
να μιλά. Ρώτησέ τον για όλες 
τις επιλογές. ἔτσι, 8α µάθεις 
όλη την ιστορία. Το πιο σηµα- 
ντικό είναι ότι μαθαίνεις για το 
μυστικό πέρασμα κάτὠ από 
τον ανεμόμυλο. 

Τελειώνοντας τη συζήτηση ο 
Ιδιοκτήτης το ανεµόμυλου ὃα 


Ρο ϱΑΜΕΣ (9 


φύγει και Όα πάει πάνω για να 
κάνει µερικές επιδιορθώσεις 
στο μηχανισμό του μύλου. 

[ύρισε στ’ αριστερά σου και 
πιάσε το σχοιν/. Κρατώντας πα- 
τηµένο το πλήκτρο του πιου»θ, 
ώστε να µην αφήσεις το σχοιν!, 
γύρισε στα αριστερά σου και 
πρόσεξε ότι στο κάθετο δοκά- 
ρι του μύλου φαίνεται αμυδρά 
ένα γάντζος. Κάνε εκεί κλικ 
την άκρη του σχοινιού που 
κρατάς και δέσε το. Τώρα πή- 
γαινε ΜΟΝΟ µία φορά µπρο: 
στά και γύρισε δεξιά (αν απο- 
µακρυνθείς, το σχοινί λύνεται). 
Κάνε κλικ στο µοχλό/τροχό 
και γύρισε στο μύλο. Γυρνώ- 
ντας το δοκάρι, τυλίγει το 
σχοινί και αυτό σηκώνει ψηλά 
την πλάκα που είναι δεμένη 
στην άλλη άκρη του, αποκαλύ- 
πτοντας έτσι την εἶσοδο του 
μυστικού τούνελ. 

Μπες στο μυστικό πέρασμα 
και έπειτα από λίγο φθάνεις 
στον πάτο του πηγαδιού, του 
οποίου προηγουμένως έκλει- 
σες το νερό. 


ΒΡΙΣΚΟΝΤΑΣ 
ΤΟΙΕΦΑΟΥ 

Ο ιδιοκτήτης του μύλου ανέ- 
φερε ότι ο »α105, ο φρουρός 
του ναού, ήταν φίλος µε τον 
Ραα[ος, τον τυφλό ζητιάνο. Ετσι 


πάρε τη µορφή του Βεᾳᾳᾳ{. 


Γύρισε στα δεξιά σου, όπως 
έχεις ϐγει, και κοίταξε τα σιδε- 
ῥρένια σκαλιά στον τοίχο. Αγέ- 
θα επάνω. Ο Αήῄυι, εξηγώντας 
τις τοιχογραφίες, σου λέει ότι 
οι Φοσίαυϊ εμπιστεύτηκαν 
στους Ατλάντιους το ἰθᾳαογ οἱ 
μίθ και ότι υπήρχε προφητεία 
για τη µάχη των διαστηµόπλοι- 
ὧν επάνω από την πόλη! 

Προχώρησε γύρω-γύρω µέ- 
χρι να δεις τον »α[05. Κάνε 
κλικ σ’ αυτόν για να ’πιάσεις” 
τη µορφή του και µετά µίλησέ 
του. Ρώτησέ τον όλες τις ΕΠΙλΟ- 
γές και ο 9α{ο5 ὃα σου δώσει 
ένα 5υη αἰςς. Ο 5ατος εἶναι 
στην πραγματικότητα ο Όι ΕΙΙοΙ 
Φἱπε]αίη!), ο εφευρέτης του τα- 
ξιδιού µέσα στο χρόνο, και για 
το Ιθ0αεγ αφιέρωσε όλη του 
τη ζωή. Μέσα από τη δυνατό- 
τητά του να ταξιδεύει στο χρό- 
νο, είχε δει την καταστροφή 
της Ατλαντίδας απὀ τους 
Ογτοίαης, γεγονός που στάδη: 
κε αιτία να γεννήσει τόσο μ(- 
σος µέσα του η εμφάνιση τῶν 
Ογτοἱίαης στη [η µερικές χιλιε- 
τίες αργότερα. Φεύγει και σε 
αφήνει µόνο σου. 

Βρίσκεσαι µπροστά από ένα 
“ουράνιο” ρολόι. Το ρολόι αυ- 
τό καταγράφει την περιοδικό- 
τητα της ηλιακής έκλειψης πά- 
νω από την Ατλαντίδα. Όταν 
συμθεί µία τέτοια έκλειψη, 


«ς0ῷ Ρ0 ΘΑΜΕΣ 


ενεργοποιείται ένας µηχαν!- 
σµός ακριθώς κάτω από το 
ναό, ο οποίος δέτει σε λει- 
τουργία έναν πίδακα νερού µέ- 
σα στο πηγόδι γεμίζοντας έτσι 
το ντεπόζιτο και αποκαλύπτο- 
ντας το μυθικό ἰθᾳαογ. 

Κάνε Ζοοπῃ ἵπ στο ουράνιο 
αυτό ρολόι. Πρόσεξε το μικρό 
γρανάζι στα δεξιά του. Παρα- 
τήρησε ότι ο μεγάλος ουρά- 
γιος δίσκος είναι και αυτός 
ένα τεράστιο γρανάζ!. Κάτι λεί- 
πει ανάμεσά τους. Τοποθέτησε, 
λοιπόν, το 5υπ Ὠίδς που σου 
έδωσε ο »αιο5 στο κενό ανά- 
µεσα στο µεγάλο ουράνιο ρο- 
λόι και στο μικρό γρανάζι/τρο- 
χό στα δεξιά του. Έτσι δηµι- 
ουργείς ένα σύστημα τριών 
εφαπτόµενων γραναζιών. 

Το μυστικό είναι να δηµιουρ- 
γήσεις σήµερα την έκλειψη 
που εἶναι να συµθεί αύριο] 
Αφού, λοιπόν, έβαλες σωστά 
το 5υη αςς, Κάνε Κλικ στο µο- 
χλό/γρανάζι στα δεξιά και το 
σύστημα γυρνά έτσι ώστε η Σε- 
λήνη να σκεπάσει τον Ηλιο. 
Κάνε ζοοπι ου! για να φύγεις 
και γύρισε σχεδόν αντίθετα. 
Προχώρησε όλο κυκλικά µέχρι 
να δεις κάτι σκάλες. Ανέθα µέ- 
χρι επάνω. Πρόκειται για άλλο 
ένα κρυφό πέρασμα που οδη- 
γεί σε µία καταπακτή πίσω απὀ 
την ιερή δεξαμενή. Πήγαινε τώ- 


ρα κυκλικά ως την άκρη που 
Βλέπεις κάτω στο πηγάδι. Κοί- 
ταξε κάτω Και πάρε από το ἴη- 
νθη!οιγ σου το άγκιστρο 
(0αΗ]. Κάνε το κλικ στο σκέπα- 
στρο που έκλεισες λίγο πριν 
για να σταµατήσεις το νερό. 

Ενας πίδακας δημιουργείται 
και εµφανίζεται το περίφημο 
ἰθααογ. Κάνε κλικ σ΄ αυτό, και 
τηλεμεταφέρεσαι πίσω στα 
γραφεία της Τ5Α. 

Τώρα κάνε κλικ στη ροζ µπά- 
ρα στην επάνω µεριά των γρα- 
φικών και διάλεξε το ΄Α012109 
Αρη! 14 Ηϊπιαίαγαη Μουη- 
Ιαἶης”. Κάνε κλικ για να µετα: 


φερδείς εκεί. 


ΑΡΙ219 Αρη 14 
Ηἰπιαίαγαη Μουπ/αϊης 


ΞΗΑΝΟΑΒΕΙΙΑ 

Φθάνοντας έχεις µία µονα- 
δική Θέα της περιοχής. Κάνε 
µία πλήρη περιστροφή για να 
την απολαύσεις. Γύρισε και πή- 
γαινε στο δρόµο µπροστά σου, 
προς τα εκεί όπου Βλέπεις κάτι 
πεσµένο. Πλησιάζοντας Βλέ- 
πεις ότι είναι ένας ταξιδιώτης. 
Κάνε κλικ σ΄ αυτόν για να ΄πιά- 
σεις” τη µορφή του. Τώρα όλ- 
λαξε σε αυτόν [Ρϊ]αιίπι) και γύ- 
ρισε αντίθετα. 

Ανέβα όλες τις σκάλες µέχρι 
την κορυφή, άνοιξε την πόρτα 


και µπες µέσα. Προχώρησε λί- 
γο μπροστά και στρίψε περί- 
που 1009 αριστερά. Ανέθα τη 
σκάλα που εἶναι δίπλα στην 
πόρτα. Αφού ανεθείς επάνω, 
στρίψε αριστερά και α δεις 
έναν ὙΝαπίογ ΜοηΚ να φυλά το 
πέρασμα για τη δµαπο/!-ἰα. 
ζητά µία προσφορά για να πε- 
ράσεις. Συγκεκριµένα, θέλει το 
µεταξένιο φουλάρι [5] 5εαΓῇ] 
που Βρήκες πάνω στο πλοίο 
του Αιγύπτιου καπετάνιου στην 
Ατλαντίδα Δώσε τού το και ὃα 
σου επιτρέψει να περάσεις. 
Κατέθα τη σκάλα και γύρισε 
δεξιά. Βλέπεις τη γέφυρα. Πή- 
γαινε στην άκρη της καιο 
φρουρός θα την “ανοίξει”. Τώ- 
ρα πια διέσχισέ την. Απέναντι 
προχώρησε προς το κτίριο που 
είναι ακριθώς µπροστά σου. Η 
γέφυρα θα κλείσει πίσω σου. 
Μπες στο κτίριο. Στα µισά της 
απόστασης προς το άγαλμα 
του Βούδα στρίψε δεξιά και 
πήγαινε προς τη γωνία όπου 
φαίνονται κάποια αντικείµενα 
σαν πάπυροι/βιθλία σε ράφια. 
Πήγαινε κοντά και Όα δεις 
τον {αππα. Κάνε κλικ σ’ αυτόν 
για να ΄πιάσεις” τη µορφή του. 
Μετά µἰλησέ του για να μάθεις 
τα βασικά γύρω απὀ τις αρχές 
του βουδισμού. Θα σου πει για 
το ἨΝῃεε οἱ ΙΙ{ε και τα 5ἱΧ 
Κθα[πις οἱ πεπ!ίαπΙθηπιεη!. 


Αφού εξαντλήσεις όλες τις δυ- 
νατές επιλογές και τελειώσεις 
τη συζήτηση µαζί του, µπορείς 
να εξερευνήσεις το μοναστήρι. 

Ο Βασικός σκοπός σου στη 
δμαπογί-ἰα είναι να επισκε- 
φθείς τις οἰχ 9ῃγίπθς οἱ Ιθ 
ὑπεπίίομίεπθα που βρίσκονται 
σε διάφορα µέρη του µονα- 
στηριού. [Το ΠἰπΙ αυτό σου δί- 
γει και ο ἱαππα, αν προσέξεις τι 
σου λέει.) Σε καθεμία από αυ- 
τές πρέπει να προσφέρεις ένα 
πολύ συγκεκριµένο αντικείµε- 
νο, το οποίο Όα συμβολίζει την 
ηθική αξία που επιτρέπει στις 
ψυχές να περάσουν στην κατά- 
σταση πίπναπα. Όταν το κατορ- 
δώσεις αυτό, οι 5μήπθς Όα σε 
ανταµείψουν µε µία χρωματι- 
στή µαγική σφαίρα, την οποία 
Θα χρειαστείς αργότερα. 

Τις 5Πήηθς µπορείς να επι- 
σκεφθείς µε οποιαδήποτε σει- 
ρά. ἔτσι, λοιπόν, παραθέτω τη 
δική µου, η οποία εννοείται δεν 
είναι υποχρεωτική. 

Βγες έξω και πήγαινε προς 
τη γέφυρα από την οποία ήρ- 
δες. Χτύπα το Καμπανάκι στα 
δεξιά σου για να ανοίξει ξανά 
η γέφυρα και να περάσεις απέ- 
ναντι. Ώγες έξω από φυλάκιο 
και κατέθα τα σκαλιά. Πήγαινε 
στη “σταθερή” γέφυρα, η 
οποία βρίσκεται λίγο πριν απὀ 
τον Ρἱ]ογίπι, και διέσχισέ τη. 


Στην καταστραμµένη Ατλαντίδα, κάπου στο ελληνικό τµήµα της Με- 
σογέου. 


Τμε ουβΗΕΥΛΙΑΗ 


Απέναντι κάνε Κλικ τον κέρσο- 
ρα-ερωτηματικό στα έξι χρώ- 
µατα - ο ΑΠῄυΓ σου λέει ότι 
αντιστοιχούν στα: Όπι, Μα, ΝΙ, 
Ραά, Με, Ηυπι. Κάνοντας κλικ 
στην επιγραφή στα δεξιά µα- 
δαΐνεις ότι η Βασική αιτία της 
δυστυχίας είναι η αμάθεια [ἱ0- 
ποιαηςε). Γύρισε προς τα δεξιά 
προς τα γακς, πήγαινε σε αυτά 
και γύρισε αριστερά προς τον 
Πράσινο Βούδα. Κάνε κλικ τον 
κέρσορα-ερωτηµατικό στη Βά- 
ση της επιγραφής και ο ΑΠῄυΓ 
ὃα σου πει ότι είναι η ..ήίπθ 
οἱ 118 απίπια| νογ]ά”! Στρίψε 
αριστερά και προχώρησε όλο 
το μονοπάτι δίπλα στον γκρε- 
μό. Συνέχισε το µονοπάτι, ανέ- 
Βα τις σκάλες και πήγαινε στο 
0(θεπῄου5θ. 


6ΚΕΕΝΗΟύΣΕ 

Κάνε κλικ τον κέρσορα στον 
κηπουρό για να “πιάσεις” τη 
µορφή του. Μίλησέ του και ρώ- 
τησέ τον για όλα. Αφού τελειώ- 
σεις τη συζήτηση, στρίψε αρι- 
στερά, προχώρησε μπροστά, 
στρίψε λίγο αριστερά και πή- 
γαινε στη σχάρα που Βλέπεις 
στο έδαφος. Μπες και κατέθα 
τα σκαλιά. Πάρε από το ἵπνθη- 
ΙοΓγ σου το Βον/ οἱ Ηθα[ίπο 


ΡΛΟΙΕΟΤ ὃ 


ΥΝα!θι και κάνε το κλικ στην 
κάτω µεριά των ριζών. Λά- 
µπουν καθώς αποκτούν νέα 
ζωή. Ανέθα επάνω ξανά στο 
ϱ(Θ8ηµους5θ και κάνε το γύρο 
του ροπά. Πήγαινε προς την 
ξύλινη σκάλα και ανέθα επά- 
νω. Πάρε τα: Φατάεη Κηίΐθ και 
σίθαπῃ {υπη6ἱ πιαρ. Όταν δελή- 
σεις να δεις το χάρτη, κάνε το 
εξής: Πάρε τον από το ἱηνεπίο- 
η σου και Κάνε τον κλικ στην 
κυρίως οθόνη των γραφικών! 
Τέλος πάντων, αφού τελειώ- 
σεις µε το χάρτη, κοίταξε ψηλά 
και πάρε το φρούτο από το δέ- 
ντρο. Κατέβα και πήγαινε στον 
Κίτρινο Βούδα που Βρίσκεται 
σε µία πλευρά του ροπά (τε- 
χνητή λιμνούλα]. Κάνε κλικ στη 
Βάση του αγάλματος και ο 
Αηῄυτ θα σου μεταφράσει ότι 
λέει. Βάλε το φρούτο που πή- 
ρες απὀ το δέντρο στο µπολ 
που κρατά στα χέρια του και 
θα εμφανιστεί στο ἆλλο χέρι 
του µία Κίτρινη σφαίρα. Πάρε 
την ΚΙΤΡΙΝΗ ΣΦΑΙΡΑ. 


5ΤΕΑΝ ΤΗΝΝΕΙ5 

Πήγαινε πάλι στη σχάρα στο 
έδαφος και κατέθα πάλι. Μπες 
στο τούνελ που εἶναι στα αρι- 
στερά των ριζών. Προχώρησε 


Το καταστραµένο μοναστήρι της 5ναπφι!-ἰα. 


ΡΟ ΘΑΜΕΣ({0) 


όλο µπροστά, µέχρι να δεις 
στο θάδος ένα τούνελ που 
“φωτίζει”. Πήγαινε σ΄ αυτό. 
Στρίψε ελαφρώς δεξιά και 
προχώρησε. Αμέσως μόλις το 
περάσεις, σταµάτα και γύρισε 
λίγο προς τα αριστερά. Βλέ- 
πεις ένα άλλο τούνελ. Προχώ- 
ρησε σ’ αυτό. Μόλις σταµατή- 
σεις σε µία διασταύρωση 
[υπάρχει στα αριστερά σου 
ένας μοχλός], κοίταξε στο τα- 
βάνι. Βλέπεις έναν σταυρό. 
Αμέσως ο ΑΠΜυΓ ενημερώνει 
το χάρτη που έχεις Βρει. Πάρε 
το χάρτη από το ἱηνεπίοη σου 
και κάνε τον Κλικ στην κυρίως 
οθόνη των γραφικών. Τώρα θα 
δεις ένα έλος που δείχνει πού 


ακριθώς βρίσκεσαι (αλλά 
προς την κατεύθυνση από την 
οποία ήρθες) και στο σηµείο 
εκείνο δείχνει και το σταυρό 
που μόλις είδες. 

Προχώρησε στο “κιτρινωπό” 
τούνελ και, στην επόµενη δια- 
σταύρώση που Όα σταµατή- 
σεις, κοίταξε στο ταθάνι. Βλέ- 
πεις ένα σύμβολο µε δύο γρα- 
νάζια [κοίταξε στο χάρτη). 

Συνεχίζοντας φθάνεις σε 
ένα άλλο σίθαπι νοπ!. Πέρασέ 
το και µπες στο τούνελ. Συνέχι- 
σε ευθεία µέχρι να φθάσεις σε 
µία διασταύρωση όπου στην 
οροφή υπάρχει ένα σύμβολο 
µε ένα κοχύλι. Στο σηµείο αυτό 
τράβηξε το µοχλό και µπες στο 


6 Ρο ΑΜΕΣ 


τούνελ που μόλις άνοιξες. Συ- 
νέχισε ευθεία, πέρασε ακόµη 
ένα σίθαπῃ νθη! Και προχώρησε 
µέχρι να φδάσεις σε µία δια- 
σταύρωση, όπου στο ταβάνι 
Βλέπεις ένα σύμβολο που µοι- 
άζει µε σκούφο (δες και το 
χάρτη που το δείχνει πιο καθα- 
ρά). Συνέχισε ευθεία µέχρι να 
φθάσεις σε µία άλλη µεταλλι- 
κή σκάλα. 

Στο σηµείο αυτό απαιτούνται 
πολλή προσοχή Και καλά αντα- 
νακλαστικά. Αγεβαίνοντας τη 
σκάλα, Όα Βρεθείς µέσα στη 
σκηνή του Τζένγκις Χαν αλλά 
πίσω από την πλάτη του! Πρέ- 
πει, λοιπόν, μόλις ανεβείς, να 
γυρίσεις αµέσως αριστερά, να 
πάρεις το ξίφος του που το 
έχει ακουμπισµένο εκεί και να 
κατεβείς αµέσως προτού σε 
πάρει είδηση. Δεν είναι και τό- 
σο δύσκολο, αλλά καλού-κα- 
κού κάνε ένα 5ανθ προτού δο- 
κιµάσεις. 

Εχοντας το σπαδί, γύρισε πί- 
σω µέχρι τη διασταύρωση µε 
το Κοχύλι. Με όλλα λόγια µπες 
στο τούνελ, πέρασε την πρώτη 
διασταύρωση, γύρισε αντίθετα 
και κάνε κλικ το µοχλό, ώστε 
να κλείσεις τη δεξιά είσοδο 
και να ανοίξεις την αριστερή, 
γύρισε αντίθετα και συνέχισε 
όλο μπροστά, µέχρι να περά- 


σεις το σἱθαπῃ νεη!, Και συνέχι- 
σε µέχρι την επόµενη διασταύ- 
ρωση [βλέπεις ότι εµφανίζεται 
και ένα “συννεφάκι” στον 
ΑηΛυγ), Γύρισε αντίθετα και 
Κάνε κλικ στο µοχλό. Κλείνεις 
την είσοδο από την οποία ἠρ- 
δες και ανοίγεις την άλλη. 

Μπες τώρα στο αριστερό 
τούνελ που άνοιξες και στην 
επόμενη διασταύρωση στην 
οροφή 8α δεις δύο διαµά- 
ντια(;). Συνέχισε όλο μπροστά 
µέχρι την επόµενη διασταύρω- 
ση, όπου στο ταβάνι ὃα έχει 
διασταυρωµένα δύο µακριά 
αντικείµενα [µαχαίρια;). Εδώ 
κάνε κλικ στο µοχλό για να 
ανοίξεις τη δεξιά είσοδο και 
να κλείσεις την αριστερή. 
Μπες στη δεξιά που μόλις 
άνοιξες. 

Προχώρησε µέσα στο τού- 
νελ µέχρι τη νέα διασταύρωση 
που έχει τρία αντικείµενα στο 
ταβάνι. Συνέχισε και έπειτα 
από λίγο θα φδάσεις σε µία 
αἶθουσα στο εσωτερικό της 
οποίας υπάρχει ένας Βούδας 
και µία τοιχογραφία µε έναν 
σκελετό. 

Πήγαινε στην τοιχογραφία 
και Κάνε Κλικ στον κέρσορα- 
ερωτηματικό στην επιγραφή 
που Βλέπεις. Ο ΑήΜυΓ σου µε- 
ταφράζει την επιγραφή. Είναι 
το Ηε[[/ Κθαἰπι. 

Πήγαινε στο Μαύρο Βούδα. 
Από τα αριστερά του, πάρε 
από το τραπέζ το Βυήει Βοΐιει. 
Κάνε κλικ στο αντικείµενο στα 
δεξιά του, στα σχέδια στα αρι- 
στερά του και µετά στον 
ΑήΛυτ για να δεις τι έχει να 
σου πει γι΄ αυτά. 

Φύγε και πήγαινε πίσω στη 
διασταύρωση µε τα τρία αντι- 
κείµενα στο ταβάνι. Πέρασέ τη 
και στη διασταύρωση µε τα 
δύο διασταυρωµένα αντικείµε- 
να [μαχαίρια;) κάνε κλικ στο 
µοχλό, τράθηξέ τον για να 
κλείσεις τη δεξιά είσοδο και 
να ανοίξεις την αριστερή. Γύρι- 
σε αντίθετα και πήγαινε στη 
διασταύρωση µε τα δύο διαµά- 


Για να µπεις στον ναό πρέπει να φτιάξεις ένα χρυσό μενταγιόν. 


ντια(;) και από εδώ στη δια- 
σταύρωση που έχει στο ταβάνι 
το κοχύλι. Εδώ γύρισε αντίθετα 
και τράβηξε το µοχλό. Τώρα 
γύρισε πάλι αντίθετα και συνέ- 
χισε όλο μπροστά. Με τη Βοή- 
θεια του χάρτη βρες το δρόµο 
σου για να ξαναθγείς στο 
ΟΠΘεη/ου». 

Πάνω στρίψε αριστερά και 
πήγαινε προς την έξοδο. Μίλη- 
σε στον κηπουρό. Βγες έξω, 
κατέβα όλο το µονοπάτι, ξανα- 
πέρασε τη “σταθερή” γέφυρα, 
στρίψε δεξιά, ανέθα όλα τα 
σκαλιά και ξαναμπές στο 
Οαἴθμουςθ. 

Προχώρησε λίγο μπροστά, 
στρίψε δεξιά, πήγαινε στην 
ἀκρη-άκρη της γέφυρα και ο 
φρουρός ὃα την “ανοίξει”. Διέ- 
σχισέ τη και πήγαινε απέναντι. 
Μπες στο Κεντρικό κτίριο Και 
πλησίασε τον Μπλε Βούδα. Κά- 
γε Κλικ τον κέρσορα-ερωτηµα- 
τικό στη βάση του και ο ΑΠῃυΓ 
θα σου μεταφράσει ότι γρά- 
φει. Είναι η Ηυπιαπ Κθαἰπι 
ΦῃΓίηθ. ζητά ὡς προσφορά 
ένα Βεοοίπο Βονή. Πού είχες 
δει ένα τέτοιο; Μα, ναι, στην 
Ατλαντίδα... 

Κάνε, λοιπόν, κλικ στη ροζ 
µπάρα στην επάνω µεριά των 
γραφικών και διάλεξε τη χρονι- 
κή περίοδο “Βς 1262 Οε1οβει 
05 Μεαάιειταπθαη 98α΄ και 


Κάνε κλικ σ΄ αυτήν. Μεταφέρε- 
σαι πίσω στη μυθική Ατλαντί- 


δα. 
ΑΤΙΑΝΤΙΣ5 


Φθάνεις στο ναό. Τώρα η 
διαδρομή είναι λίγο πολύ γνω- 
στή. Όπως κοιτάς µε το άγκι- 
στρο, κάνε κλικ στο σκέπα- 
στρο στο πηγάδι για να σταµα- 
τήσεις το νερό. Κατέθα από τις 
σκάλες, απὀ το μυστικό πέρα- 
σµα που άνοιξες. Κατέθα όλες 
τις σκάλες στον πάτο του πη- 
γαδιού. 

Άλλαξε µορφή στον Αιγύ- 
πτιο Καπετάνιο και µπες στο 
τούνελ. Βγαίνεις µέσα στον 
ανεμόμυλο. Βγες έξω, κατέθα 
τις σκάλες και µίλησε στο 8αρ- 
κάρη. Πες του να σε πάει στα 
“ἀοεΚς”. Πλήρωσέ τον. Φθά- 
γοντας, πήγαινε εκεί όπου ήταν 
ο τυφλός ζητιάνος. Από τη 
στιγµή που έµαθες τα πλήρη 
σχέδια της συνωμοσίας τους 
έχεις φύγει από εδώ. Κοίταξε 
στο έδαφος εκεί όπου ήταν και 
πάρε το Αίπις Βονή, 

Κάνε, λοιπόν, κλικ στη ροζ 
µπάρα στην επάνω µεριά των 
γραφικών και διάλεξε τη χρονι- 
κή περίοδο ΄Α0]1219 Αρηϊ 14 
Ηϊπιαίαγαη Μουπ[αίης” και κά- 
γε κλικ σ’ αυτήν. Μεταφέρεσαι 
πίσω στο μοναστήρι της 
δµαποή-ἰα. 


Ἐμε ὑουβΗΕΥΜΑΝ 
ΒκοΙεοᾳ ὃ 


ΞΗΑΝΟΕΙΙΑ 

Φθάνεις στο σηµείο απὀ το 
οποίο έφυγες, δηλαδή µπρο- 
στά στον Μπλε Βούδα. Τώρα 
Βάλε το Βον που πήρες από 
το ζητιάνο στο χέρι του. Στο 
άλλο χέρι 8α εμφανιστεί µία 
µπλε σφαίρα. Πάρε την µπλε 
σφαίρα. [ύρισε αντίθετα και 
ϐγες έξω από τις πόρτες. Προ- 
χώρησε λίγο µπροστά και µετά 
στρίψε αριστερά. Κατέβα. Μό- 
λις κατεβείς τα σκαλιά προχώ- 
ρησε λίγο µπροστά και στρίψε 
αριστερά περίπου 14095.Ο 
Απῄυγ σου λέει ότι στη σκηνή 
πρέπει να είναι ο περίφημος 
Τζένγκις Χαν. Εσύ πήγαινε προς 
τη σκηνή και µετά στρίψε προς 
τον Κόκκινο Βούδα. Κάνε κλικ 
στη Βάση του τον κέρσορα- 
ερωτηματικό και ο ΑΠΠυι θα 
σου πει τι γράφει η επιγραφή. 
Τώρα Βάλε στο αριστερό χέρι 
του όπως κοιτάς το σπαδί που 
πήρες από τον Τζένγκις Χαν 
και µία κόκκινη σφαίρα Όα εµ- 
φανιστεί. Πάρε την ΚΟΚΚΙΝΗ 
ΣΦΑΙΡΑ. 

Στρίψε και πήγαινε προς τη 
σκηνή του Τζένγκις Χαν. Κάνε 
Κλικ τον κέρσορα πάνω του 
για να “πιάσεις” τη µορφή του. 
Άλλαξε σε Ώοῦ Βοῦ Ουαια, 
µπες και µίλησέ του. Τώρα κα- 
ταλαθαίνεις από πού πήρε το 
ὀνομά του. Βγες έξω και άλλα- 
ξε σε ἰαπια. Μπες στη σκηνή 
µεταμορφωμένος σε ἱαπια και 
µίλησέ του. Εξάντλησε όλες τις 
επιλογές και µετά φύγε. 

Πήγαινε ευθεία και µπες στο 
ναό που Βρίσκεται σε αυτή τη 
γωνία του μοναστηριού. Πήγαι- 
γε στον Λευκό Βούδα και κάνε 
κλικ τον κέρσορα-ερωτηµατικό 
στη Βάση του. Ο ΑΠήῄυι σου 
μεταφράζει το τι λέει. 

Γύρισε αντίθετα και κάνε 
κλικ σε όλους τους κυλίν- 
δρους για να µάδεις τους 
ήχους τους. Ο επάνω δεξιά εἶ- 
γαι σκουριασµένος. Ευτυχώς 


που έχουµε το λάδι από την 
Ατλαντίδα (αν και κάνει και το 
γαΚκ Ὀυήει). Πάρε από το ἵη- 
νεπΙοτγ σου το Ρής]μει οἱ Οἱ 
και κάνε το Κλικ στον πιο επά- 
νω και δεξιά κύλινδρο όπως 
Βλέπεις. Σανακάνε κλικ στον 
κύλινδρο αυτό για να ακούσεις 
από τον ΑΠΙΛυΓ τον ήχο που 
θγάζει. Πού έχεις ακούσει πα- 
ρόµοιους ήχους; Μα όταν έκα- 
γες κλικ στα έξι σύμθολα-χρώ- 
µατα, µόλις πέρασες τη “στα- 
δΒερή΄” γέφυρα. Η λύση είναι να 
κάνεις κλικ τους κυλίνδρους 
µε τη σειρά που ακολουθεί. 
Πρόσεξε πως τα Χ σημαίνουν 
ότι αυτούς τους κυλίνδρους 
δεν τους πειράζεις καθόλου. 
Επίσης σημείωσε τα εξής: Αν 
κάνεις κλικ στους κυλίνδρους 
τον κέρσορα-ερωτηµατικό, τό- 
τε μιλά ο ΑΠβυι, Εσύ Θα πρέπει 
να κάνεις Κλικ τον κέρσορα- 
χέρι στους κυλίνδρους για να 
γυρίσουν όπως πρέπει. Πρόσε- 
ξε αυτή τη λεπτομέρεια, διότι 
είναι πολύ Βασική. Κάνε, λοι- 
πόν, κλικ µε τον κέρσορα -χέρι 
τους κυλίνδρους µε την εξής 
σειρά: 

3264 

ΘΧΙ]Χ 

Κάνοντας σωστά κλικ και 
στους έξι κυλίνδρους, γυρνάς 
αυτόματα, Και στο χέρι του 
Βούδα εµφανίζεται µία άσπρη 
σφαίρα. Πάρε την ΑΣΠΡΗ 
ΣΦΑΙΡΑ. 

Τώρα γύρισε αριστερά και 
µπες στο ναό. Μόλις µπεις 
στρίψε δεξιά και πήγαινε στην 
ταπετσαρία που Βλέπεις στο 
θάδος. Κάνε ζοοπι ἵπ σ΄ αυτήν 
και τώρα Κλικ τον κέρσορα- 
ερωτηματικό και στα έξι τµήµα- 
τα της ταπετσαρίας. 

Γύρισε αριστερά και κατέθα 
τις σκάλες. Πήγαινε στο ζω- 
γραφιστό πάτωμα που Βλέπεις 
και ο ΑήῄυΓ σου λέει ότι είναι 
ίδιο µε την ταπετσαρία που εἷ- 
δες λίγο πριν. Κάνε το γύρο 


Ρο ΘΑΜΕς (0) 


’ 


Η όµορφη Αφεη! 4. 


µέχρι να δεις τον Ασπρο Βού- 
δα που είναι στο κέντρο του 
δωματίου. Κάνε κλικ στον 
ΑηΠυγ για να σου πει ότι κρατά 
ένα |υἱ6. 

βγες έξω και άλλαξε σε 
Τζένγκις Χαν. 

Πήγαινε στην κεντρική αἷ- 
θουσα του μοναστηριού, µπες 
και πήγαινε ὡς Τζένγκις Χαν 
στον ἰαπια. Ρώτησέ τον για 
όλα. Μην ξεχάσεις καμία επι- 
λογή. Ρωτώντας για το ΄Απίπιαι 
Κεαἰπι” θα σε ρωτήσει το 
"Ύνμαί ἴς ἠλε 5ουτο οἱ αἰἱ Μὶς- 
ΘΗ/Ξ”. Εσύ απάντησε το ΄Ίᾳπο- 
Γαηςθ΄” και θα σου δώσει το 
ΒοοΚκ οἱ μΐε (ΒοοΚκ οἱ Κπονή- 
εἀφθ). 

Τώρα πήγαινε στην επάνω 
αριστερή γωνία του κτιρίου 
[όπως κοιτάς όταν μπαίνεις) 
και κάνε κλικ στη σχάρα για να 
κατεθείς στα σἵθαπῃ ΙυΠηθ[5. 


5ΤΕΑΜ ΤυΝΝΕΙΣ5 

Κάτω στρίψε αντίθετα και 
µπες στο τούνελ. Πήγαινε στην 
πρώτη διασταύρωση (στο τα- 
θάνι έχει ένα δέντρο) και συνέ- 
χισε ως την επόμενη (στο ταθά- 
γι δύο µαχαίρια;). Εδώ γύρισε 
και κάνε κλικ στο µοχλό, ώστε 
να κλείσεις την αριστερή όπως 
κοιτάς είσοδο. Μπες στο δεξί 


τούνελ που άνοιξες και στην 


επόµενη διασταύρωση {µε τα 


6) Ρο ΘΑΜΕς 


τρία αντικείµενα στο ταθάνι) 
γύρισε και κάνε κλικ το µοχλό, 
ώστε να κλείσεις τη δεξιά είσο- 
δο. Γύρισε αντίθετα Και Προ- 
χώρησε στην επόµενη διασταύ- 
ρωση. 

Η ιδέα εἶναι να κλείσεις τη 
ζέστη, ώστε να µην µπορεί να 
φύγει προς τα έξω. Αντίθετα, 
κλείνοντας τις εξωτερικές διό- 
δους, στρέφεις τη ζέστη προς 
τα µέσα, προς τη σπηλιά όπου 
βρίσκεται ο σκελετός και ο 
Μαύρος Βούδας. Προσωπικά, 
χρειάστηκε να ξαναθγώ από το 
κεντρικό μοναστήρι, να κάνω 
όλο τον κύκλο µέχρι το ΌΊΘεη- 
πουςθ και να µπὠ από κει ξανά 
στα τούνελ για να ρυθµίσω σω- 
στά όλες τις πόρτες. Ο χάρτης 
εἶναι υπερπολύτιµη Βοήθεια. 

Αν τα κάνεις όλα σωστά και 
στρέψεις προς τα µέσα τη ζέ- 
στη, ο ΑΠΠυτ θα σου πει ένα 
"Ύου αἰα ΙΙ ζαφε”. Τότε πήγαινε 
στο δωμάτιο µε το σκελετό. Ο 
Μαύρος Βούδας έχει λιώσει 
και έτσι μπορείς να πάρεις τη 
ΜΑΥΡΗ ΣΦΑΙΡΑ. 

Μετά πήγαινε στον Πράσινο 
Βούδα που είναι έξω, απέναντι 
από τη “σταθερή” γέφυρα. Βά- 
λε το ΒοοΚκ οἱ Κπον/θαφε στην 
τρύπα Κάτω από το αριστερό 
χέρι του και Όα εμφανιστεί η 
πράσινη σφαίρα. Πάρε την 
ΠΡΑΣΙΝΗ ΣΦΑΙΡΑ. 


Φύγε και πήγαινε στο ναό 
του Ασπρου Βούδα (πιο κάτω 
από τη σκηνή του Τζένγκις Χαν]. 
Μπες σ’ αυτόν και κατέθα στην 
κεντρική σάλα, εκεί όπου είναι 
ο Ασπρος Βούδας, στο κάτω 
µέρος του κεντρικού κάθετου 
δοκαριού. Βάλε την άσπρη 
σφαίρα στο χέρι του αγάλµα- 
τος. Κάνε κλικ τον κέρσορα 
στην επιγραφή και ανέβα τα 
σκαλιά. Βάζε σε κάθε Βούδα 
την αντίστοιχου χρώματος 
σφαίρα, διάθαζε την επιγραφή 
και ανέβαινε. Πάνω προχώρη- 
σε στα φύλλα που άνοιξαν για 
να ανεβείς στο πιο πάνω µπαλ- 
κόνι. 

Εξέτασε την τοιχογραφία µε 
τις πυραμίδες και αυτήν µε το 
ἰοίυ5 που αλλάζει σε πυραμί- 
δα. Πάρε το περιστρεφόμενο 
αντικείµενο ([ἰοἱυ5). Κάνε κλικ 
στο κόκκινο “μάτι” ανάµεσα 
στα µάτια της τοιχογραφίας και 
δα δεις τον ταξιδιώτη Βουδι- 
στή. 

Φύγε και πήγαινε στον ταξ- 
διώτη (ΡΙ]ογϊπι που είναι στο 
μονοπάτι. Μίλα του και δώσε 
του το ους. Σου λέει να γίνεις 
ο πραγματικός εαυτός σου. 
Φόρεσε την κανονική στολή 
σου και ξαναδώσε του το ἰο!υ». 
Το μεταμορφώνει στο δεύτερο 
κομμάτι του ἰεςαογ. 

Μεταφέρεσαι αυτόματα πί- 


σω στα γραφεία της Τ5Α, όπου 
Βλέπεις και το σχετικό νάθο 
5θαυεηεες. Όταν μένεις µόνος 
σου, κάνε κλικ στη ροζ µπάρα 
στην επάνω µεριά των γραφι- 
κών και διάλεξε το ΄ΑΌ0524 
απυσηγ 29 Απάθς Μουπίαϊης”. 
Κάνε κλικ για να µεταφερδείς 
εκεί, 


Εἰ ΡΟΡΒΑΡΟ 

Μεταφέρεσαι στο σηµείο 
από το οποίο έφυγες, δηλαδή 
στα σκαλιά του ναού. Μετα- 
μορφωμένος πάντα στο μικρό 
αγόρι, όπως κοιτάς τον γκρεμό 
πήγαινε δεξιά στο κάτω µέρος 
τῶν σκαλοπατιών. Ακολούθησε 
το μονοπάτι, πέρασε τη γωνία 
και ανέβα για την κατοικία του 
Φῄαπιαπ στην κορυφή του λό- 
φου. Ενας φρουρός δεν Όα σε 
αφήσει, γιατί δεν πρέπει να 
ενοχληθεί ο 5ῄαπιαπ. Μίλησέ 
του και ρώτησέ τον για όλες τις 
επιλογές. Σου λέει ότι το πολε- 
µικό αερόστατο είναι δικὀ του. 
Γύρισε δεξιά και προχώρησε 
µία φορά κάτω το μονοπάτι. [ύ- 
ρισε αριστερά Και µπες στο 
άνοιγμα ανάµεσα στον τοίχο 
και το βουνό. Κόψε το σχοινί 
του αερόστατου µε το Φαιάθη 
Κπὶΐς από τη 5αποή-ἰα. 

Πέρασε απὀ το άνοιγμα 
στον τοίχο και γύρισε δεξιά. 
Πάντα ως αγόρι, ανέβα τις 
σκάλες για να δεις τον 
5ῄαπιαη. Ένας φρουρός σε 
σταματά. Μίλησέ του. Ο 
5ῄαπιαη εµφανίζεται και σε 
ρωτά να θέλεις να ακούσεις 
µια ιστορία. Κάνε κλικ τον κρ- 
σορα στον 5ῄαπιαη για να 
“πιάσεις” τη µορφή του. Μετά 
µίλησέ του και ρώτησέ τον για 
όλα. Εξάντλησε όλες τις δυνα- 
τές επιλογές. Σου λέει την 
πραγματική ιστορία του χὼ- 
ριού. Δύο πνεύματα που “'πα- 
λεύανε” γύρω από ένα Ιοἱθπι; 
Κάτι σου δυμίζει... Σου λέει και 
για ένα Ια[ίσπιαη. Τώρα πήγαινε 
στο µέρος όπου προσγειώνο- 
νται τα αερόστατα Και πέταξε 
στην απέναντι µεριά. 


Άλλαξε σε 5Ἀαπιαη και πή- 
γαινε στο πηγάδι. Μίλησε στο 
αγόρι για όλα και εξάντλησε 
όλες τις επιλογές. Πες του ότι 
έχει σπάσει το Ιαἰίσπιαη σου. 
ἔτσι θα σου δώσει το δικό του. 

Πήγαινε ξανά πίσω στα αε: 
ῥρόστατα, πάρε ένα και πέρασε 
απέναντι. Αλλαξε πάλι σε αγό- 
ρι και πήγαινε στην περιοχή του 
5ῄαπηαη, πέρασε την πόρτα και 
αµέσως στρίψε αριστερά. Αγέ- 
Βα τις στενές σκάλες στο κήπο 
µε το µεγάλο ιερό αερόστατο 
του 5ῄαπιαηπ. πες στο καλάθι 
και χτύπα το ΠίΠ! Ια[ϊσπιαπ που 
πήρες από το μικρό αγόρι για 
γα ανάψεις φωτιά και να ανε- 
Βείς ψηλά στον αέρα. 

Πετώντας Θα δεις µία φαντα- 
στική σειρά από εικόνες. Ανά- 
µεσα στις γραµµές στις πεδιά- 
δες είναι εικόνες από τον ανε- 
µόμυλο της Ατλαντίδας, το ναό 
της ομαπο/ί-ἰα, τη σφραγίδα 
των ναζί του Γ΄ Ράιχ, εικόνες πυ- 
ρηνικού ολέθρου Και το σήµα 
της Τ5Α. Είναι φανερό ότι στον 
Φῄαπιαηπ έδωσαν το ἰθᾳαεγ 
του χρόνου και έτσι ο 5ῄαπιαη 
πράγματι µπορεί να δει στο πα- 
ρελθόν και το µέλλον. 

Κάνε Ζοοπι ἴη στην περιοχή 
γύρω από το ναό. Θα δεις δύο 
πουλιά να τσακώνονται γύρω 
από µία πισίνα σε σχήµα Βέ- 
λους. Αν τα δύο πουλιά είναι τα 
πνεύματα των δύο πολεμιστών, 
τότε το ἰθ6αεγ πρέπει να είναι 
στην πισίνα| 

Κάνε επίσης Ζοοπι ἵῃ στο 
ναό. Στην οροφή Βλέπεις εικό- 
γες των τεσσάρων στοιχείων 
της φύσης σε µία πολύ συγκε- 
κριµένη σειρά. Κατάγραψέ τη 
σε ένα χαρίί και, αφού θεβαιω- 
δείς ότι τα έχεις σχεδιάσει σω- 
στά, σθήσε τη φωτιά για να κα- 
τέθεις στη Γη. 

Γύρισε στην είσοδο του ναού 
και ακολούθησε το μονοπάτι 
που δεν έχουµε ακόµη εξερευ- 
γήσει. Το μονοπάτι αυτό καθαυ- 
τό εἶναι αδιέξοδο. Πέρασε 
ανάµεσα στους θάμνους και 


Βρες τη διαδροµή για να φθά- 


Τηξ ουπΜΕΑΙΙ 
ΡΠΟΙΕΟΤ ὃ 


σεις στην πισίνα που είδες από 
ψηλά, 

Εξέτασε το μικρό ρεἀθ»ίαἱ 
χαμηλά στα πόδια σου. Το σχή- 
μα της οπής κάτι σου δυμίζει, 
Μα, ναι Το Ιαἰἱσπιαπί Τοποθέτη- 
σέ το στην οπή και το σιντριθά- 
γι 9α αδειάσει απὀ το νερό 
του. Μέσα παρατήρησε ότι στις 
γωνίες υπάρχουν τέσσερα σετ 
από έξι πέτρινα πρόσωπα, δύο 
σετ σε κάθε γωνία. [ύρισε σε 
κάθε µεριά και πάτησε το πρό- 
σωπο που ταιριάζει µε το σχέ- 
διο που έχεις κάνεις κοιτώντας 
την οροφή του ναού, όταν πε- 
τούσες µε το αερόστατο. 

Πατώντας το σωστό πέτρινο 
κεφάλι σε κάθε γκρουπ, θα 
ανοίξεις ένα μυστικό πέρασμα. 
Κινούμενοι δεξιόστροφα από 
την κἀτῶ αριστερά γωνία, ο 
σωστός συνδυασμός είναι: 
δεύτερο από δεξιά, δεύτερο 
από δεξιά, τρίτο απὀ αριστερά 
και, τέλος, το πιο αριστερό. 

Κατέθα στη μυστική είσοδο 
Και µια φωτιά Όα σε σταµατή- 
σει. [ύρισε πίσω στην πισίνα και 
πάρε πίσω το Ιαἰίσπιαη σου. Η 
πισίνα Όα γεμίσει νερό και έτσι 
θα σβήσει η φωτιά. Πήγαινε πί- 
σω στη µυστική είσοδο και πέ- 
ρασε σε ένα ειδικό δωμάτιο. 
Πλησιάζοντας τη »ητίπε/ 
ρθἀθείαἰ (είναι αυτή που είδες 
όταν κοίταξες κάτω από το 


Ε-ΤΙΝΑΕ 


φρεάτιο πάνω στο ναό, τότε 
που πήρες το χρυσό φύλλο;), 
διάφορες επιγραφές ὃα ανά- 
ψουν στους τοίχους. Κάνε κλικ 
τον κέρσορα σε καθεμία επι- 
γραφή και αµέσως ο Αήῃυι θα 
στη μεταφράζει. Απ΄ ότι φαίνε- 
ται ο 9Ἠαπιαη προείδε την κα- 
ταστροφή της Ατλαντίδας και 
της οΠαηφι/-ἰα. Και όχι µόνο 
αυτό, αλλά µπόρεσε να δει στο 
µέλλον και τη σύγκρουση µετα- 
ξύ των Ογτο]ίαης και τῶν 
(ου Τηαία». 

Κάνε κλικ στη γλώσσα του 
φιδιού στη Πήπε/ρεἀθείαἱ και 
το τρίτο κομμάτι του ἰεφαεγ 
αποκαλύπτεται. Πάρε το και 
µεταφέρεσαι αυτόματα στα 
γραφεία της Τ5Α. Μαδαίνεις τα 
τελευταία νέα. 


ΣΥΝΑΡΜΟΛΟΓΩΝΤΑΣ 
ΤΟ ΙΕΦΑ(Υ 

Οι δυνάµεις των Ώυο Τμαίας 
έχουν κάνει επίθεση. Πρέπει 
γα εγώσεις σωστά τα τρία κοµ- 
µάτια του ἰθ9αοΥ, διότι ο χρό- 
γος πιέζει ασφυκτικά. 

Αυτό είναι το τελευταίο 
ρυζζίθ του παιχνιδιού. 

Εχεις τα τρία πυραμµιδωτά 
κομμάτια τοποθετημένα σε µία 
τριγωνική σειρά. Παράγουν 


ος σσ 


ἨτΩςΑΤΙΟΝ) εεντβαι. ΜΕΠΙΤΕΗΠΑΝΕΑΝ ρα 


ο. 


Εντοπίζοντας τη μυθική Ατλαντίδα, 


... 


ένα ολόγραμμα στο κενό ανά- 
µεσά τους. Σκοπός σου εἶναι 
να αλλάξεις την τοποθέτηση 
τῶν πυραμίδων έτσι ώστε στο 
ολόγραμµα να σχηματιστεί το 
σήµα των »ορἰαυἱ, το οποίο 
αναπαράγει ο ΑΠυΓ. 

Υπάρχουν δύο τρόποι για να 
περιστρέψεις κάδε κομμάτι 
του ἰθοαςγ. Περιστροφή της 
Βάσης τους δείχνει διαφορετ'- 
κή εικόνα, περιστροφή του 
“προσώπου” του κομματιού 
του ἰθ9αεγ αλλάζει τη Θέση 
της εικόνας. Και οἱ τρεις εἰκό- 
γες πρέπει να συνδυαστούν, 
ώστε να δώσουν την ακριθή 
εικόνα του συμβόλου στην 
επάνω αριστερά γωνία της 
οθόνης σας. 

Για να περιστρέψεις τα Κοµ- 
µάτια του ἰθ6αςγ στη βάση 
τους κάνε Κλικ µε το πιουςε σε 
αυτή. Για να γυρίσεις ένα κοµ- 
µάτι, κρατώντας το ίδιο “πρό- 
σωπο”, κάνε κλικ κοντά στην 
κορυφή τους. Κάνοντας κλικ 
κατευθείαν στο ενεργό “πρό- 
σωπο”, απενεργοποιείς το ολό- 
γραµµα του συγκεκριμένου 
κομματιού. 

Σταθερή λύση δεν φαίνεται 
να υπάρχει, αλλά ως γενική 
στρατηγική κάνε τα εξής: Απε: 
γεργοποίησε και τα τρία Κοµ- 
µάτια και ασχολήσου µε ένα 
κάθε φορά κινούμενος αριστε- 
ρόστροφα από την κορυφή 
προς τα Κάτω. Τα ολογράµµα- 
τα επιδρούν αναμεταξύ τους 
µε τέτοιο τρόπο, ώστε, αν δύο 
παράγουν στον ίδιο χώρο, αλ- 
ληλοαναιρούνται. Αν, όµως, 
τρία µαζί παράγουν στον ίδιο 
χώρο, αυτός Όα ενεργοποιη- 
δεί. Μην ανησυχείς. Ο Αηήβυι 
θα σου δώσει πολύτιμα Βἰηί5 
για το τι πρέπει να κάνεις. 

Μόλις συµπληρώσεις το 
σύμβολο των Φονίαυἰ, το ἰθα- 
«Υ ὃα ενεργοποιηθεί και το 
γίάθο του φινάλε Όα αρχίσει... 

ιν 
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ευια 


ΕΝΑ... ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΟ 5ΤΚΑΤΕΟΥ 


[υ]α... Ενας Πτλος που φέρνει στο μυαλό περισσότερο µία "πονηρή" ταινία 
παρά ένα παιχνίδι! Και έτσι Όα έπρεπε, αφού στο συµπαθητικό(!) αυτό 
ᾷαπιθ σκοπός σας είναι το χτίσιμο της απόλυτης αυτοκρατορίας του πορνό! 
Το δε όνοµα αυτής ..ΛΝΕΤΙΗ! Στην προσπάθειά σας, Βέβαια, δεν 8α μείνετε 
αθοήθητοι, αφού σπεύδουµε να σας προσφέρουμε χρήσιμες συμβουλές. 


του Αντώνη Σκουλικάρη 
ΡΕΞΕΕΙ ΤΟΝ/Ν 


Ενας πρώτος κανόνας τον 
οποίο δεν πρέπει να αµελήσετε 
εἶναι να Κάνετε κλικ σε οποιοδή- 
ποτε σηµείο της οθόνης θλέπετε 
τον «υΓςο: να ... γδύνεται"! Θα 
σας θοηθήσει επίσης η χρήση 
του ΠΠ! {υπε(ίοη [Ε]], σε κάθε πε- 
ριοχή την οποία επισκέπτεστε για 
Πρώτη φορά. Στη µικρή πόλη από 
όπου ξεκινάτε το παιχνίδι, µπείτε 
στο Όαι και Βάλτε τη ἰυία να 
δουλέψει μιλώντας στην Ιδιοκτή- 
τρια [πρωινές ώρες). Στην τουα- 
λέτα του Όαι ληστέψτε τον άµοι- 
ρο µεθυσμένο θαμώνα (µην το 
παρακάνετε διότι η αστυνομία 
καραδοκεῖ) και πουλήστε τα... λά- 
φυρα στο Ραν/η “Πορ. Μπορείτε 
επίσης να εκθιάσετε τους πελά- 
τες/θύματα του βατ, καλό θα 
ήταν όµως η δραστηριότητά σας 
αυτή να µην επαναληφθεί πολλές 
φορές (το χέρι του νόµου εἶναι 
μακρύ και στις τρεις συλλήψεις 
το παιχνίδι τελειώνει...). Από το 
γιάβο σἰοΓς προμηθευτείτε φωτο- 
γραφική µηχανή, φωτ: 
σµό και [πι (προτιµή- 
στε τα φθηνά στην αρχή) 
και νοικιάστε ένα δωµά- 
τιο στο πιο!θ| για ένα 24ωρο. 
Όταν νυχτώσει (και η [υία έχει τε- 
λειώσει την "πρωινή" δουλειά 
της) επισκεφθείτε το δωμάτιό 
σας και θγάλτε τη γυία φωτογρα- 
φίες, Το πρωί, δώστε το Επι για 
εκτύπωση στο Ψίὰθο σἱο[θ (θα εἶ- 
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γαι έτοιµο σε 17 ώρες]. Οταν πά- 
ρετε το [πι (και αφού δώσετε 
άλλα για εκτύπωση] πουλήστε το 
στον αἰκιήβυ]οι για µετρητά. Με 
την πρώτη ευκαιρία νοικιάστε δω- 
µάτιο στο ππο!εἰ για µία εβδοµό- 
δα και σταµατήστε τη γυ]α απὀ τη 
δουλειά στο Όατ. Ακολουθήστε 
το πρόγραµµα αυτό µέχρι να συ- 
γκεντρώσετε περίπου ϕ2.000. 
Τώρα µπορείτε πλέον να αγορά- 
σετε κάµερα [προτιμήστε τη φθη- 
γότερη αρχικά] και κασέτες. Ισχύ- 
ει η ἴδια διαδικασία παραγὠ- 
γής/πώλησης των κασετών όπως 
µε τις φωτογραφίες, µε τη µόνη 
διαφορά ότι τα έσοδά σας εἶναι 
πλέον αυξημένα. Καλό Όα ήταν 
να έχετε κάποια αξεσουάρ (δο- 
νητές, µασήίγια κ.λη.), για την πε- 
ρίπτωση που τα ζητήσει η φίλη 
μας κατά τη διάρκεια της νύχτας 
και το 98χ σ/οΓθ είναι κλειστό. 
Εάν, δε, ζητήσει παρτε- 

γέρ, 'νοικιάστε" κά- 


ποια φθηνή από την 


"κυρία" στο (ΠίοΚκεη {αππι. Όταν 
θα νιώθετε κάποια οικονομική 
άνεση, αρχίστε να πουλάτε τις 
ταινίες µε ποσοστά [ογα]η/), γιατί 
αποδίδουν μακροχρόνια [κάτι 
σαν ομόλογα ελληνικού Δημοσί- 
ου...). Να µιλάτε συχνά στον 
ἀθαίθι, ο οποίος Βρίσκεται κατά 
καιρούς στο Όαι και µε την πρώ- 
τη ευκαιρία αγοράστε καινούρια 
ταυτότητα (8α σας κοστίσει 
φΦθ8.000-12.000), ώστε να µην 
απειληθείτε από το ΕΒΙ. Εάν οι τε- 
λευταίοι σάς πλησιάσουν πολύ 
[θα δείτε το αυτοκίνητό τους 
στην πόλη], καλό Όα ήταν να 
προσλάβετε τους µηχανόβιους 
[βρίσκονται στο Ραικίπο) για να 
τους δώσουν ένα χεράκι [μάλλον 
χερούκλα..) ξύλο! Τέλος, όταν ὃα 
έχετε περίπου Φ49.000, σταµα- 
τήστε να εισπράττετε τα δικαιώ- 
µατα από τις ταινίες σας και θάλ- 
τε την ταχύτητα του 
χρόνου στο 
πιαχίπιυπι. Αφή- 
στε να περάσουν κά- 
ποιες µέρες και πάρτε 
τα χρήματά σας. ἔτσι ὃα 
έχετε πολύ παραπάνω από 
τις Φ50.000 που απαιτού- 
νται για την ολοκλήρωση αυ- 
τού του µέρους και Όα πάτε 
στο ἰο5 Αηθεἰες µε ένα γερό 
κομπόδεµα. 


ΑΦ 


ι05 ΑΝΟΕΙΕΣς 

Ὑθοοπιε Ιο |.Α.Ι Επισκεφθείτε 
τον Κβαἰίο: (από το Ονεπ]εν/) και 
χτίστε τα πιονίθ 5ἱυαϊο, «ορίθ;, 
πιονίθ ρἰαππίπᾳ, Ματεῄουςθ και 
οασήπο ο[ῇςθ, καθώς επίσης και 
το δωμάτιο της [υἱα. Στο «απο 
οῄ]εθ Βάλτε αγγελίες για ηθοποι- 
ούς Και προσωπικό [αρχικά για 
τους αἰτθείοι, ριοαυς!ίοη ἀθείοῃ, 
ργοαυς!ίοη αφκἰσἰαῃ!, 51οΓ8 ΜΟ- 
πΊση, «ΟΡΥ Οἱή, «απιθίαπιαη, ντή]- 
6ι, ΙΙΘΛ! θηοἱπθει και «α»!/πο]. 
Κάνετε προσλήψεις προσωπικού 
µε µέσο Ιταἰπίπο και 9ος ΠΊοΠΕΥ 
και ηθοποιών ανειαθε προσό- 
ντων Και νθη/ 6οος ΠΙοπϐΥ. Πρέ- 
πει οπωσδήποτε να προσλάθετε 
τουλάχιστον δύο ηθοποιούς. 
Αμέσως µετά, στο Μονίθ Ρἰαη- 
πίπα γράφετε το σενάριο (μπε 
5εΓθεηρἰαγ) και επιλέγετε το εἷ- 
δος της ταινίας (ἀθῄπε ευθἰθς! οἱ 
πιονἰθ) - κατά προτίµηση µαταά 
«9/6. Στο στάδιο σχεδίασης των 
σκηνών [Μοήκ οη 5ἱοηγ Ώοσια] ου- 
σιοστικά καδορίζετε τη διάρκεια 
της ταινίας (όσο περισσότερες 
ώρες έχει, ανάλογες ηµέρες 8α 
χρειαστούν για το γύρισμά της). 
Τέλος, ολοκληρώστε τη σχεδίαση 
του έργου [εοπε]υάθ ρἱαππίπο) 
και, αφού συμπεριλάβετε τη [υία 
στο σα»! (από το δωμάτιό της κά- 
γετε σα»! [υἱα {οι πιονίς), επιλέξτε 
τους πρωταγωνιστές στο «αδῄπο 
ο[ῄεθ. Έπειτα µεταφέρεστε στο 
πιονίθ σἰυαϊο και αρχίζετε τα γυ- 
ρίσµατα µε φθηνό φωτισμό και 
φθηνή κάµερα. Στο «ορἰθι ανα- 
παράγετε αντίτυπα της ταινίας 
Και από το |αριορ στο γραφείο 
σας τη ᾿ρίχνετε" στην αγορά (ρυ! 
πιονῖθ οη 5αε). Η ταινία Όα δια- 
γέµεται απὀ την αποθήκη µέσω 
παραγγελιών. Εάν έχετε ανάγκη 


Ἶ 
ΓΗ! 


[ 


ή, ω ο- 

| ν σὲ 

] ή 4 

Ἡ --- 5 --- ο. 
νά 


[ ην ο Ιιεκοτέοι, 


π δα ἁ κ 


ρευστού, µία εναλλακτική λύση 
εἶναι να πουλήσετε τα δικαιώμα- 
τά της στον αἰδιουίοι (οπότε ὃα 
εισπράττετε εβδομαδιαία κάποιο 
ποσό) ή να πουλήσετε την πρωτό- 
τυπη κόπια έναντι ενός σεβαστού 
ποσού. 

Όταν αποκτήσετε οικονομική 
άνεση, το επόμενο Βήμα ὃα εἶναι 
η αναβάθμιση των ταινιών τις 
οποίες παράγετε. Προσλαμβάνο- 
ντας το κατάλληλο προσωπικό, 
χτίζετε το ευΗίπο ἁθραήίπιεπ! 
όπου "κόβονται’ οι περιτές σκη- 
γές, το 5ουπα σ]υάϊο (προσθήκη 
φουπα!ταεκ - βλ. την καινούρια 
διαφήμιση της Ὀἱθςθ), το πιαΓ- 
Καιίπα οἱῆςε που εἶναι υπεύθυνο 
για τη διαφήμιση, καδώς και για 
τη διάδοση σκανδάλων (απαραί- 
τητα για την αύξηση της δηµοτι- 


κότητας της |υἱα) και, τέλος, το 
ρτορς, την αποθήκη των αξεσου- 
ἀρ και τῶν σκηνικών που εἶναι 
απαραίτητα για τα έργα σας. 

Για τη διασφάλιση του |ογαίγ 
των ηθοποιών σας, καλό Όα είναι 
να τους δίνετε τα χρήματα που 
ζητάνε, καθώς και το δωμάτιο 
αναζωογόνησης (ΓθεΓθα!ίοη 
(οοπ1) όπου Όα μπορούν να ξε- 
κουράζονται έπειτα από την πο- 
λύωρη και εξαντλητική "εργασία" 
τους. Για την αποφυγή παρενο- 
χλήσεων από ανεπιθύµητους (φε- 
µινιστικές οργανώσεις, σαμποτάζ 
κ.λπ.) απαραίτητη κρίνεται η πρό- 
σληψη ενός οπλισµένου πορτιέ- 
ρη στην είσοδο των εγκαταστά- 
σεών σας. Τέλος, στο ραγκίπα της 
πόλης µπορείτε να Βρείτε τους 
γνωστούς µηχανόβιους (Βλ. 


προηγούμενο µέρος], οἱ οποίοι 
για ᾿λίγη’ μπίρα είναι πάντα έτοι- 
μοι να χτυπήσουν [κυριολεκτικά] 
τον ανταγωνισμό, τον τραπεζίτη 
{ο οποίος έπειτα απὀ µία επίσκε- 
ψη της ἰυ]α είναι διατεθειμένος 
να σας δώσει πιστωτικό όριο µέ- 
χρι και 7776), την Ώθαυ!γ εἰἰπίς 
για το "οθινίςθ" των ηθοποιών 
σας και το 5εχ 5Ώορ απὀ όπου 
µπορείτε να προμηθεύεστε τα 
γνωστά πλέον (και άκρως απα- 
ραίτητα) αξεσουάρ των ταινιών 
σας και τα τελευταία «Ἠαής. Με 
τη σωστή "εκπαίδευση’ των ἠθο- 
ποιών, τη συνεχή ανανέωση των 
μηχανημάτων σας, την παραμονή 
των ταινιών σας στην κορυφή τῶν 
εἰναής Και έναν φουσκωµένο τρα- 
πεζικό λογαριασμό, δεν Όα αρ- 


Κάνετε όσο το δυνατόν περισ- 
σότερη διαφήμιση γίνεται Και µε 
ποικίλα µέσα (πάντα ανάλογη της 
οικονοµικής σας άνεσης). 

Αφήστε κάποιο κεφάλαιο κίνη- 
σης στα υποκαταστήματα 
(9200000-500000.. 

Κάνετε συχνές καταθέσεις 
στην τράπεζα και µην ξεχνάτε ότι, 
εάν ο ανταγωνισμός εἶναι καλύ- 
τερος, πάντα υπάρχει το σαµπο- 
τάζ, Εάν, δε, γίνει σαμποτάζ σε 
κάποιο απὀ τα υποκαταστήµατά 
σας, µειώστε τα έξοδά του στο 0. 
Εάν δείτε "σκαμπανεβάσματα" σε 
µερικά από τα μικρότερα µαγα: 
ζά σας, µη δώσετε σηµασία (αρ- 
κεί να υπάρχει το κεφάλαιο κίνη- 
σης που προαναφέρθηκε]. 

Όταν τα µαγαζιά σας µπουν 


γήσετε να επεκταθείτε και σε άλ- 
λες πόλεις (3ο µέρος). 


υ.5.Α. 

Σεκινώντας, αγοράστε το ακρι- 
βότερο σπίτι, καθώς θα έχει ανέ- 
βει η φήμη σας. Μετά κάνετε τις 
ακόλουθες κινήσεις σε όλες τις 
πόλεις του χάρτη: 

Επισκεφθείτε τη ἰαάγ Κθαΐΐοι 
και ενοικιάστε ότι διαθέσιμο 5εχ 
σἱο/8 υπάρχει. 

Δείτε κάθε υποκατάστημα [ο 
ἤθ Ὀναπε[ες) και τοποθετήστε 
ππαχίπιυπι προσωπικό µε 10076 
ποιότητα αυτού. Σε κάθε τµήµα 
[ἀθραι!πιεπ!) εκµεταλλευτείτε 
όλες τις κενές Θέσεις µε τη µεγα- 
λύτερη δυνατή γκάµα προϊό- 
ντων/υπηρεσιών. 


σε µία "σειρά", µπορείτε να ασχο- 
ληθείτε µε τις προσωπικές ανέ- 
σεις σας. Κάνετε τρελά πάρτι, 
καθώς Όα ανεβάσουν τη δηµοτ- 
κότητά σας. Ασχοληθείτε µε την 
κατασκευή όλων των εγκαταστά- 
σεων στη βίλα σας και προσλά- 
βετε προσωπικό (µέχρι και Φιλιη- 
πινέζα). Αγοράστε ιδιωτικό τζετ 
κάνοντας τις μετακινήσεις σας λι- 
γότερο χρονοβόρες και ακριθές. 
Τέλος, µην ξεχνάτε να παρακο- 
λουδείτε την πορεία τν επιχει- 
ρήσεών σας από το Πἰρεβαι!, 
ώστε να βοηθάτε ή να κάνετε 
αναλήψεις κατά περίπτωση. 
Όταν φτάσετε τα Φ50000.000, 
µπορείτε να εκτοξεύσετε ένα δο- 
ρυφόρο απὀ το Ηουδίοη και να 
απολαύσετε το φινάλε. 
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ΒΕΘΙΡΕΝΤ 


ΔΙΩΧΝΟΝΤΑΣ ΤΟ ΚΑΚΟ 


Στις σελίδες που ακολουθούν α µάθετε πώς Όα μπορέσετε να κάνετε µια 
αποτελεσματική έξωση στο “σατανικό κάτοικο” του παιχνιδιού. Μπορείτε 
να διαλέξετε τον ήρωα που α υποδυθείτε, ανάµεσα στον (Πες Βοάῄἰοἱά 
και την 0! Ὑαϊοηήπο. Χωρίς να δέλω να χαρακτηριστώ φαλλοκράτης, η 
πορεία-εξέλιξη του παιχνιδιού είναι αρκετά πιο δύσκολη για τον αρσενικό 
ήρωα του Βοεἰἀοπ! Εν!!, γεγονός που δίνει στην ΟΙ]! την ευκαιρία και το 
χρόνο να ασχοληθεί περισσότερο µε τις δουλειές του σπιτιού. 


των Αντώνη Μανωλόπουλου και Νάσου Μπέλλου 


γία συναντάτε ένα ζόμπι που 
δεν εἶναι χορτοφάγο, αφού 
έχει πέσει µε τα μούτρα 
στο νεκρό φίλο σας. Σκε- 
φτείτε ότι το μικρό µα- 

χαίρι σας δεν αρκεί για 


ο αντικείµενο του 
παιχνιδιού και η δυ- 
σκολία του εξαντλεί- 
ται κυρίως στην εξο- 
λόδρευση των ζόμπι 
και των λοιπών κακών και λιγό- 


τερο -ελάχιστα Όα έγραφα- 
στη λύση γρίφων. ἔτσι, εµείς ὃα 
σας δώσουμε έναν οδηγό για 
το µεγαλύτερο µέρος του παι- 
χνιδιού ως (Πης, αφήνοντάς 
σας να νιώσετε μόνοι σας την 
τρομακτική ατμόσφαιρα και να 
αντιμετωπίσετε το Κακό που 
ενυπάρχει στην έπαυλη όπου 
Καλείστε να Κάνετε εκκαδάρι- 
ση. 
ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΣΗ: Αν 
τροµάζετε εύκολα και δεν 
αντέχετε σε έντονες συγκινή- 
σεις, µη χαμηλώσετε τα φώτα, 
µη δυναμώσετε τον ήχο και - 
προς Θεού|- µη γευµατίσετε 
πριν από το παιχνίδι... 

Στην αρχή του παιχνιδιού 
Βρίσκεστε στην τραπεζαρία 
της βίλας. Προχωρήστε λίγο 
και αγοίξτε τη δεξιά πόρτα. 
Μπείτε και κατευθυνδθείτε αρι- 
στερά. Μόλις στρίψετε στη γὠ- 
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να αποφύγετε να γίνε- 
τε επιδόρπιο κι επι- 
στρέψτε στο σαλόνι. 


Εκεί ανακαλύπτετε 
ότι Οἱ φίλοι σας έχουν 


εξαφανιστεί. Κοιτάξτε 
δίπλα στη γραφοµηχα- 
γή, πάρτε το ἴπκ γῖρ- 
Ῥοη και µαζέψτε το 
πιστόλι απὀ το πά- 
τωµα. Εδώ µπορείτε 
γα έρχεστε ανά πά- 
σα στιγµή και να 
κάνετε 5ανθ, χρησι- 
µοποιώντας το ἴπκ 
Γἱρροη πάνω στη 
γραφομηχανή. Θυμό- 
στε εκείνο το αχόρτα- 
γο ζόμπι; Γυρίστε πί- 
σω και χρησιµοποιή- 
στε το πιστόλι για 


να το ξεφορτωθείτε. ψάξτε το 
πτώμα του Και πάρτε τις σφα(- 
ρες, αφού δεν τις χρειάζεται 
πλέον. 

Επιστρέψτε στο κυρίως χολ 
και ανοίξτε τις δύο µπλε πόρ- 
τες που υπάρχουν απέναντί 
σας. Μέσα στο δωμάτιο Βλέπε- 
τε ένα άγαλµα και κάποιες 
σκάλες. Τοποθετήστε τις σκά- 
λες µπροστά από το άγαλµα, 
ανεθείτε και πάρτε το χάρτη 
του πρώτου ορόφου της κατά 
τα άλλα συµπαθητικής οικίας. 
Κατεβείτε και αναζητήστε ένα 
μικρό έπιπλο, απέναντι και αρι- 

στερά από το άγαλμα. Μετα- 

κινήστε το και -τι πρωτότυ- 
πο]- µπείτε στο μικρό 
δώµάτιο που κρύθεται 
από πίσω. 
Προχωρήστε λίγο: 
Μετά τη γωνία συ- 
γαντάτε ακόµη ένα 
ζόμπι, που παριστά- 
γει το νεκρό. Θυµη- 
δείτε την παροιμία 
µε το χρυσό και το 
λαμπύρισμα και δώ- 
στε τέλος στις έγνοιες 
του ή περάστε άκρη 
άκρη στον τοίχο χωρίς να 
σας καταλάβει. Αν δελή- 
σετε να το “σκοτώσετε΄ 
µη σπαταλήσετε τις σφαί- 
ρες σας, αλλά πατήστε το 
κεφάλι του μόλις αυτό επι- 
χειρήσει να σας επιτεθεί. 
Πάντως ό,τι και να κάνετε 
δεν πρόκειται να το συνα- 
ντήσετε ξανά (αν σκεφτεί- 


| 


τε ότι είναι ζωντανό-νεκρὀ, δεν 
ὃα πάθει και τίποτα σπουδαίο 
αν το “σκοτώσετε’). 

Αφού αποφασίσετε και πρά- 
ξετε ανάλογα, πάρτε το ἴηκ ἠδ- 
Όοη από το ράφι και επιστρέψ- 
τε στο χολ. Εκεί ανεθείτε τις 
σκάλες και κατευδυνθείτε 
προς τα δεξιά. Μπείτε στην 
πόρτα που υπάρχει στο τέλος 
του διαδρόμου και πάρτε το µι- 
κρό κλειδί από το δωμάτιο. 
Βγείτε από εκεί Και πείτε στο 
απέναντι δωμάτιο, το οποίο 
Βρίσκεται πάνω απὀ την τραπε- 
ζαρία. Εξοντώστε τα δύο τέρα- 
τα, στρίψτε δεξιά και σπρώξτε 
το άγαλμα ώστε να βρεδεί 
µπροστά από το κενό του κι- 
γκλιδώµατος. 

Στη συνέχεια ρίξτε το κάτω, 
κατεθείτε τις σκάλες Και µπείτε 
στην τραπεζαρία. Πάρτε το 
µπλε κόσµηµα και ανεθείτε πά- 
λι πίσω, στο σηµείο όπου Βρι- 
σκόταν το άγαλμα προτού το 
ρίξετε. Κατευθυνθείτε προς την 
πόρτα που βρίσκεται απέναντί 
σας, οπλίστε και ανοίξτε την. 

Μόλις ανοίξετε την πόρτα, 
αφήστε τις σφαίρες σας να επι- 
Βάλουν την ἀποψή σας σε τρία 
ζόμπι που τόλµησαν να την αμ- 
φισθητήσουν. Μια άποψη κα- 
δαρά υποκειμενική... 

Αφού ξεµπερδέψετε, κατε- 
Βείτε τις σκάλες και κατευθυν- 
δείτε προς την πόρτα που Βρί- 
σκεται Κάτω απὀ αυτές, προς 
τα δεξιά σας. Μέσα βρίσκετε 
τη Ρεβέκκα, µερικά πυρομαχικά 
και το 5Μοίά ΚΘΥ. Φροντίστε να 
τα πάρετε όλα και προχωρήστε 
προς το διάδρομο. Όταν φτά- 
σετε στο τέλος του χολ, κάνετε 
δεξιά στροφή και κατευδυνδθεί- 
τε πάλι προς το τέλος του δια- 
δρόμου. Εκεί εξολοθρεύστε 
όσους ενοχληθούν από την πα- 
ρουσία σας, προχωρήστε προς 
το μικρό διάδρομο και μπείτε 
στο ἠθει τοοπῃ. ἡμάξτε στο ἴη- 
γθπ!οΓγ σας Και χρησιµοποιή- 
στε το µπλε κόσμημα, για να 
πάρετε ένα έµθληµα. Μπείτε 
στη µικρή κρεθατοκάµαρα και 
ψάξτε καλά το γραφείο που ὃα 
δείτε. 

Καθώς ψάχνετε το γραφείο, 


ακούτε έναν ήχο και κάποιος 
θγαίνει απὀ την γκαρνταρόμπα. 
Οχι, δεν είναι ο κουµπάρος αλ- 
λά ένα τέρας που επιθυμεί τη 
ζωή σας. Τι έκανε λέει; Κάνετέ 
το να σιωπήσε!ι για πάντα. 
Αφού ξεµπερδέψετε, συνεχίστε 
το ψάξιμο του γραφείου. Θα 
Βρείτε ένα ημερολόγιο και µε- 
ρικές σφαίρες. Αν έχετε χώρο 
στο ἴπνθπίοιγ πάρτε και τις 
σφαίρες, αλλιώς αρκεί το ηµε- 
ρολόγιο. 

Στη συνέχεια πηγαίνετε στο 
Όαι Γοοπῃ. Εκεί περάστε γύρω 
από το πιάνο και µετακινήστε 
το κιθώτιο που υπάρχει στη Βι- 
Βλιοθήκη, για να πάρετε την 
παρτιτούρα. Μόλις την πάρετε, 
Βλέπετε τη Ρεβέκκα να μπαίνει 
στο δωμάτιο. Δώστε της την 
παρτιτούρα και αυτή Όα καδί- 
σει για να παίξει στο πιάνο. Εδώ 
ο κόσμος χάνεται... 

Μη συγκινηθείτε από τη µου- 
σική της και φύγετε προς την 
τραπεζαρία. Πάρτε το έµθληµα 
πάνω από το τζάκι και επι- 
στρέψτε στο Ώα [οοπι. Φροντί- 
στε να έχετε µια κενή θέση στο 
ἱηνθηίογγ σας και ανοίξτε τη 
μυστική πόρτα. Αντικαταστήστε 
το χρυσό έµθληµα που ὃα 
Βρείτε µε το ψεύτικο που έχετε 


πάνω σας. Πάρτε τώρα το χρυ- 
σό έµθληµα και Βάλτε το πάνω 
από το τζάκι της τραπεζαρίας. 
γοΐ]α! Πάρτε το κλειδί που 
υπάρχει πίσω από το ρολόι. Επι- 
στρέψτε τώρα στο χολ, εκεί 
όπου βρισκόταν το άγαλμα και 
ο χάρτης του πρώτου ορόφου. 
Πηγαίνετε στην κλειδωμένη 
πόρτα και χρησιμοποιήστε το 
κλειδί που αποκτήσατε χάρη 
στην ιδιοφυῖα σας. Μπορείτε 
να αφήσετε το κλειδί πάνω 
στην πόρτα, αφού δεν Όα σας 
χρειαστεί ξανά και -κυρίως- ὃα 
αδειάσει µια Θέση στο ἱηνεπίο- 
η) σας. Αν τελειώνουν επικίνδυ- 
να τα πυρομαχικά σας, µπορεί- 
τε να πάτε να πάρετε τις σφαί- 
ρες που ίσως αφήσατε στο 
γραφείο της κρεθατοκάµαρας. 
Ειδάλλως μπείτε, έχοντας τα 
µάτια σας δεκατέσσερα. 

Θα σας επιτεθούν σκυλιά- 
φύλακες. Αφού αναθεµατίσετε 
τη στιγµή που δεν πήρατε µαζ 
σας ένα-δύο φόλες, τρέξτε 
προς την πόρτα που υπάρχει 
µετά τη γωνία. Σκουπίστε τον 
Ιδρώτα από το µέτωπό σας και 
επιστρέψτε για να αποδείξετε 
στα σκυλιά ποιο εἶναι το Ισχυ- 
ρότερο ον. Μετά τα διαπιστευ- 
τήρια πηγαίνετε προς το κιθώ- 


τιο, όπου υπάρχουν πυροµαχι- 
κά για το όπλο σας. Πάρτε τα 
και επιστρέψτε στο χολ. Εκεί 
βρίσκετε ένα πράσινο βότανο. 
Βάλτε το στο Ιπνεπίοηγ και Κα- 
τευθυνθείτε προς την πόρτα 
που Βρίσκεται δίπλα στην εἶσο- 
δο. Μην επιχειρήσετε να μπείτε 
µέσα, απλά ξεκλειδώστε τη. 
Φύγετε και κατευδυνδείτε 
προς την πόρτα που οδηγεί στο 
µπάνιο, στη γωνία του διαδρό- 
µου. Ανοίξτε την πόρτα και 
αδειάστε την μπανιέρα. Κάποι- 
ος έχει ξεχάσει ένα μικρό κλει- 
δί µέσα. Ας πρόσεχε... 

Βγείτε από το µπάνιο και 
προχωρήστε προς το τέλος του 
χολ. Περάστε από τις διπλές 
πόρτες και ανοίξτε την αριστε- 
ρή πόρτα που βρίσκεται στην 
(τον Οαἱἱεηγ. Παρατηρήστε 
τα όμορφα σκίτσα και τους µο" 
χλούς. Είναι τα στάδια της πο- 
ρείας της ζωής του ανθρώπου. 
Μετακινήστε τους μοχλούς µε 
τη λογική σειρά: νεογέννητο, 
Βρέφος, μικρό παιδί, νέος 
άντρας, µεσήλικας, ηλικιωµέ- 
γος και, τέλος, την εικόνα που 
βρίσκεται τελευταία. Αν µετακι- 
νήσετε τους μοχλούς µε αυτή 
τη σειρά, 8α ανταµειφθείτε µε 
ένα σήµα-αστέρι. 
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Επιστρέψτε στο χολ. Αυτή τη 
φορά µπείτε στη µεσαία γκρίζα 
πόρτα, έχοντας το δάχτυλο στη 
σκανδόλη. Κάνετε αυτό που ξέ- 
ρετε καλά πάνω στο ζόμπι που 
θα σας επιτεθεί και πάρτε το 
πράσινο βότανο. Μπείτε στο 
κελάρι και πάρτε το κιθώτιο 
που βρίσκεται εκεί. Στη συνέ- 
χεια προχωρήστε προς την πί- 
σω αίθουσα. Ανοίξτε την πόρτα 
που βρίσκεται δεξιά σας - σας 
δίνει πρόσθαση σε ένα πέρα- 
σµα. Στο τέλος του διαδρόµου- 
περάσματος Βλέπετε έναν πί- 
γακα. Ἰοποθετήστε τα δύο εµ- 
Βλήματα πάνω στον πίνακα και 
αρπάξτε τα χημικά από την 
αποθήκη. Γυρίστε στο Ιρ6γ 
ΓΟΟΠΙ. 

Στο τέλος του διαδρόµου 
φτάνετε σε µια πόρτα που οδη- 
γεί σε ένα θερμοκήπιο. Εκεί 
δεν Όα αντιμετωπίσετε κάποιο 
ζόμπι αλλά ένα βουλιμικό, 
σαρκοφάγο, µεταλλαγμένο φυ- 
τό [ουφ!.. Θα χρειαστεί να επι- 
στρατεύσετε χημικά µέσα για 
να το εξουδετερώσετε. Ρίξτε τα 
χημικά που πήρατε από την 
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αποθήκη µέσα στην αντλία και 
το φυτό “μαραίνεται”. 

Αφού σιγουρευτείτε ότι είναι 
εκτός µάχης, ψάξτε πίσω του 
και πάρτε το αππιο: ΚΘΥ. Σε πε- 
ρίπτωση που γίνετε τροφή για 
το φυτό «έστω και για λίγο- και 
χάσετε µέρος της ενέργειάς 
σας, χρησιμοποιήστε τις ιατρι- 
κές γνώσεις σας κι ένα βότανο 
για να αναζωογονηδείτε. 
Ανοίξτε την επόµενη πόρτα και 
συµπεριφερθείτε όπως αρμόζει 
σε µερικά ακόµη τερατώδη 
πλάσματα. Προχωρήστε προς 
την πρώτη πόρτα δεξιά και, 
αφού πάρετε την καραμπίνα 
και µερικά πυρομαχικά, χρησι- 
µοποιήστε το μικρό κλειδί για 
να πάρετε ακόµη μερικούς κά- 
λυκες. 

Επιστρέψτε στο χολ, στο ση- 
µείο όπου Βρίσκεται η είσοδος 
για το µπόνιο. Πηγαίνετε στο 
καθιστικό και µπείτε στο δωµά- 
τιο που βρίσκεται απέναντι από 
τις διπλές πόρτες. Προτού µπεί- 
τε, ρίξτε µια µατιά στο ἵηνεπΙο- 
ΓΥ σας και σιγουρευτείτε ότι 
έχετε την παλµοκαραμπίνα και 


µία κενή θέση. Αλλάξτε το 
όπλο σας µε εκείνο του τοίχου. 
Στη συνέχεια κατευθυνθείτε 
προς την κύρια είσοδο και τις 
µπλε διπλές πόρτες, εξολο- 
δρεύοντας οτιδήποτε βρεθεί 
στο δρόµο σας. Βγάλτε το µι- 
κρό κλειδί και χρησιμοποιήστε 
το για να πάρετε μερικούς επι- 
πλέον κάλυκες. Τρέξτε κάτω 
προς το ΠΙΙΠΤΟΓ ΓΟΟΠΙ Και δώστε 
τέλος στην αναστάτώση που 
προκαλούν κάποια ακόµη ζό- 
μπι. Αφού καδαρίσετε το δω- 
µάτιο απὀ τους εχθρούς, πάρτε 
το ἵηΚ ῄθβοη και το βότανο. 
Ανεβείτε τις σκάλες και προ- 
χωρήστε προς τα δεξιά. Θα 
βρεθείτε µπροστά από µια 
κλειστή πόρτα που, όπως σχε- 
δόν κάθε πόρτα της έπαυλης, 
κρύθει µια δανάσιµη παρέα 
από ζόμπι. Μη χασοµεράτε, 
λοιπόν, σας περιμένουν... Αφού 
επιθιώσετε -σιγά µη “µασήσε- 
τε΄- ανοίξτε τις πράσινες πὀρ- 
τες και τοποθετήστε τα αγαλ- 
µατάκια πάνω στα κάγκελα. 
Αφού τα τοποθετήσετε, µετακι- 
γήστε το μοχλό και πάρτε το 


σύμβολο του ήλιου. Διασχίστε 
τον καμπύλο διάδρομο σε σχή- 
μα |) και ανοίξτε τη µικρή πὀρ- 
τα στο τέλος του. Θα βρεδείτε 
στη Βιθλιοθήκη, όπου Όα πάρε- 
τε Το Βιθλίο της βοτανολογίας. 
Αφού το θάλετε µαζί µε τα 
υπόλοιπα αντικείµενα του ἵπ- 
νεπΙοηγ σας, ανοίξτε την απέ- 
ναντι πόρτα και εξοντώστε 
ακόµη μερικούς εχθρούς. Προ- 
χωρήστε προς την κεντρική 
πόρτα της αίθουσας. Αλλος 
ένας ζωντανός-νεκρός ὃα προ- 
σπαθήσει να σας σταματήσει. 
Τι κρίµα (για αυτόν φυσικό)... 

Στην κορυφή του δωματίου 
υπάρχει ένα γραφείο και ένας 
πίνακας µε έντοµα. Βρείτε έναν 
µοχλό και µετακινήστε τον, για 
να αδειάσετε το ενυδρείο. Στη 
συνέχεια µετακινήστε προς τα 
δεξιά το άδειο πλέον ενυδρείο 
και τοποθετήστε το έπιπλο που 
υπάρχει µπροστά του. Στο γρα- 
φείο βρίσκετε µερικά πυροµα- 
χικά καθώς και µια διαθήκη, 
προφανώς του ιδιοκτήτη. Δεν 
υπάρχει τίποτα άλλο να κάνετε 
εδώ - φύγετε και κατευθυνθεί- 
τε προς το απῄθ; Γοοπ], Στο αη- 
ἠθι τοοπι Βρίσκετε ένα μικρό 
κρεβάτι, πάνω στο οποίο υπάρ- 
χει ένας αναπτήρας κι ένα κὀκ- 
κινο βότανο. Κανείς δεν Όα τα 
χρειαστεί πια, οπότε είναι δικά 
σας. 

Διασχίστε την αίθουσα και 
ανοίξτε την µπλε πόρτα. Ανάψ- 
τε το τζάκι -με τον αναπτήρα- 
στο δωμάτιο και Όα µπορέσετε 
να διακρίνετε έναν χάρτη για 
το δεύτερο όροφο της θίλας. 
Κατεβείτε τις σκάλες και µπείτε 
στην αποθήκη. Πάρτε όσες 
σφαίρες µπορείτε να κουβαλή- 
σετε και ανεβείτε πάλι προς το 
διάδρομο Ι). Κάπου υπάρχει 
µια πόρτα όπου δεν έχετε µπει 
µέχρι τώρα. Διασχίστε τον κα: 
τηφορικό διάδρομο και φτάστε 
Κοντά στο πτώμα του φίλου 
σας Κἰεματα. Ψάξτε το πτώμα 
του -μην ανησυχείτε, δεν Θα 
παραπονεδεί- και πάρτε το γε- 
µιστήρα. Αφού ορκιστείτε ότι 


8α εκδικηθείτε για το Βδάνατό 
του, ανοίξτε τη διπλανή πόρτα. 
Θα σας επιτεθεί ένα τέρας 
και... ὃα μπορέσετε να εκπλη- 
ρώσετε τον όρκο σας. 

Συνεχίστε προς τον επάνω 
όροφο και ξεκλειδώστε την 
πόρτα που Όα βρείτε. Μην 
µπείτε όµως ακόµη, αλλά πε- 
τάξτε το 5Πἱεἰα ΚΘΥ. Επιστρέψτε 
στον Κάτω όροφο Και στο στε- 
νό διάδρομο. Ανάψτε τα κεριά 
για να φωτίσετε λίγο το χώρο 
και θα ανακαλύψετε ένα µυστι- 
Κό πέρασμα πίσω απὀ ένα κι- 
θώτιο. Μετακινήστε το κιθώτιο 
και πάρτε τις σφαίρες απὀ το 
μυστικό δωμάτιο. Ψάξτε λίγο 
το εξωτερικό κυρίως δωµότιο 
και Όα βρείτε ακόµη έναν γεµι- 
στήρα. Επιστρέψτε πάνω και 
ανοίξτε την πόρτα που αφήσα- 
τε προηγουμένως. Μόλις ανοί- 
ξετε, ξεπροθάλλει µπροστά 
σας και σας επιτίθεται ένα φίδι, 
το οποίο όµως τρομάζει στη 
θέα του όπλου σας. 

Αφού υποχωρήσει, πηγαίνετε 
προς την τρύπα απὀ όπου βγή- 
κε, Κλείστε τα μάτια και θάλτε 
µέσα το χέρι σας. [ια το δάρ- 
ρος σας ανταµείθεστε µε το 
πΊοοη σΓθ5!. Πάρτε γρήγορα τις 
σφαίρες και φύγετε, γιατί υπάρ- 
χει πάντα η πιθανότητα να έχει 
και παρέα. Καθώς όµως φεύγε- 
τε, καταλαβαίνετε ότι το δά- 
γκωµα του φιδιού δεν ήταν τό- 
σο ανώδυνο και χάνετε τις αι- 
σθήσεις σας. Μόλις τις ανα- 
κτάτε, Βρίσκεστε στο δωμάτιο 
της Ρεθέκκας. 

Όσο κι αν επιθυμείτε να μεί- 
γετε, πρέπει να φύγετε. Μαζέψ- 
τε πρώτα τα δύο «Γθ»!ς και κα- 
τευθυνθείτε προς το εξωτερικό 
πέρασμα. Εκεί βρίσκετε έναν 
πίνακα, όπου πρέπει να Τοπο- 
δετήσετε τα δύο ετθ»!». Προχω- 
ῥρήστε µέσα από την πόρτα και 
σπρώξτε τη σκάλα που βρίσκε- 
ται απέναντι απὀ το ράφι. Ανε- 
Βείτε σε αυτή και πάρτε την τε- 
τράγωνη µανιθέλα. Εκεί κοντά 
υπάρχει επίσης ένα Βαρέλι, πά- 
νω στο οποίο Βρίσκεται ένα µι- 


κρό κλειδί. Πάρτε το και ανοίξ- 
τε τις διπλές πόρτες. Μην Θιά- 
ζεστε όµως, γιατί α πρέπει να 
αντιμετωπίσετε µερικά σκυλιά. 
Αφού αναθεµατίσετε για άλλη 
µία φορά την ώρα και τη στιγµή 
που δεν πήρατε φόλες µαζί 
σας, χρησιμοποιήστε τα όπλα 
σας ως εναλλακτική λύση. Αυ- 
τό ήταν! Τώρα εξετάστε το χάρ- 
τη του κήπου και προχωρήστε 
προς την πόρτα που φαίνεται 
στο βάθος. 

Κάνετε το γύρο της πισίνας 
και αναζητήστε µια τετράγωνη 
τρύπα. Χρησιμοποιήστε τη µανι- 
έλα στην τρύπα, για να αδειά- 
σετε την πισίνα και να αποκα- 
λύψετε ένα μυστικό πέρασμα. 
Περάστε πλάγια απὀ το πέρα- 
σµα, έτσι ώστε να μπορέσετε 
να φτάσετε στον ανελκυστήρα, 
δίπλα στο χάρτη του κήπου. Να 
έχετε τα µάτια σας ανοικτά, 
γιατί παραμονεύουν φίδια. 
Όσο κι αν θέλετε να βρεθείτε 
ξανά στο δωμάτιο της Ρεθέκ- 
κας, δεν πρέπει να σας δαγκώ- 
σουν. Χρησιμοποιήστε τον 
ανελκυστήρα για να κατεβείτε 
και ξεφορτωθείτε τα σκυλιά 


ΠΕΦΙΡΕΝΤ 


που σας επιτίθενται. Τρέξτε 
προς τις πόρτες, εξοντώνοντας 
τα “κατοικίδια” που Θα βρε- 
δούν στο διάβα σας. 

Βρίσκεστε στο δωμάτιο του 
φύλακα. Εδώ σπρώξτε το άγαλ- 
μα για να καλύψετε την τρύπα. 
Αν πότε στην πόρτα που Βρί- 
σκεται δεξιά σας, ὃα σας δο- 
δεί η δυνατότητα να αποθηκεύ- 
σετε το παιχνίδι σας. Βλέπετε 
τώρα την απέναντι πόρτα; Πίσω 
της κρύθει µια έκπληξη. Αφού 
λοιπόν σκοτώσετε την “έκπλη- 
ξη΄, ανοίξτε την πρώτη πόρτα 
και αδειάστε τον κάδο που ὃα 
βρείτε. Βρίσκεστε στην κρεθβα- 
τοκάµαρα, όπου ανακαλύπτετε 
το «οπ/τοἱ {οοπῃ ΚΘΥ, ένα κόκκι- 
νο Βιθλίο, ένα κλειδί και µερικά 
ακόµη πυρομαχικά. 

Επιστρέψτε τώρα στο δωµά- 
τιο όπου µετακινήσατε το 
άγαλμα. Προχωρήστε προς το 
Βάδος του δωματίου και ανοίξ- 
τε την πρώτη πόρτα που Όα δεί- 
τε. Διασχίστε το μονοπάτι που 
υπάρχει δίπλα στη σφηκοφωλιά 


Ενι. 


και πάρτε το δεύτερο κλειδί 
του υποθαλάµου. Βγείτε γρήγο- 
ρα από το δωμάτιο και κατευ- 
δυνδθείτε προς το δεύτερο. 
Πάρτε το βότανο που υπάρχει 
δίπλα στο άγαλµα και µπείτε 
στο δωμάτιο. Κοιτάξτε πίσω 
από την πρώτη πόρτα και ὃα 
Βρείτε έναν γεµιστήρα. Μην 
τον πάρετε κα! προχωρήστε 
προς το επόμενο δωμάτιο. Από 
εκεί πάρτε το χάρτη και την 
αναφορά για το Ρἰαπ! 42. ἔπι- 
πλέον υπάρχουν µερικές σφαί- 
ρες που επίσης δεν πρέπει να 
πάρετε. Κοιτάξτε στο πλάι και 
θα δείτε µερικά έπιπλα. Μετα- 
κινήστε τα και Όα αποκαλύψετε 
µια σκάλα. Χρησιμοποιήστε την 
και κατεβείτε στο κάτω επίπε- 
δο. 

Εδώ πρέπει να περάσετε πά- 
νω από το γερό, αλλά δεν 
υπάρχει κάποια γέφυρα να 
χρησιμοποιήσετε. Δεν υπάρχει; 
Για σκεφτείτε καλύτερα. Σπρώξ- 
τε τα τρία Κασόνια µέσα στο 
γερό και... νοῖϊα| Μια τέλεια γέ- 
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φυρα στις υπηρεσίες σας. Δεν 
αποτελεί Βέβαια υπόδειγμα 
σταθερότητας αλλά τη δου- 
λειά της την κάνει. 

Αφού φτάσετε απέναντι, πε- 
ράστε µέσα απὀ τις διπλές 
πόρτες. Θα δείτε στο θάδος το 
«οπΙγοἱ Γοοπι. Βρείτε έναν µο- 
χλό και µετακινήστε τον. Αυτός 
Θα απαλλάξει τα δωμάτια από 
τους τεράστιους όγκους νερού. 
Πατήστε το πλήκτρο δίπλα 
στην πόρτα και Όα αποκτήσετε 
πρόσβαση στο οπλοστάσιο 
πλάι στο «οπ/τοἱ Γοοπι. Θα νιώ- 
σετε ότι βρίσκεστε στον Παρά- 
δεισο! 

Συγκρατηδείτε και πάρτε 
όσα πυρομαχικά µπορείτε να 
κουθαλήσετε. Μην ξεχάσετε το 
τρίτο «οιπῃ ΚΘΥ - φροντίστε να 
αφήσετε µια θέση κενή στο ἵη- 
γθπίοηγ σας. Προχωρήστε στο 
απέναντι δωμάτιο, όπου σε µια 
γωνία του βρίσκετε ένα μικρό 
κλειδί. Πάρτε το και ανεθείτε 
τη σκάλα. Εδώ 8α χρειαστεί να 
αντιμετωπίσετε μερικούς... καρ- 
χαρίες. Προσπαθήστε να τους 
αποφύγετε και µαζέψτε ό,τι πυ- 
ῥροµαχικά Βρείτε παρατηµένα. 
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Κατευθυνθείτε προς το σπίτι 
του φύλακα και περάστε από 
τις διπλές κόκκινες πόρτες. 
Όταν σας επιτεθούν οι γιγαντι- 
αίες αράχνες µη νιώσετε αρα- 
χνοφοθία, αλλά κἀνετέ τες να 
γιώσουν ανθρωποφοθία. Το κα- 
λό που σας Θέλω, να γίνει το 
δεύτερο. 

Πάρτε το µπλε βότανο που 
βρίσκεται κοντά στην είσοδο 
του σπιτιού Και χρησιμοποιήστε 
το, αν σας δάγκωσε κάποια 
από τις αράχνες που αντιµετω- 
πίσατε. Επίσης πάρτε το {πΚ ἠο- 
Ῥοη και το γεµιστήρα και επι- 
στρέψτε στο 5ανε (οοηῃ, για να 
πάρετε το κόκκινο Βιβλίο και 
γα κάνετε µια ανανέωση των 
πυρομαχικών σας. 

[υρίστε πάλι στο δωμάτιο 
που υπάρχει δίπλα στη σφηκο- 
φωλιά και µπείτε από την τρίτη 
πόρτα. Αφήστε το τρίτο κλειδί 
και µπείτε στο µπάνιο. Θα συ- 
γαντήσετε ακόµη ένα τέρας µε 
καθόλου φιλικές προδέσεις. 
Συμπεριφερθείτε του ανάλογα 
και πάρτε το γεµιστήρα. 

Βγείτε από το δωμάτιο και 
χρησιμοποιήστε το κλειδί στο 


γραφείο, για να πάρετε ακόµη 
ένα ἴπκ ἠρροῃ. Στη συνέχεια 
προχωρήστε προς τη Βιθλιοθή- 
κη. Βγάλτε το κόκκινο βιθλίο 
και αντικαταστήστε το µε την 
αναφορά για το Υ-)οἱ/. 

Θα ακούσετε έναν ήχο απὀ 
το διπλανό δωμάτιο. Ένα έπι- 
πλο έχει μετακινηθεί, αποκαλύ- 
πτοντας ακόµη ένα μυστικό πέ- 
ρασμα. Εδώ θέλει προσοχή. 
Δεν θα αντιμετωπίσετε ένα 
οποιοδήποτε τέρας, αλλά το 
τρομακτικό τερατούργηµα που 
ακούει[;) στο όνοµα Ρ]απ! 42. 
Μην επιχειρήσετε κατά μέτωπο 
επίθεση. Σταδείτε στην άκρη 
και περάστε δίπλα του τρέχο- 
ντας. Μόλις δείτε ένα άσπρο 
ἴχνος, τότε Ὁα πέσει. Μη χαίρε- 
στε όµως, αφού δέλει ακόµη 
αρκετή προσοχή. Ψάξτε καλά 
το τζάκι, για να Βρείτε το Πε- 
πιθ! ΚΘΥ. Στη συνέχεια φύγετε 
και κατευθυνθείτε ξανά προς 
την έπαυλη. 

Εδώ τελειώνουν οι οδηγίες 
μας για το Κεσίάεπ! Ενί]. Αν τα 
καταφέρατε µέχρι εδώ, τότε τί- 
ποτα δεν σας σταματά απὀ το 
να ολοκληρώσετε το παιχνίδι. 


Η τύχη σας είναι στα χέρια 
σας. Να Βρίσκεστε πάντα σε 
επιφυλακή. Οι εχθροί ξεφυτρώ- 
γουν απὀ το πιο απίθανο ση: 
µείο, για αυτό φροντίστε να εἷ- 
στε σε ετοιμότητα. Κάνετε γρή- 
γορα όµως. Το Κεσἰἀρη! Ενί! 2 
βρίσκεται προ των πυλών... 


σΑΜΕ «ΗΕΑΙ 

Αν κάποιοι από εσάς δεν δέ- 
λετε την παραμικρή Βοήθεια 
στους γρίφους και την εξέλιξη 
του παιχνιδιού αλλά το µόνο 
που επιθυμείτε είναι να έχετε 
στη διάθεσή σας την αφρόκρε- 
μα των όπλων που υπάρχουν 
στο παιχνίδι, τότε καλό είναι να 
προσέξετε την ενότητα που 
ακολουθεί. Το µόνο που χρειά- 
ζεστε είναι ένας Ηεχ Εαΐῑοι και 
αρκετή διάθεση για ζαβολιές... 

1. Ξεκινήστε το παιχνίδι και 
πάρτε το πιστόλι από το σαλό- 
γι. [Αν παίζετε ως «ἱ δεν ὃα 
χρειαστεί να το κάνετε, γιατί η 
2Η! έχει απὀ την αρχή πιστόλι 
μαζίτης|) 

2. Αποθηκεύστε το παιχνίδι, 

3. Βγείτε απὀ το Κεσίαεπἰ 
Ενί], 

4. Χρησιμοποιώντας έναν 
Ηεχ Εαΐῑοι, ανοίξτε το αρχείο 
5ανθαα!].άα! που Βρίσκεται 
στο ΚΕ αἰπθείου. 

5. Ψάξτε για τη διεύθυνση 
00000320. 

6. Όταν τη Βρείτε, ψάξτε για 
το Ηθχ «οᾶθ 020/. 

7. Αλλάξτε την τιµή αυτή µε 
µία από τις ακόλουθες: 
02Η: (πιστόλι γεμάτο σφαίρες) 
03Η: (παλµοκαραμπίνα γεµά- 
τη στο μέγιστο) 

Ο4Η: (οοἱι ργ/ποπ) 

ΟόΗ: (φλογοθόλο) 

Ο7Η: (6αζοοΚκα) 

0αΗ: (εκτοξευτής ρουκετών) 

8. Αφού αλλάξετε την τιµή 
µε αυτή που επιθυμείτε, αποθη- 
κεύστε το αρχείο σας (πάντα 
µε την κατάληξη «ΑΠ. 

9. Αρχίστε και πάλι να παίζε- 
τε και κάνετε Ιοαα το αρχείο 
που μόλις αποθηκεύσατε. 

Ε 


Ενα τεύχος 
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ΟΙΑΟΑΣΤΕ. ΣΤΟ ΤΕΥΧΟΣ ΙΟΥΛΙΟΥ/ΑΥΓΟΥΣΤΟΥ 


Οβα όσα θέβετε να µάθετε από τη Φετινή Ε53. 


ν΄ 
Ἐκ 


Το ποβυαναμενόμενο αςοίϊοη σαπηθ επιτέβους κατέφθασε! 


Ενα μοναδικό αανεηί{ιΓθΘ! 
Μία µοναδική παρουσίαση του 


παιχνιδιού-έκπβηξη της χρονιάς. α- 
ο . 
ΤΟ πιο ποβυσυζητημµένο ΕΡΟ των τεβευταίων µπνών. ; 


«ΚΑΙ ΔΕΚΑΔΕΣ ΑΚΟΜΑ ΘΕΜΑΤΑ ΠΟΥ ΘΑ ΣΑΣ ΣΥΝΑΡΠΑΣΟΥΝ. ο. 


Δ5ἱ6Η ον, 


λβίμεν 


ΜΝΜΑΚΗΑΜΜΕΑ Ι5 ΒΑΕΚ:! 


Το Ὀαιίς Όπιθη μεταφέρει σε µεγάλο βαθμό τις επικές µάχες του 
δημοφιλούς επιτραπέζιου παιχνιδιού Ἰαγαπιπιεγ στα πιοπί!ου5 των 
υπολογιστών µας. Όσοι έχουν προχωρήσει αρκετά στο παιχνίδι σίγουρα ὃα 
έχουν διαπιστώσει πως από κάποιο σηµείο και µετά γίνεται Ιδιαίτερα 
δύσκολο. “Πώς να πολεμήσω τους καταραµένους ὑπάραά;'', “Τι να κάνω 
µε τα ΟΥες;”, "Τι ρόλο παίζει ο παράγοντας ψυχολογία;”, “Πώς 8α κερδίσω 
το φίλο µου στο πιυ]ήρίαγε;;” είναι τα κυριότερα ερωτήµατα που 
γεννιούνται στον παίκτη. Μην απελπίζεστε, γιαή στις ακόλουθες σελίδες 
θα Βρείτε απαντήσεις σε όλα τα παραπάνω και όχι µόνο... 


Του Σωτήρη “Ιπιρογίαί πιογίαγ «οπηπιαπά’’ Μπέλλου 


6«ΑΜΡΑΙΟΝ ου!Ρε 

Τα σενάρια του Ώαικ Όπιεη, 
συμπεριλαμθανομένων των 
εναλλακτικών, είναι περισσότε- 
ρα απὀ τριάντα πέντε. Εποµέ- 
νως, εἶναι προτιμότερο να σας 
δοθούν χρήσιµες συμβουλές 
για το σύνολο του παιχνιδιού 
παρά Βιαστικές οδηγίες για τον 
τερματισμό του. Ακολουδώ- 
ντας τις παρακάτω οδηγίες, 
δεν Όα συναντήσετε σηµαντικά 
προθλήµατα στο µεγαλύτερο 
µέρος του παιχνιδιού, ενώ, πα- 
ράλληλα, οι πιθανότητές σας 
για ππυ]ΗρἰαγεΓ δριάµβους ὃα 
αυξηδούν σε µεγάλο βαθμό. 
(µα08, λοιπόν... 


ΓΕΝΙΚΕΣ ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ 

Όταν Όα κερδίσετε τη µάχη 
στο πρώτο σενάριο [είναι πολύ 
εὐκολο), ὃα εμφανιστεί το ρ 
ἱςοη στην οθόνη που ακολου- 
δεί. Διαβάστε αµέσως ΟΛΑ τα 
Πρ» και κρατήστε τις απαραίτη- 
τες σημειώσεις. 


«Ὦ) Ρο ΘΑΜΕΣ 


Πριν από κάθε µάχη πρέπει 
να κάνετε οπωσδήποτε 5ανε, 
γιατί δεν ξέρετε τι µπορεί να 
πόει στραβά. Ασχοληθείτε µε 
κάθε σενάριο για λίγα λεπτά, 
για να “διαβάσετε” τις κινήσεις 
του εχθρού (προς τα πού κινεί- 
ται, τι υπί!ς έχει κ.λπὶ). Στη συνέ- 
χεια, κάνετε αΌοη! και ἰοαά στο 
σηµείο όπου σταµατήσατε. Τώ- 
ρα, είστε προετοιµασμένοι. Αν 
Βοηθήσετε τους χαρακτήρες 
που εμφανίζονται στα ευ!5 


««θηθ5 σε διάφο- 
ρα σηµεία του 
παιχνιδιού, ὃα 
σας ανταµείψουν 
µε πολύτιμες ενι- 
σχύσεις και µαγι- 
κά αντικείµενα, 
που Όα διατηρη- 
δούν µόνι- 


μα στο πλευρό σας 
[π.χ. Όφτε ΜειεεπαΓίθς, 6η”: 
επαπίθα Πἰθίά). Αν θέλετε να 
συγκεντρώσετε έναν πανίσχυ- 
ρο στρατό, Βοηθήστε τους 
όλους. Φυσικά, έτσι εµπλέκε- 
στε σε περισσότερες και δυ- 
σκολότερες µάχες, αλλά ορι- 
σµένες µονάδες είναι χρησιµό- 
τατες απέναντι σε συγκεκριµέ- 
νους εχθρούς. 
Δώστε µεγάλη προσοχή στη 
φάση ανάπτυξης των στρατευ- 
µάτων σας (ἀθρἰογπιεη! Ζοηε). 


Στρέψτε τα στρατεύματά σας 
προς όλες τις κατευθύνσεις, 
ώστε να Βλέπουν -όσο γίνεται- 
όλο το χάρτη. Σε πολλά σενά- 
ρια ο εχθρός είναι “κάτω από 
τη μύτη σας” και γίνεται ορα- 
τός την τελευταία στιγµή. Η 
έκβαση µίας µάχης εξαρτάται, 
σε µεγάλο θαθµό, από τον 
τρόπο παράταξης του στρατού 
σας. 


Ο ΠΑΡΑΓΟΝΤΑΣ 
ΨΥΧΟΛΟΓΙΑ 
ΣΤΟ ΡΑΕΚ ΟΜΕΝ 

Όπως και στον πραγµατικό 
πόλεμο, η ψυχολογία µπορεί να 
αποτελέσει τον καλύτερο σύμ- 
µαχο αλλά και το χειρότερο 
εχδρό. Τα κυριότερα συναισθή- 
µατα που αφορούν στην ψυχο- 
λογία είναι Τα τρία ακόλουθα. 
ΦΟΒΟΣ/ΤΡΟΜΟΣ: 
Ὦ Όλες οι µονάδες των Όπ- 
| 4εαά, οι Όφτθ Μθιεεπεί- 

ἶθ5, οι ΝθεΓοπιαηςείς, τα 
ΝΙΦΗ! ΟΘοῦΙίπ Εαπαίΐςς, οἱ 
Ίίθεππεη, καθώς και ορισμένα 
γήοοά Εἶνθς προκαλούν φόθο. 
Τα ἡ/γαϊϊης, οι Βἰαεκ Θα! 
Κπίσᾖς, το Ηαπαά οἱ Ναφασῃ 
και ο ἰοτὰ Ηθίπ[ίεῃ 118 
ἠελθηιασίθ; προκαλούν τρόμο. 
Τι σημαίνουν όλα αυτά; Απλώς, 
αν σας επιτεθούν (ε[ατοθ) µο- 
γάδες που προκαλούν φόβο, 
το πιθανότερο εἶναι οι στρατιώ- 
τες σας να σηκώσουν άσπρη 
σηµαία και να υποχωρήσουν 
άτακτα. Αν, μάλιστα, επιτεθείτε 
σε αυτές τις µονάδες µε στρα- 


τό που έχει µικρή εμπειρία, 
μάλλον Όα ακούσετε το µισητό 
΄Ψθ ἴθατ Ιηθ ΘΠΕΠΙΥ΄. Ως απο: 
τέλεσµα, οἱ πολεμιστές σας Όα 
κάθονται άπρακτοι, ενώ ο αντί- 
παλος ὃα τους εξολοδρεύει. 
Για τον τρόμο ισχύουν περίπου 
τα ἴδια, σε µεγαλύτερο όµως 
βαθμό. 

ΠΩΣ ΝΑ ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙ- 
ΣΕΤΕ ΤΟ ΦΟΒΟ: Ο φόβος 
δεν έχει καµία απολύτως επί- 
ὅραση στο στρατό σας, εάν ο 
εχθρός που τον προκαλεί Βρί- 
σκετα! µακριά. Προτού επιτε- 
δείτε στους Ὀπάθαά, χτυπήστε 
τους µε ότι Βλητικό µέσο δια- 
δέτετε. 

Μπορείτε να αποφύγετε την 
εχδρική επίθεση (6πεπιγ 


Σε ένα από τα αρχικά σενά- 
ρια Όα Βρείτε το Ώαπης: οἱ Ὀθ- 
ῄαηςθ. Το τελευταίο έχει την 
Ιδιότητα να κάνει το σύνταγμα 
που το χρησιμοποιεί απρό- 
σβλητο απὀ το φόβο και τον 
τρόμο. Διαφυλάξτε το µε κάθε 
κόστος. 

Στις µάχες εναντίον των Όη- 
ἀθαα τα πράγματα εἶναι πολύ 
πιο εύκολα, αν µάχεστε µε συµ- 
µαχικά γρίπιθη!ς που δεν επη- 
ρεάζονται καθόλου -ή ίσως 
ελάχιστα- απὀ φόβο/τρόµο. Τα 
περισσότερα απὀ αυτά απο- 
κτώνται ύστερα απὀ ορισμένες 
“εξυπηρετήσεις” στους αρχη: 
γούς τους [είδατε γιατί πρέπει 
να τους Βοηθάτε όλους;). Τα 
υπ]! αυτά είναι οι Βγθηοπίαῃ 


«αιϱε], αν επιτεθείτε πρώτοι] 
Όπως ὃα δείτε, οι άνδρες σας 
εμψυχώνονται, αν τους θοηδή- 
σετε να νικήσουν το φόβο τους 
για τον εχθρό. Ο,τι δεν µπορεί- 
τε να καταφέρετε µε τα όπλα, 
το επιτυγχάνετε µε τη μαγεία. 
Εφόσον έχετε μάγο, ἡ ακόµα 
καλύτερα μάγους, κάνετε αἷς- 
ρθ| πιαθἰς στο (θοίπιθη! που 
επιλέγετε Και σηµαίνετε έφοδο. 

Η εμπειρία που έχουν οι άν- 
δρες σας ενάντια στους Ὀη- 
ἀθαα έχει τεράστια σημασία. 
Όταν µάχεστε µε Ιπάθαὰ, τα 
πολλά οχρειίθηςθ ροἱπίς µπο- 
ρούν να εξαλείψουν το φόβο 
από κάποιο τθρϊπιεπ!. Γι΄ αυτό 
προτιμήστε τους βετεράνους 
σας και αφήστε τα καινούρια 
υπί!5 για τα Όγςς. 


Οτα!] Κπίση!ς, τα Ὀνιαγίς, οι 
Εἰαφοείαης, τα ΜθΙςΘΠΘ{Υ 
Όᾳ/θ5 και όλα τα γθρίπιθη!ς 


που προκαλούν φόβο. Εφόσον 
έχετε στο στρατό σας κάποιο 
από τα προηγούμενα, επιτεθεί- 
τε, όσο τροµαχτικός κι αν είναι 
ο εχθρός. 

ΜΙΣΟΣ: Ορισμένες φυλές 
μισούν κάποιες άλλες. Ετσι, 
όταν μάχονται µε αυτές, έχουν 
περισσότερη δύναμη από ό,τι 
συνήδως και δεν υποχωρούν 
από το πεδίο της µάχης, ακόµα 
και στις πιο αντίξοες συνθήκες. 
Για παράδειγµα, τα Όναινθς µι- 
σούν τα Ότες και τα απλά Οοὔ- 
Εἰίπς, ενώ τα ίδια μισούνται µε 
τη σειρά τους από τα ΝίΦΠΙ 
ΟοΏβΙίης. Στα σενάρια όπου 
πολεµάτε τα Ότες και έχετε 
Ὀν/αινθς, διαθέτετε µεγάλο 
πλεονέκτημα στις µάχες σώμα 
µε σώµα. 

ΗΘΙΚΟ: Το ηθικό σε ένα 
(θοίπιθη! καθορίζεται κυρίως 


από το αν Όα επιτεθεί πρώτο. 
Στην περίπτωση αυτή, οἱ Ικανό- 
τητές του ανεβαίνουν εντυπώ- 
σιακά και έχει πλεονέκτημα σε 
σχέση µε το τθρίπιεη! που αμύ- 
γεται. Επιπρόσθετα, το ηθικό 
επηρεάζεται και από τη θέση 
από την οποία ὃα γίνει το 
«/ια(ρθ. Για παράδειγµα, αν επι- 
τεθείτε από τα πλάγια ή από πί- 
σω, έχετε πολλές πιθανότητες 
να κερδίσετε. Αντίθετα, αν σας 
επιτεθούν από εκεί, καλύτερα 
να σηµάνετε υποχώρηση [{οο! 
'1θ υπ]!). Μην ξεχνιέστε και 
αφήνετε τα τθοἰπιεηίς σας να 
κοιτούν προς µία κατεύθυνση, 
αλλά φροντίστε να τα στρέφε- 
τε συνεχώς προς τον εχδρό. Τέ- 
λος, το ηθικό των στρατιωτών 
που επιτίθενται δόλια, δηλαδή 
µε κάποια παγίδα, ανεβαίνει 
κατακόρυφα. Η ψυχολογία, γε- 
γικά, έχει τεράστια σημασία 
στο παιχνίδι. Εάν δεν µάθετε 
καλά τα μυστικά της, ὃα έχετε 
σίγουρα µεγάλες απώλειες. 


ΠΟΛΕΜΩΝΤΑΣ 
ΤΟΥΣ υΝΡΕΑΡ 

Στη συνέχεια, σας παρέχο- 
νται χρήσιμες συμβουλές για 
τον καλύτερο τρόπο αντιµετώ- 
πισης κάθε εχδρικής µονάδας. 

ΖΟΜΒΙΕς: Είναι ο ευκολό- 
τερος αλλά και πονηρότερος 
ανῄίπαλος, αφού δεν ξέρετε σε 
ποιο σηµείο του χάρτη Όα ανα- 
στηδούν. Αν είναι ορατά απὀ 
πριν, χτυπήστε τα µε κανόνια ή 
όλμους. Αρκεί ένα εὔὐστοχο 
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χτύπημα και α διαλυδούν 
εντελώς. Συγκεντρώστε αρχικά 
τα πυρά σας προς αυτά για να 
ξεμπερδεύετε νωρίς Και ασχο- 
ληδθείτε αργότερα µε τις υπό- 
λοιπες εχδρικές δυνάµεις. Επι- 
πλέον, η παρουσία των Ζοπι- 
Ρίθ5 υποδηλώνει ότι κάπου εκεί 
υπάρχει Και ένας ΝεςΙο- 
ππαπεετ,͵ άρα πρέπει να εἶστε 
έτοιμοι και για επίθεση µαγεί- 
ας. 

ΞΚΕΙΕΤΟΝ ΝΙΑΡΕΙΟΗΣ: 
Δεν έχουν καμία ιδιαίτερη Πο- 
λεμική ικανότητα, αλλά είναι 
πολυάριθμοι και σπάνια υποχώ- 
ρούν από τη µάχη. Είναι, όµως, 
πολύ αργοί και ευάλωτοι στα 
Βέλη (δεν έχουν πανοπλίες). 
Νικώνται άνετα και απὀ το Πε- 
ζικό σας, εφόσον βέβαια κάνει 
πρώτο «ἶαιοθ. Στείλτε κοντά 
τους ένα τθοῖπιεπ! ιππικού, σε 
απόσταση που να µην μπορούν 
γα σας κάνουν «ματᾳθ. Κινη- 
δείτε κυκλικά, έως ότου να ἐρ- 
θετε αντιμέτωποι µε κάποιο 
πλευρό της παράταξής τους. 
Τότε κάνετε «μαιοθ. Συγχαρη: 


αρχή Ὀπάθαα, καλό ὃα ήταν, 
αφού τελειώσετε µε τα Ζοπι- 
Ρίθ5, να συγκεντρώσετε τα πυ- 
ρά σας στους Ατεῄθι». Να Θυ- 
µάστε δύο πράγματα: Πρώτον 
ότι δεν χρειάζεται να εἶναι στην 
εµθέλεια του Πυροβολικού 
σας για να τους σηµαδέψετε, 
οπότε κάνετε νωρίς Ιαιᾷ6Ι! 
οΚεἰθίοη αιεῄθι». Αν µία βολή 
πετύχει, µη συνεχίσετε να τους 
αρότε (8α έχουν μείνει ἀλλω- 
στε λίγοι). Σηµαδέψτε κάποιο 
άλλο τθοίπιεπ! από Τοξότες, 
ώσπου να μειωθεί αρκετά ο 
αριθµός τους. Στη συνέχεια, 
επιτεθείτε µε ένα (µόνο) ευέλι- 
κτο υπῄ!, αποτελειώνοντας το 
ένα εχθρικό τθοίπιεπ! µετά το 
άλλο. Ετσι, θέβαια, 8α έχετε 
κάποιες απώλειες. Αν κάνετε, 
όµως, κατευθείαν «Παταε 
στους 5κεἰθίοη Αιεῄεις, πώς 
θα αντιμετωπίσετε τις υπόλοι- 
πες δυνάµεις των πάθαά; Οι 
καλύτεροι γι΄ αυτόν το σκοπό 
εἶναι οι Όφιθς Μειοεπεήίε, κα- 
δώς είναι τρεις µόνο στον 
αριθµό [οπότε δύσκολα τους 


τήρια| Κάνατε το πρώτο σας 
βαηκίπα. 

ΞΚΕΙΕΤΟΝ ΑΑςΗΕΗΣ: Σ:- 
γουρα Όα σας πονοκεφαλιά- 
σουν µε τη συχνά εκπληκτική 
ευστοχία τους. Τι µπορείτε να 
κάνετε; Πολλά! Στα σενάρια 
όπου σας επιτίθενται απὀ την 
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πετυχαίνουν] και είναι αρκετά 
γρήγοροι στην εξολόθρευση 
των εχθρών. Δεύτερον, να ὂυ- 
µάστε ότι τα «Γο55βον5 σας 
έχουν µεγαλύτερη εµθέλεια πυ- 
ρός από τα αντίπαλα τόξα. Με 
συνεχόμενες βολές και οπι- 
σθοχωρήσεις, έχετε από ελάχι- 


στες έως µηδενικές απώλειες 
σε ({οδδβονπιεπ. Η τακτική 
αυτή έχει εντυπωσιακά αποτε- 
λέσματα σε πέντε ή έξι σενά- 
ρια, όπου οἱ κύριες δυνάµεις 
του εχδρού είναι πίσω και σας 
“υποδέχονται” µερικά τθςί- 
πιεπἰς από «Κεἰείοη Αεῄιει». 
ΥΗΙΟΗΤ5: Λίγες φορές ὃα 
συναντήσετε αυτούς τους πά- 
γοπλους δαίµονες. Πρόκειται 
για µία θελτιωµένη έκδοση (και 
καλύτερα αρματωμένη) των 
5Κεἰείοπ ὙΜαπτίοις. Προτιμήστε 
το Ιηπικό για επίθεση. 
ΞςΚΕΑΜΙΝΟ 5ευιις5 
6ΑΙΑΡύΙΤ5: Η µονάδα αυτή 
έχει τη δυνατότητα να εκτοξεύ- 
ει ζωντανά(!) κρανία που ουρ- 
λιάζουν. Αυτό, λίγο πολύ, το 
καταλάθοτε. Το πιο αξιοσηµεί- 
ὦτο όμως εἶναι ότι ένα µόνο 
χτύπημα αρκεί για να κάνουν 
το ΓΘοίπιεπ! σας να πανικοβλη- 
δεί και να φύγει απὀ τη µάχη 
[εξαιρούνται οι µονάδες που 
δεν νιώθουν φόβο). Σε αυτήν 
την περίπτὠση µην επιτεθείτε, 
αλλά αφήστε στον εχθρό την 
πρωτοβουλία. Μάλιστα, αν 
υπάρχει κάποιο Κανόνι που ση- 
µαδεύει αυτή τη µονάδα και ο 
εχθρός είναι αδρανής, χτυπή- 
στε την αµέσως. Διαφορετικά, 
µεταφέρετε τη µάχη στην πε- 
ριοχή σας (για να είστε ασφα- 
λείς από τα ιπτάµενα κρανία], 
τελειώστε µε τις υπόλοιπες 


εχδρικές δυνάµεις και στο τέ- 
λος ασχοληδείτε µε τα 
5εΓΘαπιίπᾳ δευ][. Πάλι οι 
Όᾳ/6ς ή οι ΕΙαροείαης εἶναι 
Ιδανικοί. Μη στέλνετε ποτέ µε- 
γάλα Γθαϊπιεηϊς εναντίον τους, 
γιατί σίγουρα Όα σας πετύχουν. 
Ακόμα, αν έχετε τον ΒΓίΦΡ! 
γνιζατα µε το ορε! της τηλεµε- 
ταφοράς, θέστε το σε δράση 
µε προορισμό τον 5εΓθαπιίπᾳ 
οαἱαρυ1! και ένα ρε! Όα κάνει 
τα υπόλοιπα. Προσέξτε όµως, 
γιατί τα παραπάνω δεν ισχύουν 
για το πρώτο σενάριο όπου εµ- 
φανίζεται η µονάδα αυτή (στο 
Κιδίεν). Εκεί, µόνο µία γρήγορη 
µαζική επίθεση (και αρκετή τύ- 
χη) θα σας σώσει. 

υΝΡΕΑΡ ΗΟΗΣΕ ζΗΑΡΑΙ- 
ΟΙ5: ΩΥΙ Τι κάνουµε τώρα; Οἱ 
µονάδες αυτές είναι οι ταχύτε- 
ρες του εχδρού και του παιχνΙ- 
διού (µαζί µε τις Οἰαπ! ορἰαθις] 
και είναι λογικό να φτάνουν 
πρώτες στις γραµµές σας. Εάν 
έχετε το Ὀαηποι οἱ Ἠαϊη (Θα 
το Βρείτε στο σενάριο µε το 
σίθαπῃ /αηΚ], τότε δύο ή τρεις 
χρήσεις του εἶναι αρκετές. Αν 
όχι, αφήστε τες να κάνουν 
εἴατᾳθ σε κάποιο [πολυάριδ- 
μο]) γΘαἰπιεη! και αστραπιαία 
πλαγιοκοπήστε τες µε το |ππικό 
σας. Μην κάνετε το λάθος να 
τις σηµαδέψετε µε τον ὀλμο 
σας, γιατί είναι και πολύ γρήγο- 
ρες και πολύ µικρές για να τις 


πετύχετε. Με το κανόνι έχετε 
περισσότερες πιθανότητες, αλ- 
λά η νίκη δεν είναι σίγουρη. 
Καλύτερα στρέψτε τα πυρά 
σας αλλού. 

ΞΚΕΙΕΤΟΝ ΗΟΒΣΕΜΕΝ: 
Κάνετε πάντα πρώτοι «Ἠατᾳθ 
Και µόνο µε το Ιππικό. Επειδή εί- 
γαι γρήγορα υπ]!5, προηγούνται 
των υπολοίπων Όπάεαα όταν 
επιτίθενται. Ελαττώστε τον 
αριθµό τους µε το Πυροβολικό 
και τα Βέλη και, µόλις φτάσουν 
κοντά, επιτεθείτε, 

Ἠ/ΚΑΙΤΗ5: Οι δυσκολότε- 
ροι ανήπαλοι όλου του παιχνι- 
διού, γιατί τα απλά όπλα τούς 
διαπερνούν, αλλά δεν τους 
σκοτώνουν. Φροντίστε να τους 
επιτεθείτε µε δυνατά τθρίπιεπ!ς 
Ιππικού που έχουν ένα τουλάχι- 
στον μαγικό όπλο και Όα “σπά- 
σουν΄” εύκολα. Προτείνονται 
ανεπιφύλακτα οι ΒγθΗοπίαη 
Κπίσᾖ!ς. 

ΝΕςΚΟΜΑΝΕςΕΗΣ/ΝΑΝ- 
ΡΙΕΕ ΙΟΚΡΟ5: Αν δεν τους 
αντιμετωπίσετε γρήγορα, είναι 
ικανοί να καταστρέψουν όλο 
σας το στρατό. Εδώ “καδαρί- 
ζει” το Ὀαππει οἱ Αιεαπθ 
ὙΜαταίπα. Δώστε το σε ένα ολι- 
γάριθµο και γρήγορο Γθρίπιθη! 
[π.χ. ΕΙαφαεἰαης) και Βάλτε το 
µπροστά στις γραµµές σας, για 
να δελεάσει τον Νθετοππαηςς!. 
Ο τελευταίος ὃα αρχίσει να 


σας κάνει µαγικά, για να διαπι- 
στώσει, λίγο αργότερα, ότι η 
µαγεία του δεν σας επηρεάζει, 
Αμέσως µετά επιχειρήστε 
ε[α[θθ µε αυτό το ιθοίπιεη! 
και... εξολοθρεύστε τον. Αν δεν 
έχετε αυτό το Ώαπηθτ, σηµα- 
δέψτε τον µε τους (Γοδδβον- 
Ππεη, για να µην πλησιάσει τον 
υπόλοιπο στρατό σας. Κάποια 
στιγµή Όα κάνει το λάδος και 
θα µπει στο πεδίο δράσης 
τους. Ακόμα και αν δεν έχετε 
(πο55Όον/πιθη ή Πυροθολικό, 
υπάρχει λύση. Κάνετε µε τον 
Υγιζατα σας ἀἱδρεί! πιαοίς σε 
κάποιο γρήγορο ιθοίπιεπ! και 
επιτεθείτε αµέσως. Προσέξτε, 
γιατί το αἱραίἱ πιασἰς ισχύει 
µόνο για µία μαγική επίθεση 
κάθε φορά, οπότε πρέπει να 
έχετε τον ἨΜίζαια κοντά, ώστε 
να κάνει αἱερεί] πιασἰς συνε- 
χώς. Αν κάποιος δόλιος Νθετο- 
ππαποε; τηλεμεταφέρεται µπρο- 
στά στις γραµµές σας, σας 
“λούζει” µε μαγικά και αµέσως 
µετά επιστρέφει, φανείτε πιο 
πονηροί. Βάλτε ένα τθοίπιθπ! 
µε το Ώαππο: οἱ Απεαπθ Ὑλίατα- 
ἴπο µπροστά απὀ τον υπόλοιπο 
στρατό σας, για να τραθήξει τα 
πυρά του και δώστε το ΏαππθΓ 
οἱ Υ/α!ῃ στον ΥΜίζατα σας. Με 
το που Όα εμφανιστεί, χρησιµο- 
ποιείτε το υ58. Κάποια στιγµή οἱ 
ακτίνες Όα τον πετύχουν! 
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ΜύΝΜΜΙΕΣ: Οτι κα- 
λύτερο έχει να παρου- 
σιάσει ο εχθρός στις 
µάχες σώμα µε σώμα, καθώς 
χρειάζεται να πληγωθούν πολ- 
λές φορές για να πεθάνουν. 
Ευτυχώς, τις αντιμετωπίζετε σε 
ελάχιστα µόνο σενάρια. Στην 
αρχή παρουσιάζονται λίγες, 


ΜΕΝ 


το σίθαπι ΙαπΚ, θάλτε τα 
Ὀν/ατνθς και τους Κπίοᾖς οί 
ἤιθ Κθα[πι. Μόλις διαλυθεί το 
πρώτο εχθρικό κύμα, τελειώστε 
µε τους Τοξότες που βρίσκο- 
νται κοντά σας και διατάξτε το 


οπότε δεν 8α δυσκολευτείτε 
να τις κερδίσετε µε το Οπυάςε- 
Ὀήπαε: (αναήγ (κάνετε πρώτοι 
το «Πα(οε). Τα ίδια περίπου 
ισχύουν Και για τα επόµενα σε- 
γάρια, µε τη διαφορά ότι δεν 
θα γλιώσετε τις απώλειες. Στο 
τέλος γίνεται πραγματικός χα- 
µός, αφού Όα αντιμετωπίσετε 
περίπου 70 από αυτές. Ψυχραι- 
µία| Αρχικά παρατάξτε το 
στρατό σας µε τέτοιο τρόπο, 
ώστε το Κανόνι και ο όλμος να 
µπορούν να πυροθολήσουν τις 
μούμιες που βρίσκονται στο κέ- 
γτρο του χάρτη, µπροστά ακρι- 
Βώς απὀ τον Ώγθας ἰο[α, Με 
την έναρξη του σεναρίου, πυ- 
ροβολήστε τους Τοξότες, έως 
ότου εμφανιστούν τα γθαίπιεη!5 
των Μυπιπίθς. Σηµαδέψτε τες 
αµέσως µε ότι διαθέτετε (πα- 
ράλληλα, θάλτε το σἵθαπῃ ΙαηΚ 
απὀ την αριστερή πλευρά, για 
γα καθυστερήσει η ἀφιξή τους) 
και επιτεθείτε µε τα ΟΓυάᾳθ- 
ήπᾳε: (αναἠγ και Ιηίαπίηγ σε 
αυτές απὀ τα δεξιά, Πίσω απὀ 


Πυροβολικό σας να πυροβολή- 
σει τις Μυπηπιίες στο Κέντρο 
και τον 5εγθαπιίπᾳ καταπέλτη 
πάνω δεξιά. Μην κουνηδείτε 
µέχρι να εξολοθρευτούν τελεί- 
ως αυτά τα Γθσίπιεη!5 (µε τον 
Νθεποπιαηςθ: υποτίθεται ότι 
έχετε εφαρμόσει τα προαναφε- 
ρόµενα]. Έπειτα, προχὠρήστε 
τα Όφιθς στις πυραμίδες δεξιά 
και οπισθοχωρήστε μόλις εµ- 
φανιστούν οι υπόλοιπες Μυπι- 
πιίθ». Αν δεν έχετε τρομερές 
απώλειες, μάλλον Θα τις κερδί- 
σετε άνετα. Με το που Όα σας 
μιλήσει ο Όιθαα [οια, σηµα- 
δέψτε τον µε Πυροβολικό και 
(Ποδδῦονππθη. Τώρα, Όα µέ- 
νουν λίγοι 9Κεἰθίοη Ατεῄις και 
ένας ειθαπιίπο «αἰαρυί!. Αρχί- 
στε, λοιπόν, να πανηγυρίζετε. 


ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΖΟΝΤΑΣ 
ΟΕΕ5 ἃ 6ΟΡΒΒΙΙΝ»5 

οκς ΒΟΥ7Ζ, οκς ΕΒΙισ 
υΝ5: Πολύ καλοί πολεμιστές 
στη µάχη σώμα µε σώμα. Είναι 
πιο ικανοί από τους περισσότε- 
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ρους Γπάθαάς, αλλά -τουλάχι- 
στον- δεν προκαλούν φόθο. 
Μία σωστή επίθεση από τα 
πλάγια µε το ἱππικό και θα τους 
τρέψετε σε φυγή. 

Οκς ΒΟΑΑ ΒΟΥ7Ζ: Η 
αφρόκρεµα των Όιςς. Είναι 
τροµεροί κατά το «μαιαθς, αλλά 
τα (θοἰπιεπίς τους είναι µικρά 
σε αριθµό. Καθηλώστε τους µε 
το Πεζικό και επιχειρήστε γρή- 
γορα ύπουλη επίθεση από πί- 
σω. Τα Ότςς, πάντως, μάχονται 
εντελώς άτακτα, αφού απλώς 
επιτίθενται όπου Βρουν. Μία 
καλά οργανωμένη αμυντική 
γραµµή µε Ών/απνες στο κέντρο 
και Ιππικό στα άκρα είναι η κα- 
λύτερη διάταξη. [ενικά, να αφή- 
γετε µια µονάδα Ιππικού ὡς ρε- 
ζέρθα, για να κυνηγά τον 
εχθρό που υποχωρεί ή για να 
επιτυγχάνετε πλαγιοκοπήσεις. 
Να δυµάστε ότι τα Ότες δεν εἷ- 
ναι σαν τους Ὀπάθαά που, αν 
υποχὠρήσουν, δεν επιστρέ- 
φουν. Από την άλλη, υποχω- 
ρούν πολύ πιο εύκολα και, αν 
τους κερδίσετε, ανταµείβεστε 
µε πολύ χρυσό. 

608ΒΒΙΙΝΕ5: Η μοναδική 
απειλή εἶναι ο τεράστιος αριθ- 
µός τους. Εχουν, όµως, χαµηλό- 
τατο ηθικό και αρκεί ένα επιτυ- 
χηµένο χτύπημα µε τον όλμο ή 
το κανόνι για να σηκώσουν 
λευκή σηµαία. 

6ΟΒΒΙΙΝ5 6ΙΑΝΤ 5ΡΙ- 


ΡΕΗΣ: Είναι φρικτά τέρατα, τα 
οποία προκαλούν τρόμο και 
σφάζουν ό,τι ϐρουν µπροστά 
τους. Προτιμήστε µαγεία ή µα- 
γικά αντικείµενα και Όφ[ες ή 
Επαφοείαη». Επίσης, µην επιχει- 
ρήσετε να τα αιφνιδιάσετε µε 
κάποιο επίλεκτο τθοίπιθη!, γιατί 
έχουν οπτικό πεδίο 960 µοι- 
ρών. 
ΝΙΟΗΤ 60ΒΒΙΙΝ5: Ελα- 
φρώς ισχυρότερα από τα απλά 
ΟοΏΡΙίη5, αλλά κρύβουν ένα 
πανίσχυρο όπλο. Κάδε τθςί- 
πιθη! απὀ ΝΙΟΝΙ ΟΘοὐρθίΐης έχει 
από τρεις έως έξι Εαπαῄςς και, 
μόλις σας πλησιάσει αρκετά, 
πετάγονται έξω και πετσοκό- 
ϐουν ό,τι βρουν [ακόμα και 
τους δικούς τους, αφού κινού- 
νται ακαθόριστα]). Με το που 
Θα δείτε τη σηµαία τους, σηµα- 
δέψτε την µε όποιο πυροβολι- 
κό µέσο διαθέτετε. Είναι αρκε- 
τά αργά και Όα τα πετύχετε 
μάλλον εύκολα. Αν δεν φοθά- 
στε το ρίσκο, κάνετε το εξής: 
Στείλτε µία γρήγορη µονάδα 
[Ιππικό) κοντά σε ΝΙΦΠΙ Οο98- 
Είπς, έτσι ώστε να πεταχτούν 
έξω οι Γαπαΐϊςς. Τρέξτε γρήγο- 
ρα πίσω. Με λίγη τύχη, οἱ µι- 
κροί φανατικοί 8α διαλύσουν 
ένα µεγάλο µέρος του ίδιου 
τους του στρατού. Το προανα- 
φερόµενο εγκυμονεί σηµαντι- 
κούς κινδύνους, γιατί µπορεί εν 
τω µεταξύ να σας κάνει «πατε 
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το σύνολο των εχδρικών δυνά- 
µεων. Αν έχετε πάντως ένα υπί! 
που δεν το υπολογίζετε και πο- 
λύ, µη διστάσετε. Μπορεί να 
γλιτώσει µε µία επιτυχημένη 
υποχώρηση, εφόσον οι Γαπαί- 
ἴο μειώσουν δραστικά τις δυ- 
νάµεις του εχθρού. 

οκς κοςκ ΙΟΒΒΕΗΣ/ 
6ΟΒΒΙΙΝ ΒΟΙΤ ΤΗΡΟ- 
ΥΝΕΗΣ: Είναι εντελώς ανόητα 
στη συμπεριφορά τους και, αν 
παίξετε σωστά, αποτελούν 
ένα πολύτιμο όπλο για εσάς. 
Συνήδως, θαράνε απλώς 
ασταμάτητα, αδιαφορώντας 
για το αν οἱ θολές τους σας 
φτάνουν ή όχι. Ἰαμπουρωθείτε 
πίσω από το Πυροβθολικό σας 
και διατάξτε το να χτυπά συ- 
νεχώς τον εχθρό. Τα κακόµοι- 
ρα τα Ότες έχουν απὀ µπρο- 
στά το Πυροβθολικό σας και 
όσους Τοξότες διαθέτετε και 
από πίσω τους συμμάχους 
τους να θαράνε µε τους κα- 
ταπέλτες. Ποιος λέτε να κερ- 
δίσει; Για να διαλύσετε αυτές 
τις µονάδες, εφαρµόστε αυτά 
που ισχύουν για τους κατα- 
πέλτες των Όπάθαα (αφού 
πρώτα εξολοθρευτούν οι επε- 
λάσεις των Οις5). 

Οκς/6ΟΒΒΙΙΝ5 5ΗΑΝ- 
ΜΑΝ: Οιι ισχύει και για 
τους ΝθεΓοπ]αηςς!». 


ΚΕΟΦΙΜΕΝΤ5 ΠΟΥ 
ΔΕΝ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΧΑΣΕΤΕ 
ΜΕ ΤΙΠΟΤΑ! 

Είναι σύμμαχοι υπερπολύτι- 
μοι για τα δύσκολα σενάρια 
του παιχνιδιού και υπίϊ ειδικά 
για επικίνδυνες αποστολές. Αν 
τυχόν τα χάσετε στη µάχη, γρή- 
γορα κάνετε αΌοΠ και |οαα]| 

ΡΝΝΑΕΕ ΝΑΡΕΙΟΒΣ: Βοη- 
Θήστε τον ΑΖΟἱ07, γιατί, ὑστε- 
ρα από πολλά σενάρια, αυτός 
και τα 18 Ών/αγνες του Ὁα ενω- 
δούν µε το στρατό σας. Το γε- 
γονός ότι δεν υποχωρούν σχε- 
δόν ποτέ τα λέει όλα. Προσέξ- 
τε όµως να µην τα στείλετε 
ενάντια σε ΝΙΦΙ Θοὔ0Ίίης, για- 
τί το µίσος τους προς τα 
Όνναινες τούς δίνει µεγάλο 
προβάδισμα. 

ΟΟΚΕ ΜΕΕςΕΝΑΡΒΙΕΣ: 
Όιτι καλύτερο ὃα Βρείτε στο 
παιχνίδι για τις “θρώμικες δου- 
λειές” που αναφέρονται πιο 
πάνω. 

ΕΚΑΦΟΕΙΑΝ5: Η δίψα 
τους για αίμα τούς καθιστά 
πρακτικά ανίκητους, ειδικά εάν 
επιτεθούν από τα πλάγια. Μπο- 
ρούν άνετα να πετσοκόψουν 
μόνοι τους ολόκληρα Γβοίπιθη- 
Ι5. Επίσης, είναι πολύ φτηνοί και 
η συντήρησή τους κοστίζει ελά- 
χιστα. 

ΙΜΡΕΒΙΑΙ ΜΟΡΒΤΑΗΕ: 
Όταν 8α σας ζητηθεί, επιλέξτε 


να Βοηθήσετε τον (αρ[αίη του 
σἰθαπι ΙαηΚ. Αν νικήσετε τα 
Όνες στα ΒΙἰοβιεά Τον/ε:ς, ὃα 
πρέπει να διαλέξετε μεταξύ 
ενός κανονιού και του αυτο- 
κρατορικού όλμου. Με την 
προὐπόθεση ότι ήδη έχετε ένα 
κανόνι, διαλέξτε τον ὀλμο. 
Προσέξτε µόνο το εξής: Δώδε- 
κα περίπου σενάρια µετά την 
απόκτηση του όλµου µέτρησα 
συνολικά 2691) ΚΙΙΙ5. 

ΙΜΡΕΒΙΑΙ «ΑΝΝΟΝ: Η 
µεγάλη του εµθέλεια το καθι- 
στά απαραίτητο. 

ΥΝΙΖΑΡΟΣ: Οποιο µάγο και 
αν έχετε, φροντίστε να τον 
κρατήσετε, γιατί θα σας είναι 
απαραίτητος στα τελευταία σε- 
γάρια. Εξάλλου, ορισμένα 
δρεἰἱς μπορούν να διαλύσουν 
απὀ µόνα τους ολόκληρο 
στρατό. 


ΥΠΟΥΛΕΣ ΤΑΚΤΙΚΕΣ 
Τοποθετήστε το κανόνι σας 
έτσι ώστε να στοχεύει µεγάλο 
αριθµό του αντίπαλου στρατού 
και διατάξτε το να ανοίξει πυρ. 
Δεν τους φτάνει; Κανένα πρό- 
ϐληµα! Κάνετε «αφ το πιουςθ, 
το οποίο ὃα έχει τη µορφή 
ενός Βέλους, µπροστά από το 
αντίπαλο τθοίπιεη! Και σταµα- 
τήστε μόλις εξαφανιστεί το 
κόκκινο απαγορευτικό. Κάνετε 
κλικ, για να ρίξει το κανόνι σας 


εκεί. Όλο και κάποια βολή δα... 
αστοχήσει και Όα κατευθυνθεί 
προς τον εχδρὀ, Αν είστε υπο- 
µονετικοί, θα καταστρέψετε 
έτσι αρκετά εχθρικά τθοίπιεη!. 

Στα σενάρια όπου ο εχθρός 
αμύνεται ή καραδοκεί λίγο πιο 
κάτω, οχυρώθείτε όσο καλύτε- 
ρα µπορείτε και χρησιµοποιή- 
στε ένα γρήγορο Γεσίπιεη! ὡς 
ανιχνευτή. Μόλις υποπέσει 
στην αντίληψη του εχθρού, 8α 
επιτεθεί σύσσωμος. Οπισθοχω- 
ρήστε γρήγορα και κρύψτε τη 
µονάδα σας κάπου κοντά, για 
να την προσπεράσει ο εχθρός, 
κατευθυνόμενος προς τον κύ- 
ριο όγκο των δυνάμεών σας. 
Εσείς 8α είστε προετοιµασμµέ- 
νοι [Πυροβολικό, Τοξότες) και, 
µέχρι να σας φτάσει, θα είναι 
ήδη αποδεκατισµένος. Στείλτε 
τώρα την κρυμμένη µονάδα 
σας να κάνει «εΏαιᾳθ από τα 
γώτα του, για το τελειωτικό χτύ- 
πηµα. Η τακτική αυτή έχει Τρο- 
µερά αποτελέσµατα, κυρίως 
ενάντια στους ύπουλους Όη- 
ἀθαα. Κάντε το ίδιο, κρύβο- 
ντας αυτή τη φορά το Ιππικό 
σας πίσω από δέντρα ή υψώμα- 
τα. Μόλις ο αντίπαλος πλησιά- 
σει σε απόσταση Βολής, επιχει- 
ρήστε «ματς απὀ τα πλάγια 
και “όποιον πάρει ο χάρος’] Οι 
ενέδρες αντισταθµίζουν την 
οποιαδήποτε αριθμητική δια- 
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φορά μεταξύ δύο τθοί- 
πιθη!5, οπότε στήνετε 
όσες περισσότερες µπο- 
ρείτε. Πώς να εντοπίσετε µία 
ενέδρα; Σχεδόν πάντα πίσω 
από υψώματα, δέντρα ή και κτί- 
ρια κρύβονται εχθρικά θοί- 
πηθη!5. Για να τα Κάνετε να απο: 
καλυφθούν στείλτε µία γρήγο- 
ρη µονάδα ως ανιχνευτή. Με 
πιο ύπουλο τρόπο, µπορείτε να 
ρίξετε στην περιοχή µία ή δύο 
βολές µε το κανόνι ή τον όλμο 
σας. Όταν ακούσετε κραυγές 
πόνου, τότε σίγουρα κάποιον 
πετύχατε, άρα γνωρίζετε πάνω 
κάτω τη θέση του εχθρού. 


ΠΩΣ ΝΑ ΣΥΝΤΗΡΗΣΕΤΕ 
ΤΟ ΣΤΡΑΤΟ ΣΑΣ 

Ο,τι πανοπλίες χρειάζεστε 
αγοράστε τες στην αρχή, όταν 
τα σενάρια εἶναι εύκολα και 
υποφέρετε από µικρές απώλει- 
ες. Αργότερα, Όα χρειάζεστε 
το χρυσό για να αναπληρώνετε 
τους νεκρούς σας. 

Αν τυχόν διαπιστώσετε ότι 
κάποιο μαγικό αντικείµενο δεν 
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στε καταφατικά, χωρίς δεύτερη 
σκέψη. Εκτός απὀ τη σταθερή 
αµοιθή -στα Ότες είναι μεγαλύ- 
τερη από την αντίστοιχη των 
ὑπάεαά- πολλά αντίπαλα Γθοί- 
πιθη!ς µε το που Όα καταστρα- 
φούν αφήνουν χρυσό, τον 
οποίο φυσικά μαζεύετε. Αν κά- 
ποιο γθοίπιεπ! έχει εμπλακεί σε 
µάχη σώµα µε σώµα και αποδε- 
κατίζεται, µη ντραπείτε να ση- 
µάνετε υποχώρηση. τσι, εφό- 
σον δεν πιαστεί από τον εχθρό, 
περιορίζετε τις απώλειες που 
πιθανόν Όα είχατε, αν τους 
αφήνατε να πολεμήσουν µέχρι 
τέλους. Μην το παρακάνετε Βέ- 
Βαια µε τις υποχωρήσεις [ιδίως 
εναντίον εχδρικού ιππικού), για- 
τί αρκεί να σας πιάσει ο 
εχθρός και το γΘοίπιεπ! αυτό- 
µατα καταστρέφεται. Σε νικη- 
φόρα σενάρια, στα οποία όµως 
έχετε σημαντικές απώλειες, κα- 
λύτερα να ξαναπαίξετε τη µά- 
χη, παρά να συνεχίσετε. Αν νι- 


σας κάνει (λέμε, αν) και, πα- 
ράλληλα, έχετε σημαντικές 
απώλειες, πουλήστε το. Εξαι- 
ρούνται τα υπερπολύτιµα Όση- 
πθι οἱ ἸΛ/γαϊι, Ώαππει οἱ Αιςα- 
πθ Ματαίπᾳ και Ραππε: οἱ Ὀείί- 
αηςθ. Αν έχετε σχετική εμπειρία 
στο παιχνίδι, όποτε σας ζητηθεί 
γα πολεµήσετε Ότες, απαντή- 


κήσατε µία φορά, σίγουρα µπο- 
ρείτε να το ξανακάνετε. 

Αποφύγετε να Βοηθήσετε τα 
γνοοα Ενθς, γιατί οι απώλειες 
στη µάχη που ακολουθεί θα εἰ- 
ναι αναπόφευκτες. Αντίθετα, 
αν δεν τα Βοηθήσετε, ακολου- 
δούν εύκολα σενάρια µε µπόλι- 
κο χρήμα, 
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ΩΡΑ ΓΙΑ ΜΠΑΣΚΕΤ: 


του Ηλία Καφούρου 


ο ΝΒΑ Ιῖνθ 96 απο- 

τελείται απὀ τέσσερα 

επίπεδα δυσκολίας 

[τοοκίθ, σἰα[ετ͵ αἰ[- 

σίατ Και 5υρε:ςία!). Εἰ- 
γαι αυτονόητο ότι από την επι- 
λογή επιπέδου δυσκολίας 
εξαρτάται και το πόσο εύκολα 
θα φτάσετε σε νίκη. 


Ο ΕΡΙΤΟΕ - ΜΕΤΑΓΡΑΦΕΣ 

Όπως και ο προκάτοχός του, 
έτσι και το ΝΒΑ [νο 06 διαθέ- 
τει έναν ΘαΐῑοΓ που σας επιτρέ- 
πει είτε να δημιουργήσετε νέ- 
ους παίκτες είτε να τροποποιή- 
σετε τους ήδη υπάρχοντες. Δεν 
υπάρχουν περιορισμοί ως προς 
το πόσο Όα αυξήσετε τις επιδό- 
σεις εγός παίκτη. Μπορείτε να 
δημιουργήσετε, δηλαδή, τον 
υπέρτατο παίκτη [ή παίκτες). 
Κάτι τέτοιο όμώς Όα έκανε το 
παιχνίδι ανιαρὀ, καθώς δεν Όα 
υπήρχε µεγάλη αγωνία ὡς προς 
την έκθαση του παιχνιδιού, µια 
και η υπερ-οµάδα σας, µετους 
παικταράδες που Όα έχετε δη- 
µιουργήσει, Όα είναι ανίκητη. 
Επιπλέον, έχετε τη δυνατότητα 
να δημιουργήσετε τη δική σας 
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ομάδα, επιλέγοντας παίκτες 
από όλες τις οµάδες ή και αυ- / 
τούς που έχετε δημιουργήσει. 
Ακόμη δημιουργείτε τη δική 
σας εμφάνιση και επιλέ- 
γετε ένα απὀ τα υπάρ- 
χοντα σήματα που ὃα 
βρείτε για την ομάδα 
σας. Αυτή την οµά- 
δα, όµως, έχετε τη 
δυνατότητα να τη 
χρησιµοποιείτε µό- 
νο σε φιλικά [ΕχΙ- 
ΕἱΠοπ) παιχνίδια. 
Όπως και στην 
προηγούµενη έκδοση 
του παιχνιδιού, έτσι 
και εδώ µπορείτε ανά 
πάσα στιγµή, µέσα 
σε µια περίοδο, να 
ανταλλάξετε κάποι- 
ον παίκτη σας µε 
όποιον άλλο δέλε- 
τε [ας ρἰαγεις]. 
Επίσης, αν κάποια 
περίπτωση {ΤθῬ 
αοεπ! παίκτη σάς 
ενδιαφέρει, 


απλώς αποκτήστε τον. Τέλος, 
έχετε τη δυνατότητα να διώξε- 
τε έναν παίκτη που δεν Θέλετε 
στην ομάδα σας µέσα από την 
επιλογή {τε αφεπ! και δίνο- 
ντας πεἰθα»θ ρἰαγα;. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Το παιχνίδι διαθέτει αρκε- 
τούς συνδυασμούς επιλογών 
κινήσεων και, όπως εἶναι φυσι- 
κό, ένα απλό ογ5ίίεΚ µε δύο 
ΗπεὈυήοης δεν αρκεί, γιατί κά- 
ποιες κινήσεις 
δεν 8α γίνο- 
νται κατ’ επι- 
λογήν αλλά 
στην τύχη, και το 
παιχνίδι Όα γίνε- 
ται λιγότερο ρεσλι- 
στικό. Δεν Όα µπο- 
ρείτε καταρχήν να 
έχετε την επιλογή 
Ίυήρο, µε αποτέλε- 
σµα οι παίκτες σας 
γα µην μπορούν να 
τρέξουν όταν χρεια- 
στεί. Επίσης, µε αυ- 
τόν τον τρόπο το 
κλέψιμο της µπάλας 
απὀ τον αντίπαλο φα- 
ντάζει όνειρο απατηλό 
και είναι σχεδόν αδύνατο 
γα το επιτύχετε. Μόνο από 
τύχη ἡ από αυτόματη ενέρ- 
γεια του παίκτη σας (όταν, 
δηλαδή, δεν έχετε αναλάθει 
τον έλεγχο του συγκεκριµέ- 
νου παίκτη) µπορεί να γευδεί- 

τε τη χαρά ενός κλεψίµατος. 
Καλύτερα Όα ήταν να επιλέ- 


ξετε χειρισμό µέσω του 
ΚογΏοατά σας (ξέρετε, αυτό 
που τις περισσότερες φορές 
έχετε για διακοσμητικό), όσο 
και αν αυτό µπορεί να σας φα- 
γεί πολύπλοκο. Αν όµως διαθέ- 
τετε χειριστήριο και δεν Βλέπε- 
τε και µε τόσο... Καλό µάτι την 
επιλογή του χειρισμού µέσω 
ΚεγΏοαιά, το πρόγραµµα σας 
δίνει τη δυνατότητα να κάνετε 
κάποιο συνδυασμό [κάτι που το 
συνιστώ ανεπιφύλακτα]. Επειδή 
είμαι {απ του |ογ5ήςΚ, σας προ- 
τείνω για Καλύτερο και πιο εὖύ- 
χρηστο χειρισμό, όταν είστε 
στην επιλογή χειρισμού, να επι- 
λέξτε να ελέγχετε την κατεύ- 
Θυνση των παικτών σας µε το 
ἰογ5ήεΚ (καθώς είναι σαφώς 
πιο εύχρηστο από τα ευΙ5οΓ 
Κεγς], και κατόπιν να επιλέξετε 
τα κουμπιά για τις κινήσεις σας 
[σουτ, πάσες, κλέψιμο κ.λπ.) 
από το πληκτρολόγιο. Ηταν ο 
πιο εύκολος και εύχρηστος 
τρόπος χειρισμού από όσους 
δοκίµασα. Όσοι τυχεροί διαθέ- 
τετε ένα |ογραά µε πολλά κου- 
µπιά, µην το σκεφτείτε πολύ 
[προτιμήστε το ανεπιφύλακτα). 
Για µεγαλύτερη ευκολία στο 
χειρισμό των επιλογών που έχει 
κάποιος παίκτης, καλό Όα ήταν 
γα επιλέξετε κοινά πλήκτρα για 
το σουτ (επιθετικά) και το κόψι- 
μο (αμυντικά) και για την πάσα 
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ΜΓΙΩΕ 
ΕΧΗΗΤΗΙΝ 
ΠΕ ΑΠΕΙΝ 
ΗΕ ΑΥΠΕΕΣ 
ασ 


-α ΕΤ. ΠΗΓΗΙΤΕΗΓΙ 


Μη το αΥΕΝ 


Ρέα ες 


[επιθετικά] και το κλέψιμο (αμυ- 
ντικά]), για να αποφύγετε τα... 
µπερδέµατα μεταξύ των Βασι- 
κών επιθετικών και αμυντικών 
λειτουργιών που μπορούν να 
σας αποσυντονίσουν τελείως 
από την έκβαση του παιχνιδιού. 
Προσέξτε επίσης σε ότι αφορά 
το ποια πλήκτρα Όα επιλέξετε 
για Μυήρο και για εναλλαγή του 
παίκτη που µαρκάρει όταν αμύ- 
νεστε, καθώς µαζί µε τα παρα- 
πάνω είναι τα σημαντικότερα 


τπκηι 
ΗΩσηκ ΗΕ 
Πταμτευ 
ΑΕΙ ται 
ΠΙΡΕΗΠΣΤΑΗ 


π τα 


στα 
ιμες/ 
Πτα τε 
ΗΕΩΡΤΕΕΗΣ 


για το χειρισμό του παιχνιδιού. 
Τα υπόλοιπα πλήκτρα αφορούν 
σε ειδικές (δηλαδή πιο Όεαμα- 
τικές) κινήσεις, τις οποίες µπο- 
ρείτε να Κάνετε κατά τη διάρ- 
κεια του παιχνιδιού. Αυτές εἶναι 
οι ρἰνοῖ, ἀυπκίπα, «Γίνε, 
«Γο55ον6/, παπα «ᾖθςκ, |α5ι 
πιαη ΡαςκΚ και [αςθ υρ. Είναι, 
δηλαδή, κινήσεις που κάνουν 
το παιχνίδι ακόµα πιο Θεαματι- 
κό και ρεαλιστικό. 


πημαώπιεΕ Πμεαι 


«ΕΠΑΕ ΕΠΟ ΙΊΤΗΝΟ: τα 
ἉἍ ΡΟΙΝΤΕΜΕΣ: 

επεε την νέες: 
Ὀυνκυώς 

ΕΕΤΕΑΙ ἠΝαΣ 

ει κιν. 
ΕΓΕΕΝΟΩΝΕ. 
ὈΕεΓΕνΝΩνε περ. 
Γι ση 
αγεενΝανε ΑΜΑΜΕ: 
ΡΕΕΕΝΕΩΝΕ ΑΝΑΝΕΣ 
ΣΙΤΝΕΝΙΟΤΗΣ 


ΏυπΚκ 

Εχοντας την µπάλα στην κα- 
τοχή κάποιου περιφερειακού 
παίκτη σας και πατώντας το 
πλήκτρο που αντιστοιχεί στην 
επιλογή αυτή και στη συνέχεια 
το πλήκτρο της πάσας, εάν κά- 
ποιος συμπαίκτης σας Βρίσκε- 
ται κοντά στο καλάθι, ὃα επι- 
χειρήσει ένα µεγαλοπρεπέστα- 
το αἰἱθγ-υρ κάρφωµα. Για να 
αυξήσετε τις πιθανότητες επι- 
τυχίας σας, προχωρήστε προς 
τη ρακέτα και, όταν βγει να 
σας µαρκάρει και ο αντήπαλος 
εἶναι ψηλός, τραθηχτείτε προς 
τα έξω και κάνετε ό,τι εἶπαμε 
παραπάνω. 


Πλήκτρα στην επίθεση 

Ρίνοι: Ο παίκτης σας κάνει 
την κλασική, στο μπάσκετ, Κίνη: 
ση Ρἰνο! [στριφογυρίζει µε το 
ένα πόδι σταθερό). 

Ὀνίνο: Είναι η ντρίµπλα µε 
το πέρασμα της µπάλας από τα 
πλάγια. 

(γο55ονου: Η πασίγνωστη 
και δεαµατική ντρίµπλα κάτω 
από τα πόδια. 


Πλήκτρα στην άµυνα 

Εαεε Όρ: Ο παίκτης παίζει 
άμυνα µε σηκὠμµένα τα χέρια 
και γερό πάτηµα. Ετσι µπορείτε 
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ΜΟΝΙΜΑ”, Α. 
ΕΠπΟΜΝ, Ε. 
ΜΑΕΟΗΕΙΙΗΝ, «ἴ. 
ΙΕΝΑΜΩ, ν. 
ΗΑΗΩΑΝΜΑΥ, 
ΜΑώΕπιε, Ὁ. 
ΑΗΕΤΙΝ, ἰ. 
Μια, Τ. 
ὈΌΑΥ, Τ. 
ΣΤΜΙΤΗ, 
Ασκινα, Κ. 
αισκειι, Ὁ. 
ΕΙΤΗῆΙΓΚιΙ ΑΝΩ, Μ. 
ΡΙΝΓΚΝΕΥ, Ε. 


ΑΝΩΕΝΟΗΝ, Ν. 


να κλείνετε διαδρόμους και να 
βοηθάτε στο κλέψιμο της µπά- 
λας. 

ἰας! πιαη Βαείς; Αυτόματα 
ελέγχετε τον τελευταίο [κοντι- 
γότερο) παΐκτη σας µέσα στη 
ρακέτα. Χρήσιμο στους αντίπα- 
λους αιφνιδιασμούς. 

Ηαπά «ἰθείς: Η περίφηµη 
άµυνα µε τα χέρια. Κοινώς 
σπρώξιµο του αντιπάλου, το 
οποίο άλλες φορές καταλήγει 
σε κλέψιμο και άλλες σε φά- 
ουλ. 

Μην ξεχνάτε, όταν σουτάρε- 
τε ή πασάρετε, να χρησιµοποι- 
είτε τους δείκτες κατεύθυνσης. 
Όταν δηλαδή επιχειρείτε σουτ, 
κιγήστε το |ογς!ίεΚ ή τα πλή- 
κτρα προς την πλευρά από την 
οποία ο παίκτης σας που σου- 
τάρει βλέπει το καλάδι. Στην 
πάσα κινήστε τους δείκτες κα- 
τεύθυνσης προς την πλευρά 
που εἶναι ο παίκτης στον οποίο 
επιθυμείτε να δώσετε την πά- 
σα. 

Σας συμθουλεύω τα επΙλεγ- 
µένα πλήκτρα σας να είναι σε 
κοντινή απόσταση μεταξύ 
τους, έτσι ώστε να τα χειρίζε- 
στε πιο εύκολα και να µη χρει- 


«Ὦ) Ρο ΘΑΜΕς 


ον) δν) 


ΓΕ ΜΕ ΑΕΕ 


ανν .. 


άζεται να κάνετε µεγάλες δια- 
δροµές µε τα δάχτυλά σας 
και να ψάχνετε τι πρέπει να 
πατήσετε για να βρείτε τι πρέ- 
πει να κάνετε. Ακόμη προτιµή- 
στε να ορίζετε κοινά πλήκτρα 
για µια αμυντική και µια επιθε- 
τική λειτουργία ταυτόχρονα, 


κ ο------- 


Νοιακνα 

4α- πμµιτς, Η. 
Όλνις, Ὁ. 
Μι την, 
μμιεν, η. 
ααοκαον, Μ. 
Όλνιες, Α. 
πετ, τἙ, ) 
αιντε, αᾱ, 
ΕΓΠπΟΤΗΕΝΜΕ, Α. 
Μικεν, Ὁ. 
ΗΕ, Ε. 
Ἠεστ, Μ. 
ΜΓΗΚΜΑΝ, Η. 


Ηλ, Ὁ. 


κάτι που Όα μειώσει αισθητά 
τον αριθµό των απαιτούμενων 
πλήκτρων και Όα κάνει το παι- 
χνίδι πιο εύχρηστο για εσάς. 
Τέλος, καλό Όα ήταν, προτού 
ριχτείτε στο μαραθώνιο του 
πρωταθλήματος, να παίξετε 
µερικά φιλικά παιχνίδια (ΘΧΙ- 


ΗΕ ΕΗΓΗΥΤΗΝΕ: 
Ἅ ΡΙΗΝΤΕΝΕ:: 
επεε της: 
κε: 
ΕΙτεΑι Ην 

αι ΠΚ: 


ΩΓΕΕΝΩΙνε µεε: 


Ώεγενωνε πες: 
Ρα ΕΙΝΙΣ: 
ΠΓΕΕΝΩΝΕ ΑΜΑΜΕ: 
ΡΕΓΕΝΕΠΝΕ ΑΜΑΜΕ: 


ΕΙΤΝΕΝΩτη 


Ὀἰήοη 9απιθς), ώστε να συνη- 
δίσετε το χειρισμό. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ ΜΕΣΩ 
ΟΥ5ΤΙςΚ 

Για τους {αη του |ογ5ίίεΚ, τα 
πράγματα είναι λίγο διαφορετι- 
κά, Οι Βασικές λειτουργίες που 
εκτελούνται µε τα δύο κουμπιά. 
που διέθετε εἶναι το σουτ, η 
πάσα, η αλλαγή παίκτη και το 
άλμα για κόψιμο. Όπως κατα- 
λαθαίνετε, δεν µπορείτε ούτε 
να τρέξετε ούτε να κάνετε κά- 
ποια από τις ειδικές κινήσεις 
που διαθέτει το παιχνίδι. Το ένα 
κουμπί αντιστοιχεί στο σουτ και 
το άλμα για κόψιμο και το ἁλ- 
λο στην πάσα και την αλλαγή 
του παίκτη τον οποίο ελέγχετε. 
Αν πατήσετε µία φορά απότο- 
μα το κουμπί του σουτ, ο παί- 
κτης σας Όα κάνει προσποίηση. 
[ενικά πάντως, αποφύγετε το 
χειρισμό µέσω |ογ5[ίςΚ, γιατί 
περιορίζει αισθητά τις κινήσεις 
σας. 


ΤΑΚΤΙΚΕΣ 

Σίγουρα το κύριο µέλημά 
σας στο παιχνίδι Θα είναι µε 
ποιους τρόπους µπορείτε να ν|- 


κήσετε όσο το δυνατόν περισ- 
σότερους αντιπάλους και το 
πώς 8α γίνετε πρωταθλητές 
του ΝΒΑ. Η δυσκολία του σκο- 
πού σας αυξομειώνεται, ανόλο- 
γα µε το επίπεδο δυσκολίας 
στο οποίο παίζετε και τη δυνα- 
µικότητα του αντιπάλου σας. 
Ανάλογα µε το πόσο νέοι παί- 
κτες είστε, επιλέξτε και το ανά- 
λογο επίπεδο δυσκολίας. Μην 
επιχειρήσετε, δηλαδή, να παίξε- 
τε απὀ την πρώτη φορά στο 
επίπεδο αἰἱ σίατ͵ γιατί το µόνο 
που Όα καταφέρετε είναι να 
απογοητευτείτε. Στη συνέχεια 
σας δίνονται ορισμένες τακτι- 
κές και τρόποι παιχνιδιού που 
βοηθούν αρκετά σε όλα τα επί- 
πεδα δυσκολίας, ώστε να συ- 
γκεντρώσετε όσο περισσότερα 
"ροζ φύλλα” µπορείτε. 

Αποφύγετε να πέφτετε πά- 
νω σε "μπλόκα”" αντιπάλων (δη- 
λαδή πάνω σε δύο και τρεις 
αντιπάλους που συνηθίζουν να 
σας κλείνουν το δρόµο), κα- 
Βώς έτσι δύσκολα ὃα αποφύ- 
γετε το κλέψιμο και ίσως το να 
δεχτείτε ένα εύκολο καλάθι 
στον αιφνιδιασμό. Αν τυχόν 
βρεδείτε σε µια τέτοια κατά- 
σταση, προσπαθήστε να ξεφύ- 
γετε µε σταυρωτή ντρίµπλα 
{εγος5ονθγ], αν ο παίκτης σας 
είναι καλός χειριστής της µπά- 
λας, αλλιώς κάνετε προσποίη- 
ση και στη συνέχεια πασάρετε 
σε κάποιον συμπαίκτη σας. Αν 
έχει παγιδευτεί ο «εη!εΓ σας 
κάτω απὀ το αντίπαλο καλάθι, 
µπορείτε ακόµη να ξεφύγετε 
χρησιµοποιώντας την Κίνηση 
Ρἰνο[. 

Μην επιχειρείτε δύσκολες 
πάσες µε παίκτες που δεν "εξει- 
δικεύονται" στον τοµέα αυτόν. 
Καλό Θα ήταν οι πάσες σας να 
γίνονται κυρίως από τους περι- 
φερειακούς παίκτες - άντε και 
απὀ το ᾿τριάρι” σας, και αυτό 
χωρίς να σας ασκείται πολύ µε- 
γάλη πίεση. Επίσης µην κάνετε 
κατάχρηση της ντρίπλας, κυ- 
ρίως µε τους ψηλούς σας, γιατί 
ένα µεγαλοπρεπέστατο κλέψι- 


μο σας περιμένει και, σε αυτή 
την περίπτωση, δύσκολα θα 
γλιτώσετε το να δεχτείτε ξανά 
ένα εύκολο καλάθι. 

Αν δεν έχετε αποκτήσει µε- 
γάλη οικειότητα και εμπειρία µε 
το παιχνίδι, µην επιχειρείτε να 
πηδάτε για ριµπάουντ. Αφήστε 
τους ψηλούς σας χωρίς να 
τους ελέγχετε και προσπαδή- 
στε να κάνετε ΕἰοεΚ ου! στους 
αντίπαλους ψηλούς [δηλαδή 
να τους κρατήσετε µακριά από 
τη διεκδίκηση της μπάλας), µε 
κάποιον από τους υπόλοιπους 
παίκτες. Ετσι, έχετε περισσότε- 
ρες πιθανότητες να µαζέψετε 
όσο το δυνατόν περισσότερα 
"σκουπίδια" και να µην επιτρέ- 
πετε στον αντίπαλό σας να εκ- 
δηλώνει επιπλέον επίθεση ή 
επιθέσεις ύστερα από κάποιο 
άστοχο σουτ. Γιατί είναι πράγ- 
ματι λυπηρό να έχεις παίξει µια 
πολύ καλή άµυνα αναγκάζο- 
ντας τον αντίπαλο να επιχειρή- 
σει το σουτ υπό αντίξοες για 
αυτόν συνθήκες, και το οποίο, 
όπως εἶναι αναμενόμενο, να εἰ- 
ναι άστοχο, και επειδή δεν υπο- 
λογίζετε σωστά το πού και πό- 
τε Όα πηδήξετε για ριμπάουντ, 


αι αὖΥενς 
.λ- 


ΕΩΟΩΟΕ ΑΠΗΙΝΟΓΗΝ 
ται ΕΠΗ ΜΑΜΩΟ 
Επι ΕΠΑ τς 


αυτ. ενιῶο ΕΠΑ 5: 


τν 


ῶΙΥκ ο 


να το πάρει ο αντίπαλος και να 
καταστρέψει ότι µε τόσο κόπο 
καταφέρατε. Κρατήστε κάποιον 
παίκτη σας µακριά από το χώ- 
ρο διεκδίκησης της µπάλας. Αν 
πάρετε το ριμπάουντ, δώστε 
αµέσως πάσα στον παίκτη αυ- 
τόν και ξεχυθείτε στον αιφνι- 
διασμό. 

Σας έχει κάνει κάποιος 
αντίπαλος τη ζωή δύσκολη µε 
την απόδοσή του; Εχει ξεχάσει 
πώς αστοχούν; Όπως και αν 
προσπαθήσατε να τον µαρκά- 
ρετε, δεν το καταφέρατε; Προ- 
σπαθήσοτε να τον αλυσοδέσε- 
τε Και αποτύχατε οικτρά; Η δο- 
λοφονική απόπειρα εναντίον 
του απέτυχε; Μην απελπίζεστε. 
Η λύση είναι πολύ απλή: Ζητή- 
στε Ιπιθ-ου! ή περιμένετε 
απλώς να ϐγει η µπάλα εκτός 
αγωνιστικού χώρου και πηγαί- 
γετε στις αλλαγές. Μπορείτε 
άνετα να Κάνετε αλλαγές για 
λογαριασμό του αντιπάλου 
σας, στέλνοντας στα βάδη 
του... πάγκου τον ενοχλητικότα- 
το αντίπαλο. Και µην έχετε τύ- 


Ψεις. Ενα σοφό ρητό λέει πως 
στην αγάπη, τον πόλεμο και 
το... ΝΒΑ [νε 08 όλα επιτρέ- 
πονται. Εάν αργότερα ο παί- 
κτης επανέλθει στον αγωνιστι- 
κό χώρο και επιχειρεί τα ίδια, 
απλώς ὃα έχετε να κάνετε ό,τι 
και πριν. 

Όταν αμύνεστε, µην αλλά- 
ζετε πολλούς παίκτες στην 
προσπάθειά σας να µαρκάρετε 
τους αντιπάλους σας. Προσπα- 
Θήστε να σταθείτε ακριθώς 
πρόσωπο µε πρόσωπο µε τον 
αντίπαλο που έχει την µπάλα 
και πατήστε µερικές φορές το 
πλήκτρο του κλεψίµατος επιχει- 
ῥρώντας να του πάρετε την µπά- 
λα. Στο κλέψιμο Βοηθάει επί- 
σης η επιλογή Ἠαπα «ᾖθεί, µε 
την οποία σπρώχνετε τον αντί- 
παλο. Πατήστε Και το πλήκτρο 
για το 1υρο, αλλά προσέχετε 
γιατί ο αµερόληπτος (υπέρ του 
Η/Υ, πάντα) διαιτητής περιμένει 
να σας... ανταµείψει για την 
προσπάθειά σας και µε µεγάλη 
του ευχαρίστηση µε ένα... φά- 
ουλ. Καλό, επίσης, Όα είναι να 


ΏΚπΕΑτε ειτε 
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δίνετε βοήθεια στους ψηλούς 
σας, κλείνοντας το δρόµο 
προς το καλάδι σας στους 
αντίπαλους ψηλούς, χρησιµο- 
ποιώντας το κουμπί για το {αςθ 
υρ. Έχετε υπόψη ότι ο αντίπα- 
λός σας σπάνια χρησιμοποιεί 
περισσότερους από τρεις παί- 
κτες του για το σκοράρισμα. 
Και συνήθως το θάρος πέφτει 
στον ρἰαγ πιαΚεγ, τον σπιαἰ [ου- 
νατα ή τον ρον/θ: {οπνατα, Κα- 
Βώς και στον «ΘΠΙΘΓ. Εντοπίστε, 
λοιπόν, σε ποιους παίκτες του 
αντιπάλου σας πέφτει το επιθε- 
τικό θάρος και προσαρµόστε 
την ἀμυνά σας επάνω τους. Επί- 
σης προσπαθήστε να µαρκάρε- 
τε τον "εγκέφαλο" του αντιπά- 
λου σας [δηλαδή τον ρἱαγ 
πιαΚεη). 

Όταν επιτίθεστε, κατεβά- 
ζετε πάντα την µπάλα µε τον 
Ρἰαγ πιαΚε. Αν περάσετε τον 
προσωπικό σας αντίπαλο, µπεί- 
τε στη ρακέτα και επιχειρήστε 
µπάσιμο. Συνήθως δεν Όα Βρε- 
δεί κάποιος άλλος αντίπαλος 
γα σας χαλάσει τα σχέδια, και 
θα προσδέσετε εύκολα δύο 
πόντους στο ενεργητικό σας, 
µε ένα όμορφο |αγ υρ ή ένα 
ακόµη πιο όμορφο κάρφωµα... 


61) Ρο ΘΑΜΕΣ 


Μην κάνετε κατάχρηση 
στα τρίποντα, γιατί συνήθως 
δεν έχουν ευτυχή κατάληξη. 
[ενικά, για να έχουν καλές 
προοπτικές τα σουτ που επιχει- 
ρείτε [κυρίως τα τρίποντα, αλ- 
λά και τα δίποντα), γυρίστε 
πολλές φορές την µπάλα (δη- 
λαδή κάνετε πολλές πάσες), 
ώστε να περάσει πολλές φο- 
ρές απὀ τους παίκτες σας, µέ- 
Χρι που κάποιος από αυτούς 
να Βρεθεί αµαρκάριστος. ἔτσι, 
έχετε την ευκαιρία για ένα εὖ- 
κΚολο σουτ και, αν ο παίκτης 
σας ξέρει τα βασικά στοιχεία 
του σουτ, το καλάδι εἶναι εὐ- 
κολη υπόθεση. Όταν σουτάρε- 
τε, θυμηθείτε να έχετε τους 
δείκτες κατεύθυνσης [ἱογ5ήίςοΚ 
ή πληκτρολόγιο) στραµµένους 
προς την πλευρά που είναι το 
καλάθι, σε σχέση µε το πού 
βρίσκεται ο παίκτης σας. Στις 
ελεύθερες Βολές (μιλάμε για 
σπάνια περίπτώση δηλαδή/, το 
κόλπο είναι το ίδιο µε αυτό 
της προηγούμενης έκδοσης. 
Προσπαθήστε να έχετε τα δύο 
σηµαδάκια στη µέση του 
"σταυρού" που σχηματίζεται. 
Για να το επιτύχετε αυτό πατή- 
στε το κουμπί, λίγο προτού ο 


δείκτης φτάσει στο κέντρο. 
Προτιµήστε πάντως τα µπασί- 
µατα όταν έχετε λίγο χώρο, 
καθώς είναι πιο σίγουρα από 
τα σουτ και µπορεί να σας 
αποφέρουν και φάουλ. Το µπά- 
σιµο το πραγµατοποιείτε κρα- 
τώντας πατηµένο το πλήκτρο 
του σουτ και το δείκτη κατεύ- 
Όυνσης προς το καλάθι του 
αντιπάλου. 

Προσέξτε, όµως, τα µπασί- 
µατα και τα αντίπαλα µαρκαρί- 
σµατα γιατί ο διαιτητής δεν Όα 
σας δώσει εύκολα την πολυτέ- 
λεια να εκτελέσετε θολές [κοι- 
γώς να καταλογίσει κάποιο φά- 
ουλ υπέρ σας], και ο αντίπαλος 
πολλές φορές Όα σας αποσπά- 
σει την µπάλα µε όχι και τόσο 
έντιµο τρόπο [κοινώς µε φά- 
ουλ]. Και επειδή, αν γίνει το κα- 
κό, δεν µπορείτε να βρείτε το 
δίκιο σας µε τίποτα (όχι, το να 
χτυπήσετε θάναυσα το πλη- 
κτρολόγιο ή το να εκσφενδονί- 
σετε σε κάποια χιλιόμετρα κά- 
ποιο εξάρτηµα του υπολογιστή 
σας, όπως το Ιογς[ίεΚκ ή τα 
ηχεία σας ή τον ίδιο τον υΠΟλΟ- 
γιστή σας, δεν αποτελεί άµεση 
και συμφέρουσα λύση), όταν 
δείτε τον αντίπαλο να έρχεται 


προς το µέρος σας µε απειλητι- 
κές διαθέσεις, τραθηχτείτε λί- 
γο προς τα πίσω και περάστε 
τον από τα πλάγια, πατώντας 
το Ίυήρο και την επιλογή ατίνε ή 
την επιλογή Ρἰνο!, έτσι ώστε να 
µπορέσετε να του ξεφύγετε και 
να ξεχυθείτε µε προοπτικές 
προς το αντίπαλο καλόδ'. 

Όταν κλέθετε την µπάλα 
στην ἁμυνά σας, τραθηχτείτε 
λίγο προς την πλάγια γραµµή 
επαναφοράς και πατήστε το 
πλήκτρο της πάσας. Τις περισ- 
σότερες φορές, κάποιος παί- 
κτης σας έχει φύγει στον αιφν- 
διασµό και περιμένει εναγω- 
γίως την πάσα σας. Μην του 
στερήσετε τη χαρά ενός εὐκο- 
λου καλαθιού που πιθανότατα 
συνοδεύεται από ένα Θεαµατι- 
κό κάρφωµα. Μπορείτε βέβαια 
γα ολοκληρώσετε µόνος σας 
τη φάση, πατώντας το Ίυγρο και 
φεύγοντας μόνοι σας στον αιφ- 
νιδιασµό. Καλό α είναι, αν πα- 
σάρετε στον αµαρκάριστο συ- 
µπαίκτη σας, να πατήσετε πάλι 
το Ιυήρο, έτσι ώστε να πάρετε 
προθάδισµα έναντι στους αντί- 
παλους αμυντικούς που θα επι- 
στρέφουν, για να αποτρέψουν 
το μοιραίο για αυτούς. Όταν το 
κλέψιμο γίνεται στην περιοχή 
του αντιπάλου σας [µετά την 
επαναφορά της μπάλας], πατή- 
στε αµέσως το Ίυήρο και Κάνε- 
τε µπάσιµο ή κάρφωµα. Το τι 
από τα δύο Όα συµθεί εξαρτά- 
ται από την ικανότητα του παί- 
κτη σας στα καρφώµατα και 
από το σε πόσο καλή Θέση Βρί- 
σκεται Κοντά στο αντίπαλο κα- 
λάδι, Προσοχή, όµως, γιατί, εάν 
ο παίκτης σας δεν επιχειρήσει 
κάρφωμµα, πρέπει να αφήσετε 
το κουμπί, αλλιώς Όα χρεωθεί- 
τε µε Βήματα. 

Πιστεύω ότι ακολουθώντας 
αυτές τις σοφές [εμένα µου 
λες; συμβουλές, Όα µπορείτε 
πλέον και εσείς να φτάνετε σε 
πολλές νίκες και -γιατί όχι;- να 
κατακτήσετε και το χρυσό δα- 
χτυλίδι του πρωταθλητή. 

αι 


το ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΓΙΑ ΕΒΣΙΝΕςΣΣ ςΟΜΡύΤΙΝ6ό 


ΝΟΒΙ ΒΑΦΚΕΤ 98 -' 


ΜΕ τη ΘΕΑΜΑΤΙΚΟΤΕΡΗ ΠΘΠΗΤΊΌ«Η 
ΔΙΟΡΓΑΝΩΣΗ τοΥ ΠΛΑΝΗΤΗ: 


Πβούσιο Φωτογραφικό και βιντεοσκοπηµένο υβικό για την ιστορία 
του θεσμού, τους προκριματικούς, τους οµίπους και τις οµάδες. 
Μαζί, στατιστικά στοιχεία των προηγούμενων διοργανώσεων και το 
πβήρες πρόγραµµα του Φετεινού Παγκοσμίου Κυπέββου. 


Ακόμη στο ΟΡ-ΚΟΜ... 
ΠΛήρεις εκδόσεις των: 
Βες ΟΗ168 1.0 5η]α!! Βιμςἱηοςς: ΕΛέγξτε τις γνώσεις σας για 


Ῥειφεακνσ Τχλεόρασει το Μ5-ΟΗΊο8 και τα ἸΝΙηάοννς 
νίμπεγ: Διαχείριση ΜιΙπιεαία στο Ιητεγποί 


ιείί{ει Ἰ/Πέεγ: Επεξεργαστής κειµένου 


Ιπῖεγηεῖ ΕΧΡΙΟΓΕΓ 5.0 
ΙηῖεΙ (εΙεΓοη 


ΤΙΠΙΘ-ΗπΙίεᾶ εκδόσεις των: 
Ασίουμᾶ {ΟΙ ἸΜΙπαοννς 95: Δημιουργία ΜιΙπιεαία 
παρουσιάσεων 
ιδίο 5 5{απααγᾶ: Δημιουργία διαγραμμάτων 


ω Και Περισσότερα από 80 «ΠαΓενναΓθ προγράµµατα! 


ϱ 


Κάρτες γραφικών µε Τν-ουῖ 
6Ρ-ΚΟΜ αγίνες 24πβής ταχύτητας 
και άνω ή . 

{ 


Και µαζί 
το ΕΝΘΕΤΟ: 
Πουλεύοντας µε τα 
Ἠ)πάοννς 98 
-ὖ 


- πτ ΙΙ ΠΡΤΕ ΤΟ 
ΜΕΙΙΟΣ ΣΡΟΠΟ 
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ΧΤΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΑΥΤΟΚΡΑΤΟΡΙΑ ΣΑΣ 


Ποια είναι͵ άραγε, τα στοιχεία εκείνα που καθορίζουν έναν µεγάλο ηγέτη; 
Όλοι, λίγο έως πολύ, έχουµε αναρωτηθεί ουκ ολίγες φορές. Πώς ο Μέγας 
Αλέξανδρος κατατρόπωνε τους αναρίθµητους εχθρούς του µε δυνάµεις 
αριθµητικά λιγότερες ή πώς οι Φαραώ κατόρθωσαν να γιγαντωθούν 
πολιτισμικά µέσα σε εξαιρετικά ανῄξοες συνθήκες; Οἱ απαντήσεις δίνονται 
στα ιστορικά Βιβλία και ...στις σελίδες που ακολουθούν. Σας 
αποκαλύπτουµε, λοιπόν, τα πλεονεκτήματα και τα μειονεκτήματα των 
διάφορων στρατιωτικών μονάδων, γενικές τακτικές µάχης και αμυντικών 
οχυρώσεων καθώς και τρόπους αντιμετώπισης των εχθρών σας, ώστε να 
έχετε τις μικρότερες δυνατές απώλειες. Εάν πάλι δεν είστε ικανοποιημένοι 
µε όλα αυτά (λέμε τώρα), µην ανησυχείτε, διότι σας δίνουμε και ορισμένες 
"βρώμικες" τακτικές, προκειµένου να κατατροπώσετε τους αντιπάλους σας. 


του Σωτήρη "Αἰοχαπάοι Ην Ογθα!’' Μπέλλου 


ΓΕΝΙΚΕΣ ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ 
Κάδε φορά που ξεκινάτε ένα 
σενάριο, φροντίστε πρώτα απ' 
όλα να διασφαλίσετε τα νώτα 
σας, Ειδικά αν παίζετε σε επίπεδο 
δυσκολίας πιοάθια!ε και άνω, µη 
Βιάζεστε υπερβολικά να µεταπη- 
δήσετε σε πιο εξελιγμένη εποχή. 
Αν χρησιμοποιήσετε τις ΓΕου(085 
σας για αυτόν το σκοπό, µπορεί 
μεν να έχετε την τε- 
χνολογία στη διά- 
εσή σας, αλλά ε- 
στε ευάλωτοι σε επι- 
θέσεις, ακόµα και 
από «ἰυρππεπ. Καλό Όα είναι να 
προχωρείτε Βήµα-θήμα. Κατα- 
σκευάστε μερικούς «ἰυθπιεη για 
να σιγουρέψετε την ἀμυνά σας, 
ένα ἀοεΚ κοντά σε περιοχή µε 
ψάρια και αρκετούς {οταφε;ς για 
να αποθηκεύσετε ΓΘ5ουγοθς για 
τη συνέχεια. Οι {ογαφθ; είναι 
άκρως απαραίτητοι Και Όα χρεια- 


6ὤὈ) Ρε ΘΑΜΕς 


ρω ὁ 


στεί να κατα- 
σκευάσετε όσο περισσότερους 
µπορείτε, ειδικά στην αρχή. Εάν 
πάλι δεν ξεκινάτε µε Ιονη Παί[, 
στείλτε έναν {οιαςε: να εξερευ- 
νήσει λίγο το χώρο. Μόλις βρείτε 
Βάμνους µε Ὀεπίςς, κατασκευά- 
στε το Ιον Παὶ! σας εκεί κοντά. 
Είναι πιο σηµαντικό να έχετε το 
Ίον/η Πα] σας κοντά σε πηγές φα- 


γητού παρά σε κάποιο χρυσωρυ- 


χείο, γιατί στην αρχή του παιχνΙδι- 
οὐ το φαγητό εἶναι πιο απαραίτη- 
το από το χρυσό ή την πέτρα. 
Όταν α περάσετε στην Ιοοἱ αοθ, 
το πρώτο που Όα πρέπει να κάνε- 
τε εἶναι να κτίσετε ένα πιαγκθ!, 
ώστε να έχετε πρόσβαση στις 
{απη», γεγονός που Όα σταθερο- 
ποιήσει γρήγορα την "οικονομία" 
σας. Αμέσως µετά κάνετε (6- 
5θαιεῇΏ τους «χθπΊεη και κτίστε 


ένα ατεῄθηγ (αποθ. Αμυνα ή επί- 
Θεση; Η σωστή τακτική εἶναι κά- 
που στη µέση. Μόλις προοδεύσε- 
τε στην Ιοοἱ αφθ, κατασκευάστε 
δύο ή τρεις Ιοή6Ι5 σε σηµεία 
στρατηγικής σηµασίας. Αν, δηλα- 
δή, Βρίσκεστε σε νησί, τοποθετή- 
στε έναν ή δύο μεταξύ Ίον/η Ποῖ 
και Ώαπαςκς και άλλους τόσους 
µπροστά από τα Κῄριά σας προς 
την πλευρά της Θάλασσας. Τώρα 
είστε εξασφαλισμένοι σε περί- 
πτωση απόβασης. Προσπαθήστε 
να υπάρχει όσο το δυνατό µεγα- 
λύτερη συνοχή µεταξύ των οχυ- 
ρώσεων και τῶν κτιρίων σας. Για 
παράδειγµα, αν τα κτίριά σας 
βρίσκονται πολύ µακριά από 
τους Ίοψ5, µια επίθεση από την 
ξηρά µπορεί να σας κοστίσει 
ακριθἀ, αφού οι εχθροί δεν ὃα 
Βρίσκονται στην εµθέλειά τους. 
Όταν παίζετε µε αντίπαλο τον 
υπολογιστή, τα σηµεία απὀ τα 
οποία σας επιτίθεται ο εχθρός εἷ- 
ναι συνήθως δύο ή τρία σε κάθε 
σενάριο. Ανακαλύψτε τα, φτιάξτε 
τείχος και ΙοΜ/8/5 και τοποθετήστε 
από πίσω μερικούς καταπέλτες 
και εἰθρβσπ! αιεῄθι». Το αποτέλε- 
σµα; Γίνεστε μάρτυρες µιας άνευ 
προηγουμένου σφαγής, καθώς µε 
λίγες µόνο µονάδες αντέχετε πά- 
ρα πολλές επιθέσεις, Σε περίπτω- 
ση που ακολουθήσετε αυτή την 
τακτική στην ξηρά και δεχτείτε 
επιθέσεις απὀ θανγ «αἱαρυ!! ή 
Πεἰθροῖϊ, καλό Ὁα ήταν να έχετε 
σε ετοιμότητα μερικούς µηχαν!- 
κούς, ώστε να επισκευάζουν τις 
ενδεχόµενες ζημιές. Είναι προτι- 


µότερο [και φθηνότερο σε 
Γβ5ουτζθ5) να επιδιορθώνετε πα- 
ρά να ξανακατασκευάζετε. Η τα- 
κτική αυτή αποτελεί σε πολλά σε- 
γάρια το "κλειδί' για τη νίκη. Μο- 
ναδικό µειονέκτηµά της είναι 
όταν ο εχθρός σάς επιτίθεται µε 
Ρρήθ5!ς. Τότε απομακρύνετε µε κά- 
θε τρόπο τις µονάδες από τα τεί- 
χη, γιατί µε ένα απλό «οηνθή α 
τις δείτε να στρέφονται εναντίον 
σας. Μην υποτιµάτε τη θάλασσα 
και τις δυνατότητες που σας προ- 
σφέρει. Μη σας πιάνει πανικός αν 
δεν Βρίσκετε ορυχεία πέτρας ή 
χρυσού, σε ορισμένα σενάρια 
που Τα {Θ5ου/ςθς της ξηράς είναι 
φτωχά. Κατασκευάστε σηµαντικό 
αριθµό εμπορικών πλοίων και αρ: 
χίστε το εμπόριο. Δεν είναι τυχαίο 
ότι Οἱ περισσότεροι πολιτισμοί 
[φοινικικός, ελληνικός, αιγυπτια- 
κός) θασίστηκαν στο θαλάσσιο 
εμπόριο προκειµένου να προο- 
δεύσουν. Σχεδόν ποτέ µια αποβά- 


στην κυριολεξία- τον πανικό, κά- 
γοντας χρήση του «οηνθ. Δεν 
θα ήταν άσχηµη Ιδέα να έχετε σε 
ετοϊµότητα µια ναυτική μοίρα κα- 
λά κρυµµένη, ώστε αν "σπάσουν" 
οι αμυντικές γραµµές σας να πε- 
ράσετε στην αντεπίθεση. ἰδίως αν 
παίζετε ππυ]ήρἰαγει φαντάζομαι 
τα μούτρα του φίλου σας, όταν 
στην προσπάθειά του να κατα- 
στρέψει τα ἄοεκς σας δει ένα 
από τα πλοία του να αλλάζει 
στρατόπεδο, ενώ οι πύργοι και οἱ 
καταπέλτες σας τον αποδεκατί- 
ζουν, Τότε διατάξτε το στόλο σας 
να επιτεθεί και να κυνηγήσει τα 
υπόλοιπα πλοία του. Εννιά στις 
δέκα φορές οι αντίπαλοι υποτι- 
μούν την ἁμυνά τους και έτσι ὃα 
τους πιάσετε απροετοίµαστους. 
Στα σενάρια που σας ζητείται 
να καταστρέψετε κάποιο Μοπάθ; 
του εχθρού, κάνετε οπωσδήποτε 
5ανθ στην αρχή της πίστας και 
Βιαστείτε, Να Θυμάστε ότι δεν εἶ- 


Με το που ὃα μπείτε στην Τοοἱ Ααε αρχίστε τις οχυρώσεις... 


ὃρα δεν αρκεί για να καλύψει τις 
ανάγκες σας [ιδιαιτερα όταν ανα- 
πτυχθείτε], για αυτό στείλτε 5οου! 
οΏἱρ5 µε σκοπό να εξερευνήσουν 
την περιοχή. Μη διστάσετε να χή- 
σετε εκεί όπου υπάρχει περισσό- 
τερη αλιεία. Προστατέψτε τις 
αποθάδρες σας µε έναν ή δύο 
Ἰονήθί5 Και τείχη, ώστε να µη µεί- 
νουν εκτεθειµένες στα εχθρικά 
πυρά. Μια χρήσιμη συμβουλή εἶ- 
ναι να τοποθετήσετε έναν µάγο - 
σε απόσταση ασφαλείας- πίσω 
από κάθε ἀοεΚ, ώστε σε κάθε 
επίθεση του εχθρού να σπείρετε - 


γαι απαραίτητο να Τσακίσετε 
όλους τους αντίπαλους. Με κατα- 
πέλτες ανοίξτε ρήγμα στα τείχη 
του εχθρού και στη συνέχεια πε- 
ράστε γρήγορα πολεμικούς ελέ- 
φαντες στην πόλη του. Μην πανι- 
κοβληδείτε αν δείτε να σας χτυ- 
πούν απὀ παντού. Μόλις κατα- 
στρέψετε το Μοπαθί, η µάχη τε- 
λειώνει και χρίζεστε νικητής. 


ΤΑΚΤΙΚΕΣ ΜΑΧΗΣ- 
ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 

Μην επιµένετε σε µια συγκε- 
Κριµένη µονάδα µάχης. ΟΛΕΣ 


Χήζετε τα αρχηγεία σας κοντά σε πηγές φαγητού, όπως τα Βοιγῖες 


της φωτογραφίας. 


έχουν τα πλεονεκτήματά τους. 
Μην αφήνετε τις µονάδες σας 
σκόρπιες, ενώ σας δίνεται η δυ- 
νατότητα του ο(ουρ. Στο σηµείο 
αυτό Θα πρέπει να σημειωθεί ότι 
εἶναι προτιμότερο να έχετε αρκε- 
τές οµάδες µε έξι έως οκτώ µέλη, 
παρά λίγες µε είκοσι ή παραπά- 
νω. Προσοχή όµως: Αν διαθέτετε 
πάρα πολλές οµάδες, μάλλον Όα 
τα Βρείτε σκούρα µε έναν καλό 
αντίπαλο [ακόµα και µε τον 'χα- 
ζό" οοπιρυϊθή, γιατί δεν Όα προ- 
λάβετε να τις χρησιμοποιήσετε 
την κατάλληλη στιγµή, Δοκιμάστε 
γα ᾿χήσετε" το στρατό σας γύρω 
από µια ομάδα ισχυρού πεζικού 
για παράδειγµα, ρ]αἰαηχ], µε το 
πολύ δέκα-δώδεκα µέλη. Τοπο- 
Βετήστε µέσα σε αυτή ορισµέ- 


νους αιεῄθις και φτιάξτε άλλη 
µια οµάδα µε Ώον/ηθη λίγο πίσω 
από αυτούς, Από την άλλη πλευ- 
ρά του πεζικού, προσθέστε άλλη 
µία ομάδα µε Πθανγ ιππικό (ή, 
ακόµα καλύτερα, «αἰαρήτας!5] 
και µία µε ποισθ αιεῄεις, Αν κά- 
ποιος δύσμοιρος αποφασίσει να 
επιτεθεί, µέχρι να σας φτάσει ὃα 
έχει ήδη απώλειες από τους το- 
ξότες σας και, ενώ Όα έχει 
εμπλακεί στη µάχη µε το πεζικό, 
στείλτε το ιππικό από πίσω του 
και τσακίστε τον. Αν τώρα επιλέ- 
ξει να υποχωρήσει (ο άνανδρος], 
στείλτε τους δανατηφόρους 
ποισθ αεῄθι5 και µη δείξετε έλε- 
ος. Αν είστε της άποψης ότι η κα- 
λύτερη άμυνα είναι η επίθεση, τα 
πράγματα αλλάζουν. Τον πρώτο 


λόγο σε αυτή την περίπτωση 
έχουν οι θἰθρίαπ! (ίάθις και το 
ιππικό γενικότερα. Ίον πιο σηµα- 
ντικό κίνδυνο αποτελούν οι κατα- 
πέλτες και οι τοξότες. Οι μάγοι, 
ειδικά στο ππυἱήρἰαγθι, δεν συνι- 
στούν τόσο µεγάλο κίνδυνο όσο 
εναντίον του υπολογιστή, καθώς 
και µια καλά συγχρονισµένη επί- 
Θεση από το ιππικό µπορεί να 
τους νικήσει άνετα Και µε µικρές 
απώλειες. Εδώ οι απόψεις διίστα- 
νται, καθώς πολλοί πιστεύουν ότι 
το ιππικό αντιμετωπίζεται µε 
Ριίθ»!ς. Σκεφτείτε όµως ότι οἱ 
Ρήθίς κάνουν κάποιο χρόνο για 
να κάνουν «οηνεή. Το κλειδί είναι 
-και εδώ: οἱ Ποι5θ απεῄει. Τέλος, 
ο καλύτερος τρόπος αντιµετώπι- 
σης όσον αφορά στους τοξότες 
εἶναι ...οι τοξότες. Ιδίως οι ϱἰθ- 
Ρἰιαπἰ ατεῄθις µε τα τεράστια Βί’ 
Ροπίς τους µπορεί να γίνουν κα: 
ταστροφικοί, εφόσον χρησιµοποι- 
ηθούν κατάλληλα. Αν ο αντίπα- 
λός σας περιμένει την επίθεσή 
σας, έχοντας πολλούς τοξότες 
στη σύνθεσή του, στείλτε µερι- 
κούς εἰθρήαπ! αιεῄῃεις σε από- 
σταση βολής (προσοχή όµως, όχι 
πολύ κοντά, γιατί µπορεί να το 
έχει προθλέψει) και καθηλώστε 
τον, Κατόπιν ένας ή δύο καταπέλ- 
τες Ὁα τελειώσουν την υπόθεση. 
Στο πιυ]ήρἰαγθ: πολλοί παίκτες 


ενδιαφέρονται για τα Γθδουτζθ5, 


ἂν 


Ἅ Κα 


Χ ι 


Με τέτοια άμυνα δεν έχετε να φοβηθέίτε και πολλά... 


στην αρχή του παιχνιδιού, αδια- 
φορώντας σχεδόν για τον στρα- 
τιωτικό τοµέα. Στείλτε μερικούς 
5εου!ς για να δείτε την κατάστα- 
ση του αντιπάλου σας και, αν δεν 
έχει σηµαντική άμυνα, αιφνιδιά- 
στε τον. Η µάχη ὃα τελειώσει 
προτού καν αρχίσει. Μπορείτε 
ακόµα να κατασκευάσετε ένα 
ατςῄθηγ Γαπᾳθ κοντά στην πόλη 
του εχδρού (όχι όµως Και µέσα 
σε αυτή) και να στέλνετε συνέ- 
χεια τοξότες για να αποδυναµώ- 
σετε τα Γ85ουγςθς του. Ετσι ὃα 
αναγκαστεί να αναπληρώνει τους 
νεκρούς χωρικούς του, καθώς 
και να επιδιορθώνει συνεχώς τα 


Οι φάρμες πρέπει να είναι κοντά στο αρχηγείο ή στο Όταπατγ για να 
συγκεντρώνετε γρήγορα φαγητό. 


(ὤ) Ρο ΘΑΜΕΣ 


κτίριά του. Μια όχι και τόσο έντι- 
µη τακτική, αλλά... στον έρωτα 
και τον πόλεμο όλα εππρέπονται. 

Στο οἶποίς ρἰαγει, ειδικά σε σε- 
γάρια που δεν µπορείτε να δηµι- 
ουργήσετε περισσότερες µονά- 
δες από αυτές που σας παρέχο- 
νται͵ η καλύτερη τακτική είναι αυ- 
τή του ᾿κλεφτοπόλεμου”, ώστε να 
έχετε µικρές απώλειες. ροντίζε- 
τε, δηλαδή, πάντα να έχετε µία 
µονάδα ή ένα «τουρ ὡς σεου!ς 
[σχεδόν πάντα ιππικό λόγω ταχύ- 
τητας), ενώ τις υπόλοιπες δυνά- 
μεις σας σε απόσταση ασφαλεί- 
ας. Πλησιάζοντας τον εχθρό Όα 
τον αναγκάσετε να χωριστεί, 
στέλνοντας λίγες από τις µονά- 
δες του καταπάνω σας. Υποχω- 
ρήστε το ατουρ σας γρήγορα 
προς τις υπόλοιπες δυνάµεις 
σας, οδηγώντας έτσι τους επιτι- 
Βέμενους σε θέθαιο Θάνατο. Κά- 
γετέ το συνέχεια, µέχρι να εξα- 
σθενίσουν οι δυνάµεις του και, 
μόλις δείτε ότι δεν αποτελούν 
Ιδιαίτερη απειλή, επιτεθείτε. Στα 
σενάρια που ξεκινάτε µε ελάχι- 
στο στρατό, αλλά µε έναν ή δύο 
Ρρήϊθ5ίς, χρησιμοποιήστε τους ως 
εμπροσθοφυλακή, µια και το 
οπτικό τους πεδίο εἶναι μεγαλύτε- 
ρο από κάθε άλλη µονάδα. Όταν 
δείτε εχθρούς -συνήδως είναι 
χωρισμένοι σε µικρές οµάδες µα- 
κριά η µία από την άλλη-, κάνετε 
ένα ή δύο «οπνθή και πάρτε τους 


µε το µέρος σας. Συνεχίστε αυτή 
την τακτική και Όα δείτε το στρα- 
τό σας να αυξάνεται αντί να έχει 
απώλειες. Σε κάθε περίπτωση πά- 
ντως, προστατέψτε τους ρήθ5ί5 
σαν τα µάπια σας. 

Σε θαλάσσιες µάχες τα πράγ- 
µατα είναι σε γενικές γραµµές τα 
ἴδια. Προσέξτε όταν επιτίθεστε 
στους ανήίπαλους ρήθ5!». Αν δεί- 
τε ότι η ακτή στην οποία θέλετε 
να αποβιθαστείτε έχει ρήήθ»!ς, µη 
Βιαστείτε να το κάνετε. Στείλτε 
µια ναυτική µοίρα απὀ αρκετά 
σκάφη [ανάλογα µε τον αριθµό 
των ρ/ϊθ5!ς) και σκοτώστε τους 
όλους προτού κάνετε οποιαδή- 
ποτε άλλη κίνηση. Ο αριθµός και 
το είδος των πλοίων τα οποία ὃα 
επιλέξετε είναι ιδιαίτερα σηµαντ- 
κός. Αν χρησιμοποιήσετε λίγα 
πλοία, οι ρήθοῖς Όα κάνουν «οη- 
γθή σε ένα ή περισσότερα σκά- 
φη και ὃα βρεθείτε να πολεµάτε 
μεταξύ σας, µε αποτέλεσµα να 
αποτύχετε. Αν χρησιμοποιήσετε 
απλές Πήηπιειθς, τότε το πιθανό- 
τερο εἶναι να µην καταφέρετε Ἱ- 
ποτα, µια Και εἶναι µικρή η εµθέ- 
λεια των όπλων τους. Ο καλύτε- 
ρος συνδυασμός είναι επτά ή 
οκτώ «αἱαρυί ΙήηπιεΓθς. Ακόμα 
και αν σας κάνουν «οηνθ/!, τα 
υπόλοιπα πλοία Όα έχουν εκτελέ- 
σει την αποστολή τους. Πάντως η 
περίπτὠση αυτή εἶναι ότι χειρό- 
τερο µπορεί να σας τύχει και η 
Βυσία ορισµένων μονάδων κρίνε- 
ται απαραίτητη. Στο ππυ]ήρἰαγθι 
τώρα, αν θέλετε να αποθιβαστεί- 
τε σε περιοχή του αντιπάλου σας, 
διαλέξτε τη λιγότερο οχυρωμένη. 
Προσοχή, όµως, µην αποθιθα- 
στείτε σε ακτή µε τείχη και 
Ἰοψεις. Σε περίπτὠση που δεν γί- 
γεται αλλιώς, στείλτε πρώτα το 
στόλο σας, προκειµένου να κα- 
ταστρέψει όσο περισσότερους 
Ίοψ/ε:5 και «αἱαρυ]!ς γίνεται. Απο- 
µακρύνετε τα πλοία σας προτού 
αποβιθαστείτε. Διαφορετικά, τα 
στρατεύματά σας 8α βρεθούν 
ανάµεσα στις δυνάµεις του 
εχδρού και τις βολές των πλοίων 
σας, µε καταστροφικές συνέπει- 
ες. Να επιτίθεστε γενικά σε πε- 


τν αι Έδμμ ποπ παππκποποπκ πια τη 


ν 


Ο στόλος σας πρέπει να καλύπτει την απόβαση. 


ρισσότερα απὀ ένα µέτωπα, για 
να διασπάσετε τις αμυντικές προ- 
σπάθειες του αντιπάλου. Είναι 
πολύ πιο δύσκολο [πιστέψτε με] 
να αµυνθείτε σε δύο ή περισσό- 
τερα μέτωπα παρά µόνο σε ένα. 


ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 
ΦΥΛΩΝ - υΝ!Τ5 

Η επιλογή της φυλής µε την 
οποία Όα παίξετε εἶναι πολύ ση- 
µαντική, επειδή ορισμένες από 
αυτές εμφανίζονται δυνατότερες 
από κάποιες άλλες σε ορισµέ- 
νους τοµείς, Ετσι, ανάλογα µε το 
είδος µάχης που προτιµάτε, σας 
δίνουμε και τη φυλή που ειδικεύ- 
εται σε αυτό. 

Τοξότες: Ιδιαίτερα χρήσιμοι 
για άμυνα αλλά και επίθεση. Αν η 
στρατηγική σας στηρίζεται σε το- 
ξότες, τότε επιλέξτε τους ΑδδγΠί- 
απς͵, καθώς έχουν 4076 µεγαλύ- 
τερη εµθέλεια από τους υπόλοι- 
πους. 

Ιππικό: Πολύ σηµαντικό για 
επιθετική τακτική αλλά πανάκρι- 
Βο σε Γβ5ουτοθ. Αν οι δυνάµεις 
σας στηρίζονται στο ιππικό, επι- 
λέξτε οπωσδήποτε Ὑαπιαίο (ναι, 
ναι, τους σχιστοµάτηδες, αφού 
τα ἀλογά τους εἶναι πολύ φθη- 
νά]. 

Οχυρώσεις: Η καλύτερη επί- 
Όεση είναι µια καλά οργανωμένη 
άμυνα. ἔτσι τουλάχιστον πιστεύ- 
ουν οι Βαθυλώνιοι, µια Και οἱ 


Ιον/θις τους εἶναι πολύ πιο δυνα- 
τοί απὀ αυτούς των άλλων λαών. 

Πεζικό: Εδώ κυριαρχεί η ανί- 
κητη μακεδονική φάλαγγα. Η δη- 
µιουργία µιας πανίσχυρης φόλαγ- 
γας σας δίνει πολλές φορές τη 
γίκη. Σε αυτή την περίπτωση, η 
Καλύτερη επιλογή εἶναι η ελληνι- 
κή φυλή. Η υπεροχή του πεζικού 
μας, όσον αφορά στην ταχύτητα, 
είναι καθοριστική. 

Θάλασσα: Ναι, καλά µαντέ- 
ψατε. Σε αυτόν το χώρο κυριαρ- 
χεί ο φοινικικός και µινωικός πο- 
λιτισµός. Ία µεν φοινικικά πλοία 
εἶναι πανίσχυρα στη µάχη, αφού 
οι καταπέλτες τους έχουν 6570 
µεγαλύτερη εµθέλεια. Τα µινωικά 
εἶναι πολύ πιο φθηνά, γεγονός 
που σας δίνει τη δυνατότητα να 
φπάξετε γρήγορα µια µεγάλη αρ- 
µάδα. Και οι δύο φυλές προτεί- 
νονται ανεπιφύλακτα αν σκοπεύ- 
ετε να κυριαρχήσετε µέσω της 
Βαλάσσιας οδού. 

Πολεμικές µηχανές: Δεν 
Θα μπορούσαν να υπερέχουν άλ- 
λοι από τους Σουµέριους και 
τους Χεπταίους. Οι πολεμικές µη- 
χανές των Σουµέριων εἶναι, χωρίς 
υπερβολή, φονικά όπλα, λόγω 
της κατά πολύ αυξημένης εµθέ- 
λειάς τους. Επιλέγοντας τη φυλή 
αυτή σάς δίνεται η δυνατότητα 
γα Βοµθαρδίζετε από µεγάλη 
απόσταση τους αντππάλους σας. 
ἔτσι, αν αντιμετωπίζετε αντίπαλο 


ας 9οΕ 


ΕΜΡΙΡΕς 


που αρέσκεται σε αμυντικό παι- 
χνίδι (τείχη, Ιον/θ:5], µη διστάσετε 
να τους επιλέξετε. Δεν Όα κατα- 
λάθει τι τον χτύπησε, Οι µηχανές 
των Χετταίων, από την άλλη, µπο- 
ρεί να µην εἶναι τόσο αποτελε- 
σµατικές, αλλά είναι ιδανικές για 
άμυνα και µάχες σε ανοικτές το- 
ποδεσίες [έχουν διπλάσια ΠΙ! 
Ρροίπί]. 

Πολεμικοί ελέφαντες: Οἱ 
µονάδες αυτές εἶναι πανίσχυρες 
Και μπορούν να τελειώσουν πολ- 
λές φορές µια µάχη. Εδώ, η υπε- 
ροχή ανήκει φυσικά στους Πέρ- 


σοί εκ των οποίων τοξότες. Επειτα 
από όλα αυτά ελπίζω να συλλά- 
βοτε το νόημα του παιχνιδιού. Αν 
πάλι, όλα τα παραπάνω δεν σας 
είναι αρκετά για να ολοκληρώσε- 
τε το παιχνίδι, πατήστε ΕΠΙΘΙ και 
πληκτρολογήστε Ηοπιθ Ευη για 
άµεση νίκη! 


(ΗΕΑΙς 

Πατήστε Επἰθι κατά τη διάρ- 
κεια του παιχνιδιού Και στο εἶαί 
Ώοχ που εµφανίζεται πληκτρολο- 
γήστε: 

Βγίπα Ώυϊεηπιαη: Τα πλοία 


χα 


μμμωμω ο μα 


ον 


Καταστρέφετε γρήγορα τα ανήπαλα Ώου]. 


σες. Συμβουλή: Αν ο αντίπαλός 
σας ή ο υπολογιστής χρησιµοποι- 
εἰ πολεμικούς ελέφαντες, ο µόνος 
τρόπος για να τους κερδίσετε σε 
µάχη σώµα µε σώμα είναι να χρη- 
σιµοποιήσετε την ελληνική φά- 
λαγγα ή τους «βηἰυήοης [κάπως 
έτσι δεν "καθάρισε" και ο Μέγας 
Αλέξανδρος;). Από την άλλη, αν 
αποφασίσετε να τους χρησιµοποι- 
ήσετε, µην τους απομακρύνετε 
από τις άλλες µονάδες σας. Είναι 
Ιδιαίερα αργοί και ευάλωτοι στις 
επιθέσεις από τοξότες, Ιδίως τους 
ἤθανγ Ποισθ αιςῄθι». Μία ιδιαίτε- 
ρα χρήσιμη ομάδα είναι έξι µε 
οκτώ πολεμικοί ελέφαντες, οἱ µι- 


υᾳοειπαυοἩ! κινούνται στην ξη- 
ρά! 

6αἱα: ..και ελέγχετε τα ζώαἱ 

5ογοἰάς: Ία πάντα χήζονται 
αμέσως. 

ΕΞΜ(2: Αποκτήστε µία µονά- 
δα µε πυρηνικά! 

Ι6ΒΜ: Οἱ Ὀα[[ίδίας αποκτούν 
Βεληνεκές 100. 

ΗΟΥΟΗΟΥΟ: Οἱ ρήθεἰς απο- 
κτούν ταχύτητα ό και 600) ΠίΙ 
Ροίπ!». 

Βἱ6 ΒΕΑΒΤΗΑ: Οἱ καταπέλ- 
τες αποκτούν Βεληνεκές Ἰό και 
οι Βολές τους χτυπούν περιοχές 
διαμέτρου 10. 

ΜΒ 


Ρ0 ΔΑΜΕΣ 67) 


ο! λ/ 


του Βαγγέλη Παλάντζα 


ΜΙΦΣΙΟΝ Ἱ: οσον 
ΕΞΑΣΦΑΛΙΣΗ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ 5’-- ο 
ΜΕ ΤΟ ΣΚΑΦΟΣ ΔΙΟΙΚΗΣΗΣ 


Σκοτώστε το φρουρό (4), µπείτε στο δω- Μπείτε στην τρύπα και, όταν φθάσετε στο Γωρίζοντας από το σηµείο 7, κινηδθείτε 
µάτιο, σκοτώστε τους φρουρούς, πάρτε γερό, προχωρώντας όλο δεξιά καταλήγε- αριστερά και Όα βγείτε µέσα απὀ ένα 
το 5µοΐαυπ (5) και ανατινάξτε τα βαρέλια τε στη μυστική είσοδο (7) που περιέχει ΑγΠΠΟΓ τούνελ σε µία ανοιχτή τοποθεσία µε αρκετούς 
ανοίγοντας τρύπα στο πάτωμα (6). εναγάς και φΓοπαἆθ». φρουρούς, Πάρτε το σιγαστήρα (8). Ανεβείτε 


τις σκάλες και πηγαίνετε δεξιά σκοτώνοντας 
τους φρουρούς έως την Πόρτα (9), 


ΠΡΟΣ “3” 
ΠΠ 9 
Μόλις µπείτε στην αίθουσα, σκοτώστε Ξεκινάτε απὀ τον ανελκυστήρα (1], αντι- Πάρτε το Μαεμίπο Όυη και συνεχίστε 
τους Επῄογεθις και ανακαλύψτε τη µυστι- µετωπίζοντας αρκετούς φρουρούς, και προς τον ανελκυστήρα (3), αφού σκοτώ- 
κή είσοδο (10) πυροβολώντας το ταβάνι πίσω συνεχίζετε στο σηµείο (2) όπου σας περιµένει σετε τους φρουρούς και τους Επῄοτεοις, Μόλις 
από τις σκάλες. Ανεβείτε τις σκάλες και µπείτε ένας Επῄογεεγ. ανεβέίτε, συνεχίστε δεξιά και πάρτε τα /αςκθ! 
στον ανελκυστήρα (11). Άγππογ, Απιπιο και Ηθα[ήι, [υρνώντας αριστερά 


από τον ανελκυστήρα φθάνετε στη γέφυρα. 


(ὤἌ Ρο ΘΑΜΕΣ 


Πηδήξτε απέναντι προς το ζοπηπι ζθη/θΓ 
(6). 


Μπαίνοντας στο τούνελ κάτω από τη γέ- 
φυρα φδάνετε στο σωλήνα (8). Βουτήξτε 


και ετοιμαστείτε για το 5.99 3. 


Αφού βγείτε από το κρυφό επίπεδο, ανε- 

Βείτε απὀ το νερό στην απέναντι πόρτα 
(6) και σκοτώστε το Ραγα»ί{θ. Ανεβείτε τις σκά- 
λες και πάρτε το Ωυαά (7). 


Μπείτε στο δωμάτιο, σκοτώστε τον Όυη- 

ποτ και όσους βγουν από την πόρτα (10) 
και πάρτε το μπλε κλειδί (1 1). Επιστρέψτε στην 
αυλή και µπείτε στην πόρτα (12). 


Βουτήξτε στο νερό (7), -- δεν µπορεί- Πηγαίνετε συνεχώς προς τα αριστερά και 

τε να περάσετε απέναντι σπάστε τον ραγισµένο τοίχο για να βρέτε 
ένα Φποΐφυη. Συνεχίζοντας προς τα αριστερά 
Βγαίνετε κάτω απὀ τη σπασµένη γέφυρα. 


ΠΡΟΣ “ῃ 8, 5) 


ΠΡΟΣ “3” 
ΠΡΟΣ “Τ’’ 


0 


Αφού σκοτώσετε τους φρουρούς και Εη- Το πέρασμα σας (η σε έναν ανελκυ- 
ἔογεθγ» και µαζέψετε αναπνευστήρα (2), στήρα (5) και σε ένα ολόκληρο μυστικό 
5οΐρυη και 5Η6]ἱ5 (3), βουτήξτε στονερό και «επίπεδο, το ἱο! 5/α/ΐοη. 
στη συνέχεια µπείτε µέσα από την τρύπα στο 
Πέρασμα (4). 


πι 


πι 


Πάρτε την αδρεναλίνη (8), αρκεί να έχετε Μόλις φθάσετε στην αυλή, ακολουθήστε 
αποκτήσει το Ιηνυ]ηογαβθίΠῃγ από το |.οςἱ τις σκάλες δεξιά και ανεβείτε στον ανελ- 
5Ιαοη. κυστήρα (9). 


Ἀφού εξολοθρεύσετε τους φρουρούς και Από τον ανελκυστήρα (1) πάρτε τα 
Επίογεθτς, πάρτε τις Φ/θηαφος (12). Συνε- }αςκθ! ΑΓπιογ, ΑΓπιου 5µαγάς, ΜθάΚκΙ! και 
χίστε προς την έξοδο. 5Ιοΐουη και ακολουθήστε την πόρτα (3) αγνο- 
όντας την πόρτα (2) 


Ρ0 ΑΜΕς (7) 


Μόλις περάσετε την πόρτα, Βλέπετε ένα 
υπόγειο τρένο, Σκοτώστε τους Επῄογεεις 
και πάρτε το Μακμίπθ Όυη στο τέλος του δια- 


δρόμου (4). 
ΠΡΟΣ “8” 


- κ----- 7 


ΠΡΟΣ ἕ-ᾱ - 


Επιστρέψτε στην πλατφόρμα του τρένου, 

ανεβείτε πάνω και συνεχίστε µέχρι το τέρ- 
μα του διαδρόµου. Σκοτώστε τους ύς, 
μπείτε στην πόρτα (6) και ανεβείτε τις σκάλες, 
Μετά πυροβολήστε το διακόπτη (7). Ετσι µπο- 
ρέΐτε να πάρετε το κόκκινο κλειδί (8). 


Μπείτε στο δωμάτιο απὀ τη γέφυρα και, 
αφού σκοτώσετε τους Επίογεθ;ς, πάρτε το 
5υρο: 5µοΐαυη (15). 


ἵ. ο να 
Γυρίστε µε το τρένο πίσω στην πρώτη 
πλατφόρμα και στο διάδρομο 4 πηδήξτε 
στα κιθώτια και Βρείτε το σιγαστήρα (19). Επι- 
στρέψτε στον αρχικό ανελκυστήρα και ολο- 


κληρώστε την αποστολή. 


(ὤ]) Ρο ΘΑΜΕΣ 


ΠΡΟΣ “5” 


ο Ε αὐξ αν ο 


Περιµένετε να περάσει το τρένο, βουτήξτε στο νερό και Βρείτε το 5ε:Γ6! (5). Αφού µα- 
ζέψετε ό,τι υπάρχει εκεί, θγείτε από την πόρτα (2). 


Επιστρέψτε από τις σκάλες και πίσω από 

την πόρτα (9) στο μικρό δωμάτιο µε το 
διάδρομο (10) ανοίξτε την πόρτα και ανεβείτε 
στη ράµπα. Πυροβολήστε το διακόπτη (1 1), 
για να αποκαλύψετε µία μυστική οδό (12). 


Γυρίστε στην πλατφόρμα του τρένου και, 

Βουτώντας στο νερό κάτω απὀ το τρένο, 
συνεχίστε δεξιά και πυροβολήστε το διακόπτη 
(16). Κολυμπήστε µέχρι τις σκάλες στο τέλος 
του διαδρόµου. 


ΠΡΟΣ ΕεΞ0Δο 


-. 


Μπείτε από την πόρτα (9), πατήστε το 
διακόπτη (10) και κατεβάστε τη γέφυρα 
(11). 


Συνεχίστε στη ράµπα. Φθάνετε στην πὀρ- 

τα (13). Μόλις ανοίξει η πόρτα, µπείτε 
στο νερό στο πίσω µέρος, Βρείτε τη μυστική εἰ- 
σοδο και συνεχίστε στη γέφυρα (14). 


ΠΡΟΣ “18” 


ώς ἀἉ 


Κατεβέίτε µε τον ανελκυστήρα (17) στο 

κάτω επίπεδο µε νερό. Μαζέψτε Πθα]ήι 
και αγοπαἆος. Για να βγείτε, κατεβείτε τις σκά- 
λες και πάρτε τον ανελκυστήρα (18) στα δεξιά. 


Αντιµετωπίστε τους Ουπποις και ολοκλη- 

ῥώστε την αποστολή στην πόρτα (13). 
Μπορείτε να Βρείτε ένα 5υρογ 5οΐαυη στο κά- 
τω επίπεδο (12). 


ΛΛΙΞ5ΡΙΟΝ 2: 

ΚΑΙΑΣΤΡΟΦΗ ε 
ΤΗΣ ΓΡΑΜΜΗΣ 
ΕΦΟΔΙΑΣΜΟΥ 


Ξεκινώντας από τον ανελκυστήρα (1), Καθώς µπαίνετε στο χώρο των κιθωίων, 
ΤΩΝ οτνοσο πάρτε το 5υρο: 5µοΐρυη (2) απὀ το κάτω προσέξτε τη μυστική κρύπτη µε τους Εη- 
επίπεδο και ανεθείτε ξανά συνεχίζοντας από {ογεοις (3) και ενεργοποιήστε το διακόπτη (4). 

την αριστερή πόρτα. 


Φδάνοντας στην αἰθουσα αυτή, πατήστε Ενεργοποιήστε το διακόπτη (9) για να Πάρτε τις φγοπαἆος (10) και µπείτε στην 


τους διακόπτες (5) και (6) για να χρησι- διαλύσετε την πόρτα προς το δεξιό δωµά- ακόλουθη αίθουσα. Οι ανελκυστήρες 
µοποιήσετε τον ανελκυστήρα. Ο διακόπτης (7) «τιο, (11) σας ανεβάζουν πάλι πάνω. Συνεχίστε στην 
ενεργοποιεί τη δίοδο (8). πόρτα (12) και ενεργοποιήστε το διακόπτη 
(13), 


Πατήστε το διακόπτη (14), για να χαµη- Χρησιμοποιήστε τα κιβώτια (16) και πα- Για γα ανοίξετε την πόρτα, ενεργοποιήστε 
λώσετε τη γέφυρα και να σκοτώσετε τους τήστε το διακόπτη (17) για να ανοίξετε το διακόπτη (19), 
επερχόµενους 5ΓοΦᾳ. Συνεχίστε προς τη δίοδο την πόρτα (18). 


(15). 


ο -ν 
ΠΡΟΣ “3”... ---- 


Μπείτε στο Σταθμό Εφοδιασμού. Ο Ξεκινάτε στο σηµείο (1). Μπείτε στη µυ- Πατήστε το διακόπτη (4), για να ενεργο- 
Βθι5οικοι (20) φυλά όπλα και πυροµαχι- στική είσοδο (2) και µαζέψτε τα ἴθπι». ποιήσετε τον ανελκυστήρα (5), και ανοίξ- 


κά, Μετά επιστρέψτε στον ανελκυστήρα (3), τε την πόρτα (6). 


Ρ0 ΔΑΜΕΣ 67) 


Πάρτε την αδρεναλίνη (7) και το εἰναίη- Πατήστε το διακόπτη (12) για να ανοίξετε Χρησιμοποιήστε την ο φεφλὰ, ζώνη 


αυη (8). Ανεβείτε στον ανελκυστήρα (9) την αριστερή πόρτα και, μόλις µπείτε µέ- προς την επόµενη αἱ 
και πάρτε το πρώτο Ροννοτ ζυβε (10). Συνεχί- σα, το διακόπτη (13) για να μείνει ανοιχτή. 
στε προς την πόρτα (11). 


Πατήστε το διακόπτη (14) και σταµατή- Πάρτε το επόμενο Ρονοι ζυῦο (17) και Με το διακόπτη (18) ανοίγει η δίοδος στο 


στε το τρένο. Πάρτε το Ρον/θΓ ζυῦο πατώ- συνεχίστε, κάτω δωμάτιο. 
ντας το διακόπτη (15). Με το διακόπτη (16) 
αποκτάτε πρόσβαση στη σκάλα, 


Πάρτε τον ανελκυστήρα (19) και πατήστε Σεκινάτε στο σηµείο (1). Ανοίξτε τα φώτα Ανεβέίτε στον ανελκυστήρα (5), διασχί- 
το διακόπτη (20) για να ενεργοποιήσετε στο σηµείο (2), ανεβείτε στον ανελκυστή- στε την κινούμενη ζώνη, ανοίξτε την πόρ- 
τους ανελκυστήρες που Όα σας ανεβάσουν πά- ρα (3) και πηγαίνετε προς την πόρτα (4). τα (6) και ανεβεέίτε στον ανελκυστήρα (7). 


λι επάνω. Πάρτε και το τελευταίο Ροννοι ζυῦο. 


|Ἰμα 
υάαλ ο. / 


9 πο προς “11” 
Ενεργοποιήστε το ηλεκτρικό ρεύμα (8) Πατώντας το διακόπτη (12) αποκτάτε Ενεργοποιήστε το διακόπτη (13) για να 
και ανεβείτε στον ανελκυστήρα (9) προς πρόσβαση σε µία νέα εἴσοδο. Σκοτώστε περάσετε απέναντι χρησιµοποιώντας τις 
το διακόπτη (10). Συνεχίστε στην αἴθουσα (11). τον Ταπίς και πατήστε στο Κεγροατά, πλατφόρμες, Αν πέσετε, χρησιμοποιήστε τον 
ανελκυστήρα (14). 


6ᾷ) Ρο ΘΑΜΕΣ 


ΜΙΦ5ΙΟΝ οὃ: 
ΑΠΟΣΥΝΔΕΣΗ 
ΤΩΝ ΣΥΣΤΗ- 
ΜΑΤΩΝ 
ΑΣΦΑΛΕΙΑΣ 


ΜΙΦΣΙΟΝ 3 

5ΤΑΟΕ Ἱ 
Ξεκινάτε στο (1), Πάρτε την πανοπλία (2), Όταν φθάσετε στο δωμάτιο (3), πάρτε τα 
συνεχίστε δεξιά, Βουτήξτε στο νερό και επι (4) και συνεχίστε προς τις διόδους 


ακολουθήστε τα υποθαλάσσια τούνελ στοση- Φθάνοντας σε µία σκάλα. 
μείο (3). 


Ανεβείτε τη σκάλα (5) χτυπώντας τη σχά- 

ρα. Ανεβείτε στον ανελκυστήρα (6) στο 
επάνω δωμάτιο. Πηδήξτε στην αυλή και µπείτε 
στο κήριο της φυλακής. 


Μόλις πάρετε το κλειδί, επιστρέψτε στην 
αυλή, µπείτε στην άλλη πόρτα, ανεβείτε 
στον ανελκυστήρα (4) και µπείτε στην πόρτα 


(5). 


Μπείτε στη μυστική εἰσοδο. Χρησιμοποιή- 
στε το διακόπτη (10), αν αποκλειστέίτε. 
Βγείτε από το επίπεδο από την πόρτα (11). 


Από το σηµείο εκκίνησης (1) προχωρείτε Πάρτε το µπλε κλειδί (2) και αντιµετωπί- 
ώσπου να φθάσετε στην εικονιζόµενη αυ- στε τον Οἰαάίαίοι πηδώντας στο νερό (3). 
λή, Κατεβείτε τις σκάλες. 


ΠΡΟΣ “8” 


-. 


Πατήστε το διακόπτη (6) και ανοίξτε τη Αγνοήστε αρχικά το διακόπτη (8), αντιµε- 


δίοδο προς το Ωυαά Ώαππαφε (7). τωπίστε τον Ταπίκ και πατήστε το διακό- 
. πτη (9) για να ανοίξουν οἱ πόρτες. Κατόπιν πα- 
τήστε το διακόπτη (8). 


ΠΡΟΣ “2” 


α μας. 


ον 


Από το σηµείο εκκίνησης (1) ανεθείτε τις Κατεβείτε τις σκάλες, πάρτε τα ἴἴεπις και 
σκάλες προς το σηµείο (3). Αγνοήστε συνεχίστε προς το κόκκινο κλειδί (3). 
προς το παρόν τη δεξιά και αριστερή δίοδο (2) 


8 (4). 
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-ᾱ- 
ΠΡΟΣ “2” 


Πάρτε το κόκκινο κλειδί (3) και επι- Ανοίξτε την πόρτα (1 1) µε το κόκκινο 
στρέψτε στο Ὀδιεπ/ίοη ζ6η/εγ για να κλειδί και συνεχίστε δεξιά, ωσότου φθά- 
απενεργοποιήσετε τα α56γ, σετε σε µία πόρτα. 


.ν” μώδ 5 . κ 
Απενεργοποιήστε τα Ια5ογ στον πίνακα Προτού επιστρέψετε στο 5θευΓΗΥ ζοπι- 
(14). ΡἰθΧ, πάρτε το Μακμίπθ ουη (15) και το 
Θπεηαάο [αυπείοι (16). 


ΠΡΟΣ “3” 
ον 
ὁ 


. ᾗἩ | 
Από το σηµείο εισόδου (1) ανεβείτε στον Όταν φθάσετε στην αίθουσα, πυροθβολή- 
ανελκυστήρα και συνεχίστε προς το διά- στε τα Βαρέλια και αποκαλύψτε τη µυστι- 
δρομο. ρε μα .. (2). Συνεχίστε στις σκάλες προς την 


ΠΡΟΣ “11” 


ο -- 
Βγάτε στην αυλή και µπείτε στην πόρτα Μπείτε στην πόρτα (12), κατεθείτε τις 
(8). Πάρτε το Ηγρογβ]ατ!οι (9) και κατε- σκάλες (13) και πέστε στον πιο πέρα 
Βάτε τη σκάλα (10). Συνεχίστε στον ανελκυ- διάδρομο. Μαζέψτε την πανοπλία. 
στήρα (1 1). 


6ᾷλ) Ρο ΘΑΜΕ 


; “12” 


Περάστε την πόρτα (12), συνεχίστε απο- 

φεύγοντας τις εγέδρες των εχθρών και, 
διασχίζοντας µία ανοιχτή αίθουσα, ανεβείτε 
στον ανελκυστήρα (13). 


Ανοίξτε την πόρτα (4) πάρτε τα ζοπιρα! 
Άγπιογ, (ναΐίπαυη και Ρον/θγ Αγπιογ και 
προχωρήστε στο Ουατά πουςθ. 


Αφού πέσετε στην αυλή, µπείτε στην πρό- 

τη πόρτα δεξιά (5). Πηγαίνετε στην πόρτα 
(6) και ανατινάξτε την. Είναι μυστική εἴσοδος 
µε πολλά ἵνεπις (7]. 


Συνεχίστε από το (14) φθάνοντας στην 

πόρτα (15) και απενεργοποιήστε το πεδίο 
της στο (16). Πάρτε το κλειδί της πυραμίδας 
(17). 


ΠΡΟΣ Ἱ ” 


ή 


| 19)1 “ 3 ” 


Χρησιμοποιήστε το κλειδί της πυραμίδας Επιστρέψτε στην αρχή της πίστας και επι- Από το σηµείο εισόδου (1) πατήστε το 
για να ανοίξετε την πυραμίδα, λέξτε το διάδρομο δεξιά της εισόδου. Εκεί διακόπτη (2) και συνεχίστε µε τον ανελ- 
τώρα µπορείτε να περάσετε. Συνεχίστε µέχρι κυστήρα προς το διακόπτη (3). 
την πόρτα (6), η οποία οδηγεί στα Τοήυγθ 
(Μαπιροις. 


Μπείτε στην πόρτα (4) για να αποκαλύ- Ανοίξτε όλα τα κελιά, ώσπου να φθάσετε Στο (εἰβίοείκ Β, στο σηµείο (6), υπάρχει 
Ψετε, χτυπώντας τον τοίχο, µια μυστική στο διακόπτη (5) και πάρτε το Ὀαία (Ώ. μυστική δίοδος για τους υπονόµους που 
έέσοδο. βρίσκονται από κάτω. 


ΕΞΟΔΟΣ 


Στο σταυρό του σχήματος φθάνετε κολυ- Συνεχίζοντας, φθάνετε στην αίθουσα µε Επιστρέφοντας στο 5θευΓίῃΥ Ργγαπιίἁ, 
µπώντας υποβρυχίως, αφού πάρετε ανα- το σήμα θχίΙ. Εκεί πάρτε το ΗγρεΓΒ|α»!ογ. µπορείτε τώρα να μπείτε στην είσοδο για 
πνευστήρα (7), και παίρνετε το κλειδί (8), πατώντας στο έδαφος στο σηµείο (9). το ΟΥίά ζοη!/τοἱ. 


Από τον ανελκυστήρα (1) ανεβείτε τις Συνεχίστε και ανεβείτε από τους ανελκυ- Συνεχίστε µέχρι να βρείτε τον ανελκυστή- 


σκάλες και συλλέξτε µε τη σειρά τα (οπι- στήρες (4) στο επάνω επίπεδο. Αντιμετωπί- ρα (6) που σας ανεβάζει στο διακόπτη 
Ρα! Αγπιου (2) και Ογεπαάο Ιαυπείνει (3). στε το Βο5ς, Επειτα µπείτε στην τρύπα (5). (7). Καταστρέψτε την πηγή ενέργειας και τελει- 
ὡσατεὶ 
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ΜΙΦΡΙΟΝ 4: 
ΕΥΡΕΣΗ 
ΤΗΣ ΕΙΣΟΔΟΥ 


μαμα"... 
Ανεβείτε τη σκάλα (7) και ανοίξτε τη σκα- 
λιστή πόρτα 8. 


Χτυπώντας τον τοίχο παίρνετε το Βοςκθ! 
Ιαυπε]οι (5) και συνεχίζετε στο πρεθάζι 
(6). 


ΠΡΟΣ “3” 


Πάρτε το Ογθπαάο ἱαυπε/ογ (9) και Από την είσοδο (1) πάρτε το Βοεκθ! Μπέίτε στο τούνελ (4) και στη συνέχεια 
πηγαίνετε προς την είσοδο των ορυχείων Ιαυπεῇι (2) και µετά ανεβείτε στον πάρτε το Βοεκθ! ἱαυπεμογ (5), 
(10). ανελκυστήρα (3). 


-- α] 
ιν κ ών 
ἁ αμ μα 
τα 
. κ - 


ΠΡΟΣ “7” 


ποιον δρυ Πατήστε το διακόπτη (7) για τον εξαερι- μας οι ο-αγγκοαρκαηῄσαν 
σκοτώστε τον Οἰαάίαίοι σµό και συνεχίστε στο διακόπτη (8). έξοδο προς το Βοτε]οίθ. 


6) Ρο ΘΑΜΕΣ 


5ΤΑΟΕ κ᾿ 
τλ--«ΠΡΟΣ “1” 


προσ.ε” 


4 ας 3 


Πάρτε το Ογεπαἆο ἰαυπεμε κοντά στην Πάρτε το Ωυαά (5) και συνεχίστε στους Πατήστε τους διακόπτες (7) για να 


είσοδο (1), τα Ηγρειβ[α»!οι, Κοεκεί» (2), σωλήνες µέχρι να Βρέίτε τον ανελκυστή- ξεκινήσει η γεώτρηση. Βρείτε τη μυστική 
(3) και συνεχίστε στην πόρτα (4). ρα (6). είσοδο (8). 


5ΤΑΟΕ 4 


Ανεθείτε στην πλατφόρμα (9) και οδηγη- Από την είσοδο (1) πατήστε το διακόπτη Επιστρέψτε στο Βογεμοἰε (3), 
δείτε στην έξοδο. (2) και ακολουθήστε το διάδρομο προς 
την έξοδο (3). 


Μόλις επιστρέψετε, πατήστε το διακόπτη Μόλις φθάσετε στην εἴσοδο (4), κατευ- Πατήστε το διακόπτη (5) και ανοίξτε τρύ- 
(10) για να κατεβάσετε τη γέφυρα. Βυνδείτε προς το τρυπάνι (5). πα µε το γεωτρύπανο. 


ΤΠΗ 25 κ: ν η το}. 7Η αν - 
Από την εἶσοδο (1) πατήστε το διακόπτη Βγείτε από το γερό (3) και πίσω από το Στο τέλος του διαδρόµου ανεβέίτε τον 
(2) και δώστε κίνηση στις αλυσίδες. µεγάλο Ια5θγ πατήστε το διακόπτη (4). ανελκυστήρα (5) και πηγαίνετε στην 
Ὀνή]ήπα Ατοα. 
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ΜΙΟΡΙΟΝ 5: 
ΑΠΕΝΕΡΙΟ- 
ΠΟΙΗΣΗ ΤΗΣ 


ΜΟΝΑΔΑΣ -α ---ᾱ--.. 
ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ «πώ ῶανρσικο ώς ο) αν ὦ κι ονάάκσον νώευσή, 
κατε τη γέφυρα. ρα (7). 


Π “3 2π405π ο 


Πατήστε το διακόπτη (8) και Από τον ανελκυστήρα (10) 

πάρτε την πανοπλία (9), πάρτε το Ωυαά (1 1) και 
συνεχίστε προς τη µονάδα επεξερ- 
γασίας. 


Πυροβολήστε τα τζάμια (6) Πατήστε το διακόπτη (8) για 

και πάρτε τα τοςκθίς (7], να απενεργοποιήσετε τη Βιο- 
λογική Μηχανή Αφομοίωσης και 
ανεβείτε επάνω (9). 


Φθάστε στο διακόπτη (15) απὀ τη δίοδο 
(14) που ανοίξατε μόλις πριν. 


για την επόµενη. 


Ρ0 ΔΑΜΕΣ 


Από την είσοδο (16) πηδήξτε στην κοντι- 
γότερη πλατφόρμα (17) και περιμένετε 


Από την είσοδο (1), πατήστε Ανεβέίτε στους ανελκυστή- 

το διακόπτη (2) και ακολου- Ρες (4) και πατήστε τους 
Θήστε τη δίοδο προς το νέο άνοιγ- διακόπτες (5) για να ανοίξετε τις 
μα (3). πόρτες. 


Ακολουθήστε το πέρασμα Πατήστε το διακόπτη (13) 
(10) και πατήστε το διακό- απενεργοποιώντας το 
πτη (11), Βρείτε τη μυστική εἴσοδο Θάλαμο Ιόντων. 


και πάρτε τον ανελκυστήρα (12). 


Πατήστε το διακόπτη (18) και, αφού 
µαζέψετε τα Ῥοπυς, θγείτε από την έξοδο 
(19). 


----- ως δα Φ . «νο σσ 


' ἡν ο α ο.” σος -- α 
ς “Δά [ας ο α- ο κς σδὶ κ. ᾿ - οσο 


νννν ο - 


ΜΙΦ5ΡΙΟΝ ὁό: -- ἜἨπῃ 
ΚΑΤΑΣΤΡΟΦΗ η 
ΤΟΥ ΚΕΝΤΡΙΚΟΥ 
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προς “3” 


Από την είσοδο (1) πέστε κάτω, πάρτε το 
κλειδί (2) και µπείτε στην τρύπα (3), απο- 
φεύγοντας το Βο55. 


ΠΡΟΣ “4” 


Από την είσοδο (1), ακολουθήστε το διά- 


Χτυπήστε τα Βαρέλια (4), πηδήξτε απὀ το 
δρομο προς την πόρτα (2). 


παράθυρο στο σηµείο (5) και ανοίξτε την 
πόρτα (6). 


Πάρτε τα Ὀαία (0 (3), Ηγρειβίασ!ει (4) Επιστρέψτε στο άνω επίπεδο και πηγαίνε- Στον αντιδραστήρα πατήστε το διακόπτη 
και προσέξτε τις Ίτοῃ Μαἰάεη (5). τε προς την ανήίθετη πλευρά, ανοίγοντας (7), για να αποκαλύψετε τον πυρήνα (8). 
την πόρτα (6). Από την έξοδο (9) πηγαίνετε στη Μονάδα Ψύ- 

ξης. 


Από το σηµείο εισόδου (1), πατήστε το Κατεθείτε τη σκάλα (4) και βρείτε τη Πάρτε το Ηγρειδἰα»!ε; (6) και ακολου- 
διακόπτη (2), ανοίγοντας την καταπακτή μυστική εἶσοδο (5). Βήστε έναν από τους τρεις ανελκυστήρες 
(3). (2). 


Ρ0 ΘΑΜΕς 6Σ)) 


Γυρίστε τη Βαλβίδα (8), στη συνέχεια πα- Ανεθείτε τον ανελκυστήρα (11). Συνεχί- Επανέλθετε στο σηµείο του χάρτη (13) 
τήστε το διακόπτη (9) και Βρείτε τη µυστι- στε προς την τρύπα (12) και την έξοδο και µπείτε στο σηµείο (14), την είσοδο της 
κή εἶσοδο (10), (13). µονάδας αποθλήτων. 


προσ] 


Από την είσοδο (1], ανεβείτε στον Σκοτώστε όποιον Βρείτε µπροστά σας, Από το σηµείο (4) συνεχίστε στη γέφυρα, 
ανελκυστήρα (2) και πάρτε το ΟΓοπαάθ ὠσότου φθάσετε στον ανελκυστήρα (4). προς το Καἰίαυη (5) και το τέλος του 
{αυπεμει (3). 5Ιαᾳθ. 


Ν “1” 


ω---- 


ΠΡΟΣ “5” 
Από την είσοδο (1) φθάστε στην εικονιζό- Πατήστε το διακόπτη (3) ενεργοποιώντας Από το σηµείο εισόδου πάρτε το ΒΕΟ (5) 
µενη αίθουσα και πάρτε το Οιοπαάθ το σταθμό και βγείτε από την πόρτα (4). και ανεβείτε στον ανελκυστήρα (6), απο- 
Ιαυπεβοι (2). κτώντας το µπλε κλειδί, 


ος ὁ 


Τελειώνοντας την αποστολή καταστρο- Από το σηµείο (1), ακολουθήστε τον Πατήστε το διακόπτη (3) και βγείτε από 
φής του αντιδραστήρα, ανεβαίνετε στον ανελκυστήρα (2) και νικήστε το Βο5». την πόρτα. 
ανελκυστήρα (1) προς το Βίᾳ Ουπ. 


6) Ρο ΘΑΜΕΣς 


ΜΙΟΡΙΟΝ» 7-8: 
ΚΛΕΙΣΙΜΟ ΤΟΥ ΥΠΟΣΤΕΙΟΥ ἃ 
ΚΑΙΑΣΙΡΟΦΗ ΤΗΣ ΓΕΝΝΗΤΡΙΑΣ 


ΕΞΟΥΔΕΤΕΡΩΣΗ ΤΗΣ ΗΓΕΤΙΚΗΣ μμ -- 
ΜΟΝΑΔΑΣ ΤΩΝ ο1ροσο ως στό ἡλιλκάννλλάςἑουσόὃ 


πεδίο. 


». 
ΠΡΟΣ “182” 
ο 


Πατήστε το διακόπτη (4) και ακολουθή- Ακολουθήστε την πορεία προς (1) και (2). Πατήστε το Κεγβοαγά (3) και πάρτε το 
στε την πορεία προς το Βοσεαιτῃ [αῦ. κλειδί (4). 


Ανοίξτε την πόρτα (5) µε το κλειδί και Πατήστε τους διακόπτες (7], απενεργο- Πάρτε το κεφάλι του Διοικητή και επι- 
ανεθείτε τον ανελκυστήρα (6). ποιώντας τα δυναμικά πεδία. στρέψτε στο εξωτερικό υπόστεγο απὀ την 
πόρτα (8), 


Από το σηµείο εισόδου (Τ], χτυπήστε τον Πέστε στο κάτω επίπεδο προς την πὀρ- Πατήστε το διακόπτη (5) για να γυρίσει η 
τοίχο στο σηµείο (2), για να αποκαλύψετε τα (3) και κλείστε την τουρμπίνα από ζώνη μεταφοράς, Χτυπήστε το κιθώτιο 
μυστική είσοδο. το ΚογΏοατα (4). (ό) για να βρείτε Ωυαά. 


Ρ0 ΘΑΜΕς 6Σ) 


ΠΡΟΣ “128 13” 
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ΠΡΟΣ “7” 
-- 


Πατήστε το διακόπτη (6) και Βρείτε την Πάρτε την ασπίδα (9) και διασχίστε τα Πατήστε το διακόπτη (1 1) για να ενεργο- 


υποθαλάσσια μυστική είσοδο (7), γυρίστε γρανάζια, περνώντας στη δίοδο (10). ποιήσετε τη γέφυρα. Πάρτε την αδρεναλί- 
ξανά και πατήστε το διακόπτη (8). νη (12) και την πανοπλία και πατήστε το 
διακόπτη (13). 


ΠΡΟΣ “14” 


Πατήστε το διακόπτη (14) για να χαµη- Από το σηµείο (1), κατευθυνδείτε στην Από την πόρτα (3) ανεβείτε στο επάνω 
λώσετε τον ανελκυστήρα και τον (15) για πόρτα (2), σκοτώνοντας όποιον Βρείτε επίπεδο και γυρίστε τον τροχό (4). 

να κλείσετε την πόρτα του υπόστεγου. Βγείτε μπροστά σας. 

από την πόρτα (16). - 


Από την εἴσοδο 5 χτυπήστε τους τοίχους, Από το σηµέίο εισόδου (1), συνεχίστε Τοποθετήστε τη συσκευή στο σηµείο (3) 
πάρτε το Ροννογ 5Ηἱεἰά (6) και γυρίστε ώσπου να Βρείτε τη συσκευή αεροπορι- και περιµένετε την επιδρομή. ἔπειτα µπεί- 
στην έξοδο. κής επιδροµής (2). τε στην αἶθουσα δίπλα. 


Κατευθυνθείτε στην έξοδο (4). Από την είσοδο (1) βγείτε και Πατήστε το διακόπτη (3) για να ανοίξετε 
χτυπήστε, για να ανακαλύψετε τη πάλι την κάτω πόρτα, έπειτα το διακόπτη 
μυστική είσοδο (2). (4) για να ανοίξετε µία μυστική πόρτα. 


6) Ρο ΔΑΜΕΣ 


σάς ἅτο μι ος ι πε ας ισα” - επ 
5 


α 


αφ 
-- 


- τ 
τας. ο 
ιν ε-- ο. .2 . κ ὃ. .. 


συν κ. | κ ο η ων νο ον νο 


Στον τοίχο και στο σηµείο (5), αποκαλύψ- Πυροβολήστε τον τοίχο, πατήστε το δια- Πατήστε το διακόπτη (1) και απενεργο- 
τε τη)µυστική κρύπτη και ακολουθήστε κόπτη (7) και µετά το διακόπτη (8). ποιήστε τα δυναμικά πεδία, 
τη δίοδο (6). 


ΡΑΤΑ Εὐ 


ΠΡΟΣ 3”. 


Χτυπήστε το διακόπτη (2) και αποφύγετε Από την εἴσοδο (1), πατήστε τους διακό- Πάρτε το ΏΑΙΑ (Ώ δίπλα στο ἰαςθ; 
τα |α5οΥ. Χρησιμοποιήστε τον πτες (2), για να απενεργοποιήσετε τα δυ- Επικοινωνίας. 
ανελκυστήρα (3). ναμικά πεδία. 


Κλείστε το ἰα5ει Βγείτε από την πόρτα (1) Πατώντας το ΚογΏοατά (2) Από την είσοδο (1), πιέστε 


Επικοινωνίας. προς το Ίππο (μαπηβογ. ανοίγετε την πρόσβαση στο την πόρτα (2) και αποµα- 
᾿ επόμενο επίπεδο. κρυνθεέίτε γρήγορα, καθώς |α5ος 
: κομµατιάζουν την πόρτα. 


Πατήστε και τους δύο διακό- Πατήστε στα σηµεία (5). Ακο- Ο Μακτοη αυτοπροσώπως: Αφού σκοτώσετε τον 


πτες (3) και (4), αντιµετωπί- λουθήστε τον Μακγοη, πατώ- ταχύτης και αυτο- Μακτοπ, δραπετεύστε 
ζοντας τις Ίτοη Μαἰάθη, ντας τους διακόπτες (6) και (7). συγκέντρωσις! χρησιµοποιώντας την κάψουλα 
διαφυγής (8). 


Ρ0ΘΑΜΕΣ({Ώ) 


«τε 


Βγείτε νικητές απὀ το... Χάος: 


Στο Νησί του Χάους οἱ ρόλοι είναι αντίστροφοι από αυτούς που έχουµε 
συνηδίσει. Το ανθρώπινο είδος είναι αυτό που Βρίσκεται λίγα Βήματα από 
την εξαφάνιση, ενώ οι δεινόσαυροι κυβερνούν. Με το “Ρς 6απιες” στο 
ένα χέρι και το πΊουςθ σας στο ἀλλο όµως, Όα τους δείξετε ποιος είναι το 
αφεντικό. Ας δούμε, λοιπόν, Βήμα-Βήμα πώς Όα τα καταφέρετε... 


του Μάριου Καραγιάννη 
Κανίοςθεοπρυ]ἱπίς.αγ 


ς δούµε καταρχήν 

κάποια γενικά 

Πἰηίς για το παιχνί- 

δι, που σίγουρα 

θα σας διευκολύ- 
γουν καθώς περιπλανιέστε 
στους κόσμους του (μαος |5- 
|απα. 

9 Προσπαθήστε να κρατάτε 
αυγά τα οποία έχετε βρει και 
συλλέξει χωρίς να τα εκκολά- 
πτετε, γιατί αυτά Όα βρίσκονται 
στην κατοχή σας στις επόµενες 
αποστολές. 

9 Αν η τελική θαθµολογία 
την οποία σας δίνει το παιχνί- 
δι έπειτα από κάθε αποστολή 
δεν σας ενδιαφέρει, στρατο- 
λογήστε όσο περισσότερα 
µέλη µπορείτε στην οµάδα 
σας προτού αρχίσει η απο 
στολή κάνοντας συνδυα- 
σμούς ανάλογα µε τα υπί[5 
που έχετε. 

8 Δεν εἶναι απαραίτητο να 
σκοτώνετε πάντα τους αντιπά- 
λους σας. Υπάρχουν αντίπαλοι 
τόσο από την πλευρά των δει- 
νοσαύρων 
όσο και από ( 
αυτή των 
Ηυπίθις που, 


6ὤὮ) Ρο ΔΑΜΕς 


παρ΄ ότι είναι δυνατοί, εἶναι 
αργοί. Δώστε την προσοχή 
σας στα Μἰςείοη ΟΡεε(ίνες 
και αποφύγετε µάχες που δεν 
είναι απολύτως απαραίτητες. 
Μάλιστα υπάρχουν περιπτώ- 
σεις κατά τις οποίες µπορείτε 
να αποφύγετε κάποιους από 
τους αντιπάλους χωρίς αυτοί 
γα σας δώσουν καθόλου προ- 


σοχή. 


Τα χα 


9 Όταν κοντεύετε να τελειώ- 
σετε µια αποστολή, φροντίστε 
να µαζέψετε όλα τα ΓΘ5ου:ζθ5, 
καθώς και όλα τα αυγά που 
υπάρχουν στο χάρτη. Μετά, 
ανεβάστε όσο µπορείτε τα χα- 
ῥρακτηριστικά τῶν µελών της 
ομάδας σας, προτού προχωρή- 
σετε στην επόµενη αποστολή, 
µέσω των αντίστοιχων κτιρίων. 
ῥρακτηριστικά αυτά παρα: 


- 


στ. 
όν 


ος ο τμ. 
νε 


ΑΟ 
ΕΑΝ. 


µένουν στη συνέχεια του παι- 
χνιδιού. 

9 Για να αναπληρώσετε τη 
χαμένη ενέργεια ενός µέλους 
της οµάδας, χρησιμοποιήστε 
ένα απὀ τα αντίστοιχα κτίρια. 
Για να αναπληρώσετε την ενέρ- 
γεια όµως ενός από τους δει- 
γόσαυρούς σας, τα πράγματα 
εἶναι διαφορετικά. Οι φυτοφά- 
γοι δεινόσαυροι αυξάνουν την 
ενέργειά τους τρώγοντας φυτά, 
δέντρα και θάμνους. Αυτό µπο- 
ρούν να το κάνουν επίσης σε 
κάποιο σηµείο όπου κάποιο φυ- 
τό εμποδίζει είτε το χτίσιμο κά- 
ποιου κτιρίου είτε τη διέλευση 
της ομάδας. Οι σαρκοφάγοι 
αναπληρώνουν την ενέργειά 
τους µε τις επιθέσεις που κά- 
νουν σε άγριους ή εχδρικούς 
δεινόσαυρους και σε Ηυπ!θί». 

9 Τα είδη των δεινοσαύρων 
είναι τρία: Οι φιλικοί δεινοσαύ- 
ροι, που φορούν µπλε κολάρο, 
Βρίσκονται υπό τον απόλυτο 
έλεγχό σας και γεννιούνται στα 
εκκολαπτήρια της θάσης σας 
από αυγά που έχετε συλλέξει. 
Οι άγριοι δεινόσαυροι βρίσκο- 
νται ελεύθεροι στα διάφορα 
επίπεδα, επιτίθενται τόσο σε 
εσάς και τα κτίριά σας όσο και 
στα αντίστοιχα των Ηυπίεις και 
φορούν λευκά κολάρα. Τέλος, 
οι εχδρικοί δεινόσαυροι φο: 
ρούν κόκκινα κολάρα και εἶναι 
υπό τον έλεγχο των Ηυπίει». 

9 Κάδε δεινόσαυρος έχει το 
δικό του είδος φωλιάς. Λόγω 
αυτού του γεγονότος, µπορείτε 


να αναγνωρίζετε το είδος των 
αυγών που αυτή περιέχει προ- 
τού τα πάρετε. 

Δεν πειράζει αν κάποιο 
από τα µέλη της ομάδας σκο- 
τωθεί σε κάποια αποστολή, 
γιατί στην επόµενη Όα είναι πά- 
λι διαθέσιμο. 

Πάντα να ακούτε τις ηχο- 
γραφηµένες σημειώσεις του 
ἰαη [ἰαπ Νοίες) στα ΜΛἰδσίοη 
ΟΡθε[νθς γιατί δίνουν αρκε- 
τά Πἰη!5, αλλά και γιατί είναι 
αρκετά ατμοσφαιρικές. 

Οι αποστολές Βήμα-θήμα: 


ΑΠΟΣΤΟΛΗ ] 

Σκοπός: Πρέπει να χτίσετε 
ένα Βα5θ (απιρ και να βρείτε 
τη 5α{αῇ Ηαιαίπο. 

Προτεινόμενη σύσταση 
ομάδας: Ιαη 

Κατασκευάστε µια Βα5θ 


(απιρ στη Θέση από όπου ξεκι- 
γάτε την αποστολή, 


Κινηθείτε κάτω και συλλέξτε 
τα ουρρ|ἰθ5 που βρίσκονται 
εκεί [κίτρινα κουτιά). 


Επιστρέψτε στη βάση και κα- 
τασκευάστε δύο Ἱεηίς. 


Κινηδείτε δεξιά και πλησιά- 
στε τη »α{αῇ, 


ΑΠΟΣΤΟΛΗ 2 

Σκοπός: Πρέπει να ανακα- 
λύψετε την τοποθεσία της Αηί- 
Πεία| Νθ5Ι, να επισκευάσετε τη 
γέφυρα του ποταμού και να 
φτάσετε στην αποβάθρα. 

Προτεινόμενη σύσταση 
ομάδας: |ση, 5αιαῇ 


Κατασκευάστε µια Βα5θ 


(απιρ. 


Κινηθείτε δεξιά και λίγο πά- 


νω. Εδώ, δίπλα στο κῄριο Βρί- 
σκεται η ΑηϊΗεἰα| Νθ5Ι. Πλη- 
σιάστε την. 

Πάρτε το αυγό που Βρίσκε- 
ται λίγο αριστερά από τη θάση 
σας και κάνετε διπλό εἰίςΚ στην 
Αηϊῄςἰα| Νθ5! που ανακαλύψα- 
τε. Επιλέξτε το αυγό που υπάρ- 
χει και επιλέξτε ΟΚ. Η διαδικα- 
σία αυτή Όα αναφέρεται στη 
συνέχεια ως εκκόλαψη του αυ- 
γού. 

Σε μικρό χρονικό διάστηµα 
Θα έχετε έναν Ρα(αςαυΓοἰο- 
ρῄυ». 

Πρόκειται για έναν φυτοφά- 
γο δεινόσαυρο µε μέτριες επι- 
δετικές δυνατότητες. 


Λίγο κάτω από την Βα5ε 
(απιρ, δίπλα στο ποτάμι και 
µέσα στα ερείπια υπάρχουν 
[Θ5ουτςθς. Συλλέξτε τα. 


Ο αριθµός δίπλα στην παρένθεση αντι- 
προσωπεύει τον αριθµό των ΓΘ5ου[ςθ 
υπῖϊς που απαιτεί το κτίριο για να Κατα- 
σκευαστεί, 

Βας5θ (απιρ (20): Το βασι- 
Κό κτίριο της Βάσης σας. 
Απαιτείται να χτιστεί πρώτο 
για να χτιστούν Και τα υπόλοι- 
πα. 

Ἱ Τεη! (3): Κτριο µε το οποίο 
μπορούμε να δεραπεύσουµε 
τα µέλη της οµάδας, µε αργό 
ρυθμό και µέτρια προστασία. 
9ηθἱ!ου (7): Μία θελτιωµένη 
Ἱ έκδοση του Ἰθη! που εξυπηρε- 
τεί τον ίδιο σκοπό µε αυτό, 
ὠστόσο παρέχει µεγαλύτερη 
προστασία και ταχύτητα δε- 
ῥραπείας. 

[ση Ηατάεηπθά δείτε (15): 


ΓΙ Όπως τα δύο προηγούμενα, 
ὠστόσο αυτή τη φορά το µέ- 
λος που το χρησιμοποιεί δε- 


ῥραπεύεται γρήγορα και µε ακόµα μεγαλύ- 
τερη ασφάλεια, 

.. ΑγηῆεϊαΙ Νο5! (12): Πρό- 
κειται για ένα εκκολαπτήριο 
αυγών. 


Ιπευρα[οι (25): Ενα εκκο- 
λαπτήριο αυγών υψηλής τε- 
χνολογίας που κάνει τα αυγά 
γα εκκολάπτοντα! πολύ πιο 
γρήγορα. 
Ηίοι Ηἰάο (10): Ενας πύρ- 
᾿} γος που Όα προστατέψει αυ- 
΄"] τόν που Βρίσκεται µέσα και 
θα του επιτρέψει να Βλέπει σε 
µεγάλη ακτίνα γύρω του. 
Εἰτθ Βαιτίθι (15): Πρόκει- 
ται για µια φωτιά που δου- 
λεύει µε αέριο και χρησιμεύει 
Ἰ για να τρομάζει τους άγριους 
δεινόσαυρους και να τους 
αποτρέπει απὀ το να πλησιάζουν τη Βά- 
ση σας. 


Τοοἱ 5ἱθά (25): Δίνει τη δυ- 
νατότητα να κάνετε υρᾳιααε 
τα χαρακτηριστικά τῶν µελών 
της οµάδας. Τα υροιαάθς που 
παρέχει είναι τα: Ψθν -.] (2), Ὀείεησε -ε] 
(5), 9ρθεα ] (5), (απ -] (3) 
Εἰθε[γοπίςς 594 (35): Οτι 
και το Ίοοἱ 5ῄθα αλλά µε πιο 
προηγμένα υροιαφθς τα οποία 
είναι: Ψἱενν 2 [4), Ώαπιαοο -] 
[7],5ρθεα 2 (10Ο), (απ -2 (6) 
- δείθηεο ἰαῦ (50): Παρέχει 
δν επίσης υροιαάθς αλλά µόνο 
---..ἱ τα εξής δύο: Βείεηςε 2 (10) 
και Ώαπιαρε 2 (14) 
Τα υρφιααθς τῶν τριών προηγούμενων 
κτιρίων μπορούν να δοθούν σε κάθε µέ- 
λος µόνο µία φορά. ἔτσι, ένα µέλος µπο- 
ρεί να αυξήσει, για παράδειγµα, το 5ρθεὰ 
µόνο κατά τρεις µονάδες (4:] από το Ίοοί 
5]θα και «2 από το Εἰθε[τοπίςς 5/ηθς)), 
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Επιλέξτε όλη την ομάδα και 
το δεινόσαυρο και κινηδείτε 
κάτω και δεξιά µέχρι τη γέφυ- 
ρα. Επισκευάστε τη µε ένα από 
τα µέλη της ομάδας. Περάστε 
απέναντι, σκοτώστε τους 
Ηυπίθις και κινηδείτε προς τα 
κάτω. Πλησιάστε την αποβά- 
δρα, 

Παρακολουθήστε το «ἶπθ- 
πιαίίς, Το πλοίο ναυαγεί, Και εµ- 
φανίζεται ένα νέο µέλος στην 
ομάδα, η Κεϊγ. 


ΑΠΟΣΤΟΛΗ 3 

Σκοπός: Πρέπει να βρείτε 
και να εκκολάψετε τρία αυγά 
(οπιρ5οφπα!Ώυς και να κατα- 
σκευάσετε τρία Εἶτθ Βαπῄίε:ς. 


Προτεινόμενη σύσταση 
ομάδας: Ιαη, 5αιαή, Βε5θαιοῇ 
Απεἰσαπ! 


Κατασκευάστε µια Βα5θ 
(απιρ. Κινηθείτε λίγο αριστε- 
ρά, µετά πάνω, ανεβείτε στο 
ύψωμα και µετά δεξιά. Εδώ α 
πρέπει να υπάρχουν [β5ου:ςθ5. 
Συλλέξτε τα. Κινηθείτε επάνω 
και αριστερά και συλλέξτε τα 
αυγά (Ραπαφαυτοἱορβυ5). 


Κατασκευάστε µία Απίβςἰαἱ 
Νθ5! και τρία Εἶτθ Βαιήεις γύ- 
ρω από τη Βάση σας. 

Επίσης, κατασκευάστε µία 
Ἱεη!. 

Εκκολάψτε τα αυγά. 


Τα τρία αυγά των (οπιρ5ος- 
παίῃυς που χρειάζεστε Βρίσκο- 
νται δεξιά από τη βάση σας και 
απέναντι από το ποτάμι. Για να 
φτάσετε εκεί Όα πρέπει να κι- 
γηδείτε όλο πάνω, έως την 
άκρη του χάρτη, µετά δεξιά και 
τέλος όλο κάτω µέχρι την πα- 
ραλία. 

Εδώ Θα Βρείτε τρία αυγά, 
όσα δηλαδή χρειάζεστε. 


Επίσης, δύο αυγά (οπιρσοφ- 
παϊηυς µπορείτε να Βρείτε στην 
επάνω αριστερή γωνία του 
χάρτη. Χρησιμοποιήστε έναν ή 
δύο ΡαγασαυτοἰορῄΒυς για να 
φάτε το Θάμνο που καλύπτει τη 
φωλιά και συλλέξτε τα. 

Εκκολάψτε τρία αυγά για να 
ολοκληρώσετε την αποστολή. 


ΑΠΟΣΤΟΛΗ 4 

Σκοπός: Πρέπει να κατα- 
στρέψετε όλα τα |θερ των 
Ηυπίθις και να ανεβάσετε κατά 
µία µονάδα το 5ρθθα οποιου- 
δήποτε µέλους της ομάδας. 

Προτεινόμενη σύσταση 
ομάδας: ΝίοΚ, 5αταῇ, Εἀαάῑε 


Τα χαρακτηριστικά των µελών είναι: 

ζαττγ: Ο αριθµός των Βθ5ου:5θ υπί!ς 
που µπορεί να μεταφέρει ταυτόχρονα. 

Άγπιουγ: Όσο μεγαλύτερο τόσο λιγότε- 
ρη ενέργεια χάνει στα χτυπήματα. 

γἱςίοη: Η απόσταση που µπορεί να 
διακρίνει. 

Ώαπιασο: Ο μέγιστος αριθµός ζηµιάς 
που µπορεί να προκαλέσει. 

8ροφά: Η ταχύτητά του. 


Ιαη Μαἰεοίπι 
ων.) 
Αήποπις ορ) 
ΝΟ το, 
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Νἰεἰς Ύαπ Οννθη 
ο ἳ ο ώμωθ 


Εἀάάῑς (αι 


ο, καοσκν ϱν) 


Νο νο 
Ώαπιαρο: 


Βεσθαγε! Απεἰσίαπ! 
ο ο μ ωα ὀ 
Αηποϊ ο ορ) 


Οἱ Κθ5θατεῇ Αδεἰσ]απἰς δεν µπορούν να 
δεχτούν υροταάθς και µπορούν να χαρα- 
κτηριστούν περισσότερο ως αναλώσιμοι. 
Για αυτόν το λόγο µπορείτε να πάρετε 
όσους θέλετε, αντίθετα µε όλα τα άλλα 
μέλη. 
Η 5αταῇ εἶναι το πιο γρήγορο µέλος, 
ενώ ο Εαάῑθ εἶναι αυτός που µπορεί να 
κουθαλήσει τα περισσότερα πράγματα. 
Ανάλογα µε τα χαρακτηριστικά κάθε µέ- 
λους, αναθέστε τους να κάνουν τις διά- 
φορες εργασίες. 

Η Κε] είναι το πιο αδύναμο µέλος, για 
αυτό προτείνεται να επιλεγεί µόνο αν πε- 
ρισσεύουν υπῖϊ που δεν φτάνουν για κά- 
ποιον άλλο. Σίγουρα όµως είναι καλύτερη 
από έναν Κθ5θαιεῇΏ Απεϊσίαπ! και µπορεί 


να δεχτεί υρᾳιαάο». 


Κατασκευάστε µια Βαςθ 
(απιρ. 


Κινηδείτε προς τα επάνω και 
συλλέξτε τα ευρρίίθς. 

Κατασκευάστε ένα Τοο 
5ῃ8ά και ένα Απίῄςἰα| Νθ5Ι. 

Κάνετε διπλό εἰϊεκ στο Ἰοοἱ 
5ῃθα και επιλέξτε το 5ρθθα. 
Ετσι Όα κάνετε υρᾳιαάς το εν 
λόγω χαρακτηριστικό σε ένα 
οποιοδήποτε µέλος της οµά- 
δας. 


Κινηδείτε προς τα επάνω και 
συλλέξτε τα αυγά 
[Ὀιορµοσαυτυ5). 

Εκκολάψτε τα αυγά. Ο 
Βορῄοδαυτυς είναι σαρκοφά- 
γος δεινόσαυρος µε δυνατότη- 
τα να φτύνει δηλητήριο ακόµα 
και επάνω από εμπόδια, 


Χρησιμοποιήστε 
Βορβοδαυτυς για να επιτεδεί- 
τε στα [θερ5 που είναι στην όλ- 
λη όχθη του ποταμού. 


τους 


Μαζέψτε όλη την οµάδα και 
κινηθείτε δεξιά µέχρι το ποτάμι 
και µετά κάτω µέχρι τη γέφυρα, 


Συλλέξτε τα αυγά που Βρί- 


σκονται εκεί ᾖ([Ραςβγ- 
οβρῄαἰοσαυ/υς). Εκκολάψτε τα 
αυγά αυτά. Ὁ µΡαεβγ- 


εερῄαἰοδαυτυς είναι φυτοφά- 
γος και χρησιμοποιεί το κεφάλι 
του για να επιτίθεται στους 
εχδρούς. Εχει αρκετά µεγάλη 
δύναμη. 

Περάστε απέναντι και κατα- 
στρέψτε τα [θθρς που Όα συνα- 
γτήσετε κινούµενοι προς τα πά- 
νω. 


Στο σηµείο αυτό Όα Βρείτε 
µαζεµένα κάποια 5υρρίίθ». Συλ- 
λέξτε τα. Εδώ γίνεται τακτικά 
ανανέωση των ουρρἰἰθς από 
ένα αεροσκάφος. 


ουρρίῖες επίσης Όα βρείτε λί- 
γο πάνω από την κάτω-δεξιά 
γωνία του χάρτη. Μέσα σε αυ- 


-ὖ 
πο 


Φος 


Ι86ΙΑΝΟ 


τά θα βρείτε επίσης ένα Απππογ 
Και ένα (απ υρφιαάθ. 

Τα τελευταία |θθρ Βρίσκο- 
νται στην επάνω-δεξιά άκρη 
του χάρτη. Κινηδείτε προς τα 
εκεί µε όλες τις µονάδες και 
καταστρέψτε τα. 


ΑΠΟΣΤΟΛΗ 5 

Σκοπός: Πρέπει να καθοδη- 
γήσετε πέντε Ραγαδαυγοορῄυ5 
στη λίμνη που βρίσκεται αρι- 
στερά στο χάρτη. 

Προτεινόμενη σύσταση 
ομάδας: |αη, ΝίοΚ, 5αταῇ 

Κατασκευάστε µία Βα5θ 
(απηρ, µία Ἱθη! και µία Απϊβςἰαἰ 
Νες! στο αρχικό σηµείο. 


Κινηθείτε προς τα δεξιά και 
συλλέξτε τα ευρρίίθς. 


Συλλέξτε επίσης τα αυγά που 
Βρίσκονται δίπλα στα ερείπια 
[Ραεβγεθρῄαἰοσαυτυ»]. 

Κινηδείτε προς τα δεξιά και 
προς τα πάνω µέχρι το πέρα- 
σµα. Σκοτώστε τα (ΟΠΙρΥς. Κι- 
γηδείτε προς τα πάνω. 


Μόλις Βρείτε ένα Ηίοῖι Ηίάθ 
Βάλτε µέσα ένα µέλος. Οἱ δει- 


γόσαυροι που Όα δείτε είναι 
αυτοί τους οποίους πρέπει να 
οδηγήσετε στη λίμνη. Κινηδείτε 
δεξιά µέχρι την άκρη του χάρ- 


Συλλέξτε τα αυγά (Ὀἱ]ορᾗο- 
5αυυ5). Κινηθείτε κάτω µέχρι 
τη γωνία. 


Αριστερά από εκεί Βρίσκο- 
νται αυγά οΙθᾳαυσαυτυς. Συλ- 
λέξτε τα. 


Κινηθείτε προς τα πάνω στο 
ύψωμα, Εδώ υπάρχουν ευρρίίθς 
[προσοχή στους Φίθᾳασαυγυς] 
καθώς και ένα υρᾳιαάθ («απ 
κ]. 


Ακριθώς επάνω από τη βάση 
σας εἶναι το σηµείο όπου γίνο- 
νται τα αἰτατορς. Κινηθείτε εκεί 
από τα δεξιά γύρω-γύρω. Θα 
Βρείτε επίσης µέσα στα 5υρ- 
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ρίίθ» και ένα υροιαάθ Όασπιαφε 
«2. 

Εκκολάψτε όλους τους 5ἱ6- 
Φαδαυτυ». Πρόκειται για ογκώ: 
δη φυτοφάγα, αργά αλλά δυ- 
γατάἀ. Λόγω του όγκου τους 
τροµάζουν τους μικρότερους 
δεινόσαυρους, ιδιότητα την 
οποία θα εκμεταλλευτούμε 
στην τρέχουσα αποστολή. 


Επιτεθείτε µε όλες τις µονά- 
δες στους Ηυπίθι» που βρίσκο- 
νται επάνω απὀ τη λίμνη ΄’στο 
επάνω δεξί µέρος του χάρτη. 
Καταστρέψτε όλες τις µονάδες 
και τη βάση τους. 


Τώρα ὃα πρέπει να οδηγήσε- 
τε πέντε απὀ τους δεινόσαυ- 
ρους στη λίμνη. Εδώ θα χρεια- 
στεί υπομονή και λίγη τύχη. 
Αρχικά Όα πρέπει να σκοτώσε- 
τε όλους τους ἀάγριους 
ῬίθΟοδαυιυς. Τώρα, χρησιµο- 
ποιώντας τους δικούς σας »ἱ6- 
Φαδαυτυς, τροµάξτε τους 
ΡαιαςαυΓοἰορµυ5 προς το µέ- 
ρος της λίμνης. Προσπαθήστε 
να τους µαζέψετε όλους µαζ 
µε αργές κινήσεις και µε όλους 
τους ΦίθΟασαυτυ5 που έχετε 
από πολλές πλευρές. 


Στο δεξί µέρος του χάρτη 
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Βρίσκεται ένας φράχτης. Κατα- 
στρέφοντάς τον µπορείτε να 
τροµάξετε τους δεινόσαυρους 
από πίσω, καλό Όα είναι όµως 
να µη το Κάνετε αφήνοντας 
έτσι λιγότερους δρόµους για 
αυτούς να κινηθούν. 


Με λίγη υπομονή Θα τα κα: 
ταφέρετε. 


ΑΠΟΣΤΟΛΗ ό 

Σκοπός: Πρέπει να σώσετε 
το μωρό Τ-Βεχ και να ελευθε- 
ρώσετε τους τέσσερις φυλακι- 
σµένους δεινόσαυρους. 

Προτεινόμενη σύσταση 
ομάδας: ΝίεΚ, Εαάΐε 

Στην αποστολή αυτή δεν 
µπορείτε να χτίσετε καινούρια 
κτίρια. 

Κινηθείτε αριστερά και πάνω 
µέχρι το µέσο της αριστερής 
πλευράς του χάρτη. Προχωρή- 
στε δεξιά, περάστε την πέτρινη 
γέφυρα και µετά κινηθείτε 
προς την κάτω δεξιά γωνία του 
χάρτη. 

Μπείτε µέσα στο φαράγγι 
και κινηθείτε µέχρι να συναντή- 
σετε τη γέφυρα που περάσατε 
προηγουμένως, αλλά από την 
κάτω πλευρά. 


Χρησιμοποιήστε το δυναµίτη 
για να καταστρέψετε τη γέφυ- 
ρα. Περάστε από τα συντρίμμια 
και αµέσως κινηθείτε προς τα 
αριστερά µέχρι να Βρείτε τον 
δεύτερο δυναµίτη. Χρησιμοποι- 
ήστε και αυτόν και Όα κατα- 
σκευάσετε ένα πέρασμα. 

Κινηθείτε όλο δεξιά µέχρι 
τον πέμπτο φράχτη. Εδώ Βρί- 
σκεται ο μικρός [και χαριτωµέ- 
γος) Τ-Κεχ. Καταστρέψτε το 
χάρτη και κάνετε εἰίεΚ επάνω 
του. Επιστρέψτε στο σηµείο 
όπου ανατινάξατε το δεύτερο 


δυναµίτη, ανεθείτε από το πέ- 
ρασμα και επιστρέψτε στη Βά- 
ση. Κάνετε εἰἰεΚ επάνω στην 
Βα5ε (απιρ για να αφήσετε 
τον Τ:ΚΕΧ. 

Για να ελευθερώσετε τους 
υπόλοιπους δεινόσαυρους έχε- 
τε δύο επιλογές. Με την πρώτη 
επιλογή, η αποστολή τελειώνει 
πολύ πιο εύκολα και γρήγορα, 
µε τη δεύτερη όµως θα κερδί- 
σετε αρκετά αυγά. Η πρώτη 
επιλογή εἶναι να χρησιµοποιή- 
σετε δεινόσαυρους τους οποί- 
ους έχετε κρατήσει απὀ προη- 
γούμενες αποστολές σε αυγά 
για να ελευθερώσετε τους φυ- 
λακισµένους δεινόσαυρους, 
χωρίς να σας ενδιαφέρει η επι- 
στροφή στη Βάση, γιατί η απο- 
στολή τελειώνει µε την απελευ- 
δέρωση του τέταρτου δεινό- 
σαυρου. 


᾿:Ἡ δεύτερη επιλογή εἶναι να 
επιτεθείτε στους Ηυπίθις που 
βρίσκονται στο επάνω αριστε- 
ρό µέρος του χάρτη Και µετά 
να ελευθερώσετε τους δεινό- 
σαυρους µε κάποιο ή κάποια 
µέλη της ομάδας. Στη συνέχεια 
µπορείτε να πάρετε τα αυγά 
που βρίσκονται µέσα στα κλου- 
βιά. 

Προσοχή όµως, γιατί οι δει- 
νόσαυροι που απελευθερώνε- 
ται δεν νιώθουν υποχρεωμένοι 
σε εσάς για την πράξη σας αυ- 
τή και Όα σας επιτεθούν. Επί- 
σης, οι Ηυπίεις θα προσπαθή- 
σουν να σας κλείσουν το δρό- 


μο αν τους αφήσετε. Ειδικά τα 
αυγά του Τήεθιαίορυ» εἶναι πο- 
λύ χρήσιμα για τις επόμενες 
αποστολές. 


ΑΠΟΣΤΟΛΗ 7 

Σκοπός: Πρέπει να επιστρέ- 
Ψετε το µωρό Τ-Κθχ στη φωλιά 
του και να απελευθερώσετε τη 
µητέρα Τ-Κεχ απὀ τους 
Πυπίεις. 

Προτεινόμενη σύσταση 
ομάδας: Ιαη, 5α(αἩ, Εάάθ, 
ΚοίΙγ 

Χτίστε µία Βα5θ (απιρ στο 
αρχικό σηµείο. Κινηθείτε επά- 
νω και συλλέξτε τα 5υρρίίε». 
Μέσα σε αυτά ὃα Βρείτε επί- 
σης και ένα υρφιαάθ 5ρθεα. 


Χρησιμοποιήστε το Ηίσῄ 
ΗἰαΘ. Θα δείτε το φράχτη όπου 
εἶναι κλεισµένη η µαµά Τ-Κεχ 
την οποία πρέπει να ελευθερώ- 
σετε. 

Κατασκευάστε µια Ἱεη!. Αρι- 
στερά από τη θάση βρίσκονται 
χόρτα. Αποφύγετε να κινηθείτε 
µέσα σε αυτά προς το παρόν 
γιατί κρύβονται Καρίοις. Αν κιν- 
δυνέψετε στην περιοχή αυτή, 
χρησιμοποιήστε τα ΗίΟ Ηϊάθς 
που βρίσκονται εκεί. Κινηθείτε 
προς τα Κάτω. 


Προσέξτε ένα όχημα εδώ 
που μοιάζει µε κλουβί, Μην επι- 
τίθεστε σε αυτό µε ανθρώπους 
γιατί εἶναι πολύ δυνατό. 

Κινηδείτε κάτω και δεξιά και 
θα βρείτε ευρρίίθς και ένα 
4απιαφε υρᾳιαάθ. 


Κατασκευάστε ένα Τοο 
5ῃΘα και κάνετε υροιαάθ την 
Βα5θ (απιρ. Κατασκευάστε 
ένα Ιπευβα!ο:. 

Κάτω από τη Βάση και λίγο 
αριστερά, κάτω από ένα ύψω- 
μα βρίσκονται αυγά »ἱ6- 
ᾷαραυΓυ». 

Συλλέξτε τα και εκκολάψτε 
τα. Λίγο πιο κάτω υπάρχουν 
αυγά Τγίεθιαίορυς, τα οποία 
όµως φυλάγονται. Οδηγήστε 
µέλη της ομάδας για να τα 
συλλέξουν και χρησιµοποιή- 
στε δεινόσαυρους για να 
αποσπάσουν την προσοχή του 
Τηοθιαίορυ». 

Αν µπορείτε, οδηγήστε τον 
Τηεειαίορυ5 µέσα στα χόρτα. 
Εκκολάψτε τα αυγά. Οι Τήςει- 
αἴορυς εἶναι φυτοφάγοι και 
πολύ δυνατοί. Κάτω αριστερά 
Βρίσκεται µια γέφυρα. Διασχί- 
στε την. 

Εδώ είναι το σηµείο όπου 
το αεροπλάνο ρίχνει ευρρίίθς. 
Επιτεθείτε µε τους Τήοριαίορ- 
υ5 στη βάση των Ηυπίθις στα 
αριστερά και καταστρέψτε τα 
ἱεερς. 


Με τη συνοδεία των ἴδιων 
δεινοσαύρων πάρτε τον µι- 
κρό Τ-Κεχ και διασχίστε τα 
χόρτα. 

Επιτεθείτε σε όποιον Καρ!ογ 
Βρείτε µε τους Τγοθγαϊορυς5 
και Όα πρέπει να τους νικήσε- 
τε εύκολα. Όταν φτάσετε στο 
ανώτατο σηµείο, κινηθείτε 
προς τα δεξιά και Όα βρείτε 


τη φωλιά. Εδώ αφήνετε το µω- 
ρό Τ-Κεχ. 


ή υζὰ 
΄ : ο 


. 


Από το σηµείο αυτό, κινηθεί- 
τε λίγο κάτω και δεξιά. Σκοτώ- 
στε τους Ηυπίθις Και ελευδε- 
ρώστε τον Τ-ΚεΧ. 

Η οµάδα ὃα χάσει την επι- 
κοινωνία λόγω καταστροφής 
του δορυφόρου. Παρακολου- 
Θήστε το όμορφο εἰπεπιαίίς µε 
τον Τ:ΚΕΧ. 


ΑΠΟΣΤΟΛΗ 8 

Σκοπός: Πρέπει να κατα- 
σκευάσετε ένα Εἰθεἰτοπίς 5Ώθά 
και να οδηγήσετε τα µέλη της 
ομάδας που Όα αποµείνουν σε 
ένα τούνελ. 

Προτεινόμενη σύσταση 
ομάδας: |ση, 5α(αῇ, ΕάάΐΕ 

Κινηθείτε αριστερά µέχρι τη 
Βάση των Ηυπίεις και κατα- 
στρέψετε τη µε τις αρχικές δυ- 
γάµεις σας. 


Κατασκευάστε µια Βα5θ 
(απιρ και µία Ἱεπ!. Συλλέξτε τα 
ευρρίίθς, στα οποία Όα Βρείτε 
ένα αππποι υροιαάθ. 


Κατασκευάστε ένα ΊΤοοι 
5η8α και κάνετε υρφίααθ το 
Βα5θ (απρ. 


Κατασκευάστε ένα Εἰθείτοη- 
ος 5ῃθά. 

Με όλα τα µέλη της οµάδας 
κινηδείτε όλο αριστερά, µέχρι 
την κάτω αριστερή γωνία. 


Αγνοώντας όλες τις εχθρικές 
µονάδες, κινηθείτε όλο επάνω 
µέχρι το τούνελ. Η αποστολή 
τελειώνει. 

Προτού τελειώσετε την απο- 
στολή µπορείτε µε τον »ἱ6- 
Φα5αυγυς να κινηθείτε µέσα 
στα χόρτα και να σκοτώσετε 
τους ΚαρΙοί». 


Κινηθείτε όλο αριστερά και 
συλλέξτε τα 5υρρίίθ» που Βρί- 
σκονται κάτω από τα χόρτα. 


Ύστερα, µπορείτε να συλλέ- 
ξετε τα αυγά Καρίοις για επό- 
µενες αποστολές. Οι Καρίοις 
είναι σαρκοφάγοι, ταχύτατοι 


και θανάσιµοι. Αξίζει τον κόπο 
να κάνετε τη µικρή αυτή διαδι- 
κασία και τα αυγά ὃα φανούν 
Ιδιαίερα χρήσιμα στην τελευ- 
ταία αποστολή. 


ΑΠΟΣΙΟΛΗΟ 

Σκοπός: Πρέπει να ελευθε- 
ρώσετε τους επτά φυλακισμέ- 
γους δεινόσαυρους [φιλικούς 
και άγριους) και µετά να οδη- 
γήσετε τα µέλη της ομάδας 
που Όα αποµείνουν στο σκελε- 
τό του Βγαςβίοδαυ/. 

Προτεινόμενη σύσταση 
ομάδας: Ιση, 5αΓαβ, Εαἰθ, 
ΝΙοΚ 

Η αποστολή αυτή διαδρα- 
µατίζεται στην Κοιλάδα του 
Θανάτου και στη συνέχεια ὃα 
ανακαλύψετε γιατί λέγεται 
έτσι. Δεν µπορείτε να κατα- 
σκευάσετε κτίρια γιατί δεν 
υπάρχουν καθόλου ευρρίίθ». 
Αυτό που πρέπει να κάνετε σε 
όλη τη διάρκεια της αποστο- 
λής είναι να κινείστε διαρκώς, 
ελευδερώνοντας δεινόσαυ- 
ρους. 

Μέσα στο επίπεδο υπάρ- 
χουν τόσο άγριοι δεινόσαυ- 
ροι όλων των ειδών [ακόμα 
και Τ:ΚΕΧ) όσο και Ηυπίεις µε 
οχήματα ή πεζοἰ. 

Η Βάση των Ηυπίις Βρί- 
σκεται αριστερά στο χάρτη. 

Μόλις έχετε ελευθερώσει 
όλους τους δεινόσαυρους 
πρέπει να κινηθείτε στο επά- 
γω αριστερό άκρο του χάρτη 
όπου Βρίσκεται ο σκελετός 
του Βγαςμίοσαυγ. Πρόκειται 
ουσιαστικά για ένα κυνηγητό 
και όχι για µια ολοκληρωμένη 
αποστολή. 


ΡΟ ΘΑΜΕς 67) 


ΑΠΟΣΤΟΛΗ 10 

Σκοπός: Πρέπει να κατα- 
σκευάσετε ένα οείθηςε ἰαῦ, να 
ελευθερώσετε τον Εἀάἰθ και 
να τον οδηγήσετε στο Ρον/θΓ 
Ρ]απ!. 

Προτεινόμενη σύσταση 
ομάδας: Όσο περισσότερους 
μπορείτε. 

Κατασκευάστε µία Βα5ε 
(απηρ, ένα Ίοοἱ 5ῃΏεαὰ στο αρχι- 
κό σηµείο και κάνετε υρᾳ/αάθ 
την Βα5ε (απηρ. 


Κινηθείτε λίγο αριστερά και 
πάνω, και συλλέξτε τα υρρίίθ». 

Κατασκευάστε ένα ΙπευραίοΓ 
και ένα 5ΠΕΙΙ6Γ. 


Επάνω απὀ τη Βάση υπάρ- 
χουν δύο φωλιές µε αυγά. Η 


µία περιέχει αυγά (οπιρδος- 
παῃυς και η άλλη »ΙθᾳαδαυΓυ». 


6Ὦ) Ρο ϱΑΜΕΣ 


Συλλέξτε τα µε προσοχή στους 
5ίθᾳασαυΓυς που Όα επιτεθούν. 

Κινηθείτε όλο αριστερά και 
περίπου στη µέση του ύψους 
του χάρτη. Καταστρέψτε τη µι- 
κρή Βάση. Συλλέξτε τα αυγά Τ- 
Κεχ. 


Εκκολάψτε τα αυγά. Μόλις 
αποκτήσετε τους Τ-ΚΕΧ, τα 
πράγματα Όα γίνουν αρκετά 
εύκολα για εσάς. Πρόκειται για 
εκπληκτικά δυνατούς και γρή- 
γορους σαρκοφάγους δεινό- 
σαυρους. 

Κινηθείτε αριστερά και επά- 
νω, λίγο κάτω και δεξιά από το 
σηµείο όπου βρίσκεται ο ΕααἴΘ. 
Επιτεθείτε στον Τ-Κεχ µε τους 
δικούς σας Τ-Καχ. Συλλέξτε και 
αυτά τα αυγά Τ-Κεχ. Εκκολάψτε 


τα. 


Επάνω από τη φωλιά αυτή 
βρίσκονται αυγά Πί]ορ/ο- 
5αυΓυς. Συλλέξτε τα Και ΕΚΚΟ- 
λάψτε τα. 


Ακόμα πιο πάνω ὃα βρείτε 
το αἱτάτορ ροἰπ! όπου µπορείτε 
να συλλέξετε ευρρίίθς. 


δυρρ!ίθς και ένα Ώαπιαφθ 
υρριαάθ µπορείτε να Βρείτε 
επίσης και στην Κάτω αριστερή 
γὠνία του χάρτη, αλλά προσο- 
χή στον Τήεεγαίορυς5 που Βρί- 
σκεται εκεί, 

Στην επάνω αριστερή γωνία 
του χάρτη καταστρέψτε τη βά- 
ση καθώς και όλους τους 
Ηυπίεις µε τους 1-Κεχ. Ελευθε- 
ρώστε τον ΕάῑΘ καταστρέφο- 


γτας το φράχτη. 


Κατασκευάστε ένα Εἰθείτοη- 


ἰοο 5ιες. 


Κατασκευάστε ένα οεἶθηςθ 
ἰαὈ. Αυτό χρειάζεται πενήντα 
ΓΘ5ου[ςς υπΠ][5, τα οποία ὃα 
µπορείτε να µαζέψετε από το 
αἰτάτορ ροίπ! όπου και ανανεώ- 
γονται τακτικά. 


Στην επάνω δεξιά γωνία του 
χάρτη υπάρχουν αυγά 516: 
«αδαυτυς και 5υρρίίθς που φυ- 
λάγονται απὀ 5ίθᾳασαυΓ». 

Με τους Τ-Βεχ κινηθείτε από 
το Κέντρο του χάρτη πάνω, δε- 
ξιά και µετά κάτω, καθαρίζο- 
γτας το δρόµο από ό,τι συνα- 
ντήσετε. 

Όταν φτάσετε στο πιο αρι- 
στερό σηµείο του χάρτη και πε- 
ρίπου στο µέσο του ύψους του, 
θα πρέπει να βρείτε έναν τ- 
Κεχ. Σκοτώστε τον και κινηθεί- 
τε αριστερά. 

Επιστρέψτε µε έναν Τ-Κεχ 
στο σηµείο όπου είναι ο Εααῑθ 
και µαζί µε αυτόν κινηθείτε στο 
Ρον/θι Ρἰαπ!. 


ΒΟΝύΣ ΙΕΝΕΙ. 

Σκοπός: Πρέπει να οδηγή- 
σετε τη µητέρα Ι-ΚΕΧ µέσα από 
τους δρόµους του 9αη Πίθοο 
γα συναντήσει το μωρό της στα 
αμπάρια ενός πλοίου στο λιµά- 


Υ, 


Σεκινάτε µέσα σε ένα μικρό 
µέρος σαν στάδιο. Κινηθείτε 
κάτω και αριστερά µέχρι την 
πιο αριστερή πλευρά του χάρ- 
τη. Το πλοίο βρίσκεται περίπου 
στο µέσο της κάθετης απόστα- 
σης. 


Μόλις δείτε το πλοίο, πλη- 
σιάστε το. Θα ακολουθήσουν 
συγκινητικές στιγμές. 


ὁ / 
ΘΠΟ/Α ΙΟ 


ΣΤΟ ΤΕΥΧΟΣ ΙΟΥΛΙΟΥ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΥ 


7 
4 


ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
» .Η μεγαλύτερη ἐκθεση 
παιχνιδιών στον πλανήτη. ΟΙ καινούριες ΡΕΥΙΕΝΙΟ 
κονσόλες, Τα νέα παιχνίδια και ὁ,τι ἄλλο »- ΟΙγσυί! Βίακθις 
θέλετε να ξέρετε. » Ίοησυ 


»- ΝΒΑ Ρίο 98 

Σ- Νιαϊαπίο 8 

» Ρῃοαά βαςη 30 

»- Τοΐῖα! ΝΒΑ 98 

Σ- ΒΙοοάγ βοαί 

Σ- ΝΒΑ Ρο 98 

» Κοῦυο Βιγαπ! ΝΒΑ 
6ουγ!ςείάο 

»Σ ΒΟΠΙΏΘΙΠΙαΠ Ηθίο 
}- Βἰο Ε{θαΚς 

Σ- Βις5! α Μονο 


ΡΡΕΝΙΕΝ5 
Σ- Εαγ!ΏννοίΠη «πι 30 
»- Οἱ Ρἱ9 Τιγίπα 

»- Μοιία! Κοπιρα! 4 
Σ- «οηΠΚΘΙ 64 


Ἰω οί Ἡ 
ΡΙΑΥ ΤΗΕ ΦΑΜΕ 
» ΝΟΠΙΟ ΟὐΡ 98: Επειδἠ δεν αρκεί το 
ταλέντο για να κατακτήσετε την κούπα. 
» ΕΟΒΞΑΚΕΝ: Χάρτες, κόλπα και συμβουλές 


για να αντιμετωπίσετε όλα τα διαστημικά αποθρά- 6) 
σµατα στο μαγικὀ κόσμο του ΕοΓςαΚκεῃ. 


» ΝΑΦΑΝΟ ἨΥΙΝΤΕΡ ΟΙΥΜΡΙΟΣ: Αν το καλοκαίἰρι 
σας αρέσει το βουνό, πάρτε µαζί το Νό4 και διαθά- 
στε τον ε«ροοῖα! οδηγὀ µας για το Νασαπο ἨΙΠΙ6Υ. 


Τ0 ΠΕΡΙΘΑΙΚΟ ΤΩΝ ἄΛΜΕ ϐ( 


"νε 


ΑΡΝΕΝΤΟΠΚΕΝ΄» συ!ρε ΤΟ ΒΕΙΤΑΝΝΙΑ 


Συνεχίζοντας επάξια το θρύλο των ὑ]ήπια, η Ογὶαίη παρουσίασε ένα 
πραγµατικό “διαµάντι’ στο χώρο του οη-]πο ααπιίπᾳ, ένα παιχνίδι που 
άλλαξε για πάντα τον τρόπο που παίζουµε τα «οπιρυ!θΓ Φαπιες στο Δίκτυο. 
Στον οδηγό αυτό 8α Βρείτε πολύτιμες πληροφορίες για τους χαρακτήρες 
του ὑ]ήπια ΟπΙΊπε, συμβουλές για τη σύνδεσή σας στο Δίκτυο, χάρτες των 
πόλεων και των πιοοπφα!ες της Βγϊναηπία, 
καθώς και γενικά Πἰηϊς για διάφορα σηµεία 
του παιχνιδιού. 


του Ανδρέα-Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


ρήσω να μεταφέρω στις 
σελίδες του περιοδικού 
την πείρα που έχω αποκοµί- 
σει απὀ την προσπάθειά 
µου να επιζήσω στον 
σκληρό κόσµο του 


Ιδέα να γράψω 
έναν ΑανεπίυΓ- 
ε{ Ουϊάε 1ο Β- 
Ιαπηΐα γεννήδη- 
Κε στο μυαλό 
µου, αφού εἶχα ήδη σκοτωθεί 


δύο φορές µέσα σε ελάχισα [ήπια ΟπίπΘ... 
λεπτά και ενώ είχα διαµορφώ- 

σει έναν αρκετά καλό χαρα- ΤΟ ΠΑΘΗΜΑ... 
κτήρα. Η κλασική έκφραση ΜΑΘΗΜΑ 


Τι έκανα και την πά- 
τησα σαν πρωτάρης; 
Πολλά και τίποτα. 


“δάσκαλε΄που δίδασκες και 
νόµο δεν εκράτεις...’ µε έπεισε 
ότι θα ήταν χρήσιμο να επιχει- 


ται παράδο- 
ξο, ὠστόσο είναι αληθινό. 
Απλώς παραθίασα τον πιο ϐα- 
σικό κανόνα των οη-ἱπς ΚΡΟς: 
Να µην παίζεις ΠΟΤΕ ΜΟΝΟΣ 
ΣΟΥ. Μέχρι τώρα έπαιζα πάντα 
παρέα µε έναν φίλο, κάτι δύ- 
σκολο Βέβαια, αφού έπρεπε 
να βρίσκουμε κοινές ώρες, 
ὡστόσο -πιστέψτε µε- ήταν η 
πιο αποτελεσματική μέθοδος 
για να γλιτώσεις στον ΠΟΛΥ 
ΣΚΛΗΡΟ κόσµο της ΟπΙίπθ 


6) Ρο ΘΛΜΕΣ 


Βηαηπία. Καθώς ο φίλος µου 
δεν είχε καθόλου χρόνο εκεί- 
γες τις µέρες, σκέφτηκα να 
προσπαθήσω μόνος µου: “Σι- 
γά, τι θα πάθω. Θα µπω καμιά 
ὠρίτσα, για να φρεσκάρω τη 
µνήµη µου και να τραβήξω τις 
απαραίτητες για το άρθρο 
φωτογραφίες, και ὃα φύγω 
σαν κύριος.’ Κούνια που µε 
κούναγε! 
Είχα µπει περίπου 7 λεπτά 
στο παιχνίδι, όταν έφαγα το 
πρώτο αστροπελέκι. Η γραµµή 
στην αρχή κόλλησε, ο χαρα- 
κτήρας µου ακινητοποιήθηκε 
και εγώ, παριστάνοντας τον 
αμέριμνο και σφυρίζοντας 
αδιάφορα, παρακαλούσα 
να ξεκινήσει πάλι: “Ελα, 
παλικάρι µου, κάνε κάτι για 
να δείξουμε πόσο κα- 
λοί είµαστε ...' 
και κάτι τέ- 
τοια, αλλά 
πού αυτός... 
Είχε μείνει µε 
το Βήμα µετέ- 
ὠρο σαν πε- 
λαργός. Και σαν 
να µην έφτανε αυτό, έπειτα 
από περίπου δύο λεπτά “έπε- 
σε” η γραµµή. Είχα κατεβάσει 
όλα τα γνωστά “ρητά” που 
χρησιμοποιούμε σε αυτές τις 
περιπτώσεις, κόντευα να σπά- 
σω το πληκτρολόγιο [όχι την 
οθόνη γιατί την ακριβθοπλήρω- 
σα), όταν µε τα πολλά ξανα- 
συνδέθηκα. Όταν µπήκα στον 
5Θ{ν6Ι του Ατλαντικού [εκεί 


έπαιζα µέχρι που έπαθα το 
ατύχημα) και ξεκίνησε το παι- 
Χνίδι, έφαγα τη σφαλιάρα της 
ζωής µου. Ο χαρακτήρας µου 
ήταν νεκρός!ἰ! Δεν μπορούσα 
γα το πιστέψω, κουνήθηκα 
στην καρέκλα µου, αλλά το µή- 
γυµα, μήνυμα... Εχασα για µια 
στιγµή το φως µου, η πίεση 
ανέβηκε και εγώ δεν ξέρω πού, 
ο Βαγγέλης και τα άρθρα του 
άκουσαν όλες τις κατάρες που 
υπάρχουν στον [αλαξία µας. 
Προσπάθησα να ηρεµήσω και 
να σκεφτώ τι Όα κάνω, αλλά 
δεν τα κατάφερα. ΜΑ ΝΑ 
ΠΕΘΑΝΩ ΑΠΟ ΤΟ ΙΑΟΙ Το 
διάθαζα, αλλά δεν το πίστευα. 
Μέχρι τώρα, αν σκοτὠνόµουν 
σε µία µάχη, επέλεγα τη διαδι- 
κασία του φαντάσµατος, την 
οποία µου εἶχε προτείνει ο φί- 
λος µου, ο οποίος είχε και έχει 
πολύ µεγαλύτερη εμπειρία στο 
παιχνίδι απὀ εμένα, και το 


έπραττα χωρίς να το πολυσκε- 
φτώ. Τι στο καλό την ήθελα τη 
σκέψη και δεν έκανα ό,τι τό- 
σες φορές; Μέχρι τώρα είχα 
σκοτωθεί αρκετές φορές. Είχα 
όµως πάντα το φίλο µου (και 
αυτός εµένο) και στις περιπτώ- 
σεις αυτές βοηθούσε ο ένας 
τον ἆλλο, φυλάγοντας τα 


πρἀγµατά του. Ο άλλος, ὡς 
φάντασμα, έψαχνε να Όερα- 
πευτεί, είχαμε δε ορίσει και 
ένα σταθερό µέρος που θα 
συναντιόµασταν σε αυτές τις 
περιπτώσεις. Τα καταφέρναµε 
αρκετά καλά, αν και η όλη δια- 
δικασία ήταν πολύ κουραστική. 
Τώρα όµως ήµουν μόνος και εἷ- 


χα ΜΕΓΑΛΗ ΠΙΕΣΗ ΧΡΟΝΟΥ. 
Αποφάσισα, λοιπόν, να δοκι- 
µάσω να “ξαναγεννηθώ-ανα- 
στηδώ” χάνοντας φυσικά όλα 
τα Εχίτα ροἱπίς που εἶχα, µια 
και ήθελα να “ζήσω” και αυτή 
την εμπειρία για να δω πώς εἴ- 
ναι. ἔτσι, επέλεξα το “Ιηδίαη! 
ΓΘσυγΓθε!ίοπ”. Δεν το ξανακά- 
νω που να µου δίνουν όλο το 
χρυσάφι του κόσμου! Δεν τα 
έχω µε τον εαυτό µου µόνο 
επειδή έχασα όλα τα ΘχΙΤα 
ροίπίς, αλλά γιατί ΔΕΝ είχα κά- 
γει παρά 20-25 Βήματα νότια, 
όταν σχεδόν απὀ το πουθενά 
πετάγονται δύο τύποι και µε 
κάνουν σκορδόψωµο σε χρό- 
νο μηδέν. Και να σκεφτείς ότι 
µε έφαγαν “λάχανο” σε προ- 
στατευµένη υποτίθεται περιο- 
χή.» 

Ο λόγος λοιπόν που χρησι- 
µοποίησα στην αρχή το ρητό 
“δάσκαλε που δίδασκες και 


Ρο ϱΑΜΕς (0) 


γόµο δεν εκρότεις ...', είναι 
διότι, ενώ όλα αναφέρονται 
στο ππαπυα[ και εἶμαι εκείνος 
που επιµένω κάθε φορά να µην 
ξεκινάτε ένα παιχνίδι εάν 
προηγουμένως δεν έχετε µελε- 
τήσει καλά το εγχειρίδιο, 
αγνόησα τον κανόνα. Ακολου- 
Βώντας ενστικτωδώς µέχρι τώ- 
ρα την επιλογή του φίλου µου 
γα επανέρχοµαι στη ζωή, δεν 
είχα διαθάσει ΚΑΘΟΛΟΥ το 
σχετικό κεφάλαιο του πιαπυα[. 
Στερνή µου γνώση να σ’ εἶχα 
πρώτα... 

Όταν περιέγραψα τηλεφωνι- 
κὠς στο φίλο µου τι έπαθα, το 
τηλέφωνο... Κόντεψε να απογει- 
ὠθεί από τα ουρλιαχτά του. ΤΟ 
ΤΙ ΚΟΣΜΗΤΙΚΑ ΕΠΙΘΕΤΑ 
ΑΚΟΥΣΑ ΓΙΑ ΤΟ ΜΥΑΛΟ ΜΟΥ 
ΔΕΝ ΛΕΓΕΤΑΙ. Με έβριζε για 


ν 


.. Φον ατεάεκ να Ώδ 
. . ον 
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αυτό που έκανα [είπα και εγώ 
να αυτενεργήσω, σαν παιδί που 
εἶμαι...), για τις ώρες που έχασε 
μαζί µου, για το ότι πρέπει τώ- 
ρα να µε περιμένει να ξαναδυ- 
ναμώσω, µια μουρμούρα και 


µια γκρίνια άνευ προηγουµέ- 
νου, Αυτοί οἱ φίλοι µερικές φο- 
ρές εἶναι σκέτο δηλητήριο! 

Αναγκαστικά, λοιπόν, φτιά- 
χνω έναν χαρακτήρα από την 
αρχή. Είναι ευκαιρία να σας 
μεταφέρω την εμπειρία που 
έχω αποκτήσει µέχρι τώρα 
[έχω φτιάξει συνολικά 17 χα- 
ρακτήρες, αν Βυμάμαι καλά], 
επισημαίνοντας τι πρέπει να 
Κάνει κάποιος όταν ξεκινά το 
παιχνίδι, ώστε στο θαθμό του 
δυνατού και τα λάθη να απο- 
φύγει και πολύτιμο χρόνο να 
µη χάσει [γιατί χρόνο Όα χάσει 
έτσι κι αλλιώς). 


ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ 
ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

Καταρχήν, προσπαθήστε να 
κάνετε το πιαχίπιυπι ἱησ]α[! των 
290ΜΒΙ Σέρω ότι ακούγοντας 


κάποιος για 1/208 παθαίνει 
“ταραχή”, αλλά “πιστέψτε µε- 
ὃα κερδίσετε πολλά σε ό,τι 
αφορά την απόδοση του παι- 
χνιδιού. Φροντίστε να εξοικο- 
γοµήσετε χώρο στον (τους) 
σκληρό σας - άλλωστε σήµερα 
λίγο-πολύ οι περισσότεροι δια- 
Θέτουμε σκληρό δίσκο άνω 
των 208. Το πλήρες {ηνία το- 
ποθετεί αρκετά “κρίσιμα” αρ- 
χεία σε αυτόν και έτσι χρησι- 
µοποιείτε λιγότερο το (0. 

ἓν συνεχεία, επιθάλλεται να 
δεχθείτε ότι, αν Θέλετε να 
“παίζεται” το παιχνίδι, δεν πρέ- 


πει επιχειρήσετε ποτέ να συν- 
δεθείτε µε ταχύτητα μικρότερη 
των 28.8ΚΏρς. Η εμπειρία που 
θα ζήσετε, συνδεόµενοι µε µι- 
κρότερη ταχύτητα, 8α εἶναι 
χειρότερη από τα Βάσανα του 
Προμηδέα. 

Η επόµενη κίνησή σας είναι 
γα πάρετε το πρόγραµµα υΟ 
Τταςθ και να ξεκινήσετε µαζί 
του τις δοκιµές. Καλό εἶναι να 
Κάνετε δοκιµές 5-6 µέρες και 
γα σηµειώσετε από ποιους 
5θ/νθΙ5 έχετε τα καλύτερα 
αποτελέσµατα. Το τονίζω αυτό 
διότι, αν ακολουθήσετε αυτήν 
τη διαδικασία µόνο µία φορά, 
δεν εἶναι καθόλου σίγουρο ότι 
θα σας οδηγήσει σε ασφαλή 
συμπεράσματα. 

Επίσης, έχετε υπόψη σας ότι 
αρκετοί ργονἰάθις τώρα πια 
βγαίνουν µε μεγαλύτερες 
γραµµές ΚΑΤΕΥΘΕΙΑΝ στην 
Αμερική, κάτι που σηµαίνει ότι 
θα έχετε καλύτερη σύνδεση, 
αν δοκιμάσετε να συνδεδείτε 
εκεί (άρα πρέπει να µάδθετε κα- 
λάτις διαφορές της ώρας], πα- 
ρά µε κάποιον που εἶναι στην 
Ευρώπη. Προετοιμαστείτε επί- 
σης για το εξής: Στο ήπια Οπ 
πθ [όπως και σε όλα τα οἨη- 
Ιπε Φ«απιες) ΘΑ ΓΝΩΡΙΣΕΤΕ 
ΝΕΟΥΣ ΑΝΘΡΩΠΟΥΣ από 
διαφορετικές χώρες. Το καλύ- 
τερο πρόγραµµα λοιπόν για τη 
συνεννόησή σας µε τρίτους εἷ- 
ναι το ΙΟΩ (έτσι κι αλλιώς εἶναι 
πολύ της µόδας τελευταία]. 
Φυσικά, δεν πρόκειται να σας 
εξηγήσω στο παρόν άρθρο τη 
λειτουργία του, πρόκειται όµως 
για το πιο αποτελεσματικό 
µέσο για να ανταλλάσσεις µη- 
γύµατα, να κανονίζεις συνα- 
ντήσεις, να μαθαίνεις αν και 
πότε µπήκε στο Ιπίθπθ! κάποι- 
ος γνωστός σου κ.λπ. Ίελευ- 
ταία, αρκετοί φίλοι από την 
Αανεπίυτε Μασίς (ΠΗρ://νν. 
εοπιρυἰηΚ.ατ/θαπιες), µε πε- 
ρισσότερες διεθνείς γνωριμίες 
από εμένα που δεν εἶμαι ιδιαί- 
τερα κοινωνικός, µε πληροφο- 
ρούν ότι έχει αρχίσει να χρησι- 


µοποιείται ευρέως για την απο- 


στολή ΑΜΕΣΩΝ ΜΗΝΥ- 
ΜΑΤΙΩΝ μεταξύ χρηστών. 
Τέλος, πάρτε ΟΠΩΣ- 


ΔΗΠΟΤΕ το ΜΑΝΙΟΑΙ του παι- 
χνιδιού ΚΑΙ ΠΡΟΣΠΑΘΗΣΤΕ 
ΝΑ ΤΟ ΕΚΤΥΠΩΣΕΤΕ. Κατα- 
λαμβάνει 30 σελίδες, αλλά 
χωρίς αυτό δεν µπορείτε να 
κάνετε τίποτα το οὐσιαστικό. 
Προτού ξεκινήσετε λοιπόν το 
παιχνίδι, αφιερώστε λίγες ώρες 
ή µέρες, ανάλογα µε το χρόνο 
σας, στο προσεκτικό διάβα- 
σµα του πἹαπυα[. Όσο πιο προ: 
σεκτικά το διαβάσετε τόσο κα- 
λύτερα α τα καταφέρετε. 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΩΝΤΑΣ 
ΤΟ ΧΑΡΑΚΤΗΡΑ ΣΑΣ 

Η δηµιουργία του χαρακτή- 
ρα σας είναι από τις πιο δύ- 
σκολες στιγμές του παιχνιδιού, 
διότι δεν γνωρίζετε τι κάνει η 
α΄ ή η Β’ επιλογή όσο και αν 
έχετε ασχοληδεί µε ΡΟ». Ο 
τρόπος µε τον οποίο ὃα φτιά- 
ξετε το χαρακτήρα σας, ποια 
χαρακτηριστικά δηλαδή δα 
ενισχύσετε και ποια όχι, ὃα 
παίξει καταλυτικό ρόλο στη 
συνέχεια της προσπάδειάς 
σας. 

Ετσι, θασανίστε αρκετά το 
μυαλό σας, πάρτε χαρτί και 
μολύβι και κρατήστε σηµειώ- 
σεις. Σχεδόν όλοι οι χρήστες 
τον πρώτο χαρακτήρα, έπειτα 
από λίγο καιρό, τον “πετάνε”, 


υωσιμα 
ων ΝΕ 


κια΄ γίνονται ανάλογα µε τα 
χρώματά σου, λένε..], στα χα- 
ρακτηριστικά σας (στην περί- 
πτωσή µας αυτά είναι κυρίως 
τα 5θηο!η, ἀθχίθΠ!Υ και ἱπ]ε]- 
ἰφεπςε], στα Βασικά 5Κί]ὶς [ικα- 
γότητες), βάσει των οποίων ο 
χαρακτήρας θα έχει στο παι- 
Χνίδι ένα Βασικό επάγγελμα, 
καθώς επίσης στην πόλη από 
την οποία ὃα ξεκινήσετε (πολύ 
σηµαντικό, αν και δεν τις έχω 
δοκιμάσει όλες). 


για να δημιουργήσουν έναν 
άλλο καλύτερο µε Βάση την 
εμπειρία που έχουν ήδη απο- 
κτήσει. 

Σημειώστε το εξής: Στο ]ή- 
πια Όπ (πε, ὡς κλασικό ΕΡΟ, 
η σχεδίαση του χαρακτήρα 
αποτελεί την πιο σηµαντική 
διαδικασία, καθώς αυτός θα 
αντιδρά ανάλογα µε τα χαρα- 
κτηριστικά που ΗΔΗ του έχετε 
δώσει. Σκεφθείτε, λοιπόν, πολύ 
καλά και µην περάσετε Βιαστι- 
κά αυτό το στάδιο, όπως έκα- 
να την πρώτη φορά που δοκί- 
µασα λόγω της ανυποµονησίας 
µου να δω το παιχνίδι, Οι επι- 
λογές σας στο σηµείο αυτό 8α 
επιδράσουν στην εμφάνισή 
σας (έχω ακούσει τρελές ιστο- 
ρίες, αν και δεν έχω προσωπι- 
κή εμπειρία - µέχρι και “καµά- 


Αφού λοιπόν επιλέξετε την 
εμφάνισή σας, περνάτε στην 
επόμενη οθόνη όπου πρέπει να 
κατανείµετε 65 πόντους στα 
5ἰγθπο!ῃ, ἀθχθΓί!γ και ἱπίθί[- 


4επςθ. Καθένα από αυτά επι- 
δρά και σε ένα δευτερεύον χα- 
ρακτηριστικό σας. Επίσης προ- 
σέξτε καλά τα ακόλουδα: Το 
5/Γθπο!Ώ [δύναμη] καδορίζει 
άµεσα την ποσότητα των ΠΙ! 
Ρροἱπ!ς σας, το ἀθχΙθΠΤΥ (επιδε- 
ξιότητα) την αντοχή σας και, Το 
πιο σηµαντικό, το ἰπθ[ίαεποθ 
[ευφυῖα) τη µαγική σας δύναμη 
(πιαπα]. Αφιερώστε αρκετό 
χρόνο, λοιπόν, στη διαδικασία 
αυτή. Επισημαίνεται, δε, ότι το 
να ανεβάσετε τα χαρακτηρι- 
στικἀ σας πάνω από αυτά τα 
επίπεδα απαιτεί πολύ κόπο και 
χρόνο. Το τελευταίο μάλιστα 
εἶναι το πιο σηµαντικό, καθώς 
στα οη-/ἱπθ παιχνίδια πληρώ- 
γεις το χρόνο. 


ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ ἃ 9ΚΙΗ5 

Επισημαίνεται ότι τα σΚἰ]ς εἶ- 
ναι η “καρδιά” του Ὀ]ήπια Οπ 
μπθ. Οτιδήποτε θέλεις να κά- 
γεις Βασίζεται σε κάποιο σΚἰ[ί. 
Σεκινώντας, τα οΚἰΙΙς σου ὃα ε- 
ναι στο πηϊπίπιυπι επίπεδο. Το 
τογίζω ξανά αυτό γιατί η δηµι- 
ουργία ενός χαρακτήρα εἶναι 
δύσκολη υπόθεση και απαιτεί 
προσοχή. 

Αφού λοιπόν τελειώσεις µε 
τη δηµιουργία του χαρακτήρα 
σου, ξεκινάς το παιχνίδι. Ο χα- 
ρακτήρας σου ὃα έχει οπώσ- 
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δήποτε ένα Ραεκραςκ, ρούχα 
και ένα μαχαίρι εξάσκησης. Ο 
εξοπλισμός σου έχει σχέση µε 
τα 3 οΚίς που έχεις επιλέξει. 
Επί παραδείγματι, ο τοξότης 
θα ξεκινήσει µε ένα τόξο και 
Βέλη, ενώ εάν έχεις διαλέξει 
επιπλέον (αΠοφταρΏγ ξεκινάς 
µε λευκούς χάρτες και πυξίδα. 
Κάθε φορά που χρησιµοποι- 
εἰς επιτυχημένα ένα οΚΙ]Ι σου, 
ανεθάζεις το συγκεκριµένο σκί] 
Ιθνθ]. Φυσικά, Όα χρειαστεί πολ- 
λή προσπόθεια για να γίνει ορα- 
τή αυτή η αλλαγή σε πόντους. 
Σημειωτέον επίσης ότι µερι- 
κά οΚἰΙΙς ανεβαίνουν πολύ πιο 
εύκολα από κάποια άλλα. Όσο 
πιο δύσκολο είναι ένα οΚΙ! τό- 
σο πιο πολύ Όα ανέθει σε κά- 
θε πετυχημένη προσπάθεια. 
Επίσης, επισημαίνεται ότι ανε- 
Βαίνοντας σε ένα σΚἰ]Ι που χα- 
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ρακτηρίζει κάποιο από τα 
αΗτίουϊθς σου ([5/Γθπο!ῃ, 
ἀθχιεη!γ ή ἰπιε[ίαεπες), αυτή 
η άνοδος Όα έχει άµεση επἰ- 
ὅραση στην ανάπτυξη του αντί- 
στοιχου αΗηου!θ. 


Ας δούµε όµως μερικούς χα- 
ρακτήρες και τι πρέπει να κά- 
νουν ξεκινώντας το παιχνίδι, 


1. Ασσασίη 

Το καλύτερο µέρος για να 
ξεκινήσεις εἶναι το Τγησίς ἡ η 
ΒΓαΐη [γενικά οπουδήποτε 
υπάρχει µεγάλο πλήθος από 
γέους χαρακτήρες). Είναι από 
τους πιο αδύνατους χαρακτή- 
ρες και πολύ δύσκολα Όα επι- 
Βιώσει. Το πρώτο που πρέπει 
γα κάνεις εἶναι να πας σε έναν 
σιδερά και να Βρεις δουλειά. 
Αν τα καταφέρεις, έχεις ξεκινή- 
σει ουσιαστικά το παιχνίδι. 
Εξασκήσου στο να “κρύθε- 
σαι”. [ίνε φίλος µε έναν αλχη- 
µιστή, αν αυτό είναι φυσικά δυ- 
νατό. Αλλος τρόπος για να κά- 
γεις λεφτά εἶναι να Βρεις ένα 


ΠθαἰεΓ και να προσφερθείς να 
εξετάζεις την τροφή για ροἱ- 
5οη5. Αναπτύσσοντας το χαρα- 
κτήρα σου µπορείς να ΄που- 
λάς” το ταλέντο σου κυρίως 
στο να δηλητηριάζεις φαγητά, 
να συλλέγεις πληροφορίες και 
φυσικά να ακολουθείς ανθρώ- 
πους έξω από την πόλη για να 
τους “καδαρίσεις”. 


2. Β]αεἰςσηχ! ει 

Το καλύτερο µέρος για να 
ξεκινήσεις εἶναι το Μίπος όπου 
υπάρχουν δύο σιδηρουργεία. 
Υπάρχει πολύ ορυκτό εκεί κο- 
ντά το οποίο µπορείς να εξο- 
ρύσσεις εσύ ο ίδιος ή να αγο- 
ράζεις απὀ άλλους. 

Θρόντισε να έχεις πολύ ανε- 
Βασμένα τα σΚῄ[ς σου, µια και 
θα φτιάχνεις πράγματα για 
τους άλλους. Να ζητάς περισ- 
σότερο μετάλλευμα από αυτό 
που απαιτεί η συγκεκριμένη 
παραγγελία, ούτως ώστε να 
σου μένει περίσσευµα. Η κατα- 
σκευή των όπλων είναι η πιο 
εύκολη διαδικασία. Σημειωτέον 
ότι καλό είναι να µην εµπλέκε- 
σαι σε μάχες. 


3. Μαφο 

Το απόλυτο µέρος για να ξε- 
κινήσει ο χαρακτήρας λέγεται 
Μοοποἱον, Ίο πρόβλημα είναι 
το πώς φτάνεις εκεί. Επισηµα(- 
γεται ότι γενικά είναι καλό και 
το Τηησίς για να ξεκινήσεις. Εἰ- 


ναι πολύ δύσκολο σε έναν αρ: 
χάριο Μαᾳρθ να φτάσει στο 
Μοοποἱον’ Για να το κατορθώ- 
σει, πρέπει να Βρει κάποιον να 
τον συντροφεύσει. Θα βρεις 
πρόσφορο έδαφος για τις υπη- 
ρεσίες σου, δηλαδή για να 
φτιάχνεις 5ρεί[ς και πιο συγκε- 
Κριμένα το Κθευγιθς! 5ρε|ἱ ή 
ορθί[ς που κτυπούν “αμέσως” 
όπως το Πτθρα[|. Φυσικά, ως 
αντάλλαγμα πρέπει να παίρ: 
γεις χημικά και µαγικά είδη. 


4. ΚαποεΓ 

Τα καλύτερα µέρη για να ξε- 
κινήσεις είναι τα όρια των δα- 
σών ή οι δρόμοι γύρω από την 
Βήιαΐπ ή το Μίπος, Το πιο απα- 
ραίτητο σΚί/| είναι το ΙταςΚίπο. 
Μπορείς να βρίσκεις τέρατα 
για άλλους χαρακτήρες, να 
εντοπίζεις ενόχους και να τους 
φέρνεις ενώπιον της δικαιοσύ- 
γης, να σκοτώνεις ζώα µε τα 
Βέλη σου, να τα γδέρνεις µε το 
μαχαίρι σου και να πουλάς την 
προθιά τους στην αγορά. Ανα- 
Πτύσσοντας τα Βον/ειαβ και 
ΒεΙεμίπᾳ µπορείς να φτιάχνεις 
τα δικά σου Βέλη ώστε να µη 
χρειάζεται να τα αγοράζεις. 


5. Τηἱθέ 

Σεκίνα στην Τηδίς αφού 
όλοι οι αἀνθπίυιθις πάνε εκεί, 
Αν σε ενδιαφέρει το “ξαλά- 
φρωμα”, τότε σημείωσε ότι η 
Μαοίπεία έχει πολλούς πλού- 
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σιους. Πρόσεχε όµως γιατί αν 
σε πιάσουν να κλέθεις, σε 
εκτελούν επιτόπου. Προσπάδη- 
σε να βρίσκεσαι έξω από τις 
πύλες της πόλης και να κλέ- 
Βεις όποιους µπορείς χωρίς να 
σε παίρνουν είδηση. Το καλύ- 
τερο είναι να βρεις κανένα φί- 
λο, να αγοράσετε µαζί ένα σπί- 
τι και να εξασκηθείτε “εντός 
των τειχών’ χωρίς να σας Βλέ- 
πουν οι φρουροί. 


6. Ἠανγῖου 

Η πόλη σου είναι χωρίς δεύ- 
τερη σκέψη η Ύθδρει, µια και 
διαθέτει έξω απ΄ αυτήν ένα 
από τα καλύτερα Ιπη όλου του 
παιχνιδιού, το Ιτοηνοοά |πη. 
Μπορείς έτσι να φεύγεις το 
πρωί για τα δάση, να σκοτώ- 
γεις µερικά ζώα και να γυρνάς 
στην αγορά για να τα πουλή- 
σεις. Η εξάσκηση είναι απαραί- 
τητη προὐπόθεση για την επι- 
βίωσή σου. Αν θέλεις λοιπόν 
χρήματα, τότε κυνήγησε. Φυσι- 
κά µην ξεχνάς ότι τα διάφορα 
Ώυπαθοης έχουν δημιουργηθεί 
σχεδόν αποκλειστικά για σένα. 


7. Ἱγαάθι 

Σεκινάς φυσικά στην Βή(αίη, 
τον παράδεισο του εμπορίου. 
Ο καλύτερος τρόπος για να 
ταξιδεύεις είναι µέσω των 
πιοοηρα!θς, [ενικά είναι από 
τοὺς πιο δύσκολους χαρακτή- 
ρες στο να επιζήσουν. 


8. Ηθαίοι 

Σεκινάς στην Βγαϊη ή την 
Τήηείς, Θα έχεις σίγουρη δου- 
λειά, αφού πάρα πολλοί µπλέ- 
Κουν σε µάχες. 

Αν πρόκειται να ταξιδεύεις, 
τότε ανάπτυξε το ΙταςΚίπα. Σε 
συνδυασμό µε το Εογθησίς 
Ενα]υαίίοη Όα διαμορφώσεις 
ένα από τα Καλύτερα σΚίς του 
παιχνιδιού. 

Φυσικά, το πρώτο που έχεις 
γα κάνεις εἶναι να πας στις 
πύλες της πόλης και να Όερα- 
πεύσεις τους πληγωµένους. 
Εξυπακούεται ότι δεν θγαίνεις 
µόνος έξω από την πόλη 
καθώς πεθαίνεις σχεδόν αμέ- 
σως. 


9. Βαγά 

Το καλύτερο Μυςίς Ηα[| 
υπάρχει στην Βηαϊη. Θα ταξι- 
δεύεις µόνο µε γκρουπ. [ια σέ- 
να υπάρχει µόνο µία λέξη: 
ΕΣΑΣΚΗΣΗ. Ανάπτυξε τα 
ΡΘαςεπιακίπᾳ και Ριονοςα/ίοη. 
Για να Βρεις εὐκολα χρήματα, 
πήγαινε στο δάσος και µε το 
ΡΓονοςα!ίοη Βάλε τα ζώα να 
τσακωθούν μεταξύ τους. Μετά 
πουλάς τα ζώα και κερδίζεις 
χρήματα. 


10. Αλχηµιστής 

Φυσικά και ξεκινάς στο 
Μοοποἱον, Ως πόλη διαθέτει 
τα περισσότερα πλεονεκτήµα- 
τα για σένα. Πρέπει το συντο- 
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µότερο δυνατόν να εξοικειω- 
δείς µε τα µαγικά και µη είδη. 


ΗΙΝΤ5 ΠΑ ΤΗ ΣΥΝΤΟΜΗ 
ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΙΣΧΥΡΩΝ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ 

1. Ξεκινώντας διάλεξε, αν 
θέλεις, για χαρακτήρα τον 
γναπῄοι. 

Είναι πολύ δυνατός και τα 
Ιας!ἰςς/ννογάπιαησΠίρ/πιαςθ- 
ΠοπΗπο οΚΙΙΙς είναι ΠΑΡΑ 
ΠΟΛΥ εύκολο να τα ανεβά- 
σεις, συγκριτικά πάντοτε µε τα 
αντίστοιχα τῶν άλλων χαρα- 
κτήρων. 

2. Οι υπόλοιποι χαρακτήρες 
εκτός του ὙΜαττῖοί ανταποκρίνο- 
νται περισσότερο στο αληθινό 
πνεύμα ενός ΡΟ. ΓΙ΄ αυτό αν εἶ- 
σαι φίλος του είδους προτίµησε 
κάποιον άλλο χαρακτήρα. 

3. Για να πάρεις το πιαχί- 
πηυπι δυνατό απὀ έναν χαρα- 
κτήρα, προτίµησε να θάλεις 
στο Πιαθθιγ 50 και άλλα 50 
στο Ιαοήίπο. 

Οι 50 πόντοι στο ππαφεηγ εἷ- 
ναι ιδιαίτερα κρίσιµοι, µια και 
επιτρέπουν στον παίκτη να κά- 
γει οα5! το 5ρεἰ| ΚΕΟΑΙΙ, ένα 
[ήθ-εανθι 5ρεἰἱ του τέταρτου 
κύκλου. 50 πόντοι στο Ιαΐ[οι- 
ἴπᾳ σου επιτρέπουν να κάνεις 
ραπτική µε λιγότερη "χασού- 
ρα”, µια και 8α µπορείς να 
χρησιμοποιείς το μαλλί µε πο- 
λύ καλύτερα αποτελέσµατα, 
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καταναλώνοντας έτσι λιγότερο 
υλικό. 

4. Μπορείς επίσης, αν δέ- 
λεις, εκτός των 90 πόντων στο 
πἹαςεηγ, να χρίσεις τους υπό- 
λοιπους στα Γθϊσῄπο 5ρθ[ἰ5 και 
σε ένα απὀ τα πιοπθγ-πιακίπα 
οΚί[ς. Τα τθσὶσῄπα ορεἰ[ς είναι 
πάρα πολύ δύσκολο να ανε- 
Βούν, τουλάχιστον µε τα τελευ- 
ταία ραίσῃθς, γι΄ αυτό συμφέ- 
ρει αρκετούς χρήστες να τα 
έχουν από την αρχή του παιχνι- 
διού. 

5. Όσον αφορά στα 
αΗτ]ου!θ5, µία πρόταση εἶναι 
να µη Βάλεις τίποτα το Ιδιαίτε- 
ρο στο αθχΙΕΠΙΥ. Ο λόγος εἷ- 
ναι απλός. Το ἀθχίθη!γ εἶναι το 
πιο εύκολο να ανεθεί χαρακτη- 
ριστικό. Για να καταλάθεις τη 


διαφορά σού λέω το εξής: Σε- 
κινώντας µε αθχίειί!γ 10 έως 
15, µπορείς πολύ εύκολα να 
το ανεβάσεις στο 90, όταν την 
ἴδια στιγµή το 5Ἱγθηο!η Όα µπο- 
ρέσεις, ξεκινώντας από 20, να 
το πας το πολύ 35. 


ΤΡΟΠΟΙ ΓΙΑ ΝΑ 
ΣΥΓΚΕΝΤΡΩΝΕΙΣ 
ΧΡΗΜΑΤΑ ΓΡΗΓΟΡΑ 
ΚΑΙ ΝΟΜΙΜΑ 

1. Από τα πιο συμφέροντα 
επαγγέλματα είναι αυτό του 
ράφτη. Ανέθασε τα Ιαΐ[ογ σΚἰ]Ις 
σου µε ένα ἤῄπΚθγ, αλλά µην ξε- 
χνάς να µαζεύεις χρήματα για 
να αγοράζεις υφάσματα, είδη 
ραψίµατος, ψαλίδια και µαλ- 
λί.. Πρώτα χρησιμοποίησε τα 
ςθν/ίπο ΚΙ, µετά τα ψαλίδια και 


µετά όπως επιθυμείς. Πούλησε 
τα προϊόντα σου σε ένα κατά- 
στηµα ρούχων ή όπου αλλού 
Βρεις. 

2. [ράψε ένα Βιθλίο [ευκαι- 
ρία να γίνεις και συγγραφέας) 
και µετά πούλησέ το στους 
5ε[[ρθς. 

3. Αγόρασε µερικά σεΓο[!5, 
Ρο/ΐοης, γυηθς και µετά πούλη- 
σέ τα σε ἀλλους. Πολύ συχνά 
θα σου αποφέρουν πολλά 
χρήματα. 

4. Πολέμησε όσο πιο πολύ 
µπορείς. Πούλησε τα Όοπθς 
και τα εντόσθια των ζώων και 
Θα κερδίσεις χρήματα. 


ΠΟΛΕΙΣ ἃ ΜΟΟΝΟΑΤΕΣ 

Οι πόλεις παίζουν καδοριστι- 
κό ρόλο στη “ζωή” του [ήπια 
Οπ πε, καθώς σε αυτές όχι µό- 
νο όλοι οι παίκτες ξεκινούν το 
παιχνίδι τους αλλά, επιπλέον, κυ- 
ρίως εκεί πλάδουν το χαρακτή- 
ρα τους στα πρώτα Βήματά 
τους, 


ΒΕΙΤΑΙΝ: 
Η ΠΡΩΤΕΥΟΥΣΑ 
ΤΟΥ ΒΑΣΙΛΕΙΟΥ 

Ακριθώς επειδή είναι η πρω- 
τεύουσα, εδώ Όα Βρείτε σχε- 
δόν οτιδήποτε θελήσετε, Φυσι- 
κά εδώ Βρίσκεται και το κά- 
στρο/σπίτι του περίφημου |οια 
Βή/Η5Η, στα δυτικά της πόλης 
καθώς και η κατοικία/κάστρο 


του ΒἰαςΚ/πογη, στα Βόρεια της 
πόλης. 
Μέρη µε Ιδιαίτερο ενδιαφέ- 
ρου: 
9 Το κάστρο του ο ΒηΗςῇι 
στα δυτικά. 
9 Το κάστρο του ΒἰαςΚ/πογη 
στα Βόρεια. 
9 Ενα νεκροταφείο στα βο- 
ρειοδυτικά. 
ϱ Μία «Ἠήήπθ στο κέντρο της 
πόλης. 
9 Ενα πάρκο στο ανατολικό 
µέρος της πόλης. 
9 Παραλία στα νότια. 
9 Πολλές φάρμες έξω από 
την πόλη, προς τα δυτικά. 


ΒυςςΑΝΕΕΝ’5 ΡΕΝ: ΤΟ 
ΒΑΣΙΛΕΙΟ ΤΩΝ ΤΗΙΕΝΕΣ 
Το Βυεεαπεοι΄ Ώεη εἶναι ο 
παράδεισος των κλεφτών, κα- 
δώς υπάρχει παντελής απου- 
σία φρουρών από το νησί. 
Εδώ επιζούν µόνο οι δυνατοί. 
Φυσικά, εἶναι απὀ τα καλύτε- 
ρα µέρη για µαθητευόµενους 
κλέφτες που Θέλουν να ανε- 
Βάσουν τα χαρακτηριστικά 
τους. 
Σημειώστε ότι εδώ έρχεστε 
µόνο µε πλοίο/θάρκα. 
Μέρη µε Ιδιαίτερο ενδιαφέ- 
ρου: 
ϱ Μυστικές σπηλιές κάτω 
από την πόλη. 
9 Το περίφημο “σιδεράδικο” 
Ου]]αςς οππ]λίπα στα Βο- 
ρειοδυτικά. 


«Οονε 

Ιδανικό µέρος για όσους δέ- 
λουν να εξασκηθδούν στο Ποᾖί- 
ἴπᾳ, αφού εδώ μένει µία δυνα- 
τή φυλή των Ότςς, Υπάρχουν 
επίσης Ιαϊπίπα ἀυπιπιίθς για 
εξάσκηση. 

Μέρη µε ιδιαίτερο ενδιαφέ- 
ρου: 

ϱ Ίο Όἵς Εοήτθςς στους λό- 

φους νότια απὀ την πόλη. 
9 Μία σπηλιά στα Βόρεια. 


3ΗΕΙΟΜ: ΑΟΕΝΤς 
ΟΕ ΡΟΑΤύΝΕ 

Από τα καλύτερα µέρη για 
να ξεκινήσετε να ασκείτε το 
“επάγγελμά” σας, αν είστε 
Πο[ει ή ὈἰαεΚςπι!!η. Οὖσα 
ιστορικά µία πόλη πολεμιστών, 
έχει στο κέντρο της ένα πολύ 
µεγάλο ἀυε[πα ρί!, όπου κάθε 
αρχάριος µπορεί να εξασκήσει 
τα ΠοΠΗπο «Κί]Ι5 του. Το µέρος 
αποτελείται από τρία νησιά. Η 
πόλη είναι στο μεσαίο, το Βό- 
ρειο έχει φάρμες και ψαράδες, 
ενώ το νοτιότερο έχει αρκετά 
μαγαζιά καθώς και ένα πιαρθίς 
5πορ. 

Ενώ στο κεντρικό νησί µπο- 
ρείτε να φθάσετε και µέσω 
των πιοοηφᾳα!ς», στα άλλα δύο 
γησιά προσεγγίζετε µόνο µε 
βάρκα. 

Μέρη µε ιδιαίτερο ενδιαφέ- 
ρου: 

ϱ Ὀυε[πα ρί! στο κέντρο της 

πόλης. 


υιτινΑα 
ον ΙΝΕ 


9 Λλοοηρα!θ στο ανατολικό 
µέρος του νησιού. 

ϱ Νεκροταφείο στα Βορειο- 
δυτικά του νησιού. 

9 Το πιαοίς «Πορ στο νότιο 
γησί. 


ΜΑΘΟΙΝΕΙΑ 
Η Μαρϊπεία είναι ένα νησί 
και έχει µία πιοοπφα!θ στη δυ- 
τική µεριά της. Πολύ καλό µέ- 
ρος για εξόρυξη υλικών αλλά 
Και για να αγοράσετε διάφορα 
πράγματα. 
Μέρη µε Ιδιαίτερο ενδιαφέ- 
ρου: 
9 Λλοοηφα!θ στα δυτικά του 
γησιού, στο δάσος. 
9 Σηµαντικά κτίρια στα νό- 
τια. 


ΜΙΝΟς 

Ο παράδεισος όσων ενδια- 
φέρονται για τις τέχνες του 
πηἰπίπο Και του ΒἱαςΚσπι]ηπίπα. 
Μπορείτε να αγοράσετε ένα 
ρἰςΚαχθ ή ένα 5πονθ] στους 
Ριονσίοπθις της πόλης και µε- 
τά να πότε για “σκάψιμο” ο{θ 
στα ανατολικά ή στα Βόρεια 
της πόλης. Το ο{θ µπορεί να γί- 
γει εύκολα πανοπλία σε ένα σι- 
δεράδικο, αν φυσικά έχει το 
αντίστοιχο σΚίΙΙ αρκετά ανα- 
πτυγµένο. 


Για όσους έχουν λεφτά, στα 
Βόρεια της πόλης υπάρχει 
ένας πολύ πλούσιος σε ζώα 
στάβλος. Εκεί µπορείτε να 
αγοράσετε σχεδόν ότι θέλετε. 

Είναι πάρα πολύ εύκολα 
προσθάσιµο από τις (ονθ και 
ΒηΙαΐη (Βρίσκεται στα Βορειο- 
ανατολικά τους) αλλά και από 
το Υθ5ρε/, καθώς Βρίσκεται 
Βορειοδυτικά του. Σημειώστε 
ότι ανάµεσα στις Μίπος και Υθ- 
«ρε: υπάρχει µία πιοοηφα!θ. 


Καταστήματα της πόλης: 
Μος 


ξ κών Ὁ γοµα 
Απίπιοίς ἐωκωναθ]θς 
ΑΠΠΠΟΗ/..... ΥΜαπίοις Βαἡΐθ 08α: 
ΒἰαεΚαπήῄ]ῃ.............. «118 Εοίᾷεη/ 
Ηβοἱθ;...........-. Τη Ηθοίίπα Ηαπά 
Ιπῃ.. Της Βαπιαείθ 
Μυνίο.. Τε Μγε]αί ἱυἱθ 
Ριον/κίοης:..Τηε Οἱ Μίπει δυρρίϊθς 
ΡιονίδίοηθΓ...........1ἴιο ουπίναἰ 5Ἴορ 
Φομηϊ] ...----... Το ΟαΚ Ττοπθ 
5ἰαυο/ήθήιου»α.Τ]πε »ἱαυσβίειεά (ον 
μσ-υ--- Τηε οΙπείεηθά Ηϊάς 
ΤηΚεγ. «Όθαις απ Θαἀθεῖς 


Μέρη µε ιδιαίτερο ενδιαφέ- 
ρου: 
9 Λλοοηφα!θ στα νοτιοανα- 
τολικά. 
9 Ενα ημιτελές άγαλμα στο 
Κέντρο της πόλης. 


κε ἰίαισοως 
µε ο στ ο ο- 


8 ληίπιαϊ ἴοσε 
Ἁ γην σος 


ο τν ο ο ν.] 
[ο 
πανκ 


[ο 
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9 Το καλύτερο µέρος για να 
αγοράσετε ζώα σε όλο το 
Βορρά. 

9 Μλἰπίπο «απῃρ στα νότια. 

ϱ Σπηλιές στα ανατολικά. 


ΜΟΟΝσΙΟΝΝ.:.ΤΟ 
ΒΑΣΙΛΕΙΟ ΤΗΣ ΜΑΓΕΙΑΣ 
Το Μοοποἱον/ εἶναι νησί αλ- 
λά και η πόλη των μάγων. Εδώ 
θα Βρείτε δύο πιαςἰςε 5πορ5 
καθώς και έναν αλχημιστή. 
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Όσοι αναζητείτε τη γνώση πρέ- 
πει να επισκεφθείτε το ΙΥ- 
«αθυπι (όνομα, ε;) στα βορειο- 
δυτικά του νησιού. Θα Βρείτε 
σχεδόν όλα τα βιβλία της πε- 
ριοχής. 

Στα ανατολικά του νησιού 
υπάρχει ένα γιγάντιο τηλεσκό- 
πιο, Το οποίο όµως δεν λει- 
τουργεἰ. 

Εδώ έρχεστε µέσω της 
πιοοηρᾳα!θ ή µε πλοίο/θάρκα. 


Οε]ίο 


᾿ 


Μέρη µε Ιδιαίτερο ενδιαφέ- 
ρον: 

9 Μοοηφα!θ νότια απὀ την 
κυρίως πόλη. 

9 Νεκροταφείο στα νότια 
του νησιού. 

ϱ Ζωολογικός κήπος στα νό- 
τια Του νησιού. 

ϱ Το ἰγεαευπι στα βορειοδυ- 
τικά του νησιού. 

ϱ ἕνα τηλεσκόπιο στα ανα- 
τολικά του νησιού. 


Ὁ Τηησίς 


ϱ ἕνα μικρός πθάᾳθ λαβύ- 
ρινθος στην κεντρική πόλη. 

ϱ Τεἱεροήθις πολύ στρατηγ- 
κά τοποθετημένες στην πε- 
ριφέρεια του νησιού. 


ΝυΕΙΜ 

Άλλο ένα νησί, και μάλιστα 
από τα ὠραιότερα όλου του 
βασιλείου. 

Ουσιαστικά είναι όλο µία 
πόλη µε ισχυρή κοινωνική δια- 


5εγρεῃ//5 
Ηοἰά 


5ίατα Βγαθ 


στρωµάτωση, πλούσιους και 
φτωχούς. 

Στα Βορειοδυτικά της πόλης- 
γησί υπάρχουν «οπιρα! και 
πιαθὶς 5Ώορ5, που άλλωστε 
ενδιαφέρουν τους περισσότε- 
ρους παίκτες. Στο Νυ[ε[΄πι ἑρ- 
χεστε µόνο µε θάρκα/πλοίο. 

Μέρη µε ιδιαίτερο ενδιαφέ- 
ρου: 

ϱ Σκακιέρα στα νότια της 

πόλης. : 

9 Ουῇ]ο[πε (!) στα νότια της 

Ἠ πόλης. 

ϱ Καταστήματα στα Βορειο- 

δυτικά της πόλης. 

9 Παλότι στο κέντρο της πό- 

λης. 


οσο 

Άλλο ένα νησί, από τα κα- 
λύτερα µέρη αν Θέλετε να κτί- 
σετε ένα σπίτι. Το µεγαλύτερο 
µέρος του νησιού είναι άδειο, 
εκτός από µία µικρή πόλη στα 
ανατολικά. 

Ιδανικό µέρος για όσους 
-σαν κι εµένα- αναζητούν να 
αποτραβηχτούν από τα εγκό- 
σμια. 


Βγήαΐη 


Εδώ λέγεται ότι είναι η είσο- 
δος για το ἄυπᾳθοπ Ώοοπι, αλ- 
λά -από ότι ξέρω- µέχρι στιγ- 
µής δεν έχει βρεθεί ακόµη. 
(Αλλες φήμες αναφέρουν ότι 
τελικά το συγκεκριµένο ἀυη- 
6εοη δεν υπάρχει.) 

Θεωρείται από τα καλύτερα 
µέρη για βάρδους. 

Το ΟεΙιο µπορείτε να επισκε- 


υσιμα 
ων ΓΙΝΕ 


φδείτε µόνο µε πλοίο/βάρκα. 


Μέρη µε ιδιαίτερο ενδιαφέ- 


ρον’ 


9 Φάρμες στο ανατολικό µέ- 


ρος του νησιού. 


ϱ Η µεγάλη Ακαδηµία Μου- 


σικής. 


5ΕΒΡΕΝΤ’5 ΗΟΙΡ: 

Το 5ειρεηῃ/ Ηοία είναι ένα 
από τα καλύτερα µέρη για πο- 
λεμιστές. Η πόλη στο βόρειο 
µέρος του νησιού είναι περι- 
στοιχισµένη από φυσικούς τοί- 
χους. 


Πόλη 


Βγηαϊη Βεερίςε 
ΒυεεαπεεΓ’ς Ώ6εη 

ονε 
ηθ]οπι 

ἱηεία 

Μίπος 
Μοοπα|ον/ 
Νυ]αί΄πι 
Οε]ἱο 
5εΓρεη//ς Ηοίά 
5κατα Βγαθ 
Τηηςίς 
γεερει 
Ιπά 


γενν 


Ώεείαια 
Ώουοπι 
(ονθίους 


ΒΏοεεςαί! 


ΗγΊΠΙοίη 
5ῃαπιθ 


γντοπα 


Ώυπαθοῃ 


5ηγίπε 
(οπιραςσίοῃ 


Κέντρο της πόλης Πρόσβαση µε πλοίο 
0936/Ν 12947 


47910’5 96034 
369] 1’Ν 64948 Έ Οχι 


γα[οι 
Ηυπιήγ 
φαζήῄσθ 
Ηοπε5!γ 


18651095 40955Έ 
47910’5 167924 Ε Όχι [Μοοπφαίε) 
100924/Ν 81957 ᾿ 
44911/Ν 21998 ΌΟΥχι (ΜοοπᾳᾳαΙε] 


Όχι [Μοοηασίθ 


93938/Ν 168932Έ Ναι 
82018’5 163228 Έ 
15790305 116914 


»ρἰήυα[!γ 


Ηοπο: 


48094/5 499379 
101917’5 41928 Οχι 


Οχι [Μοοπααίε) 


7320Ν 111911Έ Οχι 


[υπάεια(ουπα) 
350261Ν 55014Ύ9 Οχι 


}υ5ήςς 


Βυεεαπεεγ’ς Ώεη 


ΟΥΙ 
χ 
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Στα νησιά υπάρχει ένα από 
τα μεγαλύτερα σιδηρουργεία, 
µε δύο φούρνους και δύο αμό- 
για. Το πρόθληµα είναι ότι το 
μετάλλευμα (οΓ6) εἶναι πολύ 
σπάνιο στα δύο νησιά που συ- 
γκροτούν το 5θιρθη//5 Ποια. 
Όσοι όμως διαθέτουν 
πλοίο/θάρκα μπορούν να κά- 
νουν µία πολύ καλή ζωή στο 
µέρος αυτό. Πάνω σε αυτά τα 
δύο νησιά υπάρχουν σχεδόν 
όλα τα είδη των µαγαζιών. Ση- 
µειώστε ότι εἶναι απὀ τα καλύ- 
τερα µέρη για όσους ενδιαφέ- 
ρονται για την εκπαίδευση ζώ- 

”ων, αφού υπάρχουν στάθλοι, 
αλλά και για όσους κλέφτες εἶ- 
ναι διατεθειμένοι να ριψοκιν- 
δυνεύσουν παραθιάζοντας τα 
κλειδωμένα «[ιθσίς και εΓαίθ 
που υπάρχουν ειδικά στα 
Ὀαή]επιεη!». 

Στο 58(ρθ8η/5 Ηοίά µπορείτε 
γα έρθετε µόνο µε θάρκα/ 
πλοίο. 


6) Ρο ΘΑΜΕ 


Μέρη µε Ιδιαίτερο ενδιαφέ- 

ρου: 

9 Μικρές ορεινές περιοχές 
στο βορινό νησί που έχουν 
μετάλλευμα (ο:θ). 

ϱ Στάθλοι στο νότιο νησι. 

9 Κλειδωμένα «[ιθς!5 και 
εταἰθς που περιέχουν όπλα 
και πανοπλίες στις πολεμί- 
στρες. 

9 Μία πολύ εντυπωσιακή γέ- 
φυρα που συνδέει τα δύο 
γησιά. 

ϱ Τγαϊπίπο ἀυπηπιίθς στο Βο- 
ρινό νησι. 


ΞΚΑΡΑ ΒΚΕΑΕ 

Από τις πιο ονοµαστές πό- 
λεις στην ιστορία των ΚΡΟ5 και 
όχι µόνο, αφού η «Κατα Βιαθ 
αποτελεί την κυρίως πόλη/πε- 
ριοχή όπου διαδραματίζεται 
µία από τις πιο ιστορικές σει- 
ρές στην ιστορία του χώρου, 
τα περίφηµα και ανεπανάλη- 
πτα ΒΑΕΏ Ταἰο». 


τα 


Στον κόσµο της Βη]αηπία εἶ- 
ναι µία πόλη που κυριαρχείται 
από τους Καηρθ:ς και βρίσκε- 
ται στο πιο δυτικό και αρκετά 
βορινό άκρο του Βασιλείου. 

Πολλοί χρήστες λένε ότι εἶ- 
ναι από τα πιο φθηνά µέρη για 
να αγοράζετε αντικείµενα, αλ- 
λά αυτό θέλει πολύ ψάξιμο. 

Στη «Κατα Βταθ µπορείτε να 
πάτε εἶτε µέσω πιοοηρα!θ που 
είναι στα βόρεια του νησιού εἶ- 
τε µε θάρκα, αλλά και µε {6ΓΓΥ 
από την κοντινή ακτή. 

Μέρη µε ιδιαίτερο ενδιαφέ- 
ρου: 

9 Φάρμες στην ανατολική 

µεριά του νησιού. 

9 Μλεγάλος Ἠθάφε λαβύριν- 

θος στο βορειοδυτικό µέ- 
ρος της πόλης, 


ΤΕΙΝΣΙς 

Το Τηησίς εἶναι ένα απὀ τα 
καλύτερα µέρη σε όλη την Βή- 
Ιαηπηία για να ξεκινήσετε. 


Αλλά, ακόµη και αν αρχίσετε 
από αλλού, να είστε σίγουροι 
ότι πολύ γρήγορα ὃα έρθετε 
εδώ, χάρη στη σηµαντική 
στρατηγική Θέση του. 

Η πόλη περιθάλλεται σχε- 
δόν από παντού µε τείχος. Θε- 
ὠρείται ὡς ένα από τα Καλύτε- 
ρα µέρη για όσους ενδιαφέρο- 
νται να κυνηγήσουν σε όλη την 
περιοχή που Βρίσκεται στα 
αριστερά της πόλης. 

Το Τήηείς είναι ακριθώς νό- 
τια από την Βηϊαϊη και η πόλη 
διαθέτει στα νότιά της ένα 
πιοοηρα!θ. Το σηµαντικό είναι 
ότι απὀ εδώ µπορείτε να έχετε 
πρόσβαση σε όλα τα µέρη του 
βασιλείου. 

Μέρη µε ιδιαίτερο ενδιαφέ- 
ρου: 

9 Ἰταἰπίπα αυπηπιίθς στα Βό- 

ρεια της πόλης. 

9 Παραλίες στα νότια της 
πόλης. 

9 Νησάκι χωρίς καταστήµα- 
τα αλλά µε ζώα στα δεξιά 
του νησιού [πάτε µέσω γέ- 
φυρας). 

9 Λλοοποαίθ έξω από τα τεί- 
χη της πόλης προς τα νο- 
τιοδυτικά, 


ΥΕΡΡΕΕ: Η ΒΕΝΕΤΙΑ 
ΤΗΣ ΒΕΙΤΑΝΝΙΑ 

Το Ύθρο: είναι µία πόλη πά- 
νω στο νερό, αφού εἶναι ένα 
ιδιόμορφο σύμπλεγμα μικρών 
νησιών συνδεδεμένων µε γέ- 
φυρες. Εδώ Θα Βρείτε σχεδόν 
ότι μαγαζί Θέλετε, αλλά σηµει- 
ώστε ότι τα νησιά Θέλουν µία 
µικρή χαρτογράφηση, ώστε να 
Κινείστε µε άνεση ανάμεσά 
τους. 

Το βρε: εἶναι ανατολικά 
της Βγ]αϊη και νότια του 
Μϊίπος, Σημειώστε ότι ανάµεσα 
στις Μίπος και ΥθδρεΓ υπάρχει 
µία πιοοπαα!θ. 

Μέρη µε Ιδιαίτερο ενδιαφέ- 
ρου: 

9 Μλεγάλο νεκροταφείο έξω 

από την πόλη. 

9 Πολύ κακόφηµη παραλία 

στα νοτιοδυτικά της πό- 


λης, εξαιτίας των πολλών 
“μονομαχιών”. 


ΜΗΙΝΟ 

Το ὙΜίπα είναι στην πραγµα- 
τίκότητα µία “κρυμμένη” πόλη, 
αφού ουσιαστικά εἶναι κτισµέ- 
γη κάτω από το έδαφος. 

Η είσοδος της πόλης είναι 
σε έναν ορεινό λαθύρινδο βό- 
ρεια από την Βγϊ]αίη. Για να 
ενεργοποιήσετε τις τηλεµετα- 
φορές, πρέπει να έχετε πολύ 
υψηλό επίπεδο μαγείας. Ενα 
μάγος µπορεί να χρησιµοποιή- 
σει το Θα1θ Ίτανεί «ρθ|ἱ για να 
μεταφέρει την υπόλοιπη παρέα 
του στην πόλη. 


ΥΕΝ 

Καταλαθαίνετε ότι πλησιά- 
ζετε στην Ύθν/ όταν αρχίσετε 
να Βλέπετε τα μεγαλύτερα δέ- 
ντρα στο παιχνίδι. 

Είναι περίφηµη για το πολύ 
καλό κρασί της. Η Ύθνι είναι πί- 


Μαφίπεία 


ΦΙΤΠΙΜΑ 


σω από τα βουνά, Βορειοδυτι- 
κά της Βγαϊη, και έχει µία 
πιοοηφα!θ στα βορειοανατολι- 


ωΝ νε 


κά της. Μέρη µε Ιδιαίτερο εν- 9 Υπόγεια ἄυπαθοης5 στα ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ἂ 
διαφέρον: ανατολικά. ΠΑΡΑΛΕΙΠΟΜΕΝΑ 
9 Μλοοηφα!θ στα βορειοανα- 9 Δικαστήριο στα βορειοδυ- Υπάρχει µια σειρά θεμάτων 
τολικά, τικά της περιοχής. τα οποία πρέπει οπωσδήποτε 


ο) ;Ώήήηθς είναι τα µέρη όπου ανασταίνεστε 
((θευιτεςες)) όταν σκοτωθείτε σε κάποια 
µάχη, ενέδρα ή από οποιοδήποτε άλλο λόγο. 
Υπάρχουν συνολικά οκτώ σε όλο το βασί- 
λειο, σε συνδυασμό µε µία µεγάλη στη µέση 


5ητίπε 
(οπιραςσίοη 


Πόλη 
Βήιαἰμ 
Μοοποἱον 
Τηηείς 
Μασϊπεία 


Ώυπαθοηῃ 
Βεερίςο 
Ὀεεθί! 
5ηαπιθ 
Ώουπι 


κατα Βιας 


γαΐοι [βίαια )λθἰοπῃ 


Μίπος 


της πόλης της Βη]αΐη. Αν δεν µπορείτε να 
Βρείτε ένα/µία Πθαίει για να σας αναστήσει, 
η ανάσταση επιτυγχάνεται όταν προχωρήσε- 
τε στο σύμβολο απΚΗ” που υπάρχει στο κέ- 
ντρο κάδε «ήπο. 


Γεωγραφικό Σήγμα 
65947'Ν 37940Έ 
02058/Ν 15659Ύ/ 

16703/5 2893Έ 
1829]6/5 151954 ΎΝ 


Μαπιτα 
[Ἡ 
Αἡπι 


7691/5 19913 
202944/5 82918 


Ρ0ΘΑΜΕΣ (1) 


ινωῖο 

- 

Ἀν 
-ᾱ 


«Ῥυεεσπουσςς 
«ες 
” 


«ν ο ίοὸ 


6) Ρε ΘΑΜΕς 


γα θίξουµε ώστε ο αναγνώ- 
στης να σχηματίσει µια σφαιρι- 
κή άποψη για το παιχνίδι. 

Στα {οτα της Αἀνεπίυτθ 
Μαοίς (ΠΗρ://ΜνΜ.οοπιρυ!ἰπκ. 
9απιθς/εοπ/{.ΒΙπι]) αρκετοί φί- 
λοι διαμαρτυρήθηκαν, θεωρώ- 
ντας απαράδεκτη την υψηλή 
Βαθμολογία που έδωσα στο 
παιχνίδι. Παρ΄ όλα αυτά, εξα- 
κολουθώ να έχω την ἴδια γνώ- 


µη για την αξία και τη βαθµο- 
λογία του παιχνιδιού, αφού το 
ὑ]ήπια Όη Ιπθ επέφερε δοµι- 
κή αλλαγή στα δεδοµένα του 
Ιπίεγπε! «απιίπᾳ και ὡς τέτοιο 
πρέπει να αντιμετωπιστεί. Πρό- 
κειται για ένα ριο[θς! “επανα- 
στατικού χαρακτήρα”, το 
οποίο δεν µπορεί να αντιµετώ- 
πίζεται µε συμβατικές αντιλή- 
Ψεις. [νωρίζω ότι τα ξένα πε- 


δι ιπμα 
ον Γ νε 


ριοδικά το “έθαψαν΄ στην κυ- 
ριολεξία, µε πρώτο και καλύτε- 
ρο το “Οοπιρυ!ει Θαπιίπο 
γΜοι]ά” που το ανακήρυξε το 
χειρότερο παιχνίδι της χρονιάς 
{Η) εξαιτίας των προθληµάτων 
που εμφανίζει στην πράξη. Ίαυ- 
τόχρονα όµως αναφέρει ότι 


περιμένει να ξεπεραστούν τα 
προθλήµατα αυτά, προκειµέ- 
νου να λάβει το παιχνίδι τη έ- 
ση που του ανήκει... στην κορυ- 
φή. Εγώ αυτά δεν τα καταλα- 
βαΐνω. Κανένα παιχνίδι της κα- 
τηγορίας του δεν επέφερε τό- 
σο σημαντικές αλλαγές στο 


Ρο ΘΑΜΕΣ 678) 


εξ να απὀ τα πιο θασικἀ βοηθήματα που 
έχει ένας χρήστης για να ταξιδεύει από 
µερικές πόλεις σε κάποιες λλες είναι οι 
περίφημες πιοοπφα!θ». Υπάρχουν συνολικά 
οκτώ σε όλη την Βεναηπία και όλες βρίσκο- 
νται κοντά σε πόλεις. Η χρήση τους δεν εἷ- 
ναι τόσο απλή όσο ἴσως ακούγεται αρχικά, 
αλλά το να µάδετε να κινείστε µέσω αυτών 
αποτελεί βασικό στοιχείο του παιχνιδιού 
και εἶναι απαραίτητο σε κάθε ταξιδιώτη/ 
αἀνοαπ!υθγ, 

Οι 8 αυτές πιοοπᾳα!ος βρίσκονται στις 
εξής περιοχές: 
1. Μοοπο]ονν... 
2. Βηϊμαίπ.. 

3. )πε]οη.. 


1395 ΝΝ) 
..[920 9 - 420 Ε) 
(1709Ν - 125 Εε) 
(765 Ν - 385 
819ΟΝ -915Ε] 
{11655 - 355 Ε] 

(39805 - 479 9ΝΝ) 
(4505- 1575 Ε) 


5. νθεροι-Μίπος. 
6. Τηηςίς 

7. 5Κκατα Βιαθ.. 
8. Μαρϊπεία 


6λ) ΡΟ ΘΑΜΕΣ 


Το πού ὃα πάτε μπαίνοντας σε καθεµία 
από αυτές εξαρτάται από τη φάση στην 
οποία Βρίσκεται το φεγγάρι και τη στιγµή 
που εισέρχεστε στην πύλη. 

Πιο αναλυτικά: Το φεγγάρι στην Βηαηπία 
περνά από οκτώ φάσεις, κάνοντας µία πλή- 
ρη περιστροφή. 

Με τη Βοήθεια ενός εξάντα µπορείτε να 
Βρείτε εύκολα τη συγκεκριμένη φάση του 
φεγγαριού. 

Μετράτε λοιπόν, ανάλογα µε τη συγκε- 
κριµένη φάση του φεγγαριού, πόσα “Βήμα- 
τα” χρειάζονται από τη µία πόλη στην ἆλ- 
λη, µε θάση την κυκλική σχέση των πόλεων 
που έχουν πιοοπρα[ος. 

Στο μικρότερο από τους δύο μεγάλους 
χάρτες, οἱ οποίοι δημοσιεύονται σε ειδικό 
“σαλόνι” στο άρδρο, φαίνεται καθαρά η 
“κυκλική” σχέση των πόλεων αλλά και η 
σχέση ανάµεσα στις φάσεις της Σελήνης 
και τα “Βήματα” που πρέπει να κάνετε. 


χώρο τα δύο τελευταία χρόνια, 
Όλοι τρέχουν τώρα (ακόµη και 
η Μἰςγο5οβ) για να προλάβουν 
τις εξελίξεις. Αυτό εἶναι που 
κρίνεις και θαδµολογείς. Τέλος 
πάντων... 

Το παιχνίδι σχεδόν από την 
αρχή εμφανίζει δύο σηµαντικά 
προβλήµατα, τα οποία έχουν 
γίνει πραγματικός εφιάλτης για 
τους χρήστες. Το πρώτο αφο- 
ρά στο γεγονός ότι αρκετοί 
“δυνατοί” παίκτες επιτίθενται 
σε νέους χρήστες και τους 
σκοτώνουν αφού πρώτα τους 
ληστέψουν, ενώ το δεύτερο 
στο περίφημο πια |αο. 

Το πρώτο πρόβλημα ήταν ὡς 
έναν θαθµό αναμενόμενο, 
αφού οι σχεδιαστές του παιχνι- 
διού ήθελαν, και Θέλουν, µερι- 
κοί χαρακτήρες να παίζουν 
στην πράξη το ρόλο του κακού 
όπως ακριθώς και στην πραγ- 
µατική ζωή. Για να αποφύγεις 
γα σε σκοτώσουν, υπάρχουν 
διάφορα τρικ που πρέπει να 
δοκιµάσεις. Πρώτα απ΄ όλα 
απόφυγε να τριγυρνάς µε 
αστραφτερές πανοπλίες. Αντί- 
Ῥετα, φόρεσε πάνω απὀ αυτές 
µία παλιά κάπα ώστε να µην 
προκαλείς την προσοχή. Εχε 
έτοιµα µε τα πΊαςΓος Κθγ5 µερι- 
κά Βασικά ορεἰ», τα οποία να 
ενεργοποιούνται µε το πάτηµα 
ενός πλήκτρου. Αν σε αιφνιδιά- 
σουν, δεν Θα προλάθεις να 
αντιδράσεις µε τα όπλα σου, 
ενώ µε το πάτηµα ενός πλή- 
κτρου και την ενεργοποίηση 
του αντίστοιχου δρεἰἱ 8α γλιτώ- 
σεις. 

Φρόντισε να ανεβάσεις το 
5Ιγθης!η γύρω στα 60 το συ- 
ντοµότερο δυνατόν. Όσο πιο 
ψηλό «Ιτθηο!ῃ τόσο περισσότε- 
ρα ΒΙ! ροἱπίς, άρα και µεγαλύ-. 
τερη πιθανότητα να αντέξεις 
σε ένα αιφνιδιαστικὀ χτύπημα. 
Μην τριγυρνάς αναζητώντας 
φασαρίες, φρόντιζε δε σε κά- 
δε δύσκολη στιγµή να το θά- 
ζεις στα πόδια. 

Τέλος, έλεγχε τα ονόματα 
των άλλων χρηστών και όπου 


δεις κόκκινο όνοµα [σηµαίνει 
ναΓ ποάθ) απομακρύνσου 
γρήγορα. Εμένα, πάντως, µέχρι 
να καταλάβω τι γίνεται µε εἶ- 
χαν σκοτώσει τρείς φορές 

Το µεγαλύτερο όµως παρά- 
πονο όλων εἶναι το περίφημο 
Ιαᾳ του παιχνιδιού, που λει- 
τουργεί σχεδόν σαν δεύτερη 
φύση του. Πολύ συχνά 8α δεις 
ο χαρακτήρας σου να κάνει 
μόλις 2-3 Βήματα το λεπτό και 
εσύ, µη ξέροντας τι συµθαίνει, 
γα κάνεις κλικ µε το πἹου5θ 
σαν τρελός. Αν μάλιστα σου 


τύχει πάνω σε μάχη... Κκαληνύ- 
χτα. Για το πρόθληµα αυτό, δυ- 
στυχώς, λίγα µπορείς να κά- 
γεις. Η καλύτερη λύση εἶναι να 
δοκιµάσεις, προτού ξεκινήσεις, 
µε το ειδικό υἨ[Πγ (0Ο Ίταςε) 
τους 5θΓνθί5 του παιχνιδιού. 
Ωστόσο, ελάχιστοι έως τώρα 
έχουν θίξει το γεγονός ότι για 
την εν λόγω κατάσταση έχει 
την ευθύνη συνολικά το Ιαο 
που συνοδεύει το Ιπίθιπε! και 
όχι τόσο η ίδια η ΟΜθίπ. Η πιο 
πετυχημένη άποψη που έχω 
ακούσει αφορά στο ότι πρέπει 


να αποδεχθούµε ότι έχουµε να 
κάνουμε µε ένα Ιαςογ 9απιε 
που παίζεται σε ένα |αςογ 
πιθαἰυπι/!! Επισημαίνεται ότι 
βοηδά το παιχνίδι αν κάνεις, 
αν µπορείς φυσικά, το [υ]| ἵη- 
εἰα| µε τα Φ0ΟΜΒΙ 

Αν Βρεθείς νεκρός από ένα 
τέτοιο Ίαᾳ [ιδίως αν σε πετάξει 
έξω και επιστρέφοντας διαπι- 
στώσεις ότι σκοτώθηκες!!ἡ) το 
καλύτερο που έχεις να κάνεις 


ΤΑ ΠΑΡΑΣΕΝΑ ΤΟΥ 


Δ ύο ειδήσεις έσκασαν κυριολεκτικά 
σαν θόμθα στο χώρο. Τον περασμένο 
Δεκέμβριο η οικονομία του κόσμου του 
ὑ]ήπια κόντεψε να καταρρεύσει. Ναι, καλά 
διαθάσατε. Επρόκειτο για ένα πολύ ιδιό- 
µορφο οικονομικό κραχ, εξαιτίας ενός Όυᾳ 
στον κώδικα του προγράµµατος. 

Το εν λόγω Όυᾳ ανακάλυψαν 2-3 παί- 
κτες, οἱ οποίοι άρχισαν να πολλαπλασιά- 
ζουν ανεξέλεγκτα τα χρήματά τους και να 
χτίζουν παντού... Ετσι, έκλεισαν τα πάντα, 
κανείς δεν μπορούσε να κινηδεί και το 
πρόβθληµα έλαθε τεράστιες διστάσεις. Το 
Ῥυο είχε επισημάνει ένας Ὀεία-Ιθ5!ετ, αλλά 
οι προγραμματιστές της ΟµΙαᾳίη δεν αντέ- 
ὅρασαν άµεσα διορθώνοντάς το. Γι αυτό 
ακριθώς θγήκε και η ανακοίνωση ότι απα- 
γορεύεται αυστηρά η “κατοχή και χρήση 
διπλασιασµένων αντικειμένων”... 


υΙΤΙΜΑ ΟΝ ΙΙΝΕ 


Εξίσου σηµαντικό ήταν το πρόθληµα που 
προκλήθηκε από ένα γενικό εΓασῃ στους 
5ε/νθις. Όταν οἱ τεχνικοί τούς “ξανασήκω- 
σαν”, δεν πρόσεξαν ότι είχε πειραχτεί ο 
κώδικας και ότι η συνθήκη “ῄαα”, που 
ήθελε τον |.ογά Βγϊηςη αθάνατο, είχε κα- 
ταργηδεί! 

Ετσι, ένας άλλος Βεία-ἰθ5ίθι µε γνώσεις 
προγραμματισμού, αντιλήφθηκε το Ῥυᾳ και 
αντί να ειδοποιήσει τους υπεύθυνους για 
να το φτιάξουν, πήγε Και µε ένα χτύπημα 
(άλλοι λένε µε ένα δρεΙ!) σκότωσε τον |.οτὰ 
Βης[ι. 

Φυσικά, καταλαβαίνετε ότι έγινε χαμός, 
γιατί το να σκοτώσεις τον [οτά ΒΠῃση στα 
ὑ]ήπια είναι σαν να σκοτώσεις στην πραγ- 
µατική ζωή, για παράδειγµα, τον Θεό... κά- 
τιτο ΑΔΥΝΑΤΟ... 


εἶναι να τριγυρνάς σαν φάντα- 
σµα µέχρι να Βρεις ένα Πθαἰθι 
γα σε αναστήσει. Επίστρεψε 
εκεί όπου σκοτώδθηκες και 
ίσως Βρεις τα πράγματά σου, 
ίσως κάποιος φίλος να τα φυ- 
λά. Αν όµως δεν τα Βρεις, πή- 
γαινε στην τράπεζά σου, πάρε 
χρήματα και αγόρασε καινού- 
ρια. Δεν υπάρχει σχεδόν κανέ- 
γας χαρακτήρας που να µην 
έχει πέσει θύμα ληστείας (το 
παιχνίδι σε κάνει να λατρεύεις 
τις τράπεζες, µια και Το ΠΙΟ σώ- 
στό είναι να αφήνεις ό,τι πολύ- 
τιµο έχεις εκεί)... 

Σημειωτέον ότι η Καλύτερη 
ώρα για να παίξεις το παιχνίδι, 
ανεξαρτήτως του πόσο καλή 
σύνδεση έχεις ή όχι, εἶναι πριν 
από τις 10:00 το πρωί ώρα 
Αμερικής (ό,τι κι αν σηµαίνει 
κάτι τέτοιο µε τις διαφορές της 
ώρας από µέρος σε µέρος). 

Τελειώνοντας αναφέρω ένα 
σχόλιο του φίλου της στήλης 
Δημήτρη Μακρίδη: 

“Πιστεύω, πάντως, ότι αξίζει 
τον κόπο να το δοκιμάσει κά- 
ποιος και ας µη μείνει τελικά 
πάνω απὀ έναν µήνα. Θα έχει 
να λέει ότι πήρε µέρος σε έναν 
Κόσμο που πολλοί Όα ήθελαν 
να είχαν δημιουργήσει στη δέ- 
ση της Οἠρ[η...' 

Β 
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του Σπύρου Παράσχη 


«κος - ΙΕΦΕΝΟ 
ΟΕ ΤΗΕ 6ΟΡΒΟΣ 

Να κι ένα πρωτότυπο - για 
Ρς - και χαριτὠµένο παιχνιδάκι 
που µας ήρθε από το ΝΙπιεηάο 
64. Για να Βοηθήσετε τον (τος 
στην αποστολή του, κάνετε κα- 
τά τη διάρκεια του παιχνιδιού 
τις ακόλουθες κινήσεις: Αρι- 
στερά, αριστερά, αριστερά, 
αριστερά, κάτω, δεξιά, δεξιά, 
αριστερά, αριστερά, κάτω, δε- 
ξιά, κάτω, αριστερά, πάνω, δε- 
ξιά για να μάθετε όλα τα µυστι- 
κά του παιχνιδιού. 

Δεξιά, δεξιά, κάτω, πάνω, 
αριστερά, πάνω, πάνω, δεξιά, 
αριστερά, πάνω, δεξιά, δεξιά, 
αριστερά, πάνω, κάτω για να 
αποκτήσετε πρόσβαση σε όλα 
τα επίπεδα. 


6Ὀ) Ρο ΘΛΜΕς 


ΙΝΕυΒΑΤΙΟΝ 

Τα Ίυτη-θασθά παιχνίδια 
στρατηγικής επανέρχονται δρι- 
µύτερα και το Ιπευθα[ίοη είναι 
ένας από τους καλύτερους εκ- 
προσώπους τους. Για να διευ- 
κολυνθείτε στις µάχες σας ενά- 
ντια στους 5ςαγ΄ΘΞ8η, χρησιµο- 
ποιήστε τους ακόλουθους κὠ- 
δικούς κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού: 
ΥΟυΑΡΕΕΣΤΟΡΙΟ, για να χρη- 
σιµοποιήσετε το 5υ0ρθ: |α56: 
ΒυΟΟΕΒΟΕΒΕ, για ένα µεγάλο 
ἴυπιρ ραςΚ 
6ΕΝΕΙΟΝΕΟΙΝΟΙΕΙΗΟΝ, 


για να αποκτήσετε έναν ειδικό 
χαρακτήρα 


ςΟΝΡΤΕυΕΤΟΚ 

Ο πρώτος... οικοδοµικός σἱπι- 
υἱαίοι που εμφανίστηκε µε µια 
πολύ πρωτότυπη διαφημιστική 
εκστρατεία. Αν οι αντίπαλες 
συντεχνίες σάς προβληµατί- 
ζουν, φορτώστε την ΏΌ5 έκδο- 
ση του (οπδ/τυςίοι (και όχι αυ- 
τήν των ὙΜίπαοννς) και δώστε 
στην οθόνη επιλογής παικτών 
έναν απὀ τους ακόλουθους 
κωδικούς. Αν το κόλπο λει- 


τουργήσει, τότε ὃα ακούσετε 
έναν ήχο. Με το που Όα αρχίσει 
το παιχνίδι, πατήστε το πλήκτρο 
“ς” για να ενεργοποιήσετε το 
εᾖθα!. Αν όλα γίνουν σωστά, 
θα εμφανιστεί το σύμβολο “." 
δίπλα στην ηµεροµηνία. 
Ρυϊ]ἀφ09: Πατήστε ΤΕΙ 
όταν χτίζετε σπίτια και ὃα χτι- 
στούν αµέσως. 

«αἀθ!ς»52: Με το συνδυα- 
σµό ΑἱΤ και Ρ παίρνετε δόκι- 
µους αστυνομικούς [Ρο[ίςθ 
(ας θ!5], 

εοπιρ]αἰπθάθ: Με ΑΙΤ καις 
απεγεργοποιείτε τις αγωγές-πα- 
ράπονα [εοπηρ[α[πίς]. 


οσ!α!ες]31: Αγοράστε οποι- 
αδήποτε περιοχή χωρίς όρια. 
{επεθςό74: Χτίστε φράχτες 
όπου θέλετε. 

οαάφο!ς337: Φτιάξτε οποιο- 
δήποτε οαἀθε!. 
ᾳαηρ5!6Γ822: Μετατροπή 
των εργατών σε οαηρς!θι», 
Ιοαη5039: Απεριόριστο δά- 
γειο από την τράπεζα. 
φροεάἀά7]: Αύξηση της ταχύ- 
τητας σε παιχνίδι δικτύου. 
ν/ογκθΓΦ02: Αγορά εργατών 
[τζάμπο). 


5υΒςυΙΤυΚΕ 

Το καινούριο παιχνίδι υπο- 
Βρυχίων και εµπορίου της 
ὑβίδοῇ συνδύασε καταπληκτι- 
κά σύγχρονα γραφικά µε στοι- 
χεία από το παρελθόν και ξε- 
χώρισε. 

Κατά τη διάρκεια του παιχνι- 
διού, µπορείτε να βοηθήσετε 
τον Βυθθα να πετύχει, γράφο: 
γτας έναν απὀ τους παρακάτω 
κωδικούς: 

Καπιίκαχθ - Αυτοκτονία 
νοηΚα - Ισχυροποίηση του 
σκάφους (Πυ/ἱ «Ιτοποί! 

ΓΘΕΙΙ{ - Επαναφορά της ασπί- 
δας στο πιαχίπιυπι 


πιυ!ῖαη! - Προστασία από τη 
ραδιενέργεια 

ΕΙΙΙΥ - Αύξηση ταχύτητας 

Ηεἰς - Προσθήκη µετρητή ρα- 
διενέργειας 

Γἶη5θ - Πρόσθαση στο επίπε- 
δοθ 

ἀιγοι - Πρόσβαση στο επίπε- 
δο ] 

εοἨοη - Πρόσθαση στο επίπε- 
δο2 

ἀθ[ίεα[θς- Πρόσβαση στο 
επίπεδο 3 

βυπιβίο - Πρόσθαση στο επί- 
πεδο 4 

εοἶουγς - Πρόσθαση στο επί- 
πεδο 5 

Μα[έ]οαά - Πρόσβαση στο 
επίπεδο ό 


ἀῑάΙ! - Επιτυχία στην τρέχουσα 
αποστολή 

υθ8ά[ἰς - Το Οοἆ πιοὰθ του παι- 
χνιδιού 

ΜανθαΙ! - Πρόσβαση σε όλες 
τις αποστολές 

γνοηαα - Αποκτήστε χρήματα 


ΤΟΜΒ ΚΑΙΡΕΚ 2 

Εντάξει. Κανείς δεν αντιλέγει 
ότι το Τοπι0 Καΐάςι 2 εἶναι ένα 
εξαιρετικά διασκεδαστικό και 
εθιστικό παιχνίδι. Όμως, όσο 
καλό και να είναι, έπειτα από 
λίγο καταντά βαρετό το να χά- 
γει κάποιος συνέχεια, µε ΟΠοΙ- 
ονδήποτε απὀ τους ευφάντα- 
στους τρόπους έχουν σκεφτεί 


ΕΟΒΞΑΚΕΝ 
Το Εοί5αΚεη είναι 
ένα απὀ τα πιο εντυ- 


πωσιακά καινούρια 
παιχνίδια, που εκµε- 
ταλλεύεται στο έπα- 
κρο τις νέες τεχνολο- 
γίες στις κάρτες γρα- 


φικών. Είναι όµως και 
αρκετά δύσκολο, γι’ 


αυτό η Βοήδθειά µας κρίνεται απαραίτητη. [ράψτε λοιπόν σε οποιο- 
δήποτε πιεπυ έναν από τους ακόλουθους κωδικούς: 

ΒύΒΒΙ ΕΣ: Ενεργοποιεί το (ηθα! πιοάθ. 

ΙΑΜΖΕύς: Το Οοά πιοάε του παιχνιδιού. Αν ξαναγράψετε τον 


κωδικό, το απενεργοποιείτε. 


οι προγραμματιστές της ΕΙΡΟΣ. 
Αν λοιπόν θέλετε να ξεπεράσε- 
τε τους θράχους που σας συν- 
Βλίβουν, τα τέρατα που σας 
καταθροχδίζουν, τις καταχθό- 
νιες παγίδες και τους εχθρούς 
που παραμονεύουν σε κάθε 
Βήμα σας, προσέξτε τις επόµε- 
νες γραμμές: 

Για να περάσετε στο επόμενο 
επίπεδο, καταρχήν ανάψτε µία 
φωτοβολίδα {µε το πλήκτρο 
“/"]. Στη συνέχεια, κάνετε ένα 
Βήμα προς τα εμπρός και µετά 
ένα Βήμα προς τα πίσω (προ: 
σοχή, περπατώντας και όχι τρέ- 
χοντας). Μετά στριφογυρίστε 
τη ατα τρεις φορές, εἶτε αρι- 
στερά είτε δεξιά και, τέλος, κά- 
γετε ένα άλμα προς τα εµπρός. 
γοΐ]α[ Για να αποκτήσετε όλα 
τα όπλα, ακολουθείτε περίπου 
την ἴδια διαδικασία. Αναμμα 
φωτοβολίδας, Βήμα εμπρός, 
θήµα πίσω, τρεις στροφές προς 


µια οποιαδήποτε κατεύθυνση 
και µετά άλµα προς τα πίσω. 
Καλή επιτυχίαἱ 


ΕΧΕΑΙΙΒυΕ 2555Α0 

Μπράβο για τα γραφικά, κρί- 
μα για το παιχνίδι. Αν όµως επι- 
µένετε να ξαναφέρετε το Εχα- 
ἵουγ στην αυλή του Αρθούρου, 
µπορείτε να πατήσετε το ΕΞ 
για να Κάνετε ραυ»θ. Στη συνέ- 
χεια, κρατήστε πατηµένο το 
Ε12 και πατήστε µία από τις αλ- 
ληλουχίες πλήκτρων που σας 
δίνουµε στη συνέχεια. Μόλις 
τελειώσετε και συνεχίσετε το 
παιχνίδι, θα εμφανιστεί ένα µή- 
νυµα που επιθεβαιώνει ότι λει- 
τούργησε το “κόλπο” σας. 

Πάνω, πάνω, δεξιά, δεξιά, 
πάνω, πάνω, πάνω, πάνω: ξε- 
κλειδώστε όλες τις πόρτες, 
εκτός από αυτήν που Βρίσκεται 
στο δωμάτιο. 
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ΞΠΙΝΤΘΝ 1 


ΑΒΕ’Σ5 ΟΡΥΟΣΕΥ 
Ενα πολύ καλό παιχνί- 
δι. Εξυπνο και πρωτότυ- 
πο, Όα σας διασκεδά- 
σει, αλλά πολύ εύκολα 
µπορεί να σας κάνει να 
χάσετε την υπομονή 
σας. Διατηρήστε την και 
ακολουθήστε τις οδη: 


γίες µας: 


-ἴ 
] 


[ια να δείτε όλα τα αποσπάσματα νῖάθος, πηγαίνετε στο κε- 
ντρικό ππεπυ, κρατήστε πατηµένο το 5ΏίΗ και µετά τα πλήκτρα: 
πάνω, αριστερά, δεξιά, αριστερά, δεξιά, αριστερά, δεξιά, κάτω. 
Για να επιλέξετε ένα οποιοδήποτε επίπεδο, κρατήστε πατηµένο 
το 5Πἱβ και στη συνέχεια: κάτω, δεξιά, αριστερά, δεξιά, αριστε- 


ρἀ, δεξιά, αριστερά, πάνω. 


Πάνω, πάνω, πάνω, αριστε- 
ρά, αριστερά, αριστερά, αρι- 
στερά, αριστερά: πλήρης ενέρ- 
γεια. 

Πάνω, πάνω, αριστερά, αρι- 
στερά, δεξιά, δεξιά, αριστερά, 
αριστερά: µέγιστη ισχύς στο 
σπαδἰ. 

Αριστερά, δεξιά, αριστερά, 
πάνω, δεξιά, πάνω, πάνω, πάνω: 
προχωρήστε στο επόμενο επί- 
πεδο. 


ΡΑΕΚ ΕΑΒΤΗ 

Ενα παιχνίδι της Μίεγοργοςθ 
εἶναι σχεδόν πάντα αξιόλογο, 
Ιδίως αν Βασίζεται στο πρότυ- 
πο του ιστορικού Αἰοπθ | Τη 
Ὀσηκ, Για να θοηθήσετε αποτε- 
λεσματικότερα τον Αήκηαη στις 


περιπέτειές του, αρκεί να πατή- 
σετε το “Ρ΄ για να σταματήσετε 
το παιχνίδι, να γράψετε 
“ΕΟΕΚΤΥΤΗΝΟ” και να πατήσετε 
“Επιθς”. Αν όλα πήγαν καλά, 
τότε το κείµενο “Εαδγ Μοάθ 
Οπ΄ Όα πρέπει να εμφανιστεί. 
Τώρα µπορείτε να γράψετε τα 
εξής: 

6Ι] και Ὀ: Αναπλήρωση της 
ενέργειας του Αγκῄαη 

Ὀ: Μείωση της ενέργειας του 
αντιπάλου στη µάχη 

ἀνναγί: Σμίκρυνση του ήρωα 
ΡαΗο: Χέρια Υπαησονίς 
Ρἱᾳίοο!: Πόδια Ὑγαπεονίς 
ἱοίιθαά: Υδροκεφαλισµός 
πογπια|: Επαναφορά στον κα- 
γογικό ήρωα 

πιυςΏθΗθν: Αυτό δείτε το 
μόνοι σας 


6) Ρο ϱΛΜΕΣς 


ΦΕΤΤΙΕΗΣ ΙΙ 
Άλλη µια καλή 
στιγµή για την 
Βίυθ Βγίθ ήταν το 
Ὀθ]]]θις 2, το 
οποίο ικανοποιού- 
σε τη µεγαλομα- 
γία σας δίνοντάς 
σας την ευκαιρία 
γα κατευθύνετε 
εκατοντάδες μικρά ανθρωπά- 
κια. Αν οι διοικητικές ικανότη- 
τές σας δεν αρκούν, µπορείτε 
γα γράψετε κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού τη λέξη ΤΗΟΝ- 
ΡΕΚ. Στη συνέχεια µε ΑἱΤ:] έως 
και ΑἰΤ-ό Θα επιαχύνετε όλες 
τις διαδικασίες. Επίσης, µε το 
ΑἰΤ-ό οι ἀνθρωποί σας 8α εἰ- 
ναι αόρατοι όταν α κινούνται 
στους δρόµους και ο χρόνος 
που ὃα χρειάζεστε για να χτί- 
σετε ένα κτίριο Όα είναι περί- 
που τρία δευτερόλεπτα. Τέλος, 
µε ΑΙ-7 µπορείτε να δείτε όλο 
το χάρτη. Σημειώστε ότι σε κά- 


ποιες εκδόσεις του παιχνιδιού, 
αντί για Τηυπάθι Όα πρέπει να 
γράψετε τη λέξη Ἠπίει, για να 
ενεργοποιήσετε το «[ηθα!. 


ΦΕΥΕΝ ΚΙΝΟΡΟΜΝ5 

Μετά το (αρϊια[ίσπι Ρίυς, η 
ΕπΙΙΦΗ! 5οῄνναιθ εδραιώνει τη 
Θέση της ως ποιοτική εταιρία 
κατασκευής παιχνιδιών στρατη- 
γικής. Για να κατακτήσετε ευκο- 
λότερα τον κόσµο, ακολουδή- 
στε κατά ὈγΊθ τις ακόλουθες 
οδηγίες: Ενεργοποιήστε το 
(Ἠθα! πιοάθ γράφοντας 


84 (511) 
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“ΙΙΘΘΘΗ 44” [χωρίς τα εισαγω- 
γικά). Τώρα πλέον χρησιµοποιή- 
στε τα εξής πλήκτρα: 

6: Μια ευγενική εισφορά 
Φ1.000. 

ἃξ Τα αποθέµατά σας σε τρο- 
φή αυξάνονται κατά 1.000 µο- 
γάδες. 

Τ: Πρόσβαση σε όλες τις τε- 
χνολογικές γνώσεις. 

Μ: Τα αποκαλυπτήρια του 
χάρτη. 

}: Αύξηση του πολιτισμού µιας 
πόλης. Οι καινούριοι κάτοικοι 
θα είναι τυχαίας εθνικότητας. 
Ξ: Αύξηση των πόντων προσευ- 
χής (ργαγε; ροἰπίς) στην επιλεγ- 
µένη 58α! οἱ Ρον/θ;. 

Β: Άμεση περάτωση της κα- 
τασκευής του επιλεγμένου κτιρίου. 
υ: Ο βασιλιάς σας γίνεται 
αθάνατος. Οοά 5ανε [πε Κίπαὶ 


Λος 19, 
54 {41 


ο. ο π σι 


ος 


7: Ενεργοποίηση ή απενεργο- 
ποίηση µε κάθε πάτηµα της 
γρήγορης κατασκευής κτιρίων. 


βιοου ΟΜΕΝ: 
ΙΕΦΑΕΥ ΟΕ ΚΑΙΝ 

Ενα παιχνίδι που µας έρχεται 
από τις κονσόλες και εκφράζει 
µια διαφορετική νοοτροπία σε 
σχέση µε τα ΚΡΟ5 που συνα- 
ντάµε στους υπολογιστές µας. 
Για να θοηθήσετε τον Καΐη στις 


σκοτεινές αναζητήσεις του, κα- 
τά τη διάρκεια του παιχνιδιού 
πατήστε τους ακόλουθους συν- 
δυασμούς πλήκτρων: 

Για επαναφορά της ενέργει- 
ας στο πιαχίπιυπι; πάνω, δεξιά, 
αῄαςίς, αεἰίοπ, πάνω, κάτω, δε- 
ξιά, αριστερά. 

Για πλήρη µαγική ενέργεια: 
δεξιά, δεξιά, αῄαςκ, αε[ίοη, πά- 
γω, κάτω, δεξιά, αριστερά. 


ςσ-ΡΟΙΙςΕ 

Η δράση είναι άφθονη αλλά 
και πολύ δύσκολη µερικές φο- 
ρές σε αυτήν την επιτυχημένη 
µείξη «Ώοο/΄θπι υρ και εξοµοιώ- 


τή πτήσης από τη Ρδγοποςίς. Για 
να κάνετε τα πράγματα ευκο- 
λότερα αλλά και πιο διασκεδα- 
στικἀ, χρησιμοποιήστε τους 
ακόλουθους κωδικούς στο κε- 
ντρικό πιεπυ: 
ΝΟΟΝΟΟ: Δαιμονισμένες 
σειρήνες 
ΒΕΝΙΗΙΙΙ: Αυτοκίνητα τύπου... 
Βαπηγ ΗΙΙ! 
ΡΑΝΤΑΙΟΝ: Ολες οι κρυφές 
αποστολές (στο Τταϊπίπα πιεπυ) 
5ΤΑΤΤΟΕ: Πληροφόρηση κατά 
τη διάρκεια του παιχνιδιού 
ΡΟΟΒΙΕΣ: Ατέλειωτη ασπίδα 
ΜΕΤΙςΚΥ: Απειρα όπλα 
Σημειώστε ότι, χρησιµοποιώ- 
ντας τους δύο τελευταίους κὠ- 
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ΒΕΤΑΕΑΥΑΙ ΑΤ ΚΚΟΝΡΟΝ 

Αυτό το παλιό παιχνιδάκι της δίθιτα, το οποίο είχαμε συµπερι- 
λάβει σε ένα συνοδευτικό (0) του “Ρς Μαςίθ:”, εἶναι πολύ εν- 
διαφέρον αλλά και δύσκολο. Για να ξεπεράσετε τις δυσκολίες 
του, ακολουθήστε τις εξής οδηγίες: Στο Ονειίιθαά Υίθνν του παι- 
χνιδιού πατήστε ταυτόχρονα τα πλήκτρα δεξί ΑἰΤ.-δεξί 5ΗΙΕΤ.:΄ 
για περίπου 2 δευτερόλεπτα. Στην οθόνη ὃα εμφανιστεί ένα κι- 
Βώτιο, στην κλειδαριά του οποίου Όα πρέπει να δώσετε έναν κω- 
δικό, ανάλογα µε το κεφάλαιο όπου βρίσκεστε. Οι κωδικοί εἶναι 
οι εξής: 


Κεφάλαιο Κωδικός Κεφάλαιο ...Κωδικός 


Μόλις δώσετε τον κωδικό, Όα µεταφερδείτε στο εἶιθαί «Θη- 
Ιτα], όπου Όα έχετε την ευκαιρία να Βεραπεύσετε όλους τους χα- 
ρακτήρες ή να πάρετε όλα τα αντικείµενα που έχουν σηµασία 
για την ολοκλήρωση του κεφαλαίου. 


διευρύνετε τους ορίζοντές σας 
στο παιχνίδι, δώστε τους ακό- 
λουδους κωδικούς αντί για 
όνομα. Αν το εἶιθα! λειτουργή- 
σει, τότε το παιχνίδι θα σας ξα- 


δικούς, δεν µπορείτε να περά- 
σετε στην επόµενη αποστολή. 


ἰἰ-..--λἵ--μ--τνωωλ 


ΜΟΤΟ ΚΑςΕΚ 


Πρόκειται για τον αναµφ!ι- 
σθήτητο -μέχρι στιγµής- θασι- 
λιά των αγωνιστικών παιχνιδιών 
µε μοτοσικλέτες στους υπολο- 
γιστές, αν και το επερχόμενο 
Κεα[ίπε Κασει φαντάζει απειλη- 
τικό. Εντυπωσιακά γραφικά µε 
υποστήριξη για 90 επιτάχυνση, 
φρενήρης ταχύτητα και έντο- 
γος συναγωνισμός είναι τα συ- 
στατικά της πολύ επιτυχημένης 
συνταγής της ΕΑ. Αν Θέλετε να 


ναζητήσει να γράψετε το όνο- 
μά σας, το κανονικό αυτήν τη 


ρά. 

«ἀπα[σί: Πρόσβαση σε 
όλες τις διαδρομές. 

«ἰθΚκεορ: ΡοςΚε! πιοάς το 
ονομάζει η ΕΑ και σας επιτρέ- 
πει να οδηγήσετε μηχανές µι- 
γιατούρες. 


ΑΑΜΟΕΕΟΡ ΕΙ5Τ 2 


Ο πόλεμος ποτέ δεν είναι 
εύκολη υπόθεση, ακόµα κι αν 
έχεις στη διάθεσή σου το πιο 
προηγμένο άρμα µάχης των 
ΗΠΑ. 

Ο λόγος Βέβαια για το Α:- 
πιοΓεα Εἰδί ΙΙ της Νονα[οςίς 
που έχει δυσκολέψει πολλούς 
φίλους των στρατιωτικών εξο- 
µοιώσεων. Για να κάνετε τα 
πράγματα ευκολότερα, πατή- 
στε κατά τη διάρκεια του παι- 
χνιδιού το πλήκτρο Βαεκ- 
6ραςε και πληκτρολογήστε 
“ΚΥΙε΄” (άνευ εισαγωγικών], 
για να έχετε στη διάθεσή σας 
όλα τα όπλα, καύσιμα και ένα 
αγρατσούνιστο ΙαηΚ. 


ΡΑΝΡΕΜΟΝΙύΜ 2 

Η ἰατα (τοβ δεν είναι η µόνη 
πρωταγωνίστρια ηλεκτρονικών 
παιχνιδιών που χαλά κόσµο µε 
την... χμ... πληδωρικότητά της. Η 
ΝΙΚΚΙ του Ραπαεπιοπίυπι 2 έχει 
ισάξιες, αν όχι υψηλότερες, επι- 
δόσεις στο ζήτημα. Πέρα από 
την ηρωίδα του, όµως, το Ραη- 
ἀθπιοπίυπι 2 είναι ένα πολύ κα- 
λό ρἱαῄοιπῃ παιχνίδι, που σίγου- 
ρα ὃα έχει απασχολήσει αρκε- 
τούς από εσάς. Στη συνέ- 
χεια Όα βρείτε ορισμένα 
εᾖθαῖς, τα οποία Όα εισα- 
γάγετε στην οθόνη ορι- 
σμού κωδικών (ραδσν/οιάς). 
ΝΕΝΕΚΕΡΙΕ: Οδεύετε 
προς την αθανασία 
ΙΜΜΟΡΕΤΑΙ.: Παίρνετε 
3] ζωές (Αλλη µία και 
“καίγεστε”]) 
ΗΟΕΜΟΝΕΣ: Πλήρης ανα- 
πλήρωση της ενέργειας 
ΜΑΚΜΥΡΑΥ: Πρόσβαση σε 
όπλα 
σεΤΑςςΕ5 ή ΟςΜΕΚΚΕΙ: 
Επιλογή επιπέδων 
ΞΚΑΤΒΟΡΒΡ: Λλοάε υψηλής 
ταχύτητας 
Ο6ΕΝΕΤΙς5: Μεταλλαγμένα(!) 
γραφικά 
ΑΕΙΟΡυΡΕ: Παρδοαλά γρα- 
φικά 
405ΙΚΙΏΝ: Ἱέρατα που συνε- 
χώς ξαναγεννιούνται 

Εκτός από αυτούς τους κὠδι- 
κούς, για ζαβολιάρηδες θέ- 
Βαια, υπάρχουν και οι κωδικοί 
των επιπέδων: 


62) Ρο ϱΛΜΕς 


οπι]αφτα]: |εε Ρήσοη 
οπιαεεβαί; Ζοιισεμα΄ |αὈ 
{αἰαφεβί;: Ιηο! Ραῃίς 
{εΚαφετα: οἱαπ/ Τε Λαπ 
Ιαυῇΐεθ: ΟΥ5Ιει Ὀεσογςίει 
Ιπιρρίΐθς: ΡυζζΙε γΝοος 


ΙθΡΡἱΐἱΦΗ: Ἱεπιρίε Οἱ Νοή 
ΚπβρΙϊαϊ: Εοο Εαα] 
ΙσΕ/11εἰ: Ηυθνος Όρια! 
Ιοβ/1ἱθί: Ρίρο Ηους 
ἰου[ἱἱο]: |αίο Ίαηκ 
Ηεαφεες: ΓαπίαὈυ]ους 


Βιεαφεεἰς: ΜΑ; 5εμηθοῦείεη 
ῄΚκοφεάς: (οἱάε Ο 5εορθ 
ῄἰκοφεαἰς: Τηε Ζουἱ Τναϊη 
ααἰκΕΙἱ8: [1ος Τήε Τοσα 
ααπι]δίίά: Τε ΒίΠει Επα 
πιαθεεβθ[: ΚυὈ Της Βυάαῃα 


εκοσσεκ 30 

Το θρυλικό θατραχάκι έβαλε 
τα καλά του, έγινε τρισδιάστα- 
το Και επέστρεψε, προκαλώ- 
ντας νοσταλγία σε δεκάδες 
παίκτες, Οἱ οποίοι το είχαν 
ταῖσει αφειδώς στα ηλεκτρονι- 
κά των αρχών του ΄80. Αν τα 
Βρίσκετε σκούρα στο Ε{οφςεΓ 
30, µπορείτε να πατήσετε το 
Ε9(ς κατά τη διάρκεια του παι- 
χνιδιού και να πληκτρολογήσε- 
τε τους ακόλουθους κωδικούς 
(μαζί µε τα κενά]: 
ΝΟ ΜΟΡΕ ΝΟΑῦΟ 5ΡΙΑἴ5: 
Απειρα θατράχια για ξόδεμα 
5ΞΗΟΝ ΜΕ ΜΟΜΕ ΤΟΝΕΣ 
ΡΙΕΑΡΕ: Πρόσβαση σε όλες 
τις ζώνες 
ΝΜΙΑΥ ΤΟΟ ΗΑΡΟ ΕΟΝ ΤΗΕ 
ΗΚΕΣ ΟΕ ΜΕ: Πρόσθαση σε 
όλα τα επίπεδα 


ΗΕΚΟΕΣ ΟΕ 

ΜΙΟΗΤ 8. ΜΑΟΙς 2 
Μερικά «Ἠεαίς για το κορυ- 

φαίο παιχνίδι στρατηγικής της 

Νενν ΥΜοι]ά (οπιρυ/πα. Κατά 

τη διάρκεια της µάχης, λοιπόν, 

γράψτε τους ακόλουθους κὠ- 

δικούς: 

Φ] Ἱ. για να κερδίσετε το σενά- 

ριο 

32167, για να αποκτήσετε 5 


'.Ῥ]αςΚ ἄπαφοης 


8675309, για να αποκαλύψε- 
τε ολόκληρο το χάρτη 

19] Ἱ, για να δείτε το τελευ- 
ταίο εαπιραΐση σενάριο 

101 1] 1 Ἱ, για να αποκτήσετε 
χρυσάφι 

89910], για να αποκτήσετε 
διαμάντια 

84469] για να αποκτήσετε 
μετάλλευμα 

844600, για να αποκτήσετε 
κρυστάλλους 


ΑΝΟΡΑΕΕΤΙΙ ΚΑΕΙΝς 

Άλλο ένας αγωνιστικό παι- 
χνίδι νέας γενιάς, το οποίο υΠΟ- 
σηρκα τις σύγχρονες κάρτες 
γραφικών, διαθέτει 
;. πληθώρα επιλογών 
και σας επιτρέπει 
Ι. να δοκιµάσετε την 
τύχη σας οδηγώ- 
ντας ένα μονοθέσιο 
Ἱ. µε 300χλµ.ώρα. Αν 
Ἱ τα αυτοκίνητα που 
Ἱ. το ΑπαιθΗ! Καςίπο 
σας επιτρέπει να 
; ελέγξετε δεν σας 


χο 271] 


-ΗΙΝΤΣΝ Της 


φθάνουν, επιλέξτε Βθοίπ (α- 
ΓΘ6ΙΓ από το αρχικό ππεπυ και 
δώστε ένα απὀ τα ακόλουθα 
ονόματα: 

ζςΗΑΟ ΒΕΟΝ, για να παίξετε 
µε αυτοκίνητα Ιπάγ 

ΡΕΑςΕΕὕΙ. ΟςΕΑΝ, για κάτι 
λιγότερο εκκεντρικό 


ΥΙΕΤυΑ (ΟΡ 2 

Όσο καλή κι αν ήταν η Προ- 
σπάθεια της 5θᾳᾳα µε το Υἱήυα 
(ορ, το παιχνίδι υπέφερε από 
την έλλειψη του πιστολιού που 
διέθετε η οἶπ-ορ έκδοση. Χω- 
ρίς αυτό, ήταν σαν να παίζεις 
ένα διαφορετικό παιχνίδι. Πά- 
ντως, αν και µε το ταπεινό πο- 


.ς τ 


ντικάκι σας διασκεδάσατε πυ- 
ροβολώντας τους κακούς, µε 
το ακόλουθο κολπάκι µπορείτε 


(2) Ρο ΘΑΜΕΣ 


σσ ῦ 


να αποκτήσετε δύο επιπλέον 
επιλογές για τα 5θΗΐπᾳς του 
παιχνιδιού [ενεργοποιούνται µε 
το Γό]: 

Πηγαίνετε στο αἰγθείοη) του 
παιχνιδιού και ανοίξτε το αρ- 
χείο νεορ2.ἱπί. Μεταθείτε στη 
γραµµή που γράφει “Φαπιθ- 
δθΗπᾳς΄’ Και Κάτω απὀ αυτήν 
γράψτε τη φράση “ΕχΙΤαΞ2΄ 
[χωρίς τα εισαγωγικά]. Αυτό 
ήταν! 

Πηγαίνετε να δείτε τις δύο 
γέες επιλογές που προστέθη: 
Καν. Α, µην ξεχάσετε να διαθά- 
σετε στο Ηθὶρ αρχείο του 
παιχνιδιού στο τέλος της ενότη- 
τας Υἱτιυα (ορ 2/Ο1η6:5/ 
Οαπιθρίαγ Αανίςθ, για να µά- 
Θετε πού Όα βρείτε τα όπλα. 


5ΤΑΕΕΙΣ ΟΕ ΦΙΜΕΙΤΥ 

Η σύλληψη της ιδέας στην 
οποία στηρίζεται το »ἱΤθεί5 οί 
ΦΙΠΙ(ΙΙΥ ήταν σίγουρα πολύ 
πρωτότυπη και µεγαλεπήθολη, 
αλλά η εφαρµογή της δεν µας 
έδωσε κάποιο καλό παιχνίδι. 
Αν πάντως δεν συμµερίζεστε 
αυτήν τη γνώµη και παίζετε µε 
τη νέα δηµιουργία της Μαχίς, 
τότε φροντίστε κατά τη διάρ- 
κεια του παιχνιδιού να πατήσε- 
τε τα πλήκτρα 6ΤΕΙ3ΑἰΤ.Χ και 
στη συνέχεια να δώσετε έναν 
από τους ακόλουθους κὠδι- 
κούς; 
Ρεείεακο Ρθείεακο: Απο 
κτήστε όλα τα όπλα γεμάτα πυ- 
ρομαχικά 
ἰοεἰὶς απά Ιοαά: Αναπληρώ- 
στε τα πυρομαχικά σας 
πιοοη: Ρυθµίστε τη Βαρύτητα 
όπως εἶναι στη Σελήνη 
πιαγς: Ρυδµίστε τη θαρύτητα 
όπως εἶναι στον Αρη 
Θα: Ρυδµίστε τη θαρύτητα 
όπως είναι στη Γη 
ἱυρίτου: Ρυθµίστε τη θαρύτη- 
τα όπως είναι στον Δία 
πι {αθυ]ους: Αποκτήστε ένα 
σικ όχημα 
ἵπι Βαείς: Επισκευάστε τις ζη- 
µιές του οχήµατός σας 
εγυῖσθ «οπ!γοΙ: Ενεργοποιεί 
το (πυΐδθ (οπΙτοἱ 
5απιρο: Σας δίνει 999.999 
δολάρια (ούτε καν ένα εκατοµ- 


μύριο) 


ΗΕΑΝΥ 6ΕΑΕΝ 

Η Αεἰϊνίσίοη εµφανίζεται τόσο 
δραστήρια όσο και φιλόδοξη 
τον τελευταίο καιρό. Το Ηθανγ 
(9αι, παρ’ ότι δεν αποτέλεσε τί- 
ποτα Ιδιαίτερα συναρπαστικό 
και σίγουρα δεν διεκδίκησε τις 
δάφνες πρωτοτυπίας του 
Βαήἱεζοπθ, εντούτοις ήταν µια 
ενδιαφέρουσα κυκλοφορία. Για 
γα διευκολύνετε κάπως τις απο- 
στολές σας στο δρόµο προς τη 
δόξα, πατήστε κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού τα πλήκτρα (Τ8Ι- 
ΑΙΤΡΗΙΕΙ και γράψτε έναν από 
τους ακόλουθους κωδικούς: 


Βοάουἱηργίηςθ: [ίνεστε 
άτρωτος. 

ειθεἰκπια[θίηπ2: Αμεση 
ολοκλήρωση της αποστολής, 

Πθςραεκαπάμοσφοίασυη: 
ΆΑπειρα πυρομαχικά - τέρμα η 
οικονομία! 

ἀερ[ἰκθερυάάίπᾳ: Ενας 
εναλλακτικός τρόπος να κοιτάτε 
τριγύρω, πατώντας το (ΤΔΙ και 
τα Βελάκια του πληκτρολόγιου. 


πασατσπεοτ-. 


κΕΡ ΑΙΕΒΤ 

Το Κθα Αἰθη, παρά τα χρονά- 
κια του, έχει ακόµη φανατικούς 
φίλους. Πολλά είναι τα γράµ- 
µατα Και τα μηνύματα που λαµ- 


Βάνουμε και µας ζητάνε να δη- 
μοσιεύσουμε κάποιο «θα! για 
το παιχνίδι αυτό. Δυστυχώς Όα 
απογοητεύσουµε όσους µας 
έγραψαν, γιατί η ἡΜθεινοοὰ 
αποφάσισε να µην εξοπλίσει το 
δηµιούργηµά της µε κάποιο 
(ᾖθα! πιοὰς, θεωρώντας ότι 
µια τέτοια επιλογή Όα μείωνε 
μακροχρόνια το ενδιαφέρον 
των παικτών. Αν κρίνουμε απὀ 
την επιτυχία του Κθα Αἰθη!, ίσως 
και να είχε δίκιο. Παρ’ όλα αυ- 
τά, το παιχνίδι έχει ένα Ώυᾳ που 
σας επιτρέπει να ρίξετε χειρο- 
βομθίδες σε οποιοδήποτε µέ- 
ῥρος του χάρτη κι έτσι να επιτε- 
δείτε στους εχθρούς σας από 


απόσταση ασφάλειας. Για να το 
εκµεταλλευτείτε, ὃα πρέπει να 
έχετε πολύ καλό συγχρονισμό 
και να ακολουθήσετε τις εξής 
οδηγίες: 

Μαζέψτε µια ομάδα απὀ 10- 
15 στρατιώτες και οδηγήστε 
τους σε έναν ανοικτό χώρο, 
µακριά από τα κτίρια και τις 
άλλες µονάδες σας. Σηµαδέψ- 
τε το έδαφος σε απόσταση πε- 
ρίπου δύο τετραγώνων µπρο- 
στά τους, για να ρίξετε χειρο- 
Βομθίδα. Οι στρατιώτες σας 
Θα φέρουν το χέρι τους προς 
τα πίσω, έτοιμοι να εκτελέσουν 
την εντολή σας. Εκείνη τη στιγ- 
µή Όα πρέπει να σηµαδέψετε 
ένα εχθρικό κτίριο στην άλλη 


πλευρά του χάρτη. Αν το κάνε- 
τε την κατάλληλη στιγµή, οἱ χει- 
ροθβοµθίδες Όα φτάσουν σε 
αυτό το κτίριο, διασχίζοντας 
µια τεράστια απόσταση. 
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ΕΧΤΕΕΜΕ Α55ΑυΙΤ 

Η γερμανική Βίυθ ΒγΙ είναι 
µια εταιρία που σχεδόν ποτέ 
δεν έχει κυκλοφορήσει κάποιο 
κακό παιχνίδι, Το ΕχΙΓεπιθ Α΄ 
5αυ! δεν παραβιάζει αυτή την 
αρχή, αφού αποτελεί ένα από 
τα πιο ενδιαφέροντα τρισδιά- 
στατα 5Ποο/΄θπι υρ. Αν η δυ- 
σκολία του παιχνιδιού σάς προ- 
Βληµαίίζει, µπορείτε να γράψε- 
τε ΄οᾗ ἀθατ΄ [χωρίς τα εισογω- 
γικά) στο κεντρικό πῃθπυ, για 
να ενεργοποιήσετε τα ακόλου- 
δα «ᾖθα!ῖς κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού: 


ΑΙΤ:1: Ανανέωση των πυροµα- 

χικών 

ΑΙΤ-2: Αναθάδµιση του τρέχο- 

ντος όπλου 

ΑΙΤ-2: Ανανέωση της 

ενέργειας 

ΑΙΤ-4: Γίνεστε άτρωτοι 

ΑΙΤ-ό: Ολοκληρώστε την τρέ- 

χουσα αποστολή 

ΑΙΤ-:7: Απενεργοποίηση τῶν 

εχθρών [είναι περιττοί, πώς να 

το κάνουμε] 

ΑΙΤ-8: Μπείτε σε Ηε[ιεορίθ: 

πιοςθ 

ΑΙΤ-9Φ: Μπείτε σε ΤαηΚ πιοάθ 
μή 


Ρ0 ΘΑΜΕΣ 


α. ΙΞΑΠΟΚΑΙΡΘΤΙΣΝΟΣ ΣΤΑ... 


νο ΦΑΝΕςΙ 


- . 
ο. .. 
. . -- 
ας 
. άπου εδώ, φίλοι µας, τελειώνει αυτή η ειδική έκδοση του “Ρς Μας- 
. ο Ὁ. 1Θτ”, που ελπίζουµε να σας άφησε ικανοποιηµένους µε την πληδώ- 
"σος ρα και την ποικιλία των τίτλων που περιείχε, φιλοδοξώντας να καλύ- 
πο - Ψει ακόµα και τον πιο απαιτητικό ΦαΠΙ6Ι, ο οποίος θέλει να µάδει 
ο -- κάθε μυστικό του αγαπημένου του παιχνιδιού. 
α. Προσωπικά πιστεύω πως δύσκολα Όα µπορέσετε να βρείτε αλλού έναν οδη- 
ον γό τόσο ολοκληρωμένο και πλήρη όσο αυτός που μόλις διαβάσατε, για τη δη- 
ον µιουργία του οποίου δούλεψαν δεκάδες άνθρωποι για περισσότερους από 
.. κ. τρεις µήνες. Όσοι από εσάς είστε τακτικοί αναγνώστες του “Ρς Μαρίθι” ασφα- 
Σο ς λώς Θα Θυμάστε πως το “Ρς Οαπιθς” αρχικά είχε ανακοινωδεί ότι θα κυκλο- 
-- φορήσει την περίοδο του Πάσχα. Ωστόσο, επειδή επιθυμία µας ήταν να σας 


δώσουμε κάτι άρτιο από κάθε άποψη, προτιµήσαµε να καδυστερήσουµε λίγο 
την κυκλοφορία του - πιστεύουμε όµως πως το τελικό αποτέλεσµα δικαίωσε την 
απόφασή µας. Φυσικά, τελικοί κριτές είστε εσείς και µόνο. Μη μείνετε λοιπόν 
σιωπηλοί, αλλά πληροφορήστε µας αν το “Ρς Έαπιθς” σας άρεσε. [ράψτε µας 
τις προτάσεις και τις τυχόν παρατηρήσεις σας και να είστε σίγουροι πως, αν το 
δέλετε Βέβαια κι εσείς, 8α... το ξανακάνουμε 

Ωρα λοιπόν να σας αποχαιρετήσουµε. Δεν ξέρω πόσοι από εσάς δα προτιµή- 
σετε να παίξετε το παιχνίδι που σας παιδεύει τον τελευταίο καιρό συντροφιά µε 
το “Ρς Έαπιες” ή να παρακολουθήσετε έναν αγώνα για το µεγάλο τρόπαιο 
του Μυπαϊ[α| µε την παρέα σας. Πάντως εμείς σας ευχόμαστε να είστε µε τη 
σειρά σας πάντοτε τροπαιούχοι, τόσο στα αγαπημένα σας παιχνίδια όσο και 
στη ζωή. 
Τηθ Φαπῃε ἶ5 αἰναγς α[οο! 


Βαγγέλης Κρότσας 
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